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•新たなゆとりが創造力を釗激する——。 20 M 
バ仆 ハー ドデ: f スタを本体に内蔵した X 68000 
ACE _ の登場です。もちろん、 X 68000 tLT 
の本質は荧わるはずもなく、あのクリエイティブな 
X 68000 そのものです。といって、たとえ 3.5 インチの 

ハードテ^ f スクとはいえ、それをスリムなマンハッタン 
シェイプの本体内に搭載するには、これまで以上 
の実装密度が要求されます。このハードデ f スク 
モテ、'ルには、集積度をさらに高めたカスタム 1 C や、 
メモリとじ C 1 M ビットのダイナミック RAM が採用 
されていますが、これは、いわば過去1年間の成 
果というべきもので、ある意味では、ビジュアルシェ 
ルなどのソフトウェアに対してハードウェアのユー 
ザーインターフェイスとも言えるでしょう0ハードデ f 
スタそのものについては、 C . G . やサンプリング音源 
など X 68000 のノぐフオーマンスカウルに発揮できる 
プロフェッシヨナルな分野への対応はもちろん、大 
量のデータを扱うビジネス分野にも余裕をもって 
対応。またハードテ^(スク上のファイルメンテナンス 
が可能なューティリティも装備じ〔います。 

•約 80本、 X 68000 のパフオーマンスにふさわし 
いさまざまなジャンルのソフトウェアがすでに流通。 
このマシンのソフト環境は着実な歩みを兄せて 
います。この問、ューザー各位の熱烈なご支持と 
システムハウス各位の開発ご努力に心からの感 
謝をささげるとともに、そうしたご厚意に対して、私た 
ちは将来的な展望も含めて、でき得るかぎりのサ 
ポートをお約束するものです。ホビーマシンという 
より、ポテンシャルを秘めたホリゾンタルなマシン 
としての確立。各ジャンルへの付加価値対応は 
これからで t 。 X 68000 の口 f 能性にご期侍ください。 


<X68000ACE_ の主な特長〉 *3.5 インチ 20M バイト 
タイプのハードテVスク(平均アクセスタイム 80ms) を内蔵 
♦実装密度をさらに追求じ C 信頼性を高めたマンハッタ 
ンシェイブ籲68000搭載♦テキスト、グラフィック、スブライト、 
独立3画面設計、最大 12M バイトの大容量メモリ（標準 
1 M バイト)•フレンドリー OS、Human68k 搭載 • 連文節変 
換、マルチフォントをサポートした強力日本語処理籲1024 
X 1024ドット（最大表示エリア 768X512 ドット）の実画面 
エリアを装備した高解像度表示能力 • 512 x 512ドット、 
65,536色同時発色鲁水平32、1画面128のパワフルなス 
ブライト機能* オーバー スキャン機能を採用した 512X512 
ドットレベルのスーパーインポーズ參テキストビットマップ方 
式採用參8重和音ステレオ FM 音源搭載•音声デジタイズ 
記録 AD PCM* 採用•マウス•トラックポール標準装備 • 1 M 
バイト5インチ FDD2 基搭載 ©「X-BASICj、 「辞軎ディスク」 

と各種ユーティリティ、「日本語ワードプロセッサ j をバンドル 
楽 Adaptive Differential PCM 

i 豊富な周辺機器が 

クリエイティブワークをサポート。 


• 15型カラーディスフレイ 

CU -15 MUE ) 

標準価格99,800円 

♦カラーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 

標準価格69,800円 

籲カラービデオブリンタ 

CZ -6 PVI 

標準価格198,000円 

籲24ビン漢字フリンタ (8 晰） 

CZ -8 PK 7 

標準価格122,000円 

鲁24ヒン漢字フリンタ （136 折） 

CZ -8 PK 8 

標準価格152,000円 

*24 ビン漢字フリンタ (8 晰） 

CZ -8 PK 9 

標準価格89,800円 

♦熱転写カラー漢字フリンタ 

CZ -8 PC 2 

標準価格69,800円 

•ハードディスクユニット (20 MB ) 

CZ -620 H 

標蕈価格178,000円 

•モデムユニット 

CZ -8 TM 2 

標準価格49,800円 

• RS -232 C ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

標準価格7,200円 

• RS -232 C ケープル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

標準価格7,200円 

• 1 MB 增設 RAM ボード(内蔵用） 

CZ -6 BE 1 A 

近日発売 

•拡張 I / O ボックス 

CZ -6 EB 1 

標準価格88,000円 

• 2 MB 增設 RAM ポード* 

CZ -6 BE 2 

標準価格79,800円 

• 4 MB 增設 RAM ポード* 

CZ -6 BE 4 

標準価格〗38.000円 

• GP - 旧ボード 

C 2-6 BG 1 

霉準価格59,800円 

• ユニバーサル1パ)ボート 

CZ -6 BU 1 

標準価格39,800円 

• 增設用 RS -232 C ポード (2 チャンネル） 

CZ -6 BF 1 

標準価格49,的0円 

• 数値演算フ Dt ッサポード 

CZ -6 BP 1 

標準価格79,800円 

• アンフ内蔵スヒーカーシステム （2 本1組） AN - I 60 SP 

標準価格 59, M 0 円 

• ジョイカード 

CZ -8 NJ 1 

標準偭格1,700円 


»ご使用の際には CZ-6BE1A が必要です 


■本体+キーボード CZ -611 C ( GY ) 標準価格399,800円 

115型カラーデイスフレイテレビ（ドットビッチ 0.39mm) CZ-601D(GY*BK) 標準価格 h 
■15 型カラーデイスフレイテレビ（ドットビッチ 0.31mm) CZ-6t 1D(GY) 標準価格145 1 
■チルトスタンド CZ-6STI(E.B) 標準価格5,800円 


19 t 800P. 
,000円 


くパソコン 教室開催のお知らせ〉 X 68000、 MZ -2861 のバソコン教室を開催します。くわしくは、下記までお問い合せください。 
礼筷 (011)642-8 川•仙台 (022)288-8705 •東京 (03)260-1161 •横浜 (045)201-6525 •名古屋 (052)332-2611 •大阪 (06)222-7655 •神 戸 (078)29 卜 8715 •福岡 (092)48 卜 2860 








表紙絵: Matsubaguchi Tadao 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です。 

CP/M.P-CP/M.CP/M Ptus. CP/M-86.CP/M-68K, 

CP/M- 800 0. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. Multiplan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理寧会 

FLEX は TSC 

Word Star, Word Master^ MICRO PRO 

TUR80 PASCAL, Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C は LSI JAPAN 
HuBASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE, WICS はキャリーラボ 
の登！*商標です 0 その他プログラム名， CPU 名は 
一«に各メーカーの登錄商標です。本文中では， 
- tm ” マークは明記していません。 

本坊に掲載されたすベてのブログラムは著作檑法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 
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SHARP 


クリエイテイブマインド 


%、、 

%、 


カラーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 
標準価格69,800円 




カラーイメージスキヤナ*' 

CZ -8 NS 1 

標準価格188,000円 



映像入力 





スキャナ用ノ《ラレルポード* 4 

CZ -6 BN 1 
標準価格29,800円 


モテムュニット*1 

CZ -8 TM 2 
標準価格 49,800円 



RS-232C ケーフル ♦ 
(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

標準価格7200円 

RS-232C ケ-•ブル* 
(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 
標準価格7,200円 



2 MB 增設 RAM ボード* 2 

CZ -6 BE 2 
標準価格79,800円 


4 MB 增設 RAM ボード* 2 

CZ -6 BE 4 
標準価格138,000円 


— 



(i W— 


ジョイカード 1 ^ 

CZ -8 NJ 1 
標準価格1,700円 


一一 


ユニバーサル％ポード 

CZ -6 BU 1 
橡準 価格39,800円 


GP- 旧ボード 

CZ -6 BG 1 
標準価格59,800円 


增設用 RS-232C ボード 
(2 チヤンネル） 

CZ -6 BF 1 
標準価格49,800円 


数値演算 プロセッサボート 1 

CZ -6 BP 1 
標準価格79,800円 


藏 



廳增設 RAM ボード 
(GZ- 60 0G 内葳 用） 

CZ -6 BE 1 
標準価格35,000円 


1 MB 增設 RAM ボード 
(CZ-601C/611C 内菔用) 

CZ -6 BE 1 A 

近日発売予定 



拡張％ボックス 

CZ -6 EB 1 

標準価格88,000円 


アンプ 内葳 スピーカーシステム 
(2 本1組) 

AN -160 SP 
標準価格59,800円 



画像入力 


通信 


入力 



メモリ 




♦本体+キーボード 

CZ - 600 C(E • B ) 標準価格 369,000 円 

CZ -601 C ( GY - BK ) 標準価格 319,800円 
CZ -611 C ( GY ) 標準価格399,800円 

籲15 型カラーデイスブレイ テレビ 

CZ -600 D ( E - B ) 標準価格 129,800円 

CZ -601 D ( GY - BK ) 標準価格 119,800円 
CZ -611 D ( GY ) 標準価格 145,000円 

鲁チノレ トスタンド 

CZ -6 ST 1 (E • B ) 標準価格5,800円 

•写真は CZ -611 C / CZ -601 D / CZ -6 ST 1 です 


拡張スロツト 


拡張ボード 


サウンド 


*1 X 1/ X 1 ターボシリーズと共用。*2使用にあたっては CZ -6 BE 1 標準価格35,000円 ( CZ -600 C )、 CZ -6 BE 1 A ( CZ -601 G /611 G ) が必要です。* 3 X 1 ターボシリーズと共用。*4 8ビットパラレル伝送をする場合に必要です。（カラー 

会才 l •お問い合わせは•••シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)電子機器 










































思わず熱くなる0 

あふれる周辺機器が XB 800 〇をサボート。 



シャープべリフエラルフアミリー 

IS68000 





表不 


プリントアウト 



メ r ... 


15型カラーデ f スブレイ* 1 

CU -15 MKE ) 
標準価格99,800円 


ビデオプリント 


24ヒン漢字プリンタ (80 折)* 

CZ -8 PK 7 

標準価格122,000円 


24 ピン漢字プリンタ (136 析)* 〗 

CZ -8 PK 8 
標準価格 152,000円 


24 ビン漢字プリンタ (80 桁）* 

CZ -8 PK 9 
標準価格 89,800円 


熱転写カラー漢字プリンタ* 

CZ -8 PC 2 
標準価格 69,800円 


カラービデオフリンタ*丨 

CZ -6 PV 1 
標準価格 198,000円 


八ードディスク 



システムラック 


ハードディスク 
ユニット （10 MB )* 3 

CZ -500 H 

r } 

_ 

標進価格 
348,00 0 F 




增設用ハード 

ディスクユニット* 3 

(10 MB ) 

CZ -501 H 

標準価格 

258,000円 


ハードディスクユニット （20 MB ) 

CZ -620 H 
標準価格178,000円 




システムラック 

CZ -6 SD 1 
標準価格44,800円 


イメージスキャナに同梱の RS -232 C ケーブルでも接続可能。） 


XY /7 ファミ リー の 

システムづくりに応える 

多彩な周辺機器糖 


映像編集装置 

鲁カラーイメージスキヤナ 

CZ -8 NS 1 188,000円 

•カラーイメージポード II 

CZ -8 BV 2 39,800円 

籲立体映像セット 

CZ -8 BR 1 29,800円 

•パーソナルテロ ツバ * 1 

CZ -8 DT 2 44,800円 


プリンタ 

•24 ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 5 129,000円 

•24 ビン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 6159,000円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 59,800円 


FM 音源 

•ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1 23,800円 

* スピーカー （2 本1組） 標準装備、ミュー 

ジック ツール 同梱 

ファイル装置 

#ミニフロッヒしディスクユニット (2 HD .2 DD )* 2 CZ -520 F 118,000円 

• ミニフロッヒしディスクユニット (2 D ) 

CZ -502 F 99,800円 

• ミニフロッピ-ディスクユニット (2 D .1 ドライブ） 

CZ -503 F 49,800円 

•ハードデ f スクユニット (10 MB ) 

CZ -500 H 348,000円 

•增設用ハート〒ィスクユニット (10 MB ) 

CZ -501 H 258,000円 

•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 24,800円 

• ミニフロッピーデ f スク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各10枚入) 

#コンパクトフロッピーデ f スク 

CZ -3 FBD 1,300円 


拡張ボード•その他 

•320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 29,800円 

• RS -232 C •マウスボード* 3 

CZ -8 BM 2 19,800円 

• JIS 第1水準漢字 ROM * 4 

CZ -8 BK 2 19,800円 

參 JIS 第2水準漢字 ROM * 5 

CZ -8 BK 4 6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン •日本語 

百科ワードパワー* 6 

CZ -8 BK 3 13,800円 

•フロッピーデ f スクインターフェイス • 7 

CZ -8 BF 1 14,800円 

• RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 7,200円 

• RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型) 

CZ -8 LM 2 7,200円 

參拡張 I / O ポート* 8 

CZ -8 EP 11,800円 

•拡張 I / O ボックス 

CZ -8 EB 3 33,800円 

# RF コン ハ 一夕* 9 

AN -58 C 2,980円 

•モデムユニット (300 ボー） 

CZ -8 TM 1 29,800円 

モテムユニット (300/1200 ボー自動切換） CZ -8 TM 2 49,800円 

•マウス 

CZ -8 NM 2 6,800円 

籲チルトスタンド* 9 CZ -6 ST 1( B - E ) 5,800円 

參チルトスタンド*1〇 CZ - 

81 T ( S - R ) 8,500円 

擊システムスタンド 

CZ -8 SS 2 5,500円 

籲ジョイカード 

CZ -8 NJ 1 1,700円 

參スキャナ用パラレルポード*” 

CZ -8 BNl | 27,800円 


(価格は樣}です。) 


•品番中の （ >表示は、 S くメタリックシルバー〉 . R くローズレッド〉. 
E くオフ^グレー〉 • B くブラック > を示します。※1 CZ -862 G :は後統 
できません 5 K 2 XI ターボシリーズ川 *3 X 1 シゾーフ、川 CZ 

-802 C 、803 C 、811 C 、820 用 》5 CZ -856 C 用 *6 CZ -850 C .851 
C 、852 C 、862 C 用 *7 CZ -850 C で CZ -520 F を使 IIJ する場合、また 
CZ -803 C 、804 C 、811 C 、820 C . 850 C で CZ -300 F を使する場合 
に必要 *8 CZ -800 C ，802 C 用 *9 CZ -600 DXIM 5 M 1 明 
*10 CZ -801 D 、802 D 、811 D 、850 D 、855 D 、870 D 川 *11 CZ - 
8 NS 1 川•接続等の詳細につきま U は、周辺機; S 総合カタログ 
をご参照ください。 


事業本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 0(03)260-1161( 大代表) 























































































SHARP 


ハードの余裕がフレンドリーなオペレーションを生みだして L 、る。インテリジ^ントな機能に 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 


MUSIC TO-60K 


■CZ-213MS 標準価格 18,800 円 

メロデ(譜、ピアノ譜、最大8パートのス 
コア（総譜）を自由なレイアウトで迸き込 
んだ譜面を、内蔵の FM 音源で演奏 
できる楽譜ワープロ &演奏用ミュー 
ジッタツールです。音符データの入 
力/編集（複写 • 削除 • 揷入）はマウ 
スでとても簡単。フ。ルダウン^ニューか 
ら音符や記号を選んで五線譜に；！い 
ていくだ { t で楽譜が入力できます。この 
「MUSIC PRO -68 Kj で作曲し、その 
音色を 「SOUND PRO -68 K 」 で自 
由に設定して演奏するといった連勋も 
可能。またコードとリズムを指定すれば、 
自動的に伴奏をつけて演奏してくれま 
• to 伴奏リズムは200音色がプリセット 
され、自作も可能。1曲中50種類まで 
使用できま1•。もちろん、楽譜全体やパ 
一卜をプリントアウトしたり、演奏データ 
を BASIC 上で利用することもできます。 
クラシックからジャズ、ロック、歌言舀曲ま 
で幅広いジャンルの音楽をマウスを使 
って楽譜入力/演奏できる、作曲もアレ 
ンジもプロ感覚。最新のスタジオワーク 
をあなたのデスクでご体験ください。 


1 

，/ ;少？ V •，.：岑 V | 今 &吻— 




:: : . 

一 パ卞•パ u r ； ) 

ド、撕 - 1 

Musicccsi^a - 一一 … 



FM 音源をフルサボー小するサウンドエデ(夕 


SOUND PiO-60K 


■CZ-214MS 標準価格 15,800 円 

まるで スタジオのコンソールパネルを 操 
作する感覚で音作りが楽しめるサウン 

ドエ テ、: f テイ ングツ ール。 マウスを 使つて 
FM 音源のパラメータを蓝接指定し 
たり、エンベロープやビブラートを音の 
イメージ、 たとえば明るい/暗い、銳い/ 
やわらかいなど、言葉による指定で思い 
どおりの音色が作成できます。さらに、 
サンプリングシンセサイザでおなじみ 
の波形とその時問変化を3次元表示 
するモードも装備 〇ノ 、。ラメー タや波形を 
プリントアウトしたり、 BASIC や 「 mu ¬ 
sic PRO -68 K 」 でデータを利用する 
こともで’きます。また f 乍成した音色を50 
曲の自動演奏で試聴できるモニタ機 
能や200音色のデータを管理できる 
ファイル機能など、プロ感觉と使いやす 
さを両立させたソフトで1~。エデ f ットモ 
—ドでは、ヘルプ機能とじ CFM 音源 
の各パラメータについて解説 表示され 
ています> これまで麵しかった FM 音源 
の 設定もこのツールで比較的簡単に。 
誰にでも扱える感觉的なサウンドクリエ 
仆を実現しました。 


イージーオペレーションの統合型表計算ソフト 


BUSINESS P1RO-60K 


■ CZ-212BS 標準価格68,000円 

スプレッドシート（表計算)、データべ一 
ス、グラフ作成機能を緊密に一体化さ 
せた統合ビジネスツールで i *; マウス 
対応のやさしいオペレーション、最大 
16個のマルチウインドウ、高度なェデ f 
夕機能、豐富な関数群など、初心者 
からプロ フェッ ショナルまで幅広くお使 
いいただけるソフト。定型業務、各シミュ 
レーションにも対応できるよう集計、再 
計算もスピーデ(です J 
|スプレッ ド シ—卜機能| • 9999 行 x 255 列の 

巨大な カ ルクシート籲1つのファイルを 簡中 •に 

4分割*.算術関数、統計関数、財務関数、論 
理関数、文字列関数など116個の関数群馨敁 
大16個のマルチウインドウ籲13秫類の韩線种 
斜体文字、横倍角文字、網かけ、下線、打ち 
m し線など、多彩な表现力癱览表の中から 
関数の選択讨能癱セルの非衣示機能癱品 
速再計算機能*羿顺、降順、五十音順の 
ゾート(整列〉機能……等 
「データベース機能 1 •テ、、ータの編集、 フォー 
ム作成、フォーム変01がスムースに行える力ード 
型データベース•データをカルクシートやテキ 
ストェデ; f 夕にペースト吋能•牯列機能、検索 
機能、埋め込み機 能……等 
[グラフ作成機能1•カルクシートからワンタツ 



チでグラフ作成籲25柿妞以上のグラフと 16 M 
類の衣示パターンを選択可能修カルクシートの 
-夕を变えるとグラフもリアルタイムに変化…等 


UJ 


夢.— 

；議 _ ® I ミ 




サウンド•アートも、通信も 


ハードの機能を活かした 


AYZ7 


オリジナルソフト 


グラフィックツール（ XI turbo シリーズ用） 


turbo Z. s 


■ 2 D ，5 _FD 版 CZ -137 SF 標準価格19,800円 

グラフィックツール（ X 1/ X 1 turbo シリーズ用） 


XI z ,£ 


■ 2 D .5 'FD 版 CZ -138 SF 棵準価格13,800円 

グラフィックライプラリー（ X 1⑴ rbo シリーズ用） _ 


グラフィックライフラ 1 J 一 


■ 2 D .5 ^D 版 CZ -140 SF 檷準価格9,800円 


通信ホストソフト（ X 1 iur bo シリーズ用） 


コスモステーション 


■ 2 D ，5 ’FD 版 CZ -136 SF 標準価格 9,800円 

通信ソフト （ X 1/ X 1 turbo シリーズ用） _ 


モデムターミナル 


_2 D .5* FD 版 CZ -133 SF 標準価格25,800円 

ミュージッククリエイタ （ Xl/xi turbo シリーズ用） (モデムボード付) 


■ 2 D -5. 


-トピア 


D *5 卞 D 版 CZ -139 SF 標準価格12,800円 

























































次第に熱くな^。 

クリエイテイブマインドあふれる 
ソフトウェアが XS 8000をサポート0 



シャープオリジナルソフトウェア 

XXB8000 


「 PRO 」 と称される理由がわかる。 


ソフトウェア開発に役立つ(デコンパイラ 



■ CZ -211 LS 標準価格39,800円 

X 68000 のソフトウェア開発に役立つ C 
コンハ°イラ ( XC )、 BASIC - C コンバータ 
(XBAStoCK アセンブラ （ XAssem - 
bler )、 リンカ （ XLinker )、 デバッガ (X 
Debugger )、 アーカイバ (X Archiver )、 
コン^ぐータ ( XConver ter ) からなるツー 
ル。 Human 68 K 上におけるプログラム 
開発を効率良くサポートします> 

• X - BASIC のソースプログラムを XC 
のソースプログラムに変換する BASIC 
- C コンパ、ータで: X - BASIC によるマシン 
語開発をサポート。 

• XC は C 言語の最も基本的な仕様 
( K & R ) に準拠し、 ANSI 仕様も取り入 
れた敁新バージョン。また標咿ライブ 
ラリ、丨丨本語ライブラリ、 IOCS ライブラリ、 
DOS ライプ'ラリ、 BASIC ライフ°ラリなど、 
ハードウェァをサポートした， V ?••なライ 
ブラリ（約 700 M ) が用意されて c 、ます。 


ツイン ビー 


■ CZ -217 AS 標準価格7,800円 

平和な, A にスパイス火王の攻幣力し.〇シナモ 
ン赙士の子供たちは、2連射のミサイルで空中 
戦にい どみます 。ゲームセンターでおなじみの 
「ッィンビー」が X68000 で楽しめま i~。 

ブロックゲーム 


アルカノイド 


■ CZ -222 AS 標準価格7,800円 

64神類のブロックレイアウト0ゲームセンター 
を興脔の嵐に巻きこんだ、あのアルカノイドが 
X68000 で楽しめます>「バウス j を揀作して、エ 
ナジーボールで スぺ ースウ ォ ールを破壞して 
ください 0 


(各システ^ハウスのアプリケーションも続々登場。) 


舞グラフィックツール 


Z， s STAFF PRO -68 K 

58,000円 

漸ツアイト 

•統合型スプレッドシート 

Kamikaze (神風） 

68,000円 

㈱ サムシンググッド 

春リレーシヨナノレデ、ータべース 

ビジレス AD 68 K 

98,000円 

マッシュシステム 

• BBS ターミナル 

X Link PRO -68 K 

19,800円 

シスポート ㈱ 

•オーデ f 才 •ビジュアル統合ソフト 

Hvper UD 

16,800円 

イースト ㈱ 

•開発 ツール 

BASIC 拡張関数 パッケージ 

9,800円 

㈱ 計測技研 

• CP/M 

CP / M -68 K 

110,000円 

布)ニユーウヱーブ 

• マルチウインドウェテ、: f 夕 

WINDEX 

28,000円 

㈱ ジェー•イ ー•エル 

•青色申告会計 

弥生 

80,000円 

日本マイコン販売 ㈱ 

春ミステリ ー•アドベンチヤーゲーム 

殺意の接吻 

5,800円 

㈱ リパーヒルソフト 

•フライト シミュレーションゲーム 

ザ•コックビット 

6,800円 

㈱ コムメぐンク 

#シミュレーションウオーゲーム 

T - D-F 

6,800円 

データウェスト ㈱ 

• 3 D シューテイングゲーム 

スペースハリアー 

6,800円 

電波新聞社 

修アクシヨン•口ールフ。レイングゲ-ム 

レリクス 

7,200円 

ボーステック ㈱ 

籲ロールフ。レイングゲーム 

魔神宮 

7,800円 

㈱ ザイン•ソフト 

•ミステリー•アドベンチヤーゲーム 

マン/、ッタン•レクイエム 

7,800円 

㈱ リパーヒルソフト 

修テーブルゲーム 

上海 

6,500円 

㈱ システムソフト 

•力ードゲーム 

ザ•ラスベガス 

9,800円 

日本デクスタ ㈱ 

春ロボットシミュレーシヨンゲーム 

ウメ ニロボット 

9,500円 

㈱ アートデインク 

❿アド ベンチヤーゲーム 

桃太郎伝脱 

7,800円 

㈱ ハドソン 

•麻雀 ゲーム 

麻雀狂時代 Special 

7,800円 

マイクロネット 

•統合型ビジネスソフト「商店シリーズ j 

青色申告用会計 48,000円日本マイコン販売 ㈱ 

売掛金管理 

28,000円 日本マイコン販売 ㈱ 

金钱出納 « 38,000円日本マイコン販売 ㈱ 

買掛金管理 

28,000円 日本マイコン販売 ㈱ 

資金 繰 計画 18,000円日本マイコン販売 ㈱ 

商品在庫管理 

28,000円 日本マイコン販売神） 

目標管理 18,000円日本マイコン販光 ㈱ 

DM 発行 

18,000円 日本マイコン販売物 

売上伝票発行 28,000円日本マイコン販充 ㈱ 

穎客管理 

38,000円 日本マイコン販売 ㈱ 


AV 指向の高水準 BASIC(X1turboZ.X1turbo •シリーズ用） 


NEW Z - 巳 ASIC 


騰 2 HD /2 DIFD 版 C 2-14 ISF 檷準価格 18.800円 


〇ゴ（XIシリーズ用） 


XI LOGO 


_2 D ，5 _FD 版 CZ -134 SF 標準価格9,800円 

ロゴ（XI turbo シリーズ用） _ 


turbo LOGO ( 漢字版 ) 


■ 2 D ，5 _FD 版 CZ -117 SF 標準価格18.800円 


CP/M R 


• turbo CP / M ® V 2.2 (漢字版)く幻咖〇シリーズ用〉 

■ 2 D ，5 ^D 版 CZ -130 SF 標準価格 14,800円 
•ランゲージマスターく XVX 1 turbo シリーズ用〉 

■ 2 D .5 ’FD 版 CZ -128 SF 棵準価格 9,800円 


ランゲージシ IJ ーズ く XKXlUirbir ンリーズI 


■各 2 D *5' FD 版_各棵準価格13,800円 

FORTRAN ( cz - ii 5 lf ) 


C 

( CZ -116 し F ) 

C 〇巳〇し 

( CZ -118 LF ) 

LISP 

( CZ -120 LF ) 

FORTH 

( CZ -121 し F ) 

PASCAL 

( CZ -125 LF ) 

APL 

( CZ -126 し F ) 


•ランゲージシリーズの使用にあたっては CZ-130SF、CZ-128SF、 
または CZ-5CPM が必要です。 •CP/M は米国デジタルリサーチ社の 
登錄商標です。康メインメモリ 128KB への拡强、 FM 音源8音同時演 
赛 (CZ-8BS1 使用時）をサポート。 


淡株式会《 •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幅町8番地 tt (03)26( H 161(大代表)へ。 













































































SHARP 



日本語ワードプロセッサ「書院 28 」の搭載、「 MS - D 0 S rxi V 3.1 j の標準装備、 
市販アプリケーション活用のための「エミュレーションソフト」の搭載… 
数々のソフトウェア上の特長を持つ MZ -2861 に、 L 、ま新たな システム 展開。 


0 A ソフトウェア 
UP シリーズ 


これからの企画書、提案書作りに新 U 、ひ4ツーノ g 

MZ -2861 の〖体語入力機能を W 機的に活かす統合 0 A ソフトウェア 「UP シリーズ」 の登場で 1~。デスクトップ 
パブリツシングと l う 新しいジャンルのレイアウトワープロ、集計表•グラフ作成統合ソフトウェア、 自由度の 岛いカー 
ド型データベース、アウトラインプロセッサというジャンルの新しい企画窨作成ゾフトウェア…。オフィスワークを代表 
的な 4つの 局间から アプローチして 専門化した 0 A ツールです。 「パソコンファクス28」 との リンク も可能。 



日本語レイアウトワープロ ■デスク UP ( IP - 1251) 標準価格88,000円 
集計表•グラフ作成ソフト ■チヤート UP ( IP -1252) 標準価格55,000円 
カード型データベース lUP クリッパー ( IP -1253) 標準価格77,000円 
企画嘗作成ソフト ■プラン UP 0 P -1254) 標準価格66,000円 


イメージ処埋 

ツーノレ 


絵や写真を取り込で、多彩に処理。 

この「ハンデ f.COPY KIT 」 や 「COLOR IMAGE EDITOR 」、 「ハンデ^ 
ラースキャナ j は、絵や写真をコンピュータのイメージデータとして手軽に取り込 
み、編集•活用するためのツールです。取り込んだデータは、統合化ソフトや 
ワープロソフトなど他のアプリケーションとの連携で応用範[用もさらに広がります。 



[ハンディ •COPY KIT 標準価格49.800円 I 

モノクロハンデ: (スキャナと、 カラー 処理もできる カラ 
ー イメージェデ(夕を組み合わせたキットで1■。デス 
クトップノ、。プリッシングへの活用など、イメー ジ処理 
により表現力がさらにアップします> 

•wm シリアルインターフェイスボード、 ac アダプタ M 亂 



| COLOR IMAGE EDITOR 標準価格 29.800 円 | 


ハンデイカラースキャナ （ WD -05 HS •別売）を MZ 

-2861 の環境のもとで活用するためのスキャナ用 


カラー_像取り込み処理ツールです 0 

_焊 HI シリアルインターフェイスボード、 AC アダブタ N 捆〇 

モノク a ハンデイスキャナ(同— 

■ハンディ カラースキャナ WD -05 HS 標準価格 49,800円 



•使用プリンタ： モノクロ/ MZ -1 P 17、 MZ -1 I )18、 MZ -1 P 19、 MZ -1 P 27、 MZ -1 P 28、 MZ -1 P 29 カラー/ 10-725 •データを利用できるアプリケーション：デスク UP 
( IP -1251)、 チャート UP ( II )-1252)、 UP クリッパー （ IP -1253)、 プラン UP ( HM 254>、 パソコンファクス 28( IP -1256 h - 太郎 Ver 2.1 气花子* 

※ ㈱ ジャストシステム製、またこのソフトを利用するには MZ -2861 本体付属のェミュレーシヨンソフト （ V 2.0) が必要です。 



16ビットパーソナルコンピュータ 

■11 Z > 固囵囝で 


4^000 nnncn •写真の 14 型カラーディスブ 1 イ MZ - ma 標準価格89.800円マウス nxa 標準 
T ^- FimjTnULO,UUUrJ 価格13.800円は別 5 U 画面山、メ 3 ミ合成でチャ- KJP による作成例で f e ) 



1 アプリケーションと有機的にリンクする日本語環境 

•連文節変換サポート、 JIS 第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、約10万 
語(内9万語は ROM ) の辞書を内蔵した高機能日本語ワードプロセッサ 
「書院28」の搭載。また MS-DOS 上のアプリケーションで「書院 28」, と同等の 
日本語入力が行なえるフロントエンドプロセッサで、ビジネスワープロと MS 
-DOS が融合したフレンドリーな実務環境を実現しました。 

•レーザープリンタ MZ-1P23 950,000円/ •漢字水平インサータプリンタ MZ-1P27 
268.000円/#80桁漢字プリンタ MZ-1P28 148,000円/籲136桁漢字プリンタ MZ-1P29 
168,000円/#80桁カラー漢字ザーマルプリンタ MZ-1P17 ⑻79,800円/•マウス MZ- 
1X29 13.800円糸 MS-DOS は米国マイクロソフト社の商標です。※価格は標準価格です。 


V^ m 

資料のご 


株式会《 

D ご請求、お問い合わせは…シャープ ㈱ コンシューマーセンターまで。 

西日本 0 A 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号0(06)621-122〗 （ 大代表） 


東日本 0 A 相談室〒〗62東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表) 












































につむ て お知らせします 0 

イメージ处理された原稿も 
夕 H レクトに鮮明ファクシミリ。 

イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 を使って、「書院28」で作っ 
た文書や、イメージ処理された原稿をダイレクトにファクスしたり、 

受信したファクシミリ原稿を編集して報告書にまとめたりできるコミュニケーションツールで 
す。鮮明、高品位なファクシミリとじ T 注目を集めるパソコンファクスをさらに推し進めたこれ 
からのメデ|ア。 UP シリーズ同様に「マルチウインドウ」上で切り換えながら使用でき、一連 
の UP シリーズソフトウェアとしても活用いただけます。 

•パソコンで合成•編集したデータを直接送信•時刻指定同報ファクシミリが可能(最大512ヶ所)•パソコンに直接自動受信可能 • 
原稿の画像をイメージファイルとじ r 取り込み、合成•編集•送信原稿を保存、手軽に呼び出せ、くり返し使用可能•プリンタエミユレー 
ション機能内蔵、 市販ソフトを Mz - ivo 〗 で印刷、 ファクシミリ送信が可能。 ■パソコンファクス28 IP -1256 標準価格99,800円 

■システム構成 


パーソナルコンピュータ 

イメージ情報ステーション 

アプリケーションソフト 

パラレルインターフェイス 

マウス 

RAM ディスク 

ハードディスク 

MS-DOS 

電話機 

MZ-2861 
(328.000 円） 

MZ-1V01 
(278,000 円) 

IP-1256 
(99,800 円) 

IP-1256 に同梱 

MZ-1X29 
(13, 800円） 

任意オプション 
MZ-1R35 
(55,000 円） 

任意オプション 

MZ-2861 に 
棵準装備 

ファクシミリ機能使 
用時に市販品をご 
使用ください。 


価格は棵準価格です。 


異機種間のソフト利用に新 U 、概念を導人しました。 

全く違うハードウェア間でソフトウェアの互換を持たせる、独創的な発想にもとづいたエミュレーションソフトを標準 
装備。ひとつのハードウヱアに従属するアプリケーションソフトが広く異機種間で使用され、より解放的なソフトウェ 
ア環境が期待されま1*。もちろん、 MZ -2861 のハードウエア及び BIOS は独自のもの。16ビットパソコンとして数々の 
特長を装備した上で、付加機能としてェミュレーシヨンソフトをサポートしました。 


■ェミュレーシヨンソフト V 2.0 上で動作する PC -98 UV 2 アプリケーション 


XV ンル 

ソフト名 

W 光金争 i 

> ”ンル 

ソフト 6 

W 光会社 

••ンル 

ソフト名 

明売 会社 

n 

1 

プ 

□ 

一太郎 VER.2.1 

| 侏ジャストシステム 

表 

計 

算 

/ 

1 

夕 

ベ 

1 

ス 

Super Calc3 Release2 VER.2.07 

コンピュータ•アソシエイツ味 1 

ど 

フ 

ど 

フ 

ゴ 

Microsoft CHART VER.2.1 

マイク a ソフト:株） 

TWINSTAR2 VER. 2.00 

マイクロフロジ ャノ S ン株） 

Microsoft Multiplan VER.2.01 

マイクロソフト(株） 

CANDY2 VER.2.3.04 

(株)アスキー 

WORDSTARset VER.3.30C 

マイクロフロジャパン株） 

The CARD2 VER. 1.00 

(株 J アスキー 

Z，s STAFF Kid VER. 1.02 

㈱ アスキー 

武藏 98 

㈱ 0 A テック 

LCALC VER.1.1 

エイセル ㈱ 

花子 VER. 1.10 

㈱ ジャストシステム 

小次郎 98 

㈱ 0 A テック 

dBASEIII VER.2.1 J 

日本アシュトン•テイト ㈱ 

アートマスター 400 VER.2.03 

㈱ システムソフト 

VJE-Pen 

㈱ バックス 

MIGHTY-BASE II VER.2.0 

i 株)ソフトウェア•テクノロジー 

ゲ 

1 

ム 

上海 

㈱ システムソフト 


MIFES-98 VER.3.0 

メガソフト(株） 

Easy File2 VER.2.0C 

エー.アイ•ソフト柏） 

立体版遊擎王 

(株) システムソフト 

RED+ + VER. 1.27.16 

㈱ ライフポート 

剣玄 VER.1.00B 

エー • アイ•ソフト ㈱ 





♦現在、当社のテストにより上記23本の動作が確認されていますが、未テスドノフトも多数ありますので、この本数はさらに增加するものと思われます c •—部ソフトウェアには.動作上、若干の制限事項があります: 
參ェミュレーションソフト V 1.0 をお使いの方で MZ -286 に•愛用者カード返送戴いた方に V 2.0 を無價で贈呈中/ 


_8ビット MZ シリーズ_ 

これから始めたい人に ••… 

ちよつとせし、沢な入門機。 

I11Z ■固 S 固 E ) 標賴格159，800円 

*14 型カラ-ディスプレイ MZ -1 D 26 摞準価格89.800円は別売。 

さらにグレードを求める人に • ••… 
可能性をひろげる高機能。 

標準価格199,800円 

*14 型カラーディスプレイ MZ -1 D 22標準価格108.000円、モデムホン MZ -1 X 19 は別売 t , 
また装着されているカセットテーブは搛彩用で、本体の付属品•市販品ではありません。 


全国の OA シヨールームに MZ - 2500シリーズのソフトを展示中。また MZ -2 昍 1、 X 68000 のパソコン教室も開催します。 

札幌 _)642-8川/仙台 (022)288-8705/ 東京 (03)260-1 16レ横浜 ( M 5)20 卜6525/名古屋 (052)332-26 U / 大阪 (06)222-7655/ 神戸(078) 



ェミュレー 
シヨンソフト 


ノ《ソコン 

フアクス 



■イメージ情報ステーション 

MZ -1 V 01 標準価格278,000円 






























































SHARP 


■タテ V スプレイ 


ここまで身近になった多色化対応。アナログ専用カラーテイスプレイ 〇 



2モードオートスキャン方式採用、 
鮮やかな65,536色表示、 

使いやすさを追求した 

八イコストパフオーマンスモテル。 

•入力扇波数 15/24 kHz 自動切り換え、 
2モードオートスキャン方式採用 • 14型 
ファインピッチハイコントラストブ'ラウン貧： 

採用•ァナログ RGB 専用入力。65,536 
色などの多色表示が可能翁コンテンポラ 
リーな美い、フオルム•コンピュータ接続 
ケーブル付属 • チルトスタンド（別売）装 
着可能 



仕様 

テ Vf スフレイ ^^ 

標準価格 

サイズ 

ブラウン管 

+ 1 

ドットヒッチ (_) 

表示色数 

表示文字数 

入力信号方式 

備 考 

多 

色 

化 

対 

応 

CU -14 BD 

64,800円 

14 

ファインヒッチハイコントラスト 

(0.42) 

多色ゆ2(アナログ） 

実使用4050/2000* 3 

アナログ RGB 


CU -14 AD 

84,800円 

14 

高 解像度ハイコントラスト 

0.31 

多色+ 2 (アナログ） 

4050 2000 * 3 

アナログ RGB 


CU -14 A 4 ★ 

89,800円 

14 

高 解像度ハイコントラスト 

0.39 

多色 +2 (アナログ）8色(デジタル） 

実使用4050 

アナログ•デジタル RGB 

® ⑬ 

CU -15 M 1( E )( B ) 

99,800円 

15 

高 解像度フラットスクェアハイコントラスト 

0.39 

多色+ 2 (アナログ) 8色(デジタル） 

実使用4050ク〇〇〇 5 ^ 

アナログ•デジタル RGB 



12 M -15 B 

29,800円 

12 

高 解像度ノングレアハイコントラスト 


グリーン 

2000 

コンホジツト 

⑫ 

モ 

ノ 

MD -9 P 1 

34,800円 

9 

»解像度ノングレアハイコントラスト 


ベーバー ホワイト 

4050 

コンホジット 


ク 

□ 

MD -12 P 1 

39,800円 

12 

高 解像度ノングレアハイコントラスト 


グリーン 

4050 

コンホジット 

⑬ 


MD -12 P 2 

39,800円 

12 

«解像度ノングレアハイコントラスト 


ベーバー ホワイト 

4050 

コンホジツト 

⑬ 

T 内 

CZ -820 D ( E )( B ) 

79,800円 

14 

ファインビッチノヽイコントラスト 

(0.45) 

8 色 

2000 

RGB / コンホジット 

⑧ 

V 

チ 

CZ -830 D ( BK ) 

98,000円 

14 

ファインビッチハイコントラスト 

(0.42) 

多色 +2 (アナ a ダ）8色(デジタル） 

実使用4050/2000* 3 

アナログ•デジタル 
RGB / コンホジツト 

© 

1 

ナ 

CZ -880 D ( GY )( BK ) 

109,800円 

14 

鬲解像度ハイコントラスト 

0.31 

多色 +2 (アナロク）8色(デジタル） 

4050/2000* 3 

アナログ•デジタル 
RGB / コンホジット 


I m 

CZ -600 D ( E )( B ) 

129,800円 

15 

鬲解像度フラットスクェアハイコントラスト 

0.39 

多色アナ a ク）8色(テジタル) 

実 使用 4050/2_* 4 

アナログ•デジタル 
RGB / コンボジット 

®( D © 


鼻、、 


•型番中の （） 表示は、 E / GYC オフィスグレー〉 . B / BK くブラック〉を示します糸1( ) 内はスリットビッチ+2 512色、4096色、65,536色などコンピュータ出力信号に応じた多色表示が可能※3 15 kHz /24 kHz の自動切換え 
*415 kHz /24 kHz /31 kHz の自動切換え ® チルトスタンド装潷可能（別売）⑧デジタルサイン搭駐 ©リモコン 付⑬接統ケーブル同梱 （ CLM 4 A 4 はアナ□グ用接統ケーブル同梱） 

★在庫僅少 

t //. w | 鲁 お問い合わせは… シャーフ咮 電子機器事業本部 システム 機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 0(06)621-122〗（ 大代表） 

尤^ or 孑 I 電子機器事業本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 a (03)260- n 61( 大代表） 




















































:’らしい「その感じ」を広告 
こで今回は、無粋ながら機 
NDEX は、もちろん仕様 
;存のあらゆるエディ/^を;委駕しています。 


がてさませ ) W 




’ - ITS 8000 

: wiroEX の主な機能 


マルチウインドウ.マルチテキスト 

•オーバーラップ型のフレキシブルな 
ウィンドウ 

•開けるウィンドウ数はメモリ容量の 
許す範囲で最大32,766個まで設定可能 
•同時に編集できるテキスト数はメモ 
リ容量の許す範囲で最大1，024まで設 
定可能 

•マウスとプルダウンメニューによる 

簡単なウィンドウ操作 



優れたェデ i ット環境 

•マクロ実行中に他のマクロを実行可能 

•エディット途中の状態を保持し、同じ状態で再起動可能 

•タテ縮小.スペース EOL の明示•行番号桁スケールの ON .OFF 

などの表示モードは各ウィンドウごとに保持 

•背景色 • 文字色が32,768色から任意に選択 

•子プロセス起動可能 

•コマンド ラインは コマンド テキストに順次格納されていくので、ヒ 
ストリー的な使い方も可能 

•ワークテキストはもちろん、システムの状態が格納されているコマ 
ンドテキスト.マクロテキストまで自由に編集可能 


高機能ヱデ f ット 

•画面上のどこでも自由にカーソル移動できるフリーカーソル 
•カツト&ペーストでは短形指定，連続指定ともに可能 
•カツト&ペースト用のワークテキストは複数個設定可能。どのワーク 
テキストに格納するかも自由 
•マーク&ジャンプは、複数テキスト 
にまたがっても可能。マーク数は最大 
1,024まで設定可能 
•サーチ&リプレースも、複数テキス 
卜にまたがって可能 
•ファイルのリード•ライト以外、す 
ベての機能にアンドゥ/リドゥが有効 
•アンドウ/りドウの回数は最大 
32,766まで設定可能 


1 I 放し,〜 
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テ•ク•二•力•ル•レ•ポ • 一 •卜 


技術者がエディタを選ぶとき、操作が簡単で処理スピードの速いこと 
が条件となります。 

WINDEX は、この条件を满しながら強力なマクロ機能を持っています。 
まさに初心者からプロフェッショナルまで力強い味方になるでしょう。 


Kamikaze (神風）の開発で知られる株式会社サムシンググッド 


株式会社ジェー•ず一•エル 

〒166東京都杉並区高円寺南卜 19-8 竹峭ビル ㈱ ジ : n - •イー•ェル 
ウインデイックスサポート係 003-312-7321 代 I 




•••ザ 





















機能の数を重視する現在の日本 語ワープロの 中にあって 
は、 EW は非常に個性的です。当たり前のことですが、 ワー 
プロ 本来の機能と操作性を重視し、 シンプルで 使いやす 
い ワープロを 目指しました。ですから、 スクロールな ども早い 
ですし、印刷んわざわざメニューに戻らなくても瞬時に印 
刷モードに入れる使いやすさです。また、索引や目次の 
自動作成など、まさに文書作りに徹した個性が光ります。 
■ EW の1:•な触►差込印刷、特定用紙印刷と t 、った、 
フォームオーバーレイに 対応する強力な印刷機能►人 M 
のドキュメント作成に非常に便利な目次、索引の自勋作 
成►プログラム開発等に威力を発神:するェデ'イタモード 


の標準サボート►独 n のカナ澳卞芡換プロセッサ ei の 
標準搭敝►他文, 1 ! : 参照ゃカット&ペーストが行なえるマ 
ルチウインド処观►編災 - I 山 11沉力•らの 0 S コマンド及びユー 
ザープログラム次:行 ► 表を含む文章での強力なブロッ 
ク操作►操作は MU じ TIPLAN に準拠したコマンドメニ 
ユー方式 ► WORD MASTER に吧抛したコントロール 
コマンドも容 M ►ファイルの大きさに制限のない仮想メモ 
リー方式採川►バックアップファイルを_勋作成する安令 
設計 ^OS I •.で保锄し標準テキストファイルを中成します。 
■ X 68000 ならではの特 U ► イーストが独に開発した 
“速〖 I 本語カナ浼7芡換フロントプロセッサ E 1 の搭攸 


日本語ワードプロセッサ 

イー•ダブリユー 


EW 


イースト株式会社 


〒15〗東京都渋谷区代々木 1-3-1 a 03(374)1980( ft ) 


パーソナル コン ビュー タとともに 

FOR 

sh/krp XKB 日 000 



により、今までには体験できなかった日本語入力が可能 
です。 E 1 は市販の代表的フロントプロセッサ VJE、ATOK 
の良さを考慮し、没;计したまさに X 68000 の標準となりうる 
品速カナ漢字変換フロントプロセッサです。 ► エディタモ 
ードの標準サポートにより、行番号を立識した人•规模ア 
プリケーシヨン開発等を行なえます。 X 68000 の持つ優れ 
たハードウェア機能をリ I き出すプログラム開発の強力な 
支援 ツールと なります。 


絶賛発売中.グ 

対応機種 

SHARP XIS 日0◦〇 

NEC PC -98 LT 

富士通 FM -16/?、 R 30、 R 50、 R 60 
沖電気 if 800 RX 110/120 

価格38,000円 

*EW は他に、 NEC PC-98 シリーズで ASCII 様より- The 
WORD" とじて、出荷されております 

♦ソフト名は 一*5に各社の商摞です 



■性が光3 

ウイツ？ 7712 T す。 



























SG 

SOFTWARE 

LIBRARY 


SG ソフトウェアライブラリー 



16 ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS-DOS 上で動くソフトとのデータ互換: 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

• I .文字サイズ•文字«•文字の位■•網かけ•下探•カラー設定の姐みあわせによる計算。 》2.MS-DOS とのデータ交換は 2HD 版のみ,* MS-DOS はマイク D ソフト社の登録商摞です 


Katana (刀)が自動一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機」てで開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用に コンバート。 8ビットで初めて自動 
変換•一括変換•連文節変換を nf 能に 
しました。右のザ真のような文章も一気 
に漢字かなまじり文に変換します> 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまての 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥当性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワープロソフトにも勝る,如、変換効率を 
誇ります。 

•縮小表示も可能です。 


カイ型データべ-ス機能、表計算難搭載。 

住所録、名刺管理、カセットライブラリー 
など使いみちタップリのデータベースと、 
行内.列内.行間.列間と多彩な計算 
が" J •能な表計算機能を搭載。 




超多機能日本語ワープロ 


専用 2 H □版 
シリーズ対応 2 D 版 

聚本商品はX〗ではお使いいただけません。あらかじめご了承ください。 

2□ 版、 2H □版ともに ¥34,800 

•Shogun (将軍)の面面デザイン•仕«等 IJ 改良を目的に予告な<変*する壜合がございます。あらかじめご了承ください。 

• Shogun (将軍〉は、フロッピーの植頦およびハードウIアのメモリ容量によって機能に違いがあります c あらかじめご了承ください， 

低教力 >Xlturbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将軍)へのシステムアップサービスがございます。くわしくは弊社営業部までお間いあわせください。 


他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縱2 
倍角まで15純類。すべてのサイズの文 
字を、強,调文字、〖 I 黒反転文卞、斜体文 
字、袋文字に変換することが" f 能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 

はがき、原稿⑴紙、タック シールへの 印 
刷を簡単に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 




人を大切にするテクノロシー 

株式会社サムシンクク 、 vH 


〒160柬京® ft 宿区大久保 2-S-20 シティフラザ新葙 3F TEL03(232>080I( 代 R> 
♦資料のご»求 (1 右の券を切りとり上紀の霁社営業部宛までお送りください。 
カタログ等お送りいたします。 


.急 


本物かどぅかが 
超多機能の条件0 














































レイトレーシンクソフトウエ 7 

C-TRACE 98 (pc ■ 対応） ¥98,〇〇〇 

発売予定 C-TRACE QQ + ( pc -9801 対応） ¥198,000 

C-TRACE NEWS (S0NY) ¥38。，000 

新発売 C-TRACE 68 ( X 68000 対応） ¥68,000 


■動作環境 

PC -9801 シリーズ全機種 （ XA を除く） 

RAM 640 KB 
MS-DOS Ver .2.11 以上 
コプロセッサー (8087. 8028 7) 有無どちらも対応 
■現在サポートしているフレームバッファ （ X 68000 は本体のみ） 
PC -9801 本体内 VRAM / スーパーフレームサピエンス社 
PFB -1 トーヨーリンクス社/ 501 FB 写像 SIG 社 

ハイパーフ レーム デジタル アーツ 社 

■コプロセッサー，フレームバッファの販売もいたします。 

| 10 MHz 8087-1 ¥35,000 


-■お詫びと訂正 ■ - 

C - TRACE 68000の発売につきまして、出荷前にもかかわ 
らず多くのお問合せをいただき、ありがとうございます。 
CAST としましても、あまりに大きな反番に驚いている次 
第です。 

CAST は、これらご要望を取り入れ価格引下とユーザイン 
タフエースを付，口し、 C - TRACE 68 として発売することに 
いたしました。すでにご予約いただいているお客様には 
大変申し分けございませんが、いましばらくお待ち下さい。 



〒150東京都渋谷区渋谷 3-6-18 第4矢木ビル4 F 
TEL 03-797-5 I 28 FAX .03-797-6974 














コントラクトブリッジと(九 
まず4人が13枚の札を持ち、才- 

クシヨンを行います。 そじ T 打ち出された札と同じ スーツの 
札を出し、2〜 A までの数で勝負を競いあうゲームです。| 6 
世紀にイギリスの貴族の間で生まれ、最近では日本でも 
ブリッジクラブが誕生し、紳士のゲームとじ T 愛好者が 
增えています。 

水 谷営三 氏著 「コントラクトブリッジ入門」(定価 1.200 円） 
がセットになつています。ブリッジの面白さ、奥深さ、こぼれ 
話がこの一冊にギッシリ。 

ザ•ラスベガス ND-glFD 

PC -900 トンリーズ ( FD 版)発売中 
XJSBOOO 新発売 各9,800円 

ゲーム 内容♦コントラクトプリ ッジ 廣計/ 1 •ラ ミッ ド/ スロ 
ン トボ ーカ ー/^ ツキ ー セブン/7ァンタン/^ぅ 


/セブンスタッドポーカ¬ 


/ラックジャック 




駆け引きだ。 

世界最大のカジノの都、ラスベガス。そこに漂う危険 
なムードと、スリリングな熱気をコンピュータゲームで 
再現しま t •。ザ•トランプゲームの異名を取る「コントラ 
クトブリッジ」をはじめ、「ブラックジャック」、「セブンスタッ 
ドポーカー」など、ギャンブラーを虜にした8種類のトランプゲ 
ームが紳士、淑女を誘惑する。ザ•ラスベガスの息詰まる駆け引き 
で、52枚のカードは君に微笑むか/ 


Tl01 東京都千代田 区外 神田 2.9.3 ユニオンビル花家 3FO03(255) 9761 (代） 
■产 1 _rwivxx*fx 開発 元 株式抑: システム•ビット 〒176 東京都練馬区中村北卜 5-9 第 2 永崎ビル 4 F 
日本デクスタのソフトウェアは、全国の有名パソコンシヨップでお求めください。また、通信販売で直接オーダ_される際は 現金書留 にて 日本デクスタ宛お申し込みください。 



新発 



















THE SOFTOUCH 


SOFTWARE 

lill 

SUPER 大戦路 
殺意の接吻 
ヨトゥーン 
八イデッガー 

今夜も朝まで POWERFUL まあじやん 
ブロ野球 FAN • 養成ギブス 
ロード • ウォー2000 
ザ • ラスベガス 
グランド•マスター 



これが噂の X 68000 版 
R-TYPE なの ぢゃ。夏ま 
で待てないとわがまま 
いってる人は HE シス 
テムで先に遊んでてね。 
それから下の写真がこ 
れ また X 68000 の 新作ソ 
フト，グランド，マス 
ター（左）とザ • ラス 
ベガス（右）ぢや 



さあ，桜だ，花兄だ，宴会だと脳天気に浮 
かれているところへ，突如現れた X 68000 版の 
R - TYPE の写真。まだ1而のものしか存在し 
ないらしいけど，视在，アイレムさんがなん 
とか夏までに発売しようと拍車をかけている 
輿つ最中とか 〇 HE システムのほうはもう先 
末に発売されて，ずいぶんと人気を集めて 
いるようだけど，こちらの R-TYPE の健關 
をぜひ期恃しておきたいものだね。 

お次は先月簡 1 私にご紹介したアルシスさん 
ちのスタークルーザー。とにかく 3 D タイプ 
のアクション ゲームと だけし 力*， まだお伝え 
できないけれど，いろんなショウで顔兄せ程 
度に発表されている初期のサンプルを兒ただ 
けでも，その宇宙空問でのドッグフアイトシ 



ーンは絶品。このまま予想どおり完成すると 
袈チエック印の二重丸作品になるかもね。 

さて，ひさしぶりに「ごぶさた新作ソフト 
追跡レポート」をお届けしよう〇さあ，この 
コーナーといえば默神ローガス。いよいよこ 
の XI 版は 5 月か 6 JJ に発壳されるということ 
らしい b 果たしてローガスの出视は本当にあ 
るのかっ！ • と余組を残しつつ，続いてはエ 
画堂さんとこのサイキックウォー。ところが 
どっこい，こちらは新作のアルギースの翼が 
先に XI に登場するらしい。 SF - RPG という 
設定は同じでもこちらは中世の風®を感じさ 
せるとある惑星が舞台。戦關シーンが見もの 
というウワサが高いのだが，さてさてその完 
成度はいかに . 。 

いずれにしても，来週からのゴールデンウ 
イークは屋外で存分に遊んで，梅雨どきはこ 
れらの話題作をじっくりと楽しんでみること 
にしようじゃありませんか。 
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読者が選ぶゲームソフトベスト丨〇 


先月は丨回休みにしてしまってごめんなさい。 
GAME OF THE YEAR では盛り上がっていただけ 
ましたか。 

さて，相変わらずスーパーレイドックが人気 
です。そのほか，今回ついに清水氏のレビュー 
が終了する M & M や，イース， マンハッタン •レ 
クイエムなど，また常連組が強いチャートにな 
ってきましたね。顔は見せてないけど，殺意の 
接吻やジンギスカンにもかなりの票が集まって 
います。担当氏によれば,新作ゲームソフトの情 


報はページに収まりきらないほどあるとか。楽 
しみなような，不安なような…… 0 


| ,スーパーレイドック 

2. ィース 

3. マンハッタン•レクイエム 
4 . Might and Magic 

5. 上海 

6 . スペースハリアー 

7. ウイザードリイ 
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リバイバー 

E 国志 


言わせてくれなくちゃだワ丨 X - BASIC も扱えないのに C compiler PRO «8 K を H つてしまつた。あの総数1600ぺ一 
爛外編ジ以上には於いたもんだ。 Y - く扱える L 1 が米ることを編诋室の宵さん祈つててください。 

人政良臣 (16) XI 30， X 68000 愛钹财 






















新作ソフトウェア廣報 


☆ ……4月3日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

★ SUPER 大戦略 

先月の“ GAME OF THE YEAR ” を見てもおわかり 
のように， XI ユーザーをすっかり 虜 にしてしまっ 
た大戦略シリーズの第2弾がついに登場だ。今回 
の大きな特長といえばなんといっても4力国モー 
ドの採用。これまで丨力国しか相手にしていない 
と，比較的単調な作戰でも勝利を勝ち取ることが 
できた。ところが， 3力国ともなるとちょっとし 
たミスが勝敗を大きく左右する結果となり，より 
緻密な作戦行動を要求されるようになった。特に 
今回は中国が參加 （？） しているので，果たしてど 
のような戦いぶりを見せてくれるか楽しみだ。 

Xlturbo 用 5"2 D 版2枚組8,000円 

(2 ドライブ専用） 

システムソフト 0092(714)6236 

☆殺意の接吻 

先月のゲーム特集をお読みになった方なら，こ 
のゲームの AVG としての完成度の高さはご存じの 
はず。あの中森章氏をもてこずらせたというこの 
事件が， ついに今回は XI ユーザーの手に委ねられ 
た。果たしてどれだけの人があの感動のエンディ 
ングにたどり着けるのだろうか。マウス対応の操 
作性のよさが変わっていないのも嬉しい。くどい 
ようだが，このゲームをプレイするためには，前 
作の マンハッタン. レクイエムのゲームディスク 
が必要なのでご注意を。 

X 1/ X 1 turbo 用 5〃2 D 版5,800円 

リバーヒルソフト 0092(771)3217 

★ヨ トゥー ン 

南に浮かぶ小さな美しい島，バラマン島。その 
島を平和に治めているカルガモント王朝に，突如 
5人の黒い修道師たちが入り込み民を恐怖のどん 
底に陥れ始めた。さらに彼らの魔手は国王カルジ 
ス•ファーブとその娘サマラにまで及び，王国そ 
のものを滅亡させようともくろんでいた。そんな 
とき，ひとりの若者が修道師たちの魔術で生み出 
されたモンスターを相手に，平和を取り戻すべく 
勇敢に立ち向かって行った。といったストーリー 
のもとに展開される，お馴染み正統派 RPG の最新 
作だ。 

X 1/ XUurbo 用 5"2 D 版2枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 

ザイン•ソフト 00794(31)7453 

★ハイ デッ ガー 

西暦1988年，陸上自衛隊北部方面航空隊は新年 
の演習を行っている最中だった。その部隊のなか 
のひとりである航空隊長は，実は未来世界から核 



SUPER 大戦略 


►快，！兄卬揭載！ 3 ^号91ページと166ぺ- 
ものです。 中ネす 


戦争によって滅ぼされた人類が過去の世界に送り 
込んだ生存者だったのである。彼は演習中，突如 
空間にひずみを作り，部隊全体を過去へとタイム 
スリップさせてしまう。そうしてこの自衛隊は丨9 
46年，終戦直後の世界に放り出される。そうして 
そこで戦闘を余儀なくされた自衛隊は，最新銳の 
装備を駆使して，敵を粉碎すべく戦いの嵐のなか 
に飲み込まれていくのだった。戦国自衛隊のシナ 
リオを地でいくストーリーのもと展開される，新 
しいタイプのシミユレーシヨンウォーゲームだ。 
X 1/ X 1 turbo 用 5〃2 D 版2枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 
ザイン • ソフト 00794(31)7453 

☆今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん 

麻雀ソフトにもそれぞれ個性のあるゲームが最 
近出揃ってきたなと思っているところに，今度は 
4種類の麻雀ゲームを選択しながら遊べるという 
ソフトが登場した。この4種類の麻雀ゲームとは 
ノーマル麻雀，パワフル麻雀，さすらい麻雀，ポ 
コ 麻雀の4つで，ノーマル麻雀は読んで字のごと 
くごく普通のやつ，パワフル麻雀はよくゲームセ 
ンターに並んでいて女の子が次第に薄着になって 
しまうというあれ，そして3番目のさすらい麻雀 
はというと日本列島を縦断しながら各地の強豪と 
勝負を続けるというもの，そして最後があの「う 
っでぃ • ぽこ」の顔が牌になったものを揃えて遊 
ぶオリジナル麻雀。最後の2つはとっても個性的 
に仕上がっているので，麻雀好きには見逃せない 
I 本かも。 

Xlturbo 用 5〃2 D 版2枚組6,800円 

デービーソフト QOI I (251)7462 

★プロ野球 FAN • 養成ギブス 
大リーグボール養成ギブスならぬこのプロ野球 
FAN • 養成ギブスを装備すれば，プロ野 3 E 求 FAN に 
用意されている先発メンバー以外からの選手が選 
択できたり，トレードで自分のチームの戦カアッ 
プを図ったり，はたまた最強の （？） テレネットチ 
ームとの試合が可能となるという シロ モノ c テレ 
ネットスタジアムに興奮の嵐を再燃させるにはう 
ってつけのオプシヨンキットだ。 

Xlturbo 用 5〃2 D 版3,900円 

日本テレネット 003(268)1 159 

★ 口ード • ウォー2000 

スタークラフトがいま話題の M & M に続いて発 
表するのがこの口ード • ウォー2000とフアンタジ 
一 III の2本。今月は一風変わったシミュレーシヨ 
ン「口ード.ウォ_2000」のほうをまず先にご紹 
介。このゲームの舞台は近未来のアメリカ大陸。 
細菌に全土を侵され無法地帯となった大陸のなか 
を，抗体ワクチンを作ることのできる8人の科学 
者を求めて戦いの旅に出る，というストーリー。 
各都市では，武装したアウトロー集団を相手に 



殺意の接吻 

ジのイラスト。ちなみに X 68000 は兄の 
巧 (16) Xlturbo , X 68000 宫崎沿 



ヨトウーノ 



今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん 

壮絶な戦いが展開される。なにぶんマップが広い 
ので移動手段や燃料補給が貴重なカギとなってく 
る。とにかく新感覚のシミュレーションゲームな 
ので，百聞は一見にしかずといったところ。発売 
時期はもう少し先の6月ごろになりそう。という 
わけでファンタジー m は，また来月ご紹介します 
のでお楽しみに。 

XI/XI turbo 用 5〃 2 D 版9,800円（予価） 

スタークラフト 003(988)2988 

★ザ • ラスベガス 

世界最大のギャンブルの都ラスベガス。そこで 
繰り広げられるカードゲームの粋を集めてプレイ 
できるのがこの「ザ•ラスベガス」。このゲームの 
なかにはコントラクトブリッジ，スロットポーカ 
一，ブラックジャック，セブンスタッドポーカー 
など8種類の力ードゲームが収められていて，力 
—ドゲームのスリリングな駆け引きが存分に楽し 
める。また，初心者でも力ードゲームのルールが 
わかるよう，コントラクトブリッジの解説害が付 
録で付いている。 

X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組9,800円 

日本デクスタ 003(255)9761 

★グランド* マスター 

ザイ ン•ソフトが魔神宮に続いて X 68000 に送り 
出す RPG シリーズ第2弾が，この「グランド•マ 
スター」だ。今回のストーリーは，神々がこの地 
上に初めて降り立ったとされる大陸グランツを舞 
台に，失われた伝説の宝珠を求めてファンタジー 
RPG の世界が繰り広げられるもの。このグランド. 
マスターでは，水晶玉のように丸く開い t こウィン 
ドウ越しにゲームが進められ，時間の経過にとも 
ないそのウィンドウの大きさが刻々と変化するほ 
か魔術師のパラメータともいえる マジック ボイン 
卜の設定を廃止するなど，これまでの RPG のスタ 
イルにかなリエ夫が加えられているらしく，どこ 
まで新しいスタイルが確立できるか期待してみた 
い0 

X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組9,800円 

ザイン•ソフト 00794(31)7453 

THE S 0 FT 0 UCH 17 




































REVIEW 


今月は X68000 用ソフト2本と Xlturbo 用 
を1本お届けします。なかでもやはり源 
平討魔伝の仕上がりぐあいは， X68000 ユ 
ーザーならずとも気になるところ。さて， 
その成果はいかがなものでしようか。 
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源平討魔伝 


アーケード版で人気を集めたオリジナルの 
グラフィックとサウンドの世界を，どこま 
で再現できているか期待の1本だ。 


▼ X 68000 用の「源平討魔伝」が発売されま 
した。な，なんとあの源平が オン メモリで 
です！（興奮気味な私をお許しください） 
し，しかもですよ。おまけに，源平討魔伝 
のぼりが ついてい るんです。バイクに乗る 
人は，ぜひヘルメットの上にでもくつつけ 
て走ってください。マニアの友人に遊ばせ 
てみたところ，アーケード版との差はまっ 
たくないみたい，と申しておりました。そ 
うそう， BGM がまた凄い。アーケードマシ 
ン から吸 L 、取ったんじ ゃない かと思われる 
<らいの完成度です。 

コンフイ ギユレ ーシヨンにもいろいろあ 

って MUSIC (好きな曲が聴ける）， VOICE 
(好きな音声合成が聴ける。夜，部屋を暗く 
して聴こう）， BGTEST (好きな背景が見ら 
れる）， CHTEST (好きなキャラクターを見 
られる）などなど，不器用な人には EASY モ 
ードや面セレクトもあります0このゲーム， 
「味っ子」ふうに表現するとすれば，こう 
なります。「う-ま''ま''まま一一いい一 

一つ」0 

熱中 度 ►►►►►►!> ( Z . N .) 

▼シユ パ シユ パと動くデカ キャラ， リアル 
なサウンドと X 68000 の真価発揮のゲームで 
ある。ビデオに撮って「アーケード版だよ」 
といっても誰も疑わないだろう。それほど 
よくできている。 



あの1裒しいザナドウのようなゲームだが， 
平家の武者となって頼朝を討ちに行くとい 
う和風の設定である。最初は，ひたすら前 
進，殴る殴る殴る，で先に進めるからいい 
のだが，そのうちゲームは反射神経のトレ 
一ニ ング場と化す。地獄への穴をピョンピ 
ョンと飛び越えていると，大きなドラゴン 
が上からやってきて突き落としてくれる。 
はっきりいって難しい。反射神経とリズム 
感がすべてのゲームである。アクションゲ 
ームなのに，やっていて爽快感よりも疲労 
感のほうが先に溜まってくる。しかし，こう 
いうゲームをコンテイニューなしで終わら 
せる人間がいるからこの世は恐ろしいので 
ある。 

熱中度 ► ► ►►000 ( M . Y .) 

X 68000 用 5_2 HD 版7,800円 

電波新聞社 003(445)6111 


麻雀狂時代 SPECIAL 


ただの移植版だと思ったら大間違い，とい 
う歌い文句と一緒に登場の麻雀ゲームです。 
さてその腕前はいかがなものでしょうか。 



ゲーム要素 パランス 


のぼり 操作性 



▼げげげ，なんと X 68000 初登場の麻雀は， 
ゲーセンからの移植版であった。すでに， 
ゲーセンや XI 版などでプレイして知ってい 
る人も多いかもしれないが，この麻雀，実 
に軟派な麻雀である。なにがって，勝てば 
どんどん女の子が服を脱いでいくのである。 
それはこっちにおいといて，肝心な雀力の 
ほうである力';，これはなかなかである。とに 
かくリーチが速い（まるでゴッドハンドの 
よう）。それから操作性であるが，一応マウ 
スですべて操作できるようになっている。 
そしてなにより笑えたのは，おしゃべりで 
ある。 ロン するときは， 「ロン」 といわず， 
「こりだ！」（私にはそういうふうに聞こえ 
る）といってくれるのである。何回聞いて 
もこれには吹き出してしまう。 

で，総評であるが麻雀を楽しむというよ 
りは，女の子を見て楽しむように作成され 


►衣紙を Z’sSTAFF PRO -68 K の絵にしたらどうでしよう。いまや Oh ! X LIVE が連載 
される時代です。貪並なページをさかずに Oh ! X MUSIUM を連載する方法はこれしか 
ありません。 岡田和久 <19> X 68000 奈良県 







































たソフトである。はっきりいってマニュア 
ルなんかは，そのことばかりである。それ 
だから欲し一という方はぜひどうぞ。 

熱中度►►►00 00 ( H . K .) 

▼あの，ゲーセンの片隅に欠かせない，ド 
ットはあまり細かくはないけれどなぜかそ 
そられる柔らかい，淡い色彩。独特のなぜか 
デッサンの狂った女の子，安っぽい BGM 。 
B 級の鑑。思わずガラステーブルでも買っ 
てきて，下に CRT を上向けてセットし，部 
屋の片隅で，照明を少し暗くして，さすれ 
ば春。特に牌がいい。その気にさせてくれ 
る。センスのない演出もそそる。 

ADPCM が「ボン！」とかわいい声で叫び， 
長考していると化粧始める女がいて，居眠 
りする女もいて，キセルを吸う男がいて， 
画像取り込みのべッドで寝てる女がいて， 
耳のとがった a • ボックの妻がシャワー浴 
びてて，4人モードも2人対戦トーナメン 
卜もそれなりに楽しい。 

欠点？そりゃあ，いくらでもありまん 
がな。やれディスクアクセスが長い，女の 
子の絵が 256 X 256 モードだ，リーチをかけ 
ても自動的にやってくれない……。でも B 





ゲーム要素 


8人の美女 


音成 
合成 


バランス 


操作性 


ケー厶 
デザイン 


級だと思えば……。 

熱中度 ►►►►►>> ( K ) 


X 68000 用 5"2 HD 版2枚組7,800円 

マイクロネット 0011(561)1370 



とにかく新感覚のデュアルシステムゲーム 
なんだって。それとこの名前はサジリと読 
むのでお間違えのないように。 



▼暴走族の名前みたいなゲーム名だけど， 
オープニング画面や FM 音源対応の音楽を 
聞〈と，うんうん，テレネットしてるじや 
ない力％これはこれはお疲れさまの敢闘賞。 
で，ゲームはというとこれがテレネットら 
しからぬ，「わ，わ，わ」の声の攻撃（これ 
はサイキックボイスというらしい）だの， 
敵をゴエモン風呂に入れてしまうサイコゴ 
エモンだの非常にユニークなアクション+ 
RPG 。 おまけに声を出しすぎたときのため 
に，至るところに水やキャンディをパワー 
アイテムとして用意してくれているのも嬉 
しい0そして RPG モードでは，敵をおだて 
てから秘密を聞き出すという姑息な手段を 
使うその根性がまた嬉しい。さらには体力 
を回復するために，主人公がタオルを頭に 
乗せ，ゴエモン風呂に入って鼻歌混じりに 
くつろいでしまうセンスが私は好きだ。と 
にかく，のんびりとユーモアのセンスでも 
味わいながら，笑って遊んでみようと思っ 
ている人にはお勧めだ。 

熱中度 ►►►►>>[> ( T . S .) 

▼タイトル両而を見ると，ムムッ，これは 
私の大好きなシリアスゲームだな，と思わ 
せてくれたが，実際に始めてみると大問違 
い。 RPG モードのときのセリフや，「わ」 

で敵を倒したりすることすべてがギャグだ 
った。し力*し，私はそういいつつも思わず 
パワーアップして「わわ」攻，供をやってみ 
たり， 「ゴエモン」 をやって喜んでいた。 
グラフィックの派手さはほとんど脳天気の 
域に達しているし， FM 音源や操作性など 



技術的には惡くない。ところが，である。 
いまひとつ「これだっ！」というような、 
やる気を起こさせるアイテムが欠けている。 
パッケージには，デュアルシステムゲーム 
などと書いてある力す，このゲームは誰が見 
てもフアミコンノリである。これはイケナ 
イ。私などは「ファミコン」と聞いただけで 
ムフッと〈るその筋関係者なので，このテ 
のタイプはいささか食傷気味なのであった。 
はっきりいって初級者向けと兄た。 

熱中度 ► ► ► 0 0 0 I > ( A . N .) 

Xlturbo 用 5’ 2 D 版2枚組7,800円 

日本テレネット 003 (268) 1159 


光の剣が見つからない人のための相談室 

Q :リバイバーを昨年からずっとやっているん 
ですけど，光の剣が見つけられなくって毎日， 
XI の前でシクシク泣いて暮らしています。 

大塚義男 （18) 千葉県 
A :最近，このテのハガキが多いんだよね。な 
かには某フェアに行って，アルシスソフトのブ 
ースにいたおじさんから聞き出した，なんて強 
行派までいるようだけど，この場合，ブースにい 
るおじさんって，たいていアルシスさんとこの 


社長さんか専務さんだから，お年寄りはいたわ 
ってあげてね（まったく話とは関係ないけど)。 

それでは、これからその解答（ヒントじゃな 
いところが凄い）をひと言で発表するから，耳 
を)’登ましてよ一く聞くように。 

では，解答です。「マニュアルを読みなさい」 
以上，ひと言でした。これでわかったよね，マ 
ニュアル2ページの下から2行目にキチンと順 
番が窨いてあったでしょ。次からは皆さんもゲ 
一厶のマニュアルにもたまには目を通すように 
しましようね。ではまた。 （ T . S ) 


►今月3月号で，私の持っている Oh ! X ( Oh ! MZ ) が53冊になりました。これがすべて 
本棚の1段に収まっているのは，ひとえに貴誌の薄さのおかげです（内容じやないよ）。そ 
こまで考えているとは……，さすがですね。 高木佳史 (23) Xlturbo 三重県 
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愛は地球を，桃太郎 
は世界を救うのぢや 

Nakamo" AKira 

中森章 

昨年ファミコンで大ヒットを飛ばしたあ 
のゲームがいよいよ X 68000 にも登場です0 
所設ファミコンからの移植，となめて掛 
かつちゃいけません。桃太郎さんといつ 
しょに昔話の世界を旅してみるとこのゲ 
ーム，なかなか奥は深いようですぞ〇 



X 68000 用 5"2 HD 版7.800円 
八ドソン 0011(841)4622 


20 Oh ! X 1988.5. 


THE SOFTOUCH 

•桃太郎伝説 



桃太郎伝説の始ま D ぢや、 

わ一い。あの，さくまあきらの「桃太郎 
伝説」が X 68000 に移植されたよ。この ゲー 
ム，以前 ファミコン 版として発売されたと 
きは，「（ドラ タエに 比べて）簡単過ぎる」 
とか，「ドラクエ III 発売までのつなぎにちよ 
うどいい」とか， いろいろい われたらしい 
けど，それはただドラ タエが 強すぎただけ 
のこと。「桃太郎伝説」そのもののデキにつ 
いては（フ ァミコン 版はやって いないけ ど） 
水準以上のものと思って大丈夫。多分，こ 
れはお勧め品。さくまあきら，と聞いて少 
年ジャンプの「ジャンプ放送局」を思い浮 
かべる人は，まあ，常識人。かつての月刊 
OUT の「私立さくま学園」を思い出す人は 
かなり〇〇〇だから注意しよう。 

どちらにしても読者からのハガキで構成 
する バラエティ ページであることには変わ 
りないけどね。かくいう僕なんかは，月刊 
0 U 丁に載っていた「ほっぺたをふくらまし 
て新幹線の形態模写をするさくまあきら」 
とか， 「モスラの 幼虫みたいな新幹線の ヌ 
イグルミを抱くさくまあきら」が忘れられ 
なかったりするわけだ（いったい何年前の 
ことだったろう）。う一む，「三つ子の魂百 
まで」とはよくいったもの。僕は知らず知 
らずのうちに「桃太郎伝説」をプレイして， 
そのギャグの世界に浸っていたんだ。 

さて，この「桃太郎伝説」のユニークな 
ところは年齢という概念があること。6歳 
で鬼退治を決意す.る桃太郎はプレイヤーが 
2時間プレイするごとに1歳ずつ年を取っ 
ていく。つまり，桃太郎の年齢を見れば自 
分が何時間ゲームをやっているのかがわか 
る仕組みになっているんですね。友だちと 
ゲームの早解き競争をするのもいいけど（あ 
っ， いい忘れたけど「桃太郎伝説」はロー 
ルプレイングゲームだからね），「今日はも 
う X X 時間もプレイしたから続きは明日に 
しよう」というぐあいに，規則正しい （？） 
生活をするためのバロメータとしても応用 
が利くんじやないかな。高橋名人だってパ 
ソコンは一日一時間と宣伝していた（ふ， 
古い！）し，ゲームのやり過ぎは体によく 
ないよ，やっぱし。 

3匹のお供を見つけるのぢや — 

ときは戦国，嵐の時代。でっかい心で生 
きてきた桃太郎は6歳の春に決意したとさ。 
「村の人々を苦しめる鬼を，ボタは許せな 
い！ J 。 かくして桃太郎の鬼族退治の旅は始 
まったのだった。ベン，ベン0 

目指すは鬼族の居城，伝説の「鬼ヶ島」。 


高く掲げろ「日本一」の旗を。村のみんな 
は君の帰りを侍っている。と，カッコよく 
出発したものの，「人の一生は重荷を負う 
て遠き道を行くがごとし J のたとえのよう 
に，急いでみても始まらない。ここは，ま 
ずお供になってくれる犬（シンドブックと 
いう名前ではない），猿（モチヤという名前 
ではない），キジ（〈どいようだがピピルと 
いう名前ではない）を探すことにしましよ 
うか（ひとりじやないって素敵なことね)。 
すると，道も自然と開けて〈るかもね。 

それにしても， 6歳の桃太郎（しつこい 
がモモという名前ではない）の非力なこ L 。 
ときには仙人の元で修業をしなければなら 
ないようですね。さあ，涙をふいてつらい 
修業に耐え抜くんだ。 

I ) ろんな村で鬼退治ぢや 

この桃伝の舞台はむかしむかしの話。ま 
だ，浦島太郎，花咲かじいさん，金太郎， 

かぐや姫たちが活躍していた時代の話だっ 
たりするわけ。この時代，地上の至るとこ 
ろで鬼族の脅威がはびこっているし，彼ら昔 
話のヒーロー，ヒロインの村も例外ではな 
いのね。 

まずは花咲かの村。花咲かじいさんが桜 
の花を枯らしてしまったってえ，んな，パ、 
力な。あのじいさんはきっと鬼が化けてい 
るに違いない。よ一し，退治してやる。次 
は金太郎の村。ええ一っ，金太郎がお祭り 
の陣太鼓を盗んだってえ。怪しい。よ一し， 
退治してやる。え一と，次は浦島の村か。 
なになに，よ一し，退治してやる。てなぐ 
あいで，金の鬼，銀の鬼， パールの 鬼，金 • 
銀•ノヽ。 ー ルプレ ゼン トの鬼（おつ， ブルー 
ダイヤか，意味がわかる人は結構な年だ)， 
氷の城の醜女，地下に住む山姥，羅生門の 
鬼などを次々と退治していくわけだ。 

で，戦いこそがロールプレイングの華， 
実生活のウサを晴らしてくれる清涼剤だっ 
たりするわけで，苦労してお金を貯めて立 
派な剣や胴を買ったりしたのは，手強い敵 
を打ちのめすこの一瞬のカタルシスのため 
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8歳までだとこんなこともできちやったりして 



► SHIFT BREAK の （ U ) さんへ。両面自動再生のレーザービジョンなら三洋から出てい 
ます。ただし CDV の再屯はできません。ところで ， SAMPLING PRO -68 K はどこへ行 
ってしまったのでしょう？ 楽しみにしていたのに。伊藤寿治 (18) MSX 青森県 
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だったんだなあと再認識， ニンニン。 もし， 
鬼との決闘が「鬼ごっこ」で，一定時間内 
に鬼のツノをつかむことができたら勝ち， 
というのであれば……。やめた，考えるの 
は。歴史に「もし」はないのだから（ナン 
のこっちゃ)。 

世の中銭がすべてなのぢ ゃ—— 

平和より自由より正しさより銭だけが望 
むすべて，とはいわないけれど，お金はゲ 
ームをやるうえで重要なアイテムなのさ。 
これがないと武器は買えないわ，お供にあ 
げたり体力を回復するために使う，きびだ 
んごやおにぎりが買えないわで，もうたい 
へん。お金は鬼やその手下の怪物たちをや 
っつけると手に入るんだけど（ロールプレ 
イ ング ゲームの基本！），なかには せっかく 
集めたお金を持ち逃げする怪物がいるんだ 
な，これが。 

また，不覚にも敵にやられて力尽きたと 
きは，いちばん最近訪ねた神社の神主が， 
「お前をまだ死なすわけにはいかない」と 
かなんとかいっちゃって生き返らせてくれ 
るんだけど（このゲームにゲームオーバー 
というものはあるんだろうか），持っていた 
お金はしっかりと半分に減っている。がめ 
ついの0 

そんなとき頼りになるのが「といちや商 
会」かな。ここはお金を預かってくれるお 
店で，入金時に1割の手数料を取られるけ 
ど，オンラインで全国どこででもお金を引 
き出せるんだ。死んでしまったときでもお 
金が半分にならないのが嬉しいよお。賢い 
貯蓄，これが生活設計の第一歩じゃないか 
な。うん，うん。 

あっ，そうそう。お金といえばときどき 
現れる福の神（さくまあきらだあ）がなぞ 
なぞを出してきて，それに答えるとお金を 
いくらかもらえるんですよお。むかし話に 
対する常識が問われるのでそのつもりで。 
あとユキだるま（さ，斉藤由貴だあ）なん 
てのも いたっ け c 「朝の シヤン フ。一して る？」 
と聞いてきて，「はい」と答えるとお金（と 
きにはおにぎり）をくれてから，さわやか 
な香りとともに去っていくんだよ。 

5つの宝を集めるのざ ゃ" 

おむすびころりん，コロコロりん。お穴 
に落ちてさあ大変。ネズミが出てきてこん 
にちは。桃太郎ちゃん，いっしよに遊びまし 
よ。というわけで， 5 つの宝を集めてかぐ 
や姫のところに持っていけば，かぐや姫と 
結婚できる，わけはないけど，鬼ヶ島への 
道を示すという「勇気の剣」をくれるとい 



6歳で旅に出た桃太郎もす 
でに24歳，こんなにりっぱ 
に成長しました。結構，金 
持ちだったりもする。それ 
にしても竹取りの村の人た 
ち，こんなに竹を伐採しち 
ゃって，いったいナニ考え 
てんだろ （写真下） 



うではないか。でも，ど一してよお。世の 
中のみんなが鬼族のために苦しんでいると 
いうのに，かぐや姫まで僕の邪魔をするわ 
け。素直にいま，「勇気の剣」をくれたら 
すぐにでも鬼ヶ島へ乗り込んでい〈のにな 
あ。ま，まさ 力、， あの スター シアのように 
「愛」と「勇気」を試したというんじゃない 
でしょうね。いまどき，「愛」や「勇気 J な 
んて金儲けの道具(映画のテーマ）にもなら 
ないんだぞっと。 

まあ，それはさておき， 5 つの宝とは， 

1) 竜の首飾り， 2) 仏のお鉢， 3) 金色の毛皮， 
4) ホウライの玉， 5) ツバメのこやすがい， 
のこと。いったいどこにあるのやら。な一 
んて心配することはありません。それぞれ 
の村での鬼退治をする過程で宝は自動的に 
見つかる仕組みになっているわけ。 

ほ一ら，あそこの村のあの家にとんでも 
ないことをいう人物がいたでしょう。大リ 
ーグボール2号は風に弱かったけれど「ス 
リの銀次」は……。そんでもって，宝は 4 
つまで集めれば，〇〇〇の△△△で XXX 
が□□□してくれますからね。それよりも， 
「勇気の剣」を手に入れる前に独力で「勇 
気の胴」を手に入れておきましょうね。 

鬼ヶ島で決戦なのぢや — 

「勇気の剣」が手に入った（もちろん「勇 
気の胴」も)。いよいよ鬼族の本拠地，鬼ケ 


島に乗り込むときがやってきた。鬼退治を 
思い立って故郷をあとにしてからはや幾年 
月。思えば遠くに米たもんだ。おじいさん， 
おばあさん，ポクはもうすぐ'村に帰ります 
からね。 

「勇気の剣」に導かれて，いまボタは鬼ヶ島 
にいる。嬉しかったなあ， 8人の仙人たち 
の激励。苦しかった修業時代が走馬灯のよ 
うに難る。僕の本当の敵は地獄のエンマ大 
王だと教えてくれた。金丹の術，鹿角の術， 
稲妻の術.，飛燕の術，浮遊の術，だだぢぢ 
の術，万金丹の術，放屁の術，これらの術 
がどこまで効くかはわからないが全力を尽 
くすのみ。エンマ大王は人間から生きる自 
信を奪うやつ，愛と勇気の尊さを踏みにじ 
るやつ。決して許しはしない。白熱の対峙 
だ。 

「この温かさを持った人間が，地球さえ破 
壊するんだ。それをわかっているの力、桃 
太郎！」 

「わかっているよ！だから世界の人の心に 
光を見せなきやならないんだろう」 

エンマ大王の力は果てしな〈強大だ'。常 
識なら，桃太郎だけの力では逆立ちしたっ 
て勝てっこない。果たして愛の奇跡は起こ 
るか……。 

とい5わけなのぢ や — ■ 

僕はファミコン版の「桃太郎伝説」をま 
ったく知りませんから，今回の X 68000 への 
移植版とファミコン版を比較してどうこう 
いうことはできません。しかし，たとえこ 
のゲームがファミコン版を右から左へ移し 
ただけのものであったとしても，もともと 
のゲームの質が高いので全然気にはなりま 
せん。これを契機にファミコンの素晴しい 
ゲームがどしどし X 68000 に移植されてき 
たらいいのになあ，と今日の日記には書い 
ておこう。 


►初心者 用の ページを作って基本をみっち り 普いて ほしい。 僕のように 4 年やっていても 
基本がわかってないから文法の本を読んでもよくわからない。僕のような人をなくして ほ 
しいと いう 強い 要望です。 水谷贤 (14) X 1 G 三重県 
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•Might and Magic (後編） 
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ひろ-いマップは 
危険がいっぱい 


Simizu Kazuto 

清水和人 

来年の春まで延々と続いたらどうしよう， 
という心配をよそに無事，今回後編をお 
届けすることができたようです0それに 
してもこの M & M の広大なマツプは手ご 
わい，というわけで今月は地図を片手に 
オリエンテーリングといってみましよう0 



XI 専用 5 H 2 □版5枚組9,800円 

XI turbo 専用 5"2□版5枚組9,800円 

(要漢 ROM , 各2ドライブ専用） 
スタークラフ ト »03 (988) 2988 

22 Oh ! X 1988.5. 


この ゲームは 先に進むにつれて，さらに 
広大なストーリーが展開される。あっ，こ 
りゃあたいへんだ，と思い始めたころには 
もう抜けられなくなっている自分が怖い。 
いまの私などは，帰り道にゲームセンター 
に寄り道する気にさえならないほどこのゲ 
ームの虜となってしまっているのだ。 

さて， マニュアル や魔法の書はようやく 
読まなくてもいいようになった今日このご 
ろ。そうして今度は付録の地図をよく眺め 
ている。実際この地図がないと，このゲー 
ムのマップはただの味気ない四角のマスに 
なってしまうのだが，このリアルな付録の 
地図のおかげで自分の居る場所が妙に臨場 
感を持ってしまうから不思議だ。 

この地図上に描かれた世界は，大き〈東 
西に5つ （ A 〜 E )， 南北に4つ （1 〜 4) 

の20のブロックに分かれている。さらにそ 
の20のブロックがそれぞれ 16 X 16 の各エリ 
アに区切られているので，この世界全体を 
考えてみると全部で5120エリアものなかを 
旅することになるのだ。 

しかし，それだけではない。各エリアの 
なかにある城，町，洞窟，要塞などはさら 
に細かく区切られているので，トータルで 
1万から1万5千ものエリアが存在してい 
るようである。とにかくこれらすべてを回 
っていたのではきりがないし，全部回らな 
くても，ゲームを終わらせることは可能な 
のだ。今回はこの地上の20ブロックを全部 
歩き回ったときの各地のようすを一気にレ 
ポートしておこう。果たして皆さんはもう 
そこに行ったことがある力％乞うご期侍の 
観光旅行案内なのである。 

死の谷を越えて離島巡 D 

• A - 1 

ここは結構重要なポイントであり，敵も 
手ごわい0まあ，レベルがある程度 （レべ 
ル7の魔法が使えるくらい）まで上がって 
いれば，なんとかなるだろう。地図には馬 
に跨った騎士が描かれているが， Dark Ri 
der という方がいらっしゃる。また，地図の 
はじっこにデューム山という山脈があって， 
そこにはデューム城という地図には載って 
いない城がある。 

• A - 2 

ここにはひどくやっかいな死の谷があっ 
て，凄い熱でダメージを受けやすい。しか 
し，「炎からの防御」の魔法が使えれば大丈 
夫。ちなみに死の谷のモンスター LARVA B 
EAST は， D デイスタのなかに住んでいるの 
で出会うとなるといちいち交換しなければ 
ならずたいへん苦労する0あとはドルイト 

►俺の名前をデカデカと故せてくれ！ 


の僧パルセラに KINGS PASS をもらった 
り，海賊の秘密の洞窟を見つけたり，“ドラゴ 
ンの輝〈歯”を拾ったりと結構忙しい。 

• A - 3 

ここはそのほとんどが海である。とんで 
もなく強い SEA DRAGON が居たり，ゴー 
ルドやジェムが見つかる海賊のすみかのよ 
うなところもあるが，あとは総じて平凡で 
ある。 

• A - 4 

ここには地図に載っていない島がある。 
そこに行くにはゲームの最初で予言者にい 
われたことを思い出すといい。そうすると 
虹の架け橋が'現れて， CORAL KEY が'手に 
入る仕組みになっている（この鍵はほかの 
場所で必要になる）。 

それにしても，この海ではしょっちゅう 
津波力 5 '起きてフッ飛ばされてしまう。あ一， 
めんどくさい。 


クエストがいっぱい 


• B - 1 

ここはあ一た，たいへんですよ。重要な 
拠点エル キューンの ほかにブラツクリツジ 
ノース城とサウス城の王がくれるク エスト 
がた〈さん待ち構えている。これらのタエ 
ストはいろいろな場所に行って経験を積む 
ことで最終目的へと導いてくれる。でも， 
ひとつのタエ ストに固執していると身動き 
とれなくなる場合があるので，煮詰まって 
きたらほかのエリア探索に出かけることを 
ぉ勧めしたい。 

• B - 2 

ここには，あるクエストによって征服し 
なければならないレイバンの森の要塞があ 
る。森のなかは進みにく〈て疲れる場所だ。 
あとは氷の女王ってやつがいてナゾをかけ 
てくる。これは簡単に解けるからごほうび 
をもらっちゃぉう。 

• B - 3 

ここにもホワイトスミスってえ城がある。 
城があればクエストも当然のようにころが 
つている。ここは地図のなかでいちばん変 



相手がこれじゃ魔法使いサリーもちとキツイ 
川端康之 (16) 静岡県 


























化に富んでいて，プリセスピークからは周 
りを見渡すこともできるのだ（ゲームのヒ 
ントも得られる）。そしてポートスミスの町 
もあり，森のなかには寺もある。ここでや 
らなければならないことは多そうだ。 

• B - 4 

ここは A -4 と同じく，そのほとんどが海。 
しかし，地図に載っていない島などがあっ 
て結構面白い。このブロックの北西に点在 
する5つの島，その近辺に現れる幽霊船は 
やっかいな敵である。これをやっつけると 
いうクェストもあるが，異常に年をとった 
り，品物を奪われたりとひどい目に会わさ 
れるから注意が必要である。ここでの目的 
地はトリビア島である。そこでは4つのナ 
ゾをかけられるが，いずれもしっかりメモ 
っておけば楽に解けるものばかりだ。 

大陸縦断火山島への旅 I 

• C - 1 

オー，ノーッ！泉，泉また泉で，魔法 
は使えないわ休むことすらできないわのハ 
ードな大陸北端である。ここでは荷馬車を 
1つひとつ調べていくと，ノース城，サウス 
城に入ることができる マーチャント.パス 
を入手できる（これくらいは知ってるよね）。 
そうしてお馴染みのザム，ゾム兄弟による 
クェストにより，箱のなかから笛を持って 
くることができるという寸法である。 

• C - 2 

心の故郷ソーピガルの町があるのがここ 
である。ワープしてしまう円柱や雪崩，落 
とし穴などのほか A -4 で重要になるヒント 
をくれる予言者がいるのもここだ。そして 
ノー ザーンパ、リアの洞窟もある0燈台もと 
暗し， C -2 はくまなく回るべし。 

• C - 3 

ここはある レベルの とき，経験値を稼ぎ 
まぐれる ワイバーンがい ると こ ろである。 
しかもそのすみかへ行けば，“ワ イバーンの 
目”という宝石がもらえる。もうひとつ重 
要なのは隠れて いるロード，キルバーンに 
砂漠の地図がもらえることだ。さらには隠 
者に出会うと地図をもらえる 力す， その代わ 
りパーテイの先頭のひとりは持ち物を取ら 
れてしまうので先手を打っておくこと。 

• C -4 

謎の多い地域だ。難破船や島では必ず襲 
われるし，面倒な場所だがボルカニック. 
アイランドは重要なポイントである。例の 
鍵も持っていれば洞窟に入れるが，出られ 
なくなってしまうかもよ。ヘンな入口があ 
つてうっかり入るとワープしてしまうのも 
ナゾである。 


砂漠を越えて南の島へ I I 

• D - 1 

3 つの ポイントがある。ひとつは キルバ 
ーンの 場所を教えてくれるところ。もうひ 
とつは，ノーマッドの交易所で酒をもらえ 
る。そして最後は地図にも載っている巨大 
なサソリだ。 この エリアを楽に歩き回るに 
はキルバーンに 会う こ とが絶対必要である。 

• D - 2 

おっと，まだここだけ行っていなかった。 
ごめんなさい。 

• D - 3 

ジヱム が 足りない人 や ゴール ドが 足りな 
い 人は ここへ 行ってみよう。木に登ってア 
ンレコ グ レアに 会えばも らい 放題である0 
これで品物の複製の魔法が使えるから最強 
の装備が可能である。ただし，この木ではな 
にが起きても不思議ではないし，敵も襲っ 
てくるので要注意。あと洞窟もある。 

• D -4 

アルガリーの町がある。翼を持った獣は 
よくわからんナゾである 0 あとポールピー 
卜とその部下がいる。？ ？ ？ どうもよく 
わからないことた*'らけだ'。 

熱砂地獄から不気味な湿地帯へ _ 

• E - 1 

ダスタの町がある。その東北にあるドラ 
ガデューンの廃墟には泉があって，なんと 
ゴールドを経験値に換えてくれたりする。 
レベルを 早く上げたい人はぜひどうぞ。 だ 
けど少しは残しておかないと，トレーニン 
グ場で一銭も払えないなんてことになる力 1 
ら注意しなきや。ここには彫刻があったり 
砂嵐に見舞われる。 

• E 2 

ここでは高熱によるシヨックを受けやす 
いが，そのほかの場所にも勝手にワープし 
てしまう場所がいくつもあるから思うよう 
に進めない。しかし，ここにはエイリアン 
がいる。どうやらこいつが，このゲーム全 
体のストーリーの鍵を握っているらしい。 

• E - 3 

ここは王様の領地で，不法侵入者は度々 
攻撃を受ける。そして王の城に行くために 
はパスワードがいる。それを今度は探すた 
めに音を頼りに進むのである。マラマー城 
にはまだ入っていないので，私もよくわか 
らない0そのほかにはアストラプレーンへ 
の入口だというダイヤモンドのドアもある。 

• E -4 

ここはいちばん気味の悪い場所である。 
まず気色悪い虫がうようよいる。掘り返さ 



ナニ，集会だって？ へんな連中 


れた棺や倒れた墓石もある。生き埋めの死 
体に不気味な礼拝堂，うわ一い，もういや 
だ。おまけにここでは強いドラゴンが集会 
を開いている。ここでは相当の レベルが 必 
要だ。でもドラゴンをやっつけると経験値 
が跳ね上がるから，魅力的といえば魅力的 
なんだよね。 

tzi 、へんお疲れさまでした 

どうも3力月もお付き合いいただいて， 
お疲れさま。最後にこの ゲームのコツっ て 
なものではないけれど，これだけはという 
ポイントを挙げておこう。まず酒場や彫刻 
やそのほか特徴のある場所では必ずメモを 
とろう。あとで聞かれたりすることが多い 
からね。あと，行けそうにもない場所にも 
飛行やテレポート，気化などの魔術を駆使 
して行ってみることが大きな助けになる場 
合がある。 

最後のほうで，もしマップの一部がわから 
なくなったりすると，もうお手上げ。高い 
ポイントは望めなくなる。それからクエス 
卜は全部す兆戦してみよう。特にロードのく 
れるクエストは，ストーリー上重要だから 
気長に解いてみよう。経験値，ゴールド， 
ジェムなどが稼げる場所は忘れずにチェッ 
クすること。これさえ覚えておけば非常に 
有利な戦いが展開できるはずだ。 

とにかく，•巨大な RPG だからマップを作 
りな力 5 'ら隅々まで歩き回ろう。そうすれば 
必ず高得点のゴールインが期待できる。私 
の費やした3力月も報われる。そして第2 
話を待つのだ。 
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► 3月号で祝氏が「未だかつて，持ってる人も使ってる人も見たことがないオレンジカー 
ド」といってましたが，私は48枚オレンジカードを持っています。また，使用済みの力一 
ド も 20 枚ぐ らいあります。 あれは少々いいすぎではないでしようか，と私はいいたい。 

山岸秀匡 (17) MZ - 2500埼玉県 






























よりよいソフトウェア環境のために (10》 


コンビ：!一夕の 

日本語学校 

Tama Yutaka 

多摩豊 

コンピュータは英語を日常語とする人々 
の国で生まれた。そして日本語をはじめ 
多種多用な言葉を持つ他の国々では，そ 
の国の努力によって利用するための工夫 
がなされてきたといえる。世界に通用す 
る共通の器を用意することが重要ではな 
いだろうか。 



24 Oh! X 1988.5. 


日本語はいまだに難しし)のか 7_ 

いまどき漢字 ROM をありがたがる人と 
いうのは少ないかもしれない。なにしろ，い 
まや国産パソコンで漢字 ROM が付いてい 
ないものはない時代である。ところが，日本 
人には必需品である漢字 ROM は，日本の 
コンピュータにしか付いていない。何を当 
たり前のことを，と思うなかれ。これは要 
するに，世界中のほとんどのコンピュータ 
は，日本語が使えないということでもある 
のだ（というのは大げさだけど)。 

コンピュータという機械は， アルファベ 
ット文字を使うことを想定して作られてい 
る。アメリカ生まれの機械だから当然とい 
えばそれまでだけれど，これに日本の言葉 
を教え込むのだから日本の技術者も大変で 
ある。 

たとえば最初に書いた漢字 ROM 力 ? いい 
例だけど，カナキーボードや フロン ト エン 
ドプロセッサ，そして漢字プリンタなど， 
さまざまな工夫があって，初めてわれわれ 
は日本語でコンピュータを使うことができ 
るわけである。 

しかし，だからといって日本がコンピュ 
ータに関しての鎖国を続けていてよいとい 
う話はない。海外の素晴しい機械たちにも 
日本でその力を存分に発揮してもらわなけ 
れば，結局日本のコンピュータは井の中の 
蛙になってしまう。そのためには，国産で 
ない機械たちにも日本語を覚えてもらわな 
ければならないのである。 

というわけで今回は，コンピュータにい 
かにして言葉を教え込むか，これについて 
考えてみよう。 

256対6万 

言葉を扱うには，まずその準備をしなけ 
ればいけない。要するに，これから習う言 
葉に対して，心構えをするわけである。 

「僕はアルファベットしか使いたくないや 
い！」などという聞きわけのない子には， 
まずここでしっかりとものの道理というも 
のを教え込んでおく必要がある。 

アルファベット は26の文字でできている。 
大文字と小文字があるから実際にはこの倍 
の52文字，数字を加えて62文字，記号をい 
くつか加えるとさらにもう少し増えて約100 
文字。とりあえず100個の文字があれば英 
語というのは表現できることになっている 
(フランス語やドイツ語だと，これにもう少 
し記号が加わる)。 

さて100個の文字をコンピュータに識別 
させるにはどうしたらいいか？ これは簡 


単で，1つひとつの文字に番号を振ってや 
ればよい。たとえば“0” という文字には 
〇番，“ a ” には11番というように教字を割 
り振るわけである。全部で100余りの番号 
を割り振るわけであるから，コンピュータ 
では 7 ビット （ 0 から 127 まで）の信号で 
表されることになる。つまりひとつの文字 
を表すには1バイトもあれば十分，という 
のがいままでの彼らの常識なわけである。 

今度は日本語を考えてみよう。いうまで 
もなく日本語にはひらがな，カタカナ，漢 
字の 3 種類の文字がある。ひらがなとカタ 
カナは合わせて100余り。しかし，漢字の 
数となるとまったく話が変わってきてしま 
1 〇 

実際に日本語で用いる漢字の数なんて数 
えられるわけがないけれど，とにかく数百 
という数じゃないことだけは間違いない。 
これを先ほどの英語よろしく番号を振るわ 
けだから，当然，これも 7 ビットの信号だ 
けで足りるわけがない。しかし，ここで問 
題なのが，そう簡単に数を決められないと 
いうことである。もし番号を用意した以上 
に文字があったりしたら，もうその文字を 
使うことができなくなってしまう。そこで 
この番号の数は，できるだけ大きめに余裕 
をとって用意しておかなければならない。 
で，だいたいこれぐらいあったら足りるだ 
ろうということで決められたのが2バイト， 
すなわち約6万^！の漢字コードなわけであ 
る。 

こういったわけで， P 本語の文字を扱う 
ためには常に2バイトの信号がやり取りさ 
れる。 

コンピュータ君，わかったかね？1文 
字を表すのが 7 ビットというのは，英語の 
場合，日本語では 16 ビットで初めて 1 文字 
になるんだよ。 

数が多けりゃ ^ 

さて，心構えができたところでいよいよ 
学習の開始である。 

言葉を覚えるにはまず文字を覚えなけれ 
ばいけない。日本人でも，小学校に入って 
から大学受験が終わるまで，漢字の書き取 
りと縁が切れることはないのであるから， 
コンピュータ君にもこれをやってもらわな 
ければならない。で，この書き取りにあた 
るのが漢字 ROM というわけである。 

扱う文字がアルファベットだけなら，せ 
いぜい文字の数は100個。1個の文字の形 
を144個の点で (12 X 12) で表したとして， 

1 文字に必要なデータ量は 144 ビット。 100 
個合わせても約 2 K バイトで足りてしまう 


►こんな逮ぃ雑誌の読者である我々は幸せものである。 

石田哲也 (18) MZ-700，XlturboZ II栃木県 

































(14400 ビットは1800バイト）。要するに，16 
K ビットの RAM チップ1個に収まってし 
まうわけである（もはや 16 K の RAM なん 
て……)〇ところが漢字 ROM はこんな量で 
すむはずがない（なにしろ日本人の子供た 
ちは，漢字を覚えるだけで12年以上も苦し 
むのだ！）。 

まず第一に，あの複雑な漢字を表示しよ 
うとしたら，どうしても 16 X 16^1 の点が必 
要になる。1文字を表すのに256個の点， 
すなわち256ビットである。で，文字が数 
千個も必要だ。おまけに綺麗に出そうと思 
ったら 24 X 24 ドット とか 32 X 32 ドッ トとい 
った点が いる。 これをビットイメージとな 
ると 256 K ビットの RAM チップが いくつ も 
必要ということになる。日本語の文字を表 
現するためには，こういった余分なハード 
を必要とするわけである。 

いいかい？ お父さんお母さんにいって， 
書き取りノー トを買ってもらうんだよ！ 

いよし、よ文法 ■■ 

さて，最後は文法である。英語をコンビ 
ュータに打ち込む場合は，タイプライタと 
同じ方式だからただキーを叩けばよい。と 
ころが，日本語はそうはいかない。元来日 
本語にはタイプライタのような入力用の機 
材がない。そこで仕方なくタイプライタを 
流用したカナタイプやローマ字入力という 
方式を使うことになる。これはあくまでも 
音を入力する方法である。コンピュータに 
日本語を入力するには，さらにこの上でソ 
フトウェア的な処理を行わなければならな 
い。ご存じ「カナ漢字変換」である。 

当然，日本語を入力するというからには 
リアルタイムで漢字が入力できなければな 
らず，それは漢字変換が瞬時に行われる必 
要があるということだ。ソフトも大変だが， 
ハード自体にもそれなりの処理速度が要求 
されるのである。実際，アメリカでは8ビ 
ットコンピュータが立派にビジネスに使わ 
れていたのに，日本では16ビットマシンと 
なってようや〈仕事に使われ始めたという 
わけなのである。 

•ともかく日本語をコンピュータで扱える 
るようにという場合の最大の問題は，この 
「変換」ということになるであろう。打ち込 
まれた“音”のつながりから，そこにふさ 
わしい“漢字”を捜して当てはめる，これ 
こそまさに言葉の学習である。 

こういったことは，やはりその言葉を実 
際に使っているものでなければ難しいかも 
しれない。で，コンピュータ君にも日本人 
の教師，すなわちフロントエンドプロセッ 


サなるものを組み込まなければならないの 
である。 

先生のいうことをよく聞いて，しっかり 
勉強するんだよ！ 

独自の努力だけでは 

いま書いたことは日本語にまつわる物理 
的な問題点の，しかもほんのさわりでしか 
ない。この他にも本格的に日本語を扱うと 
いうことになると，禁則処理や縦書きとい 
った日本特有の問題はいくらでも出てくる。 
とにかく，コンピュータで日本語を扱おう 
と思ったら，ハード的にもソフト的にも， 
かなりいろいろな工夫をしなければいけな 
いのである。 

間違いなくいえること，それはこれまで 
のアメリカの機械をそのまま持ち込んでも， 
日本では使いものにならないということで 
ある。どんなに素晴しいハードウェアでも， 
どんなに素晴しいソフトウェア環境を持つ 
マシンが出たとしても，その素晴しさを知 
ることもなく 「どうせ漢字では使えない j 
のひと言で片付けられることだろう。日本 
語を使うなら国産のコンピュータでなけれ 
ばダメという状況にあるのである。 

となると，われわれは国産のコンピュー 
夕に頼り，それらは日本独自の路線をとる 
というのもわからない話ではない。確かに 
日本語に関するさまざまな問題を解決する 
方法は日本のコンピュータメ ーカーがいち 
ばん得意とすることだろう。 

だが，これが困ったことに日本のコンビ 
ュータを閉鎖的にする原因にもなってしま 
うのである。 

うたた寝してし、ると ■' 

と，ここまで書いてきたように，コンビ 
ュータで日本語を使おうとしたら英語で使 
うのに比べて速いスピードと大きなメモリ， 
そしてそれなりのソフトウェアが必要とな 
る。しかし，ハンデとなってきたこれらの 
違いは，32ビットというより大きなスぺッ 
クのなかにかき消されようとしている。 

32ビットの CPU を持ち， RAM が数 M バ 
イトといった機械ともなれば，日本語を正 
面から扱ってもそれが物理的なハンデとし 
て問題になることはないはずだ。 

そのうえで，もしも「ちゃんと外国語を扱 
おう」という姿勢があれば，国産の機械で 
すらかなわないような素晴しい環境が生み 
出される可能性だってないとはいえない。 

たとえば Macintosh の場合，これまでに 
も漢字 Talk という漢字を扱えるシステムを 
搭載し，日本のソフト.ハウスが日本語ワー 



プロを開発，発売できるような形で，日本 
市場に対応しようとしてきている。 Mac に 
は日本語のみならず，アラビア語にも対応 
する システムが ある（あのアラビア語の文 
字がちゃんと画面に出るから面白い)。今度 
は中国語にも対応するらしい（実物を見た 
ことはないが，中国語ワープロというのも 
すでに存在しているという話だ)。逆に ， IB 
M に対しては，日本側から AX という日本 
語モードをつける形のコンパチ機を出すと 
いうケースもある。 

いまのところ，漢字 Talk は Mac の洗練 
されたシステムを台無しにするといわれる 
くらい評判がよくない。しかし，これは漢 
字 Talk が悪いというよりも，もともと Ma 
c が英語以外の外国語を扱うことを本気では 
考慮していなかったというところに原因が 
あるようだ（どうも彼らには自分たちの文 
化を押し付けようとする潜在意識が強いよ 
うな気がする)。英語で使えば素晴しい機械 
である Macintosh が，本気で外国語を使え 
るようにしてくれれば（そして日本のソフ 
トハウスをさまざまな形で協力させること 
ができれば)，日本の パソコン メーカーもこ 
れまでのようにたかをく くってはいられな 
いはずなのだが。 

もともとアメリカの機械を日本語で使え 
るようにしたのは日本の技術である。そこ 
にはアメリカ人が考えつかなかったような 
多くの苦労があったはずだし，英語圏で生 
まれた機械であるがゆえの欠点もあったと 
思う。アメリカのパソコンが世界をリード 
する気であれば，他国でのこうした経験を 
正しく取り入れて本当に世界の文化のなか 
で通用する機械を作り出してほしいと思う。 

もちろん，そうなるとまたもや学習する 
のは日本の技術者となるかもしれない。し 
かし，そうなってこそ初めて共通の環境の 
なかで，日本のオリジナリティで競争がで 
きるのではないだろうか。 
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► 2月号の自己平方フラクタルのリストを入力して実行してみました。実行中の画面を見 
ていると速度の赳さを痛感しました。 X 68020 の登場を期侍する。 

桑原章 （32) Xlturbo , X 68000 大阪府 













































Xl/Xlturbo 用 (MML 拡張要） 

X-Keyboard 

Ajiro Ken 

網代謙 



-—，:— い • ：， — 1 ___ 

XI でも音楽演奏中にキーボード表示を丨 PCG を駆使して前代 
未聞，11段重ね8オクターブ鍵盤表示による迫力のビジュアルサ 
ウンドを実現しましだ。祝版 MML で書かれだものならお手持ち 


の音楽プ□ブラムがそのまま使用できます。 


XIでもキーボード表示を 

このプログラムは MZ - 2500の Super キー 
ボードのように音楽演奏にあわせて画面に 
ミュージックキーボードを表示させるプロ 
グラムです。なにぶん， XI では音数が11音 
と多いため写真のようににぎやかな画面に 
なってしまいました。 

原理は MZ - 2500とほとんど同じ，拡張さ 
れた MML にさらにパッチを当てて KEY 0 
N ， KEY 0 FF が実行されたときに 0 PM に 
データを送るついでとして画面にその音に 
対応したキーを表示してやるというもので 
す。ただ MZ - 2500と違い，グラフィック画 
面はトラックバッファとして使用されてい 
るため鍵盤表示はすべて PCG によるもので 
す。 

なお，この システムは 祝版 MML ( CZ -8 
FBOlvl . O 拡張)対応ですので NEW Z-BA 
SIC では使用できません。また，3月号で 
の K ， P コマンドの拡張の有無などは問い 
ません。 


獅方法 


まず，リスト1の BASIC プログラムとリ 
スト2のマシン語ダンプリストを打ち込み 
ます。マシン語入力には， 

CLEAR & HF 000 

を実行したのち MACINTO - C などのマシ 
ン語入カツールを使ってください0もちろ 
ん S - OS を使ってもけっこうです。プログ 
ラム中でロードする関係からリスト2は “X 
KB . Obj ” というファイル名でなければなり 
ません。 

SAVEM “ XKB . Obj ”, & HF 000, & HF 1 FF 

のようにセーブしてください。 

ただし，掲載されているリストは Oh!M 
26 Oh ! X 1988.5_ 


Z 1987 年7月号で発表されたもの（完全に 
デバッグされたもの）を対象としています 
ので，単行本『試験に出る XI 』に掲載され 
ているバージョンでは一部ア ドレスの ずれ 
が生じていますので，こちらをお使いの方 
は以下の部分を変更しておく必要がありま 
す。 

リスト1 

120行 & HAC 66 -> & HAC 67 
130行 & HACD 2 — &HACDB 

リスト2 

B 86 Ch 69 — 7 C 
リスト 3 

85行 LD HL , 0 AE 69 H 

-> LD HL , 0 AE 7 CH 
リスト1のプログラムを起動すると自動 
的にマシン語ファイルを読み込み拡張を行 
います。途中で高速モードにするか否かを 
聞いてきますので通常は Y と答えておいて 
ください。 N とするとアトリビュートまで 
書き込むようになりますので若千速度が低 
下します。その代わり，キーボードがスク 
ロールな どしてもそれほど見苦しくなくな 
るはずです（それでも，かな b 見苦しいで 


. I 

[ 

I 

I , . ] 

inTn 「 mTmnmninrHm 『 mii | 
[njnrnnnrnnrnnm rnrnnnnl 
Trmwrmnrnnrmnnmrm 
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の筋なことに “〇〇” というものが存在しま 
す。このプログラムでも，さすがにそこま 
ではサポートしていませんので，このよう 
な禁じ技を使うと画面が見苦しくなること 
は覚悟しておいて〈ださい。さらに9以上 
も指定できますが，使ってみても特に意味 


のある動作はしません（暴走するわけでは 


ありませんが)。その代わり，画面は確実に 
見苦し〈なります。 

また，このプログラムの実行とともにフ 
リ ー エリアが512バイト小さ〈なります。 
フリーエリアいっぱいを使ったプログラム 

は実行できませんが，これは MAXFILES 
0を行ってフリーエリアを増やす，分割口 
ード式にして1つひとつのプログラムを小 
さくする，またはもっと単純にプログラム 


すけど)。 


中の注釈などを削るなどして対処するとよ 


このプロダラムでは画面の上2行分を空 
けていますので，この部分にタイトルなど 
を表示するようにミユージ ック プログラム 
を組むとよいでしょう。 

注意点 

この システム を使つた場合 KEYON , KE 
YOFF の多用されているプログラムではテ 
ンポが少し遅〈なることがあります。こう 
いうときは元のプログラムのテンポを少し 
上げておいてください。 

なお，ふつうの MML ではオクターブ指 
定は1〜8なのですが，祝版 MML にはそ 


いでしよう。 

そのほか，一度このプログラムで拡張を 
行ったあとは取り消しはできません。この 
プログラムは音楽専用プログラムのための 
ものですので，音楽プログラムを実行した 
あとそのままの状態で TEMPO 0を使った 
ゲームなどのプログラムを実行するとキー 
ボードが表示されてしまいます。そういう 
ときは素直に立ち上げなおすようにしてく 
ださい。 

また，当然ながら PCG を使用したプログ 
ラムとの併用や画面に文字などを出力する 
ようなものとの混用は避けたほうが無難で 
す0 


►烺近， X 68000 の記蓽が多い 。 XlturboZ II に付属してくる ，‘‘ NEW Z - BASIC ” のほうも 
而倒を兄てもらいたいものである。 宮寺孝惠 (14) 埼玉県 























SUM ： 27 E9 B5 F8 79 73 D1 B8 

F180 03 8180 03 8180 04 81 
F188 81 04 8181 04 87 88 05 
F190 82 84 05 89 88 V)5 85 8\ 
F198 05 85 81 00 8183 00 87 
F1A0 86 0182 84 0189 88 02 
F1A8 80 85 02 80 85 03 8183 
F1B0 03 87 86 04 8184 04 B7 
F1B8 88 00 00 00 00 00 00 00 
F1C0 00 00 00 00 00 00 00 idid 
F1C8 00 00 00 00 00 00 00 00 
FIDO 00 00 00 00 00 00 00 
F1D8 00 00 00 00 00 00 00 00 
F1E0 00 00 00 00 00 00 00 00 
F1E8 00 00 00 00 00 00 00 00 
FIFO 00 00 00 00 00 00 00 00 
F1F8 00 00 00 00 00 00 00 00 


SUM: 9C 9B 9115 95 9F IE 9A 5AEF 


F160 8i 
F168 05 
F170 80 
F178 82 


81 05 82 

82 8105 
00 8180 
81 02 80 


81 05 82 

82 81 00 
0182 81 
82 02 80 


81 

12 

81 

91 

01 

86 

82 

0B 


FOOO 

F008 

F010 

F018 

F020 

F028 

F030 

F038 

FO40 

F048 

F050 

F058 

F06O 

F068 

FO70 

F078 


E5 D5 
Cl D1 
E5 CD 
DD El 
DD 21 
DD 19 
B8 D5 
68 B8 
75 01 
08 DD 
16 00 
DD 7E 
5F B9 
E5 D5 
16 00 
87 87 


C5 F5 
El CD 
4C B8 
7B FE 
B9 B9 
DD 7E 
E5 63 
El【)1 
DD 36 
El C9 
DD 19 
00 63 
CD 7E 
7C 21 
5F 19 
87 91 


CD 9F 
36 54 
DD 36 
08 C9 
16 00 
16 B7 
118C 
DD 77 
16 01 
DD 21 
DD 19 
DD 6E 
B8 D1 
69 AE 
7E D1 
C6 05 


B8 FI 
C9 DD 
16 00 
DD E5 
DD 19 
C4 56 
B9 CD 
00 DD 
7B FK 
B9 B9 
E5 D5 
0111 
El C9 
87 87 
El4F 
F5 4F 


89 

70 

DF 

CA 

7C 

38 

F8 

03 

19 

FF 

BC 

IB 

96 

7C 

0D 

35 


SUM ： 93 8C 93 A714 AA 26 57 A354 


F080 

F088 

F090 

F098 

FOA0 

F0A8 


7C 87 C6 03 
26 00 6F 19 
5E 23 56 60 
44 4D CD 13 
A0 30 26 50 
ED 51 CB A0 


47 7D 87 85 
7E 814F 23 
69 CD 4D 05 
B9 FI C9 01 
16 B5IE 27 
ED 59 CB E0 


9C 

IF 

BF 

E5 

56 

9A 


リスト 2 


XKB . ObJ ダンプリスト 


F0B0 

F0B8 

F0C0 

F0C8 

F0D0 

F0D8 

F0E0 

F0E8 

F0F0 

F0F8 


03 25 
B9 CD 
B9 CD 
CD El 
44 4D 
B9 06 
C9 E5 
57 5E 
B1 FF 
B8 EB 


20 F4 2E 
El B8 26 
El B8 0B 
B8 E5 21 
El 2D 20 
2136 0C 
EB 7E 23 
23 CD 13 
09 44 41) 
El C9 ED 


OB 113C 
081149 
25 20 F6 

50 00 09 
E0 21 B9 
2310 FB 
B7 2811 
B9 E5 21 
El C3 E3 

51 03 ED 


C2 

A7 

65 

C5 

79 

50 

2A 

77 

D1 

7B 


SUM ： 99 98 DD 83 06 F7IB EF C25A 


F10O 

F108 

F110 

F118 

F120 

F128 

F130 

F138 

F140 

F148 

F150 

F158 


59 E5 21 
El CB E2 
ED 59 C9 
A0 ED 79 
ED 59 E5 
4D El CB 
ED 79 03 
E3 ED 59 
A5 A5 A5 
00 80 81 
80 00 8A 
A9 AA AB 


4F 00 
ED 51 
3E 27 
03 ED 
214F 
E2 ED 
ED 79 
C9 A0 
A5 A5 
82 80 
8A 8A 
8A 8A 


09 44 4D 
03 CB E3 
ED 51 CB 
79 CB E0 
00 09 44 
51 CB AO 
CB E0 CB 
A1 A2 A5 
A5 A5 A6 
818182 
8A A7 A8 
8A 00 04 


48 

7D 

7D 

1A 

E8 

84 

45 

7A 

29 

87 

F7 

A0 


最後に 

この システムは もともと ミュージック プ 
ログラムの実行時の画面が寂しいことから， 
実行中のデータを表示して少しでもにぎや 
かにしてみようということで作られたもの 
ですが，使い方によっては解析用の ツール 


のようにも使用することができるでしよう。 
たとえば，リストだけを追ったのではわか 
りにくい各パートでの音の割り当てなども 
ひと目でわかります。同じ音を演奏してい 
るパートではデイチューンによる音程ずら 
しやステレオによる音の振り分けなどが行 
われているはずですから，該当部分を探し 
出してテクニックを研究してみるのもよい 

X~Keyboard 


でしよう。 

これだけ音数があると，ながめているだ 
けでもけっこう楽しいものです。 MML 実 
行の際にはぜひ使ってみてください。 

Profile 

◊網代さんは千葉県にお住まいの丨9歳，この春か 
ら大学の2年生です。ナイコン時代から電器屋 
で MZ -80 K に触っていたそうです。マイコン歴 
は約6年， XIC のユーザーです： ） 


100 CLEAR&HF000 : GOSUB 1000: FRINTCHRS{ 26 ) ； 

110 LOADM"XKB.Obj M , &HF000 
120 POKE&HAC66 , &HCD , &H 1 E , &HB8 1 KEYON 

130 POKE&HACD2,&HCD,&HF,&HB8 *KEYOFF 

140 POKE&HA90D,&H0,&HB8 'TEMPOO 

150 PRINT" コウソクモ十？ （ Y ノ N>"; 

160 I$=INKEY$(1)：IF I$="N" OR I$="n" THEN 190 
170 IF INSTR("Yy"+CHR$(13),!$)=« THEN 160 
180 MEM$(&HF09B,2)=MKI$(&HB8FC) 

190 KEY0,"MON ,, +CHR$(13)+"TF000 F1FF B800"+CHR$(13)+"R"+CHR$(13) 
200 CLEAR iHFEFF : NEWON&HBAOO 


1000 DEFCHR$(128 
1010 DEFCHR$(129 
1020 DEFCHR$(130 
1030 DEFCHR$(131 
1040 DEFCHR$(132 
1050 DEFCHR$(133 
1060 DEFCHR$(134 
1070 DEFCHR$(135 
1080 DEFCHR$(136 
1090 DEFCHR$(137 
1 100 DEFCHR$(138 
1110 DEFCHR$(144 
1120 DEFCHR$(145 
1130 DEFCHR$(146 
1140 DEFCHR$(147 
1150 DEFCHR$(148 
1160 DEFCHR$(149 
1170 DEFCHR$(150 
1180 DEFCHR$(151 
1190 DEFCHR$<152 
1200 DEFCHR$(153 
1210 DEFCHR$(154 
1220 DEFCHR$(160 
1230 DEFCHR$(161 
1240 DEFCHR$(162 
1250 DEFCHR$(163 
1260 DEFCHR$(164 
1270 DEFCHR$(165 
1280 DEFGHR$(166 
1290 DEFCHR$(167 
1300 DEFCHR$(168 
1310 DEFCHR$(169 
1320 DEFCHR$(170 
1330 DEFCHR$(171 
1340 DEFCHR$(176 
1350 DEFCHR$(177 
1360 DEFCHR$(178 
1370 DEFCHR$(179 
1380 DEFCHR$(180 
1390 DEFCHR$(181 
1400 DEFCHR${182 
1410 DEFCHR$(183 
1420 DEFCHR$( 184 
1430 DEFCHRS(185 
1440 DEFCHRS(186 
1450 DEFCHRS(187 
1460 RETURN 


=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHRS 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 

=HEXCHR$ 


AAFEFCFCFCFCF8F80OFEFCFCFCFCF8F80OFEFCFCFCFCF8F8") 
"AA3E3C3C3C 303838003 E3C3C3C3C 3838003 E3C3C3C3C3838") 
"AA3E3E3E3E3E3E3EO03E3E3E3E3E3E3E003E3E3E3E3E3E3E"> 
"AA 0604040404000000 FEFCFCFCFCF8F 80006040404040000 ") 
"AA 06040404040000003 E3C3C3C3C 383800060404040400 00") 
"AA 00000000000000003 E3E3E3E3E3E3E 00000000000000 00") 
"AAF8F8F8F8F8F8F800FFFFFFFFFFFFFF00FEFCFCFCFCF8F8") 
"AA3E3C3C3C3C 383800 FEFCFCFCFCF8F8003E3C3C3C3C3838") 
"AA 38383838383838003 F3F3F3F3F3F3F003E3C3C3C3C3838") 
"AA3E3E3E3E3E3E3E00FEFEFEFEFEFEFE003E3E3E3E3E3E3E") 
"AAAAAAAAAAAAAAAA 000000000000000000000000000000 00") 
"F8F8FEFEFEFEFEAAF8F8FEFEFEFEFEAAF8F8FEFEFEFEFEAA") 
"3838FEFEFEFEFEAA3838FEFEFEFEFEAA3838FEFEFEFEFEAA") 
"3E3EFEFEFEFEFEAA3E3EFEFEFEFEFEAA3E3EFEFEFEFEFEAA") 
'•OOO000O000O00000F8F8FEFEFEFEFEAA 00000000000000 00") 
"0000000000000000 3838FEFEFEFEFEAA 00000000000000 00") 
"0OO00000000000003E3EFEFEFEFEFEAA 00000000000000 00") 
"F8F8FEFEFEFEFEAAFFFDFEFEFEFEFEAAF8F8FEFEFEFEFEAA") 
"3838FEFEFEFEFEAAF878FEFEFEFEFEAA3838FEFEFEFEFEAA") 
M 3838FEFEFEFEFEAA3F3DFEFEFEFEFEAA3838FEFEFEFEFEAA") 
"3E3EFEFEFEFEFEAAFE7EFEFEFEFEFEAA3E3EFEFEFEFEFEAA") 
"AAAAAAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000 00") 
"FAFEEFBBAAAAAAAA001C 07390000000000 1C 07 39000000 00") 
"AAEFAFFEAAAAABAE00E707FE 0000000000 E707FE 000000 00") 
"AAABABAAABAEBAEA 00830302000000000083030200000000" > 
"AAAA00AAAAAAAAAA00AAEEAA 0000000000 AA00AA 000000 00") 
"AAAA00AAAAAAAAAAOOAAEOAA 0000000000 AA00AA 000000 00") 
"AAAA00AAAAAAAAAA00AA00AA 0000000000 AA00AA 000000 00") 
"AAAAAAAAAAAAAAAA 008080800000000000808080000000 00") 
"AAAAAAAAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000" ) 
"AAAAAAAAAAAAAAAA 000000000000000000000000000000 00") 
"AAAAAAAAABAEBAEB 00000000000000000000000000000000" > 
"FFBFBEEAAAAAEAAA 000000000000000000000000000000 00") 
"FEAAAAAAAAAAAAAA 000000000000000000000000000000 00") 
"AAAAABEEFAFAFFA 0000000000000000000000000000000 00") 
"BBEAAAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000 00") 
"AAAAAAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000 00") 
" 0000000000000000000000000000000000000000000000 00 ") 
"000000000000000000000000000060 000000000000000000" ) 
"AAAAAAAAAAAAAA 0000000000000000000000000000000000" ) 
"AAAAAAAAAAAAAAOO 0000000000 00M0 0000000000000000 00") 
"AAAAAAAAAAAABF 00000000000000000000000000000000 00") 
"AAAAAAABAEFAFEO 0000000000000000000000000000000 00") 
"AEBAEAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000 00") 
"AAAAAAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000 00") 
"AAAAAAAAAAAAAA 00000000000000000000000000000000 00") 


►みんな，なにか忘れていないか。そうだ MZ -1500 の記事が少なすぎるぞ。天下を取るコ X-Kevboard 27 

ンピュータ， MZ - 1500がいちばん好きだ。こんないい奴，ほかにいないぜ。 

木村喵一 (16) MZ -1500, Xlturbo II , A 1 和歌山県 


1 OF 76134800000000 
1 ^^29A1A 800000000 
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8 :: . 















リスト 3 


XK 巳 . Ob J ソースリスト 


B8B0 03 
B8B1 25 
B8B2 20 
B8B4 
B8B4 2H 
B8B6 
B8B6 11 
B8B9 CD 
B8BC 25 
B8BE 
B8BK U 
B8C1 CD 
B8C4 OB 
B8C5 25 
B8C6 20 
B8C8 CD 
B8CB E5 
B8CC 21 
B8CF 09 
B8D0 44 
B802 El 
B8D3 2D 
B8D4 20 
B8D6 
B8D6 21 
B8D9 OB 
B8DB 
BBDH 36 
B8DD 23 
B8DE 10 
B8E0 C9 
B8E1 
B8E1 
B8E1 E5 
B8E2 EB 
B8E3 
H8E3 7E 
UBH4 2：\ 
B8H5 H7 
BUHli 2H 
H8k8 57 
BKK9 5k 
BKHA 23 
B8KB H» 
BHKh K5 
BHKK HI 
BHK2 OH 
HHF：t I I 
1*81-5 卜 I 
B8F6 C3 
B8F9 
B8F9 EB 
B8FA El 
B8FB C9 
B8FC 
B8FC 
B8FC 
B8FC 
B8FC ED 
B8FE 03 
B8FF ED 
0901 K5 
B902 21 
B905 09 
B906 44 
B908 El 

8909 CB 
B90B £U 
B90D 03 
B90E CB 

8910 HD 
B912 C9 
B9 
B9 
B9 
B9 
B9 
B919 ED 
B91B 03 
B91C ED 
B91E CB 
B920 KD 
B922 E5 
B923 21 
B926 09 
B927 44 
B929 El 
B92A CD 
B92C HD 
B92E CB 
B930 ED 
B932 03 
B933 ED 
B935 CB 
B937 CB 
B939 ED 
B93B C9 
B93C 
B93C 
B93C 
B93C 
B93C AO 
SA5•SA5• 
B943 A5 
U949 
B949 80 
B950 HO 
B952 
B952 8A 
SHA,S8A, 
B959 AA 
B95F 
B95F 
B95F 
B95F 
B95F 04 
H96t> 82 
B9h8 05 
B»«)F 81 
BH71 »0 
H978 82 
B97A 02 
ByHI U1 
B98：l 
B9HA HI 
B98C 
B9HC 04 

B'J95 05 
B'JH( HI 

H 9 HF on 

B9Xri HU 
BHA7 02 

mi hi 

B«.4B7 Hi 

BKH9 

H9UJ 
Hurl 
H«.H fc 


El B8 
50 00 


1：» B9 
HI Fh 


U) DE.LEFTPT 
CALL PKBS 
LD H v 8 

LD DE.MIDHT 
CALL PKBS 
DEC BC 
DEC H 
JK N2,WKB 
CALL PKBS 
PUSH Ht 


ADD 


JR 


HL.80 

HL.BC 


68 LD HL.KABUF 

69 LD B,33 

701H1TKBK 

71 LD (HU ,12 

72 INC Ul 

73 DJNZ INITKBF 

74 RET 

75 ; 

76 PKBS 

77 HUSH HL 

78 E 、 DE.HL 

79 HKBS1 

80 LD A, 丨 HLJ 

INC HL 


OR 

JH Z.XPKBS 
Lh D.A 
LD £, (Hi.) 
INt HL 
CALL Mvb 
KbH HL 
Li) HL.-H041 
ADI) HL.BC 
U) Bl .HI. 

W い HU 
JP PKBSl 


EX 


DE.HL 


A1 A2 A5 
SA6.S00 
A5 A5 A5 


8A 8A HA 
S8A.300 
AH 8A BA 


HI8105 
81 

H2 HI05 
80 

HI80 01 
8! 

80 82 02 
HO 

Bi 80 4M 
HI 

H7 BB On 
HK 

H5 Ml 05 

HI Hii 1，1 
HH 

HO B5 Oi! 
H：« 

H ； Hli 0 1 


«10 00 00 
00 00 00 
on 00 01) 
on on i … 
on no 


A5 A5 A5 
Ali 00 
818182 

A7 AB A9 
BA 00 

82 81 05 
82 HI 00 
B2 Bl 0) 
B» H2 0：i 
81 B! 04 

⑽ 84 U5 
K5 81 00 
Hi HI 01 
HO H5 OU 
HI8t 01 


00 UO 
i) HO 00 
U 00 0<i 
l) ()0 00 


202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 ； 

217 PKB 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 
244 し EFTPT 
245 I 


OUT (C),D 
INC BC 
OUT (C),E 
PUSH HL 
LD HL,79 
ADD HL,BC 
LD BC,HL 
POP 
SET 
OUT 
INC BC 
SET 4 f E 
OUT (C),E 
RET 


4,D 

<C),I 


LD A.27H 
OUT (C),0 
RES 4,B 
OUT (C) V A 
INC BC 
OUT (C),A 
SET 4.B 
OUT (C),E 
PUSH HL 
LD HL f 79 
ADD HL.BC 
BC.HL 

POP 

^ <C.D 
RES 4,B 
OUT (C) ,A 
INC BC 
OUT (C) f A 
SET 4,B 
SET 4,E. 

OUT (C),E 
RET 

KEYBOARD DATA 


HL 

4.D 


$A0•SA1•SA2•SA5,$A5•$A5,SA5•$A5 f $A5, 

8OH l 81H ( 82H t 8UH»8lH,81H,82H,BUH,0OH 
SBA,$8A.$8A,$8A,SA7.SAB.fAB.IAA,$AB, 


Z50 

251 

252 

253 KOFFTBL 

254 1)1 

255 Dl 

256 Dl 

257 Dl 

Z58 m 


2b \ 

2b A 
26 \ 


MARK \ & CHR 


80H 

81H 

8UH 

8IH 

88H 

H3H 

8HH 

83H 

H8H 


►掖近パチスロに燃えているので，パチスロ特訓プログラムを載せてください。 

福留英明 (18) MZ - 2500朿京都 


8(t 
R n 
〇 P 


0 

<¢ 2 ) 

R 2 
E + 

Y X H 


BU 


EL 


EL 

I p H 

M • A AO A * ( A A A A 5 
L h »L »»»»L I 
HUAHAAVtHAVHCAAACA 

'SH'SH 


D o 
R o H 
A o 5 H D E 

I I I - Jo3 o B 7 » » 

L *l»L *L »L5C K F Y c I t » c »c I 
HAACH£HDH0B p a•eb h d e (4(4 


H L LLc H L 
D H H H o u H 
し A し 0 A - c A < { » 4 . 


s T » * ) u o IF 6 
A NT I* 1• 2 B t ♦FA H 
HEX R OR 012 A EE XX OR „ 

DD 1 E K w ♦♦+ K D D I IKE 
l 1 ) n 4* I o I I ( » K »Y X VA E I o I I Jl n I H 
LHCFRKCBL4 o X E I X » o XX » X X • z EL tEELEVill• X X » X X LE • I fBOEL 

HOBAWABDH5 \ 1 K ( I A 8 Y - - o I 1 A A N DHHDKHD - A 8 I K 1 D I 1 HDAHLDFDH 

Y EE R 

t o hhhhl l k HL K H L H H t A H H L I - I I 1 

KGP s s s s L u* p F p L T s L p T s D D L s s L p p p T M D D s s L p p T N s s u D D PF DDDBD s D D D D D D c c L LPT E TST T 
- R p XUUUUAOOOOAE N XUADODPE N UDDODDRA UUDDAOODDDDPOE Popp UUDDDDAOOK so- ULDnDDDODDOODDhDuh. u D D D D D UDDDDDDnDNDNDDAD AO E I DDDD V Hu £ 
\ o M PPPPPCPFFPCR E epcLPLCR E XPLLAALOC PPLLCPPLLLLCPR E L L A A pp し LLLCPP(KAD : i-p し LAALLALa.; 一 ....; AAASA p L し AAL LAALLALALILILLC し c p R T B L L L L OROS 
E o H F He s A HOT A R K 
T o WF w N ARE c c H R w WE 

IPforoHE s r =- wtHaoLTi 

erah 


.KE 




:WR 


1234 5 6 - <8901234 5 67 89 


012 345 57 S9UU1234567 8 90123456789012345 67890123456789012 34 5 678901 23456 7 890 1VM3J-56 78 90123456789012345 6 789012345678901234567890123 
22222222223333333333444444444455555555556666 666666^1^17 7^. 7 T 7 7 7800 H H 8H 88889 y 99999 y 9900000000001111111111222222222233333333334444 


5555D1111D9 

edcfcfcdecc 


o 9 1 
o B o 

8 6 9 6 8 9 8 0 16 
B 1 B IB B B o o1 

ES4C36E108E52 111 91 97E56 8 C 68 77753608E1 
DD>D)DBE9 DD6DDD74 5531D11DDDBED9 
D c D D 7 F c DD 1 DDDBC DE 61 CEDDDD7FSC 


B9 

B9OUOIB9B8 

10 9 9 E E F E 
2011 7 657 
D 6 D D 55D3D1D1. 1'9 
D l D D EDD6DICDEC 


5 5cl7 7 6FyEllF 7 7 716 
£D 728815 17DE 48889 c 


S00 694D 4D 13 A0 50B527 5 1A059E0 
F54F7C87C6477D8785266F27ES4F23SE2356 SS 44COF1C9S26 1 61 EEOCB S CB 


oooowooool 2 3 478 yABEFFF^^14 8 ABDEEEEt 04.6 8 ADH - 2347ABCF26 7 9Bn-cccco24SB 7 8 b rF25 6 7H 888889 ABEFO 2345 6 789 ABCEEEE Fool 2455678 ABCOKFO 12358 

illiii B80 iiiiiiii B8e =iisssii B B s; iii l;s! ss;iiii B82 iii B83 iii B83 iiiii B B li H 


X 

oh 































特集 

BASIC 入門「再 MEj 

Part 1 日 ASIC とはなにか 


手段としての巳 ASIC 

華門真人 

30 

BASIC の歴史と意義 

中森章 

33 

栄光の Hu 巳 ASIC 

菜野雅彦 

39 

Part 2 「マイコン 巳 ASIC 入門」時代 

: - ーナ，…~ — 

• 

美しい巳 ASIC の学び方 

中野修一 

42 

黄金の BASIC 入門プログラム 

瀧山孝 

44 

万年カレンダー/バイオリズム 



特別付録ビンゴゲーム 



「ノ U 」 で読むプログラミンク用語集 

荻窪圭 

48 

Part 3 ドラゴンの 巳 ASIC 入門 



八ノイの塔からの光景 

相馬英智 

52 

非巳 ASIC プログラマのための MML 

西川善司 

59 

誰にでもで杏るレイトレーシン^/ 

丹明彦 

63 


かつてコンピュータマニアからも憧れの目で迎えられた新し 
い時代の画期的な言語，それが BASIC であった。マイコン 
がパソコンと呼ばれるための重要なアイテムが実は巳 ASIC 
であったといっても過言ではないだろ5。それまでのマイク 
ロコンピュータはマシン語レベルでの使用が前提でエレクト 
ロニクス大好き人間のためのおもちやであったといえる。そ 
れが BASIC を標準言語として搭載したことによって，マイ 
コンは実用的な用途に使える道具としての1歩を踏み出した 
とい 5 わけである。だから巳 ASIC 入門というのは，そのま 
まパソコンへの入門を兼ねている場合が多かったのだ。 

時は流れ，日 ASIC はもはや主流ではなくなった。日ビッ 
トパソコンの場合，市販ソフトのほとんどがアセンブラで書 
かれている。16ビットなら C 言語が多い。それは速度やメモ 


リの都合から，マシンを限界まで使いこなさなければ商品と 
して生き残るのものが作れないからということである。しか 
し，個人がパソコンでプログラムを組もうと思ったとき，巳 
ASIC が提供してくれる環境に勝るものはほかには見当たら 
ない。実際，割り切って使えば巳 ASIC ほど便利なものはな 
いのではなかろ5か。 

□ h ! X の読者なら，巳 ASIC 入門と聞いて「いまさら j 
と思う人も少なくはないだろう。それでも，日 ASIC はぼと 
んどのマシンに標準で付いてくる。パソコンを始めた人が一 
度は遭遇する言語，それが巳 ASIC なのだ。いま一度， BA 
SIC がなんなのか，そして巳 ASIC 入門がどんな意味を持つ 
のかを考えてほしい。 

あなたはまだ，本当の巳 ASIC を知らない。 


29 




BASIC 


—— Part1BASIC とはなにか 

手段としての BASIC 

BASIC はブログラミングだけのものではありません。なにかやり 
たいとき，とりあえす BASIC を立ち上げてみて<ださい。きっと 
役に立つはすです。マシンを使いきれるのが巳 ASIC なのですから。 


Kamon Masato 

華門真人 


巳 ASIC を学ぶ 

BASIC は目的ではありません。手段で 
す。すなわち， 「 BASIC を マスターして 
やろう」と大上段に振りかざしてやるもの 
ではなく，「……がしたい。じゃあ BASIC 
を使ってやってみよう」という感じで使う 
ものなのです。下手に気負ってやるよりも， 
必要に応じて少しずつ使いこなしていった 
ほうがかえって上達が早いのです。 

ところが，実際には BASIC を学ぶこと 
自体を目的としている人が多いようです。 
でも，考えてみてください。あなたが英語 
を学ぶ本当の目的は，英語学習そのもので 
はなく，たとえば外人と会話をかわすこと 
のはずです。 BASIC でもこれは同じです。 
なにかをするために BASIC を手段として使 
うのです。 

そういう観点から見てみると ， BASIC 
は実に便利な言語です。というのも BASIC 
は， マシン 語のサブルーチンを 呼ぶ ことが 
できるのはもちろん， MML , グラフィッ 
クなどその機種のハードを余すところなく 
使うことができるからです。そこで，実際 
に「手段としての BASIC 」 の実例を見てい 



った人は，要するに BAS 
1 C の DOS としての機能 
のみを使っているという 
ことになります。すなわ 
ちプログラムを実行する 
ために BASIC を使ってい 
たわけです。これは MZ ， 

X ユーザーには あまり縁 
のない話かもしれません 
が，電源を入れるとまず 
BASIC が立ち上がる R 0 
M BASIC の マシンではマ 
シン 語の ゲームな どにも 
プログラム読み込み用の 
BASIC プログラムを実行するものが多かっ 
たのです。これも立派な「手段としての B 
ASIC 」 といえるでしよう。もっとも最近で 
は どんな マシンで も IPL 起動のソフトが一 
般的ですから，このよう な 「 LOAD.RUNN 
ER 」 は減る一方のようです。 

さて， 「 LOAD . RUNNER 」 とは ， LOAD 
して， RUN するた^けということからつけら 
れた名前であるということはご存じのとお 
りです力 5 '， DOS としての役割はそれだけな 
のでしようか。もちろんそんなことはあり 
ません。たとえば，予備を作るためにファ 


ワープロ 

BASIC はワープロにだってなります。 
もちろん機種によっては，英文ワープロの 
みとか，カタカナワープロなどと制限はあ 
りますが，漢字 ROM を積んでいるものであ 
れば，専用のワープロソフト並みとまでは 
いかない もののそれなりの日本語ワープロ 
として使うことができます。 

使い方は簡単です。 LPRINT 文をずらず 
らと並べてもよいでしようし（あまり美し 


ってみましよう。 

| DOS 

BASIC は DOS としての性格を兼ね備え 
ています0すなわち，ファイルを管理する 
機能です。たとえば， LOAD ， SAVE など 

のコマンドがこれに属します。 

一時期はやった 「 LOAD • RUNNER 」 とい 
図1 VP -80 K によるプリンタコント□ール 


イルをコピーしたり，メッセージをちょっ 
と変更するためにファイルをロードして， 
プログラムをちょっとだけいじり，再びセ 
ーブ，など必要に応じて，ちょっとずつ自 
分の守備範囲を広げていけばよいのですか 
ら。要するに「必要だから」 BASIC を使って 
いけばいいのです。逆にいえば，必要でな 
い命令などを覚える必要はないともいえる 
のです。 


いとはいえないが)， DATA 文として記述 
してもよいでしよう。さらに BASIC によ 
っては注釈文として書いたもの （ 「’」（ア 
ポストロフイ）に続けて書いたもの）をプ 
リントアウトする機能を備えたものもあり 
ます。 

この BASIC ワープロのよさはなんとい 
っても，その柔軟性にあります。すなわち， 
LPOUT などの命令によって，プリンタに 
簡単に コントロール コードが送れるという 
ことにあります。 

たとえば，プリンタによっては通常の字 
体のほかに，イタリック体などの多様なフォ 
ントを持っているものがあります（各自の 
プリンタマニュアル参照）。これらは BA 
SIC から コント ロー ルコ ー ドを 送ってやる 
ことによって自由に使うことができます。 

また改行幅もプリンタの性能にもよります 


_ PRINTER TEST 

本本本本本本本本本:*;本本本本本本本本本本本本本本ネ本本本本拿本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 I 本本本 

The instruction set contains 15 8 instructions. 

The 78 instructions of the 808 OA are included as 
a subset ; 808 0 A software conpatibility is maintained . 

Duplicate sets of both s ©irier*a.l — puirposie and 
i 丄 ag registers are provided « *»in < t b e design and 
operation of system software through single-context 
wwitchifigoackgrourid-foreground pivgramganii s_m\ interupt procceseingr ， 


QQ 0h! x19885 ►いつも恐うことですが， Oh ! X の表紙絵は毎月，たいへん素哨しいと思います。あの絵 1 

枚描くのにどれくらいかかるんでしよう。えっ！ 表紙絵がかわるんですか。やっぱり1 
力に1枚はきつかったんでしようか。 横山博文 X 1 F 香川県 



















が，1/216インチ単位ぐらいまで指定する 
ことができます。そのほか，左右のオフセッ 
卜指定など，かゆいところに手が届くのも 
BASIC ならではです。 BASIC はプリン 
夕のハードを余すところなく自由自在に使 
いこなせるわけです。すなわち，プリンタ 
を自由自在に コントロールして， タイプラ 
イタ的な使い方ができるわけです。 

これは非常に便利で，私自身も音楽テー 
プのインデックス作りなどには重宝してい 
ます0半端なワープロソフトではこうはい 
きません。 

グラフィック 

BASIC でグラフイックが使えるのはあ 
たりまえじゃないかと思われるかもしれま 
せん。しかしここでのグラフィック機能と 
は， BASIC 上でお絵描きをするわけでは 
なく，グラフィックツールをサポートする 
ものとしてのグラフイックです。 

たとえば， MZ - 2500などのように標準的 
な画像 データフォーマッ トのない XI シリ 
ーズでは，2種類のグラフ イックツールを 
持っていて，かつお互いに データファイル 
の互換性がない場合など， BASIC をそれ 
らの間の橋渡しとして使うこと力 1 'できます。 
すなわち， BASIC の数バイトをあらかじ 
め書き換えておくことにより「グラフ イッ 
クを消さないで立ち上がる BASIC 」 を作 
ることができることを利用するのです。 

Z ’ sSTAFF と嬉楽画の場合には， Z’sSTA 
FF 上でコンパ'ートさせたい絵を表示させて 
おいて， IPL で前述の BASIC を立ち上げれ 
ば， Z ’ sSTAFF のデータを BASIC にコ ンバ 
一卜することができるわけです。さらに BAS 
1 C から嬉楽画を呼び出せば，嬉楽画にコン 
バートすることができるというわけです。 

逆もまた可能で，嬉楽画上でコンバート 
させたい絵を表示させておいて， [ ESC ] キ 
一を押しながら IPL から Z ’ sSTAFF を立ち 
上げれば，嬉楽画から Z ’ sSTAFF へのコン 
バートをすることができます。もっともこ 
の Z ’ sSTAFF と嬉楽画には専用のコンバー 
トフ。ログ ラムなるものも存在しますが。 


このように間に BASIC をはさむのは， 
なにもコンバートのためだけではありませ 
ん。すなわち，途中で絵に加工を施すこと 
が可能になるわけです。たとえば， Z’sST 
AFF では，惰円を描くことができません。 
そこで， BASIC 上であらかじめ，あるい 
はあとで， CIRCLE 命令を使ってやるこ 
とにより，楕円を表現することができるよう 
になるわけです。ほかにも BASIC から画 
面モード変更ユーティリティや，モノクロ 
変換ユーティリティなど BASIC 上で使える 
ユーティリティは多く発表されていますか 
ら，それらをコールしてやることにより多 
彩な表現が可能になるのです。 

要するに， BASIC でなにもかもやろうと 
いうのではなく，ほかのソフトを補完する 
ために「手段として」 BASIC を使ってやるわ 
けなのです。 

また，マンデルブロやフラクタルとはい 
かないまでも（もちろん描けますが)，ある 
規則を持ったダラフィックを描くことだっ 
てできます0グラフィックツールではこう 
はいきません。これも BASIC がグラフィッ 
クの描画機能と同時に，関数処理能力とい 
う能力を持っているからです。すなわち， 
BASIC のオールマイティさのおかげなの 
です。ユーザーがこれをプログラムして使 
いこなすことで，どのような要望にも柔軟 
に対応できるのです。 

MML 

音楽フアンなら誰でも一度は使ってみる 
MML ですが，これも手段としての BASIC 
のよい例です。すなわち「音楽を演奏させ 
る手段として」 BASIC を利用するわけで 
す。ですから， BASIC とはいってもそれ 
ほど多くのコマンドを知る必要はありま 
せん。あくまで演奏さえできればよいので 
すから， M — PLAY あるいは PLAY などの 
MML 命令さえ知っていれば，あとは演奏用 
データをするために， FOR 〜 NEXT 命 
令や， READ 〜 DATA 命令などほんの数命 
令を知っていれば十分なのです。 

やり方は簡単そのもの，プログラムの最 
初に MML 命令を IBS しておき，その途中で 
演奏用データを取り込むための FOR 〜 NEX 
T 命令や READ 命令などを書いておきます。 

さらにプログラムの最後に DATA 文で演奏 
用データをまとめてしておけばよいの 
です。 

もちろん PLAY 文などをずらずらと書い 
ておいてもよいのですが， READ 〜 DATA 
を利用するほうが，見た目もきれいで理解 


しやすいプログラムになりますし，なによ 
りも RESTORE 命令を使うことによって繰 
り返し同じデータを使うことが容易になる 
のです。 

さて，こうしてできたプロダラムです力す， 
これだって立派な BASIC プログラムです。 
つまるところ，いかにたくさんの命令を使 
いこなすかというよりも，いかにひとつの 
目的を成し遂げるか，ということのほう力 ？ 
重要なのです。さらに，必要であれば上の 
ようにしてできたプログラムに PRINT 文 
などを用いて飾りつけをすればよいのです。 
よく メッセージ文だけを先に書いて肝心要 
のメインプログラムを全然書かない人がい 
ますが，なにが必要なのかをわかっていな 
いことの表れといえます。もっとも誰でも 
一度は通る道ではありますが。 

マシン語 

BASIC だからといって BASIC ばかり 
を使うわけではありません。「？」と首をか 
しげられた方もいらっしゃるでしょうが， 
要するに BASIC からマシン語のサブルー 
チンを呼び出すことができる，ということ 
をいいたいのです。 

すなわち， POKE / PEEK あるいは CALL 
/ U S R などの命令を使えば，簡単にマシン語 
サブルーチンを呼ぶことができるのです。 
この簡単さは魅力です。また，これらのマ 
シン語サブルーチンを使うことによって， 
BASIC だけでは処理しきれないことも力 
バーできます。 

上のグラフィックのところで述べた「画 
面モード変換ユーティリティ」や「モノク 
口変換ユーティリティ」などはマシン語の 
サブルーチンですから，上述の CALL 命令 
などを利用するわけです。このようにマシ 
ン語サブルーチンをうまく使ってやること 
によって，高度な処理もこなすことができ 
るのです。 

また， USR 命令は強力で， BASIC からマ 
シン語へのパラメータの受け渡しもできま 
すし，エラーが発生したときには ， BASIC 
にもどってエラー処理すらこなしてしまい 
ます。つまり，通常の BASIC にはない機能 
を USR 命令を使うことによってビルトイン 
することができるのです。いうなれば新し 
いオリジナルの命令を組み込むことができ 
るようなものです。 

また， BASIC からはちょっとはずれてし 
まいます力す，マシン語 モニタと いうものも 
あります。これは下手なマシン語開発ツー 
ルより強力ですし，なによりも手軽です0 
特集手段としての BASIC 31 


►ところで，3 fl 号95ページの下段，じっとガマンのフラクタルで「6時間以上要するの 
を兑て j と書いてありましたがコプロセッサボードを使ってぜひ実験をやってみてくれま 
せんか。コプロセッサボードは高いけど，関心のある読者は私のほかにもいるのではない 
でしょうか。 大野稚章（35> MZ -80, Xlturbo , PC - 6001 mk II 大分県 


















わずか数バイトのプログラムを試すためだ 
けに，アセンブラを立ち上げ，アセンブル 
してようやく実行なんて面倒臭いですよね。 
それよりも BASIC を立ち上げてちょっと書 
き込み，すぐに実行というほうが簡単です 
し便利です。 

暇プロなど 

余談になりますが，暇プロ（暇プロダラミ 
ング）も手段としての BASIC といえます。 
なぜなら，暇をつぶす手段として BASIC を 
使っているからです。 BASIC で立派なゲー 
ムを作ろうなどと意気込まずに，とりあえ 
ず動くプログラムを作る。これは手段とし 
ての BASIC の究極の形でしょう。 

そのほかにもプログラムを実行するため 
に BASIC を使うことが考えられます。すな 
わち，自分でプログラムを作るのではなく， 
人のプログラムを実行するために使うので 
す。これは最初の DOS の項と似ているよう 
ですが， DOS はすでにプログラムが存在し 
ていることを前提としているのに対し，こ 
こでは，自分でプログラムを入力すること 
について考えてみます。 

いい換えれば，エディタを使うというこ 
とです。すなわち， EDIT ， LIST，SEAR 
CH 命令などがこれにあたります。雑誌など 
に載っているプログラムを入力する場合， 
プログラムが10行，20行……などと10行ご 
とになっていることが多いようです。こう 
いう場合は AUTO 命令を使ってやると行番 
号まで入力してやる手間がはぶけます。た 
だし，まれに30行，50行などと行がずれて 
いたりすると，入力が狂ってしまうことも 
あるので気をつけたほうがいいでしょう。 
また，逆に投稿などをする人は入力する人 
のことも考えて，あらかじめ RENUM (リ 
ナンパ、）しておくぐらいのことはしておき 
ましょ7 C 
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入力に際しては，機 
種にもよりますが ， CA 
PS LOCK を ft ? 除して， 
小文字で入力するとよ 
いようです。というの 
も， PRINT などのコマ 
ンドは小文字で入力し 
ても自動的に大文字に 
変換されますから，コ 
マンドのスペルミス（小 
文字のままになってい 
る）が発見しやすいの 
です。 

また，ほかに入力時 
の テクニック として，ほとんど同じ内容の行 
がある場合に，その行の行番号を書き換える 
ことによってもう1行同じ行を作る（すなわ 
ち110行と200行の内容が同じで110行が入力 
済みであれば，110行の行番号を200行と書 
き換えてもう一度リターシキーを押してや 
ればよい）。また機種によってはコピーキー 
を使って別の行の一部を複製することもで 
きます。 

そのほかにも，よく使われる命令はファ 
ンクシヨン キーに登録しておく，カタカナ 
入力は，漢字変換テーブルの「半角入カモ 
ード」を利用して，ローマ字カナ変換で入 
力するなどのテクニックがあります。 

そしてひととおり入力し終わったら実行 
です。このときの BUG 取りには EDIT 命令 
が便利です。また，行管理ポインタの値が 
「•」（ピリオド）に入っていることを利用す 
れば， エラー 発生のときに EDIT . [ CR ] と 
入力してやれば，ただちに エラー 発生行の 
エディッ トを行うことができます（さらに 
EDIT を省略形で書けば 「 E . • j の3文字と 
なる）。さらに， Xlturbo などでは EDIT 時に 
ROLL UP/DOWN キーを用いれば，スクリ 
ーン エディ タのような操作性を実現できま 
す 。 

以上のようにプログラムを入力するため 
に BASIC を使うというのもやはり「手段の 
ための BASIC 」 にほかなりません。 

要はやる気 

さて，こうしていろいろと見てきたわけ 
ですが，「手段としての BASIC 」 というもの 
がおわかりいただけたと思います。 

要するに，必要とされることをやればよ 
いのです。そのための言語としては BASI 
C は最適なものであるといえます。という 
のも，今まで述べてきたように， BASIC は 
すべての ハードを 自由に使うことができる， 


「なんでもできる」言語だからです。 

純粋にロジック（論理）を楽しみたいと 
いう人は Pascal などをやるといいと思いま 
す。論理的に記述する言語としては確かに 
BASIC は不十分な面があります。しかし B 

ASIC はその名前- Beginner’s All-purose 

Symbolic Instruction Code -が示すとおり， 

オールパーパス， すなわちあらゆることに 
使える言語なのです。 

よ〈なにを勘違いしたか 「 BASIC ではな 
にもできない」という人がいます。しかし 
それは誤りです。 BASIC は「なんでもでき 
る」言語なのです。ただ，一応はできるけ 
れども，本格的に処理しようとすると負担 
が重いだけの話です。ですから本格的にや 
りたければそれ用の言語を用いれば•よいの 
です。しかしだからといって BASIC を軽く 
見るのは間違っています。手段として使う 
という観点からいえば， BASIC ほど「使え 
る」言語はないのですから。 

BASIC のよさはその フレキ シビリテイ（柔 
軟性）にあります。すなわち，多〈のこと 
を，細かく コン ト ロールす ることができる 
のです。つまるところ BASIC は便利屋なの 
です。しかもこれ以上便利なものはないと 
いうぐらいの。 

そういうことを考えると， 「 BASIC をマス 
ターしよう」という考えが実に無駄なもの 
であったかわかるでしよう。何度も繰り 
返すようですが，必要となることだけを学 
ベばよいのです。手段と目的とを取り違 
えて， 「 BASIC ナント カマスター法」 なる本 
に従って PRINT 文から始める必要はまった 
〈ないのです。最初は MML をやって，次に 
は他人のプログラムを入力して，さらにグ 

ラフィックもやりたい . 。こんなふうに 

必要に応じて徐々にステップアップしてい 
けば，いつのまにか BASIC の全体を把握で 
きるようになっているのです。そして，一 
旦そうなってしまえば，必要に応じてどん 
なプログラムでも組めるようになっている 
で' しょラ〇 

なにも気負う必要はまったくないのです。 
BASIC は難しいものではありません。必要 
でもないのに，使わない命令を片端から理 
解しようとするからわけがわからなくなっ 
て難しく感じられるだけなのです。とりあ 
えず自分の興味のあるところから始めてい 
けばよいのです。必要な命令はいろいろと 
試しているうちにだんだんとわかってきま 
す。必要なのは優れた頭脳などではなく， 
こういうことをやってみよう，というタリ 
エイテイブスピ•リットなのです。これなら 
ば誰だってできるはずですよね。 


►いままで Oh ! X LIVE in ’88には FM 泞源の機種しかだめだと思っていたけど， MZ -1500 
の プロ ダラム が攸っていてうれしかった。懷もぜひ，あの本体付属の PSG エディタでも使 
って送ってみたい。でも PSG エディタって使いやすいのに48小節はちょっと短い。もうち 
ょっと及かったらなぁと思う学年末試験まっただなかの今日このごろです。 

竹田衝吾 （14) MZ -1500 兵庫県 
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BASIC の歴史と意義 


Nakamori Akira 

中森章 


BASIC はどのよラな歴史を持って現在に至っているのでしよラ。 
まずはそのルーツを探りながら，言語として，インタブリタとして, 
そして環境としての BASIC の姿を浮き彫りにしてみましよう。 


神話の中の BASIC 

1963年のダートマス大学は学生の3/4を 
文科系の学生が占めていました。「これから 
は何百万人もの人たちがプログラミングを 
する時代になる j と予想していたトーマス. 
E • カーツ (Thomas E . Kurtz ) 教授とジ 
ヨン • G •ケメ ニ （John G. Kemeny ) 教授は， 
この学生たちにどうやってプログラミング 
を教えるかが悩みの種だったようです。 

アセンブリ言語とは違ってもっと人間の 
言語に近いもの，学びやす〈使いやすい言 
語はないのか。 TAT (Turn Around Time: 
プログラムを実行させてから結果を得るま 
での時間）をもっと短縮する方法はないのか。 
これらの問題を解決すべく， カーツ 教授と 
ケメ ニ 教授が FORTRAN の経験を生かし 
た新言語の開発に取り組み始めたのは 1963 
年のことでした。そして， 1964 年 5 月 1 日 
の午前 4 時，最初の BASIC (Beginner’s A 
11 -purpose Symbolic Instruction Code) が 
同大学の コンピュータ の TSS" 上で産声を 
あげたのです。 

BASIC は，その開発された事情から TSS 
と密接な関係を持ち，それが言語仕様にも 
反映している言語です。 TSS 上の言語とい 
えば，会話型のインタプリタを連想しがち 
ですが，最初の BASIC はコンパイラであり， 
会話型といった性格は持っていませんでし 
た。実際，最初の処理系では INPUT 文は 
なく，計算に必要なデータは DATA 文のみ 
で与えるようになっていたようです。表1 
に最初の BASIC で用いることのできたコマ 
ンドの一覧を載せましよう。コマンドは14 
種類 2》 しかありませんが，現在の BASIC の 
原形を見ることができます。 

BASIC が TSS 上で動作したのは，ただ T 
AT の 向上を目指したためです。つまり， プ 
ログ ラムを打ち込んだ パンチカードの 束を 
計算機 センターまで持っていき，パンチカ 
ー ド 3 > を力— ドリーダから 入力し， ライン 
プリンタから 結果が出てくるのを何時間 か 
待ち，出力結果の プリンタ 用紙を抱えて 帰 


るという煩わしい作業（従来の方法）をな 
くすためです。 TSS ならば端末から直接プ 
ログラムを入力することができ，結果を画 
面上で確かめることができます。 

ところで， BASIC のプログラムは RUN 
コマンドで即実行が開始されますが，実行 
形式のオブジェクトモジュールはあとに残 
りません。これは今日の大型計算機システ 
ムでもよく見られる Load and Go という 
方式です0つまり，一瞬にしてコンパイル， 
リンク，実行が自動的に行われてプログラ 
ムを実行する方式です。実行形式のオブジ 
ェクトモジュールは中間フアイルに出力さ 
れますが，放っておけば次のコンパイル時 
に書き潰されます。この点 ， Load and Go 
方式のダートマス BASIC はコンパイラとい 
っても使い勝手はインタプリタと同様のも 
のになっていたようです。 

Load and Go を実現するためには当然コ 
ンパイルが速くなくてはなりません。この 
ため， BASIC の言語仕様はコンパイルを1 
パスで行うことができるように設計されて 
いるのです（必然的にインタプリタの設計 
も容易になる)。行番号単位の制御構造，す 
ベての変数がグローバルである点など BAS 
1 C の言語仕様で特徴的なところは，よくも 
悪くも1ハ 0 スコンパイラという要請からき 
ているのかもしれませんね。 

BASIC は文科系の学生のために開発され 
た言語です。つまり，コンピュータの素人 
が使うために開発された単純な言語ですか 
ら多くのプログラミング言語に見られるよ 
うな厳格な決まりはありません。実生活で 
はあまり意識しない変数の型の区別（整数， 
実数）は不要です （ BASIC が実数とみなし 
て計算する)。あるいはューザーが「適当で 
いいや」と思っている型宣言や入出力形式 
( FORTRAN の FORMAT 文の煩わしいこ 
と！）は BASIC が適当に選ぶようになって 
います。またコマンド体系も 

行番号 コマンド オペランド 
という単純な構造をしていて， コマンド も 
その名称から動作を想像できる（英語を話 
す人にとっては）ようになっています。こ 


のような理由から カーツ 教授や ヶメニ 教授 
の新言語はプログラムを専門としない人々 
の間に受け入れられていったのです。 

結果として BASIC は成功しました。しか 
し，それは高価な大型計算機やミニコンを 
所有できる大学や企業内だけの話でしかあ 
りませんでした。1964年当時，パソコンと 
いうものはまだ影も形もなかったのです。 

1974年は BASIC の歴史においては転機の 
年でした。高価なものの代名詞でしかなか 
ったコンピュータですが，コンピュータキ 
ット「アルテア （ AUTAIR ) j が発売される 
と，一般にまでその所有者が広がりました。 

1 ) TSS とは， Time Sharing System の略で， I 
台のコンピュータの処理時間を細かく分割し 
て複数の ユーザー に割り当て，あたかも同時 
に利用しているかのように扱うことができる 
システムである。高価な大型コンピュータを 
合理的に利用するために考えられた方式。 

2) 以前，5語で組める BASIC といった感じの 
BASIC 入門書があったが，それは極端な話と 
しても，最初の BASIC がたった14種類の命令 
しかなかったというのは興味深い。実際，プ 
ログラミングの考え方を身につけるための入 
門用言語としては，これだけあれば十分かも 
しれない。 

3) パンチカードは，計算機がプログラムやデ 
一夕を読み込むためのデータカードで，タイ 
ブライタ方式の穿孔機で穴を開けて使用する。 
プログラムの丨行がデータカード I 枚に相当 
するという恐ろしい記憶容量で，わずか70行 
程度のプログラムがコミック I 冊ぐらいの厚 
さの束となる。 


表1最初のダートフス巳 ASIC 


コマンド 

意味 

REM 

注釈 

DIM 

配列宣言 

DEF FN 

関数定義 

READ 

データの読み込み 

IF THEN 

条件判定 

FOR TO STEP 

ループの先頭 

GOSUB 

サブルーチン呼び出し 

PRINT 

データのプリント 

NEXT 

ループの終端 

GOTO 

分岐 

LET 

代入 

RETURN 

サブルーチンから復帰 

DATA 

データ 

END 

プログラム終了 
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► 3 )] リ•の特诋は僕のサイフ泣かせですよ！もう FM 音源ボードを買わずにはいられ 
ないじやないの。ほかにも買いたいものはいっぱいあるっていうのに。ぶつぶつ……。ま 
あいいか，とにかく屮山•でもいいから手に入れよ一っと（これからがた•の•し.み！！）。 

藤井件也 (18) Xlturbo 30, JR -200 愛知県 
















アルテアとは経営難に陥っていた MITS 社 
が通信販売した8080のコンピュータキット 
ですが，1年分と見込んだ個数を初日に達 
成したというのですから大変な売れ行きで 
す。 

そして，その アル テアの広告記事を読ん 
だ 人々 の中にビル • ゲイツ (Bill Gates ) i 
ポール.アレン （Paul Allen ) がいたので 
す。「この マシンは 売れる」と直感した彼ら 
は さっそく MITS 社のライセンスを得て パ 
ソコ ン 初の BASIC イ ンタ プリタの開発に 着 
手しました。 

ビル • ゲイツらはそれまでに ミニコン 用 
の BASIC インタプリタを自分で書くなどし 
て BASIC の内部構造には精通していました 
から， パソコン 用の BASIC インタプリタを 
作ることは造作もないことだったのです。 
プログラムを書くことになんの不安も抱い 
てなかったゲイツらは，もっと進んで，プロ 
グラムサイズを 4 K バイトに収め，それでい 
て高速なインタプリタを目指しました。そ 
の結果，徹夜を続けて3週間半で最初のバ 
ージョンを作り，結局8週間で完成バージ 
ヨンに至りました。これは，アルテア発売 
から約1年後の1975年のことです。 

果たして，0と1の呪文を繰り返すマシ 
ン語でしかプロダラミングをすることがで 
きなかったアルテアのユーザーは人間的な 
BASIC インタプリタを手に入れることがで 
きたのです。そして，このアルテア BASIC 
は，のちに IBM のパソコンにも搭載され事 
実上の世界標準となるマイクロソフト BAS 
IC 4 > の原形となるものだったのです。 

一方，同じ1975年ごろ ， 『DDJ ( Dr . Dob 
b’s Journal )』 誌上においてはワング （ li ¬ 
chen Wang ) 博士の8080 Tiny BASIC が 
パブリックドメインとして発表されていま 
す。この Tiny BASIC はゲームの古典的名 
作であるスタートレックを走らせるために 
開発されたものだそうです。こちらは約2 
K バイトの超コンパクト版で，おそらくビ 
ル•ゲイツの BASIC よりは機能的に劣るも 
のでしようが，ゲームをするためには十分 
過ぎるものであったようですね。いずれに 
せよ，1975年当時のマイコンマニアの間で 
は BASIC は憧れの的であったと想像できま 
す。 

図1ブ□ヴラムのできるまで 
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その後 BASIC はパソコンの普及，ハード 
ウェアの発達とともにどんどん機能拡張さ 
れてきました。現在，バソコンの BASIC で 
は， 

• グラフィック機能 
• 音楽機能 
• 通信機能 

• マウス.ジョイスティック機能 
などが組み込まれ，これらの機能を利用す 
るという点では，出来あいの OS 上で動く 
他の言 I 吾 5 > よりも強力で使いやすいものに 
なっています 0 マイクロ ソフト系 BASIC 
の弱点であった「サブルーチンに引数を渡 
せない」という点についても， OS9 上の B 
ASIC や X-BASIC などでいろいろな試みが 
なされています。 

BASIC が初めて誕生してから現在までに 
20 数年（パソコン BASIC からは 10 数年）が 
経過しました。その間， BASIC は I 味代の要 
求とともに発展し続けてきました。しかし， 
BASIC の発展は終わったわけではありませ 
ん。 BASIC はこれからも無限に発展し続け 
ていくことでしよう。 

プロクラミンク環境と巳 ASIC 

今日，パソコンの上の BASIC はインタプ 
リタ型が大部分です。ダートマス大学で作 
られた最初の BASIC もコンパイラ型とはい 
え， Load and Go 方式による「ほとんどイ 
ンタプリタ」みたいなものでした。どちら 
にしても，プログラム入力—実行—結果出 

カー^プログラム修正一^実行一* というプ 

ログラム完成までのフイ ー ド パ、ツクルーフ。 
(図 1) に要する時間（いわゆる TAT) をで 
きるだけ短縮するためのものです。 

BASIC はもともとコンピュータに,馴染み 
の薄い人々のために作られましたから，プ 
ログラミングと直接関係のない時間（実行 
から結果が出力されるまでの待ち時間）を 
極力なくして，その間に興味がプログラミ 
ングから離れてしまうのを防ごうという考 
えです。また，それはエラーが出てもいい 
からとにかく打ち込んで実行させてみよう 
という考えなのです。エラーが出てもすぐ 
に修正できるし，再実行も簡単なので，試 
行錯誤（悪くいえば行き当たりばったり） 


しながらプログラムを完成させることがで 
きます。そして，その試行錯誤的なブロダラ 
ミングこそ BASIC のプロダラミングの本筋 
ではないでしょうか。 

この点が，あの構造化プロダラミング 
のダイクストラ （ E . W . Dijkstra ) 先生に言 
わせれば「プログラム全体の構成を考えず 
にプログラミングをす る 癖が身に ついてい 
るので， BASIC を学んだ学生にプログラミ 
ングを教えるのは不可能に近い j というこ 
とになるのです力 ? ， BASIC を使うのは初心 
者が大部分ですし，初心者が自転車で満足 
している ところに A 級ライセンスのテクニ 
ックを教えるようなものです。 

確かに構造化ブログラミングは大切です 
が， BASIC は「プロダラミング言語」と大 
上段に構えていうほど大袈裟な言語ではな 
いような気がします。 「 BASIC は400行” 
のプログラムを， Pascal は4000行のプログ 
ラムを， Modula -2 は40000行のプログラム 
を書くのに適している」という言葉がある 
そうですが，この言葉の真偽はともかく， 
大規模なプログラムになるほど BASIC で 
は不利になるのは事実でしょう。そしてた 
かが数100行程度のプロダラムであればど 
んな構造であろうと「動いてしまえば勝ち」 
で，「読みやすいプログラムを書いてやろ 
う」と詳しいフローチャートなどを書いて 
いる途中で挫折してしまってはなんにもな 
りません。 

話がそれてしまいまし たが， BASIC プロ 
ダラミングの TAT を短縮するために貢献し 
ているのは，エディタと実行環境の一体化 
というインタプリタの特異な構造です 。 B 
ASIC は，起動した時点ではコマンド待ち 
の状態にあり，そこでコマンドを入力すれ 
ばコマンドが実行され，コマンドに行番号 
を付けて入力すればそのコマンドがプログ 
ラムとして記愤されます （ RUN コマンドで 
はそれまでに入力して記憶されているプロ 
ダラムが行番号の順に実行されます)。 

このように BASIC に対する コマンド 入力 
は行番号のあるなしで異なる動作をします 
が，行番号（数字）の入力をエディタにプ 
ロ グラムを格納するための コマンド とみな 
すこともできます。こう考えると BASIC 
は1行1行入力された コマン ドを次々と実 
行するだけの単純な処理系と理解すること 
ができるでしょう。ただ，与える コマンド 
が， 

• システム関係、 

……実行，リスト，ファイル操作など 
• エディット関係 

……行番号 



► Oh ! X はドラゴンだそうですが，最近創刊した「ドラゴンマガジン j と関係あるんです 
か？ 熊木成央（15> MZ -1500, PC -88 mk 1130神奈川県 

















• プログラムで用いる コマンド 

…… LET (死語）や PRINT などの一般 
命令 

と多岐に渡っているだけなのです。システ 
ム関係のコマンドを BASIC 内から利用でき 
るということは，その昔大型計算機やミニ 
コンの TSS の上で生まれた歴史のなごりで 
しよう（このおかげで BASIC をハ 0 ソコンの 
0 S もどきとして利用できるのですね)。 

また，通常の BASIC では，力ーソルキー 
を画面上で自由に移動することができるよ 
うになっていて，リターンキーが押された 
ときにカーソルがある行を入力した コマン 
ドとみなすというありがたい機能がありま 
す。この機能によって BASIC 独特の「カー 
ソルエディット」が実現できるのです。プ 
ログラムにエラーが出たときの修正.実行 
は 

• LIST コマン ドでエラーのある行を表示 
• 表示した行を カーソル 移動で変更 

•リターンキー，パンパン 

• RUN コマンドで再実行 

という一連の手順で， BASIC の処理系を抜 
けることな〈できてしまいます。まさに試 
行錯誤的なプログラミングにはもってこい 
の環境です。 

パソコンの世界では， BASIC のエディタ 
も モニタ も渾然一体とした環境を脱却して， 
0 S とアプリケーシヨンを分離する方向に進 
みつつあります（そのほうがアプリケーシ 
ヨン間でフアイル形式を共通化できるなど 
の利点は多いのです)。しかし， EMACS の 
例を引く までもなく，試行錯誤的なプログ 
ラミングでは BASIC 方忒のほうが都合のい 
いことは明らかです（もしかして，これが 
ジレンマというものなんだろうか)〇 

インタプリタとしての BASIC 

BASIC のプログラミング環境にはなかな 
か画期的なものがあるのですが，言語とし 
て見た場合はどうでしょうか。歴史的経緯 
から見ると，1パスでコンパイルできるよ 
うに FORTRAN を単純化し，省略できそう 
な宣言や指定を処理系任せにしたのが BA 
SIC です。そのためか文法は結構いいかげ 
んというか，「ちょっとひどい」ところがあ 
ります。 

BASIC はハ 0 ソコン本体にテ、、フオルトて、、く 
っついてきますから，パソコンが持ってい 
るグラフイック機能や音楽機能をちゃんと 
使えるようになっています（たまに例外も 
あるけど)。ところが， CP/M や MS-DOS と 
いつたアメリカからの借りもののシステム 


の上で動く借りものの言語ソフトでは，そ 
の言語がパソコンを特定して作られたわけ 
ではありませんから，パソコンの能力を特 
徴づけているさまざまな機能を利用するこ 
とはできません。パソコンの機能を活用し 
ようと思えば，上級者はマシン語（か C 言 
語)，初級者（や，ものぐさな上級者）は B 
ASIC という図式に落ち着いてしまうのは 
自然なことでしよう。 

確かに BASIC は高機能です。しかし，プ 
ログラムを記述するための基本的な部分は 
旧態依然のままなのです（まあ，ある程度 
の進歩はあるのですが)。その最たるものは 
サブルーチンに引数を渡せないということ 
です。あるいは，それに関係します力 ? ，す 
ベての変数はグローバル（大域的）で口一 
カル（局所的）変数 8 > を持てないというこ 
とでしよう。 

サブルーチン内で引数や口一カル変数が 
持てないということは，引数や変数の名前 
はメインプログラム内の変数の名前をその 
まま使わなければならないことになります。 
つまり，サブルーチンをメインプログラム 
から独立させることはできません。すなわ 
ち，汎用的なサブルーチン（たとえば，数 
値積分を行うとかフーリエ変換を行うとい 
つた）を作ったとしても，それを別のプロ 


ところで，処理系を拔けることなくプログラ 
ムの修正と実行を繰り返すことのできる BASIC 
の環境から，思い起こされるプログラミング環 
境がひとつあります。何を隠そう， UNIX 環境の 
EMACS です。 

EMACS は多機能なエディタとして有名ですが， 
注目すべき点はエディット機能よりもむしろそ 
の環境にあります。 EMACS はエディットするフ 
ァイルをバッファ⑴という単位で管理していま 
すが，そのバッファの中に SHELL バッファとい 
うものがあります （micro EMACS にはありませ 
ん。念のため)。 

この SHELL バッファは UNIX に対してコマンド 
を与えるためのバッファで，作業バッファをそ 
こに切り換えると UNIX のコマンドが使用できる 
ようになります。そこでのコマンドの実行結果 
はそのバッファ内に出力されていきます。イメー 
ジとしてはコマンド入力用のウィンドウが開い 
ているというところでしようか。しかし ， SHEL 
L バッファはエディットするファイルと同じ扱 
いですから，エディタのスクロールコマンドで 
前のページを見ることができます。 

つまり，今までに入力した コマンド とその結 
果の履歴をファイルとして参照できるようにな 
つているのです。もし，昔の コマンドを 少し変 
更して入力したいときには，その昔の コマンド 
入力が書かれているバッファ内の行まで カーソ 
ルを移動し （ EMACS はもちろんスクリーンエディ 
夕です），その行をちよこちよこと変更してリタ 
ーンキーを 押すだけです。 


4) 日本でも多くのメーカーがマイクロソフト 
BASIC を採用しているが，シャープのバソコ 
ンには独自の BASIC が搭載されている。特に 
XI シリーズには強力な HuBASIC が搭載されて 
いることが大きな利点となっている。このこ 
とについては次の莱野氏の記事で詳しく触れ 
ている。 

5) あとでも触れているが， CP / M や MS - DOS 上 
の言語ソフトは機種に依存せずに共通に利用 
できるが，それだけに個別の機械の特性を生 
かすようにはできていない。 CP / M 上のマイ 
クロソフト BASIC で XI のジョイスティックが 
使いたいといわれても困るわけだ。 

6) 構造化プログラミングとは，プログラムを 
いくつかの処理単位に分割されたモジュール 
で構成する手法で，オランダのダイクストラ 
教授が発表した GOTO less プログラムに関す 
る論文がきっかけとなった。逆に複雑に処理 
がからまった見にくいプログラムは，俗にス 
バゲッティといわれている。 

7) しかし，400行のプログラムに適していると 
いうことは，本誌などに掲載される4ページ 
程度のプログラムであれば BASIC は非常に適 
しているということになるのでは……。 

8) プログラム全体を通じて共通な変数をグロ 
ーバル変数，サブルーチン内でのみ有効な変 
数をローカル変数という。口ーカル変数が使 
える BASIC としては， X - BASIC や本誌に掲載さ 
れた FuzzyBASIC などがある。 

9) —般にバッファというのは，データや操作 
手順の記録などを一時的にためておく メモリ 
のこと。プリンタバッファがあれば印刷中に 
も別の作業ができてありがたいが，ウルティ 
マのキーバッファは操作性を損ねる大変迷惑 
なものだ。 


たとえば C 言語でのプログラミングを考えて 
みましよう。まず， C 言語のプログラムファイ 
ルのバッファと SHELL バッファをマルチウイン 
ドウで開いておきます。最初はプログラムファ 
イルのバッファで普通にプログラムの入力を行 
います。プログラムの入力が終了すると， SHEL 
L バッファに移って 「cc くファイル名〉 _) と入力 
してコンパイルを行います。 

もし，そこでコンパイ ルエラー が出れば，作 
業バッファをプログラムファイルに移して （SH 
ELL バッファに残っている エラー メッセージを 
見ながら）プログラムの修正を行います。そし 
て，再び SHELL バッファに移り，先ほど 「cc くフ 
ァイル名〉」と入力した位置にカーソルを持って 
いきリターンキーを押せば再コンパイルが簡単 
にできます。 

こうして， エラー がなくなるまで バッファを 
行き来することで EMACS を拔けることなく修正 
とコンパイルを繰り返すことができるのです。 
まさに，これは BASIC での実行環境と同じでは 
ありませんか。 

BASIC では EMACS とは違って入力の履歴を覚 
えておくことはできず，せいぜい現在の画面上 
に残っている20数行をカーソル移動で再実行で 
きるだけですが，それだけでも環境としては「か 
なり進んだもの」と見ることができます。もし， 
basic で，1 roTI - doWI キーか何かを使うこと 
により，現在よりも数画面前までの入力を呼び 
出すことができるようになれば，環境としては 
「鬼に金棒 j なんですけどね。 
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► 「祝！〜」と舛いてあると，思わず「いわい j と読んでしまうのは私だけではないはず 
だ。 LllU 傲 (18) MZ - 2500茨城県 


EMACS の操作環境を思い起こすと 









グラムに流用しようと思えば，メインプロ 
グラムの中の変数をサブルーチンに合わせ 
てやらねばなりませんし，サブルーチン内 
で使用している変数を使わないように余計 
な気配りをしなければなりません。これで 
はプログラムのモジュール化，ライブラリ 
化などはほとんど不可能で，これが 「BASI 
C は過去の遺産を活用できないから進歩し 
ない」といわれることの理由です。 

しかし， BASIC を使う側から見ればそん 
なことは百も承知です。楽しみながらプロ 
グラムを書く人にとっては大きなお世話と 
いったところでしょう。いまだに BASIC を 
使うのは，それがパソコンの全機能を引き 
出すことのできる数少ない言語のひとつだ 
から，あるいは，インタプリタによる TAT 
のよさ，修正から再実行の手順（デバッグ） 
の容易さという点につきると思います。 

ここで， TAT のよさやデバッグの容易さ 
は， BASIC の処理系がインタプリタであれ 
(Load and Go 方式の）コンパイラであれ 
基本的には変化ありません。それならば， 

コンパイラであるほうが実行速度の面から 
も望ましいような気がしますが，現在の B 
ASIC の主流はインタプリタです。 

実は BASIC がインタフ。リタであることに 
は大きな理由があるのです。それはボトム 
アップ的なアプローチです。つまり，基本 
的な動作をする道具（サブルーチン）をま 
ず作っておいて，その道具を寄せ集めるこ 
とで大きなプログラムを作っていくという 
方法です。 

これは LISP や FORTH のプログラミング 
方法と関連があります。大雑把にプロダラ 
ムの構成を考えたら，プログラムの中でよ 
〈使いそうなサブルーチン，難しそうなサ 
ブルーチンを先に作ってしまうわけです。 

サブルーチンを作ったら，そのサブルー 
チンをテストしなければなりません。とこ 
ろが，コンパイラの BASIC では，サブルー 
チンをテストするために，それを呼び出す 
なんらかのメインプログラムを書いてやら 
ねばなりません。しかし，インタプリタで 
はコマンド待ちの状態で 「 GOSUB 〜」と 
入力するだけでサブルーチンだけを実行し 
てみることができるのです。 

また，変数がすべてグローバルであるた 
めに，サブルーチン呼び出し後，サブルー 
チン内で使用された変数の値を，あとから 
参照することができます。たとえば，変数 
X と変数 Y の値を加えたものを変数 Z に代 
入するサブルーチンが必要になるとします。 
サブルーチンのプログラムは適当な行番号 
を付けて， 

3b Oh! X 1988.5. 


1000 Z=X+Y 
1HI0 RtTURN 

と入力すればおしまいです。そして，この 
サブルーチンの動作を確かめたいときは， 

行番号を付けずに， 

\:.L 
Y = 3 

などと入力（直接実行）したあと， 

G0SUB 1000 

によってサブルーチンを実行させ，最後に， 

PRINT Z 

によって変数 Z の値が5になっていること 
を調べればよいのです。まあ，この例はあ 
まりにも単純なので確かめるまでもないの 
ですが，複雑なプログラムに関してもやる 
ことは同じです。 

インタプリタの利点はプログラムの指定 
された部分だけを逐次的に解釈しながら実 
行するために，それ以外のところにバグが 
あろうがなかろうがおかまいなしという点 
です0また，サブルーチンだけしかないよ 
うな不完全なプログラムも実行できるとい 
う点です。すべてのつじつまが合わないと 
実行を開始しないコンパイラではこうはい 
きません。 

インタプリタはプログラムを逐次的に解 
釈しながら実行します。このため ， GOTO 
文や GOSUB 文などの分岐先をラベルにし， 
それを変数で与えてやれば，同じ GOTO 文 
でも実行する順番によって分岐先を変更す 
るといった技巧的 （ ？ ） なことも可能にな 
ります0たとえば，次のようなプログラ•ム 
( HuBASIC ) を考えてみることにしましよ 
ラ。 

10M0 FOR X=2000 TO 4000 STEP 1000 
IH1H GOSUB M L n +NlU$(STR$(X),2) 

1020 NEXT 
1_ ENU 

2MMH I.ABEL”L200«” ： PH1NT ”20«0 だよ ” 
KHTURN 

• 綱 0 LABEL" 13000 W ：PRINT ”3000 たよ ” 

Ul-TURN 

4 刪 LABEL W 14000 W ：PRINT ”4000 だよ ” 
4MIM KHUKN 

このプログラムは GOSUB によるサブル 
ー チン コー ルの分岐先ラベルをその都度計 
算して変更させています（まともなプログ 
ラマなら ON GOSUB を使うところ)。もっ 
とも，最近の BASIC インタプリタでは高速 
化のために分岐先やループ®:理の終わりを 
実行前に処理するという反則をするのでま 
ったく自由に（読みにくい）プログラムが 
書けるわけではありま‘せん。 

たとえば， 


curu 

1010 NIXT X 
UOIO 

2000 r ; 0R X=110 3 
HH1N1 X 

2020 ( 101 () 1 _ 

2W3M LNU 

というような FOR に対する NEXT を変な 
位置に持ってくるプログラムはいくら温厚 
な HuBASIC でも許してくれません。実行 
される順序から見れば FOR のあとに NEXT 
が実行されるので何も問題はないようです 
が，住みにくい世の中になったものですね。 

もちろん一般論からいえば，こんなわざ 
と見にくくしたプログラムは実行できる必 
要はないのですが，インタプリタの面白味 
が失われているように感じるのは私だけで 
しょうか。 

I BASIC と割り込み制御 

もともとは初心者のために開発された B 
ASIC も現在ではパソコンを制御するのに 
なくてはならない言語になっています。ま 
た， BASIC の進化も，サブルーチンへの引 
数という根本的な問題はそのままですが， 
枝葉末節に関しては目を見張るものがあり 
ます。 

たとえば，制御構造を見てみましょう。 
現在の BASIC では，従来の“ IF THEN E 
LSE ” ゃ “ GOTO ” ゃ “ GOSUB ” といっ 
た単純な制御構造のほかに，他の言語が持 
っている “WHILE WEND ” や “REPEAT 
UNTIL ” などのループ構造 ， “ON GOTO ”， 
“ON GOSUB”，“ON RETURN ” といっ 
た条件分岐を積極的に取り入れています。 
BASIC によっては選択を示す “ CASE ” も 
あるそうで，こと制御構造の豊富さに関し 
ては他の言語をはるかに凌いでいるといえ 
ます。 

また，注目に値するのは割り込み制御構 
造でしよう。これはハードウェア（やソフ 
トウェア）からの割り込みに対する処理ル 
ーチンをプログラムで記述する機能です。 

表2割り込み制御コマンド 


コマンド 

割り込み要因 

ON ERROR GOTO 

エラー検出 

ON HELP GOSUB 

ヘルプ キー 

ON KEY GOSUB 

フアンクシヨン キー 

ON STOP GOSUB 

ストツプ キー 

ON TIMES GOSUB 

タイマー 

ON COM GOSUB 

RS-232C 回線 

ON PEN GOSUB 

ライトペン 

ON SPRITE GOSUB 

スプライトパターンの衝突 


► S - OS は Z 80 の店本です。だから MSX にも， “ SWORD ” を作ってください。ぜひ褐敉し 
てほしいのです。 卞田勇 (17) MZ - 2500大阪府 




この割り込み制卸機能は Pascal や FORTR 
AN などの純然たる計算を目的とする言語に 
は見ることができず， C 言語や Modula -2 
などのシステム記述言語において見られる 
機能です。 

このことから， BASIC という言語は単な 
るプロダラミングの学習だけではなく，も 
っと高次のもの（リアルタイム処理）を目 
指しているのだということが窺えます。あ 
るいは BASIC は開き直ってハードウェアの 
制御言語を目指して進化しているのかもし 
れません。ここでは BASIC の割り込み制御 
について見ていきましよう。割り込み制御 
に関しては表2のようなコマンドがありま 
す （ HuBASIC 以外のコマンドもあります)〇 

割り込み制御 コマンドは “ GOTO ” とか 
“ GOSUB ” とか分岐を示す表現で指示しま 
すが，これは割り込みが発生したときに分 
岐する割り込み処理ルーチンを設定するだ 
けです。その コマン ドを実行す る ことで即 
分岐が起きるわけではありません。 

表2の コマン ドで エラーに よる割り込み 
以外には，割り込み検出を活性化する コマン 
ド (HELP ON/KEY ON/STOP ON /". 
…）と不活性化する コマンド （HELP OFF 
/KEY OFF/STOP OFF / …… ) が用意さ 
れ，自由なプログラムの領域で割り込みを 
検出することができるようになっています。 
また，割り込んでほしくない処理の不可分 
領域では保留 コマンド （HELP STOP/KE 
Y STOP/STOP STOP / …… ) を実行する 
ことで割り込みの発也を次の活性化 コマン 
ドまで引き延ばすことができます。 

割り込み要因の種類はまだ少ないのです 
が，これだけの種類でもうまく活用すれば 
応答性のよいリアルタイム制御を行うこと 
ができるのです（もっとも BASIC 自体のス 
ピードが遅いので可能性だけにとどまるか 
もしれませんが)。 

さて，割り込み処理と聞いてもピンとこ 
ない人がいるかもしれません。ここで2， 

3のプログラム例を示しますから実感して 
みてください。割り込み制御コマンドは“ 0 

N ERROR GOTO”，“ON KEY GOSU 
B”，“ON TIME $ GOSUB ” を用いましよ 
う 0 使用 BASIC は Xlturbo 用 HuBASIC です。 

1) ON ERROR GOTO ( リスト 1) 

他の割り込み制御 コマン ドが サブルーチ 
ンコールで 指定され ているのに，エラーに 
よる割り込みは単純な分岐になっています。 
サブルーチンコールで 起動される他の割り 
込み処理 ルーチンは RETURN コマンドで 
割り込み中断した処理を再開できますが， 
エラーを 起こした処理はそうやすやすとは 


再開できないようになっています。 エラー 
処理ルーチンがサブルーチンコールで起動 
されないのはそのためでしよう。まあ，当 
然ですね。 

エラー 処理 ルー チンから元の処理を再開 
する（といっても，エラーを起こす処理を 
再実行していいとは限らないので，別の位 
置にリターンすることのほうが多いのです 
が）ためには専用の RESUME コマンドを 
用います。 

プログラム 実行中に エラーが 発生す ると， 
エラーを 起こ した 行番号が システム 変数 E 
RL に， エラー 番号が システム 変数 ERR に 
代入されてエラー処理ルーチン （“ONER 
ROR GOTO ” で 指定し た 行番号）が起動 さ 
れます0エラー処理ルーチンではこの ER 
L と ERR の 値を M て 適当な処理を すればよ 
いのです。 

リスト1のプロダラムでは ERL と ERR 
の値を表示するだけで特別な ことは 何も や 
っていません。行番号 2000 からが エラー 処 
理 ルーチンで すが， エラーを 起こさなけれ 
ば処理 ルーチン が起動されな L 、ので意図的 
に エラー を発生させています。それが上限 
値を越える添字による配列の参照（エラー 
番号 9) とゼロ 除算（エラー番号 11) です。 
リスト と いっしよに実行結果を写真 1 に示 
しておきます。 

2) ON KEY GOSU 巳（リスト2 ) 


フアンクシヨンキーが押された！：きに害 II 
り込み処理ルーチンが起動されます。割り 
込み処理ルーチンは “ON KEY GOSUB ” 
のあとに行番号をカンマで区切って指定し 
ます。このとき左から指定する行番号が， 
順番に_キー，_キー，_キー，…… 
が押されたときの処理ルーチンの光頭です。 
リスト2では割り込み処理ルーチンを 
1] キー，_キー，_キーの3 つに 対して 
設定してあります。プログラムはループし 
ながら‘‘.”をプリントし続けているときフ 
アンクシヨンキー (_〜_) が押され 
ると，割り込んで「キーが押されたよ」と 
プリントするものです。フアンクシヨンキ 
一が押された回数をカウントしていて，3 
回キーが押されたらおしまいになるように 
しています。リスト2の実行結果を写真2 
に示します。 

3) ON TIMES GOSUB (リスト3 ) 
タイマー割り込みです。指定時刻になる 
と割り込み処理ルーチンが起動されます。 
また，一度処理ルーチンが起動されたあと 
は，一定間隔でタイマー割り込みを発生さ 
せることも可能です。割り込みルーチンを 
起動する時刻と起動する時間間隔は “ ON ” 
のあとに続けて， 

TIME $ = “ 時：分/間隔” 

と書くことで指定しますが，詳しくはマニ 
ュアルを兇てください。時刻の設定方法を 


U スト1 ON ERROR GOTO 


1000 ’ ON ERROR GOTO のサンフル 
1010 } 

1020 DIM A(3) 

1 030 T=0 

1040 ON ERROR GOTO 2000 

1050 FOR 1=0 TO 3 ： A(r)=1*1:NEXT 

1060 FOR [=0 TO 4 

1070 PRINT "A(" ； 1；")=*' ； A( I ) 

1080 NEXT I 
1090 B=10O : (=0 
1 100 B=B/C 

1110 ON ERROR GOTO 0 
1120 END 
2000 PR I NT 

2010 PRINT ••行番号”； ERL ; •'でエラ-です 
2020 PRINT ” エラ-番号は”； ERR ; ••です” 
2030 IF T=1 THF.N RKSUMK 1110 
2040 T=1 

2050 RKSUMK 1 090 



写真 1 


リスト 2 ON KEY GOSUB 


1000 * ON KKY GOSUB のサンフル 
1 () 10 * 

1 叫 (） KHV UN 

I 0 30 ON KKY (]OSUB 2000 , ZO10 , ZMidO 
10 A () TT = 0 
1 050 RKPKAT 
1060 l J RINT 

1070 FOR \ = 0 TO1 000 : N'KXT X 
1080 INTIL TT=3 
1090 KKY OFF 
110W KND 


2000 PKJ NT • [ 1 力、 j 申された’’ 

2010 PRINT "l l* 21 が押された” 
2020 PRINT ’’ I F31 か i 中さ才 L た’’ 


GOTO 20：]0 
GOTO 2030 
: GOTO 2030 


2030 TT=TT+1 
2040 RETUHN 



写真 2 


►オ レは， X 68000 がきらいである。でもほしい。 それは， X 68000 が Oh ! X の半分ぐらい 特集 BASIC の歴史と意義 37 

を 山 めているからである。おかげで オ レの 愛機， 永遠のベス トセラー IVIZ - 2200の記事が非 
消に少ない。どうか M 、 機純だからといって兄捨てないでほしい。 

松沢吉成 (17) Xlturbo 30, MZ - 1500/2200石川県 
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見てわかるとおり，タイマー割り込みの最 
小間隔は1分です。このように長い時間間 
搞では，タイマー割り込みを fK 極的に利用 
するのは苦しいのです 力す， 何かの 役に立つ 
ことがあるかもしれません（時刻を破壊し 
ていいのならもっと使える処理もできる)。 

リスト3のプログラムは現在の時間より 
1分後に初めてタイマー割り込みを発生さ 
せ，その後は1分間隔でタイマー割り込み 
を発生させるというものです。割り込み処 
理ルーチンでは「時間ですよ」とプリント 
して中断した処理を再開します。中断され 
る処理はリスト2の場合と同じく‘‘.”をプ 
リントするループです0ここでも割り込み 
が発生した回数をカウントしておき，3回 
割り込み処理ルーチンが起動されたらプロ 
グラムの実行を終わるようにしています。 

リスト3の最初の部分では文字列操作関 
数を多用して何やらごちゃごちゃとやって 
いますが，それは現在の時刻（システム変 
数 TIME $) から1分後の時刻を表す文字列 
を作り出しているのです。ただ，このプロ 
グラムには手抜きがあって，23時59分に実 
行すると1分後の0時が計算できません（そ 
んな夜遅くにプログラムを実行する人がい 
るとも思えませんが)。リスト3の実行結果 
を写真3に示します。 


■- BASIC はどこへ行くのか 

今回この原稿を書くに当たって，書店で 
数冊の BASIC 入門書を立ち読みしてきたの 
ですが，ほとんどすベての本は， 「パソコン 
と対話するには BASIC を覚えなければなり 
ません」という紋切り型の説明があって， 
「それでは簡単なプログラムを作ってみまし 
よう」と，強引にサンプルプログラムの説 
明に入っていくという構成を採用していま 
す。 

BASIC の入門書を買う人は BASIC を覚 
えるために買うのですから，そこで BASIC 
を悪くいうことはできないのでしよう力す， 
「 BASIC は常識だ」という態度には疑問を 
抱かずにはいられません。「本当に著者は B 
ASIC を素晴しい言語だと思っているのだ 
ろうか」という疑問です。 「 BASIC は常識 
だ」と書けても，「なぜ常識なの力*」を書い 
ているものはまずないでしよう。 

実際のところ， BASIC は常識なんかでは 
なく限界が見えている言語です。本当のプ 
ログラマになろうとする人は BASIC とい 
う言語をいつかは乗り越えていかなければ 
なりません。 

BASIC の歴史を顧みるまでもなく ， BAS 
1 C が覚えやすく使いやすい言語であること 
は確かです。しかし，それは小規模なプロ 
グラムを書く場合にのみ適応される原則で 
あって，大規模プログラムを書く場合には 
「使いにくい」言語であることも確かです。 
そこら辺の限界を自觉せずに BASIC での 
プログラミングを続けていった結果が，ダ 
イクストラをして 「 BASIC に馴染んだ者は 
プログラミングの萌芽を摘み取られてしま 
う」と言わせた状況にもつながっているの 
ではないでしようか （1975 年当時では BA 


SIC は万能に見えたに違いない)。それはと 
もかく， BASIC の限界から出発する入門書 
がひとつくらいあってもいいと思いません 
か。 

ところで， BASIC でプログラミングをし 
ようと思ってパソコンを買う人はどの〈ら 
いいるのでしようか。私の周りを見回して 

も，パソコンは ゲーム マシン，ワープ 5 ロマ 

シンあるいは表計算.グラフ作成マシンと 
いったアプリケーシヨン実行マシンとなり 
果て（某98の話ですが)， BASIC のシステ 
ムデイスタを開けたことのない人もかなり 
いるようです。みんな BASIC の（あるいは， 
自身のプログラミング能力の）限界を知っ 
ているから，自分からプログラミングをし 
ようとは思わないのでしよう。たまに BA 
SIC を使用したプログラムを見掛けること 
がありますが，それらの中での BASIC の 
役割といったらマシン語プログラムのロー 
ダに成り下がっています。 MEM $, PEEK ， 
POKE だらけのプログラムに言語としての 
アルゴリズムを期待するのは無理というも 
のです。いったい BASIC はどこへ行ってし 
まうのでしよう力 1 。 

人々が本気では BASIC を使わなくなった 
今も， BASIC はパソコンの全機能をサポー 
卜する能力を備え，本体に同梱されてきま 
す。 BASIC が失ったプログラマの回復を図 
るためには従来の付け焼き刃的な進化では 
なく，言語仕様自体の画期的な進化が必要 
です。 X 68000 の X - BASIC はその解答にい 
ちばん近いところにいる BASIC ではないか 
と思うのですが。 

P . S . 

原稿の内容が喑いトーンを帯びているの 
は，『逆襲のシヤア』のサントラを BGM 
にして書いたからというわけではありませ 
ん〇 


U スト3 ON TIMES GOSUB 


1000 ， ON TIMES GOSUB のサンフ’ル 
1010 * 

1020 TIMES ON 
1030 T$=TIME$ 

1040 HH=VAL(LEFT$(T$,2)) 

1050 MM=VAL(MID$(T$,4,2))+1 

1060 IF MM> 59 THEN MM = MM-60 : HH = HH+1 

1070 H$=MID$(STR$(HH),2) 

1080 M$=MID$(STR$(MM),2) 

1090 IF HH<10 THEN H$="0”+HS 
1100 IF MM<10 THEN M$="0"+M$ 

1110 T1$=H$+" : M + M $+"/01" 

1120 ON TIME$=T1$ GOSUB 2000 
1130 TT=0 
1140 REPEAT 
1150 PRINT 

1160 FOR X=0 TO 250 0：NEXT X 
1170 UNTIL TT=3 
1180 TIMES OFF 
1190 ON TIME$ 二 ，，” 

1200 END 

2000 PRINT " 時間ですよ ” 

2010 TT=TT+1 
2020 RETURN 



写真 3 


ああもう一度 BASIC に 
巡り会えるなら 
メビウスの時刻を 
越えて Beyond the X-BASIC 
《参考文献》 

1) 木下恂， r BASICj ， 情報処理， Vol .22, No . 
6，483〜 487 pp .， 1981 年 

2) ハワード•レヴアイン，ハワード•ラインゴ 

ールド， r コンピュータ言語進化論思考増幅装 
蹬を求める知的冒険の旅 j , アスキー 出版局， 
1988年 

3) マイクロソフトプレス （編）， 1 ■実録！ 天オフ 。 
ログラマー』，アスキー出版 局，1987年 

4) 片貝孝夫/平川敬子， 1 ■パソコン搿威の〗0年 
史その誕生から近未来まで j , 講談社ブルーバッ 
クス， 1988年 

5) 山際誠， 『 BASIC ア•ラ•力•ル•卜 j，INF 
ORMATION ， Vol . 17, No . 1， 94-99 pp ., 
1988年 


J 8 Oh ! X 1988.5. 


► S - OS “ MACE ”， SOS “ SWORD ” とはいったいなに力>，なんの役に立つのか。どのよ 
うな使いガをするのか，先例を使って初心者にもわかるような解説記事を載せてください。 

常盤幹雄（35> Xlturbo II 愛知県 














BASIC 


———— Parti BASIC とはなにか 

栄光の HuBASIC 

X 1/ X 1 tu 「 bo ユーザーが何気なく使つている巳 ASIC の原形は，ク 
Kuwano Masahiko リーンコンピュータ MZ -80 K の上で生まれだ Hu 巳 ASIC でした 0 

菜野雅彦 それはまさに時代を先取りしだものだつだといえるでしよラ。 


巳 ASIC 今昔7 

「今昔」などと付けて，ひとりでじじむさい 
世界に引きこもるつもりだったのではない。 
ことの始まりは，すべからく単純である。 

「そういえば MZ -80 K の HuBASIC って凄 
かったんだよね」「それまで SP - 5030しかな 
かったもんね。 MZ -80 K のクロックが 2 MHz 
でさ， PC - 8001の半分のくせに，あれ使う 
と BASIC で作ったプログラムの速度はあん 
まり変わらないの。倍速 1 > にすればぶっち 
ぎりだし，その上コンパイラもあったんだ 
よね」「そうそう，あのテープベースで，力 
セットを入れたり出したりとんでもな〈大 
変だけど，ちゃんと実数が使えるというと 
んでもないコンパイラ」「あれでさ，インタ 
プリタで遅すぎてイライラするゲームをコ 
ンパイルしたら速過ぎて遊べないの。キー 
叩いた途端に，画面の端っこまですっ飛ん 
でいっちゃってさ」「凄かったですねえ」「よ 
く作ったよね。今考えても」 

いまや MZ / X 1 ユーザ'一にとっては切って 
も切れない関係にある HuBASIC の ルーツを 
ふと考えたときのことでありました。普段， 
私たちが愛用して いる BASIC が実は，ファ 
ミコンソフ トや HE システム でも有名になっ 
た ハドソン 2 】 が作っ ている ことはご存じの 
ことでしよう。•方，まわりの機械を兄渡 
すと NEC ， 富士通， IBM ， 三菱……，いず 
れも起動時に， 

copyright ( C ) Microsoft corp . 

などといったメッセージが出て，基本的な 
部分はアメリカのマイクロソフト社に作っ 
てもらっていることがわかります。 

どこの メーカー も マイクロ ソフトに依賴 
しているのに対して シャープ だけがなぜ ハ 
ドソンなの力*，ひっくり返してみればなん 
でみんな揃いも揃って マイクロ ソフトなの 
かちよっと不思議なところでしよう。この 
ような情けない事態に陥っている場合の多 
くは特許がらみの場合が多いのですが，い 
くらなんでも BASIC インタプリタそのもの 
を特許として マイクロ ソフトが 押 さえてい 


るわけではありません。真 ftj は「みんなあそ 
こに賴んでいるから」といったところなの 
でしよう （ IBM も賴んだからという，「管理 j 
しかできない管理職を納得させるのに好都 
合な条件も揃っている）。とはいってもパソ 
コンなる ものが登場したころから マイクロ 
ソフトに依存していたわけではありません。 
まだごくごく狭い市場で，個人向けの玩具 
といった程度の扱いしか受けていなかった 
時代ですから，どこも自社で開発していた 
のです。また，そうするしかなかったとい 
うのが実情なのです。 

ニマイクロソフト BASIC の登場 

BASIC イン タフ。 リタは FORTRAN を親と 
して， TSS 端末での教育を考えて作られた 
ものでした。その BASIC が，機能を大幅に 
削ってしまったサブセツトであるとはいえ， 
とにかく マイクロプロ セツサ （8080 A ) で動 
かすことができたことは大きなニュースと 
して世界を駆けめぐりました。もっとも当 
時^の BASIC インタプリタは，なにはともあ 
れ勋けばよいという代物です。もちろん整 
数しか使えませんし，命令もこれ以上削る 
と BASIC といえなくなるくらい最低限度の 
ものしかありません。まして速度などはい 
わぬが花といったところでした。 

たとえば現在では常識となっている ， BA 
SIC の各命令をコード化して高速化を図る 
「中問コード」などは採用せず， ASCII コー 
ドでべったり記憶するだけでした。ですか 
ら， FOR と書けは♦素直に3パ、イト， NEXT と 
書けばそのまま4バイトのメモリを使って 
しまいます。現在の BASIC ではたいていの 
場合1バイト，たとえ使ったとしてもせいぜ 
い2パ M 卜しか使いません。昔はずいぶん人 
らかなことをしていたのですね。走らせて 
も悠長なものです。だいたい，今の標準的 
な BASIC インタプリタの M 程度の速度と考 
えておけばよいでしよう。その代わり，イ 
ンタプリタのサイズは2〜 4 K もあればこと 
足りるという， コンパクト さでした。 

マイコンといえば金のないアマチュアが 



昼飯を抜いて 1 C を買って作り，基板の上が 
傅 t きソバになって， なにやら LED 力すちかち 
かするだけが当たり前のスタイルであっ 
た時代です。 CRT インタフェイスと，フル 
キーボードを備え ， BASIC (到底実用的と 
はいえないまでも）が走るコンピュータが 
憧れとなったのはいうまでもないでしょう。 
このころ，電通大やら東大やらでも 4 K 程度 
の BASIC インタプリタが作成され，「電通版 
4 K BASIC 」 などと呼ばれていました。80系 
の柬大版と68系の電通版，それぞれマニア 
を二分していたものでした。 

: 実数型 BASIC へ 

メーカーが OA (オフイスオートメーショ 
ン）の掛け声と共にそれまでの 「マイコン」 
から「パーソナルコンピュータ」 の名前を 使 
い始め，簡単な事務処理くらいはできるよう 
にするためには少なくとも実数が保 i えるよ 
うなものが必要でした。このために新たな 
言語をこしらえるよりは実数が使えるよう 
にした BASIC を採用するのは当然のなり ゆ 
きでしょう。この道でも一歩先をいくアメ 
リカの Apple II が 大きな存在と して ありまし 
た。 

Apple はいうなれば「天才」によって作ら 
特集栄光の HuBASIC 39 


► Oh ! FM の芥山沿，•さんによろしく！ 僕が1987年の9 )122 U の101人コンサート（榀 
片•山茆1:会饿所)で沿子さんコールした，つるが少年ですよ一！ 

中谷伸司 (18) FM 7 福井県 






































































れた コンピュータ であり，その ハードは も 
ちろん BASIC に関しても，クロックが 1 M 
Hz の8ビット CPU (6502) ひとつで処理して 
いるとは考えられないほどの性能を誇って 
いました。 X 68 OOOOX - BASICUAppleII 0 
6 K (整数型） BASIC で簡単な ベンチマーク 
をやってみると X - BASIC が 2.6 倍程度，10 
K (実数型） BASIC で比べると4倍程度と ， E 
倒的に速い こ とは速いのです 力す， CPU の違 
いや Apple II から X 68000 に至る間の10年と 
いう時間を考えると，相当にたいしたもの 
であったことがわかるでしよう。 

この程度の能力を持つ BASIC を1から開発 
するだけでもかなりのパワーを要します。 
扱いが実数になっただけでも，それに付属 
する関数は SIN , COS などの三角関数,対数， 
指数，平方根など数多くなり，その処理ル 
ーチンを作るだけでも結構な手間です。さ 
らに実数が扱えるだけでなく，ハードウェ 
アの機能を生かすような命令を付けるとな 
ると大騒ぎになるのは目に見えています。 
シャープは当初 MZ -80 K に載せていた（画 
期的に遅い) BASIC ， SP - 5002を大幅に改 
良して「ハイスピード BASIC 」 SP - 5010を， 
続けて SP - 5020，そして往年の名作となっ 
た SP - 5030と改良を加えていきます。 SP - 
5030は MZ -1200 に至るまで標準として使わ 
れていましたから， MZ -80 K から4年間 ， P 
C -9801 が登場する年まで使われ続けたこと 
になります。 

一方， TK -80 BS ， COMPO - BS /80 A など 
で独自の BASIC を搭載してきた1：!電 3> は， 

ア メリ カの マイクロソフト に BASIC を作っ 
てもらうという外人助っ人作戦に出ます。 
私は実用的な BASIC を自力で作るだけの時 
間と金と勇気がなかったのだろうと勝手に 
解釈しているのですが，まあ，それでも… 
応マイクロソフト の BASIC は マイコン用と 
してかなり強力なものでした。すでに CP / 
M で動き， コモドールの PET - 2001 4> にも搭 
載されて变:績を積んでいましたし ， BASIC 
インタプリタを まともに作っているところ 
は自ずと限られてくることもあって日電は 
BASIC の 作成を マイクロソフト に依頼した 
のでしよう。 

できあがった N - BASIC を載せた PC -800 
1は センセーショナルな ものでした0 MZ - 
80 K のようにデイスプレイも，カセットも付 
いていない代わり，値段だけは3万円ほど安 
く，16万8千円と画期的な安さであった上， 
ベンチマーク テストをす る と 常に ト ッフ。に 
居座っていた Apple II に僅かながら優位に立 
てたのです 。 Apple II の37万5千円 5 >対16万8 
千円。半額以下の PC - 8001が，です。 

40 Oh ! X 1988.5. 


ハード的にはグラフイックとはいっても， 
MZ -80 K と同じようなセミグラフィックで 
160 X 50 ドット，制限付きの8色しか表示で 
きませんでした。すでにアメリカでは App 
lell 以来, ATARI -400/800 6 ) などでかなり 
まともなカラーグラフィックが当たり前で 
したから，横80文字が出せること以外，さ 
して見栄えのするものではありませんでし 
た。しかしソフト的には，10進， 1(3 進，8進 
数の混在，構造化制御文，ビット演算，強 
力な関数群， GET @, PUT @，直線描画な 
どのグラフィックサポー|、を備えた BASIC 
は目を見張るものがありました。その後に 
登場する各社のパソコンのどれもこれもが 
自社開発をやめてマイクロソフトに依頼す 
るようになったのも，その意味ではうなず 
けるものがあります。 

これらの BASIC インタプリタはすべて R 
0 M で供給されました。つまり， 

パソコン = CPU+BASIC ROM 
という図式ができあがり，スイッチが入る 
といきなり BASIC インタプリタが起動する 
のがハ。 ソコンの スタイルとして定着してい 
ったのです0ほかの言語やゲームも BASIC と 
同等に扱う MZ ， XI はむしろ例外的な存在 
といえました。 

クリーン設計が 
Hu 巳 ASIC を生んだ 

さて，マイクロソフトの BASIC に比べて 
シャープの SP - 5030は，速度は決して負け 
ておらず，クロックの違い （ MZ の 2 MHz に対 
して PC - 8001は 4 MHz ) を考慮すれば若干速 
いくらいだったのですが，命令体系などで 
は明らかに劣勢でした。お金の問題という 
切実なものもあったのでしようが， SP -50 
30に至って，そろそろ自力開発が難しくな 
ってきたように傍目にも感じられました。 
普通ならここで衰退していくか思い切って 
お金をかけて他社と同じくマイクロソフト 
に依賴するところなのでしようが，それを 
救ったのが ROM にはサブルーチン群だけを 
置き，言語処理系を含むアプリケーション 
はすべてカセットテープなどの補助記憶装 
置から読み込んで実行する，「クリーンコン 
ピュータ設計」 7》 だったのです。 

もともと， MZ -80 K が個人向けとしてはか 
なり早くから登場したことや， RAM エリア 
が大量にとれる「クリーンコンピュータ」 
の思想がマニアックなアマチュアに大いに 
受け入れられました。そのため， MZ には 
かなり硬派のマイコンマニアが多く集って 
きました。そして彼らの手によって，どこ 
にも見られないような数々の言語処理系が 


登場したのです。 

その中でもハドソンソフトは FORTRAN 
や PASCAL のサブセット版，高速化を狙っ 
たマイクロ BASIC の強化版などを登場させ 
てきました。そしてついには，シャープ系， 
マイクロソフト系 BASIC を圧倒するような 
強力な BASIC インタプリタを，さらにその 
機能をフルサポートするような実数型 BASIC 
コンパイラを作り上げてしまったのです。 

これが HuBASlC であり， HuBASIC コンパ 
イラです。 

Hu 巳 ASIC の威力 

HuBASIC は マイクロ ソフト系 BASIC の 
単なる焼き直しではありません。もちろん 
BASIC を知り尽くした人間の立場から，マ 
イクロソフト系 BASIC の弱点（倍精度実数 
で関数が使えないとか，変数名は頭の2文 
字しか有効でないなど）をことごとく修正 
しており，その上で HuBASIC には 多くの画 
期的な機能が盛り込まれています。 

たとえば， MZ -80 K の右側のグラフィッ 
クキーボー ドが テンキーとファンクション 
キーと して使えるようになったり，リスト 
衣示中の逆ス クロ ー ル， TRACE コマンドの 
オプ ション 指定によってプログラム実行中 
に，その時点で使用中の変数名とその値の 
-覧表示やステップ実行をさせる こと や， 
SEARCH による文字列の検索などといった 
エディット機能の強化がなされました。さ 
らに，変数の PUSH / POP による ローカル 変 
数のサポート， ラベルジャンフ 。機能がある 
など BASIC としては極.めて先進的なもので 
した。 


これらはどれもマイクロソフト系の BAS 
1 C には存在しないものばかりでしたが，ど 



►祝-一 f 氏への公開質問状。 1) 「文藝春秋」で連載を書いてくれといわれたら引き受け 
ます か。 2> イス ラム 教徒です か。 3) 山登りは好きです か。 4) 新聞は「朝日」です か。 5> 
「 W 験(こ出る Xlj が第〇萆から始まっていることと「貧困なる梢-神」（すずさわ書店刊）が 









れも一度使うともう手放せないほど非常に 
便利な機能です。キー入力があったような 
ふりをさせる KEYO , の命令もこのときから 
付けられていました。プログラムの1行は_ 
面上で5行 （200 文字）まで許されますし， 
実行速度もクロックが PC - 8001の半分であ 
るにも関わらず， FOR - NEXT の r 万回ルー- 
プで 11 秒程度と， N - BASIC に負けていませ 
んでした。つまり，機能的にも，速度的に 
も十分な能力を持って生まれてきていたわ 
けです。 

その後登場した N 8 8 - BASIC などでは変数 
名の有効文字数を増加させたり，ラベル機 
能，エディットモードの追加などが行われ 
ましたが，その他の部分については视在で 
もまったく状況は変わっていません。 

最強の basic へ 

さらに MZ -80 B ) ii に，グラフ ィ ック機能 
も強化した HuBASIC が登場したのが1981 
年。そして1982年， MZ -80 K の流れを継ぐ不 
可能のないマシン MZ -700 には, S-BASIC 
と共についにシャープの 純正 BASIC として 
HuBASIC が’パ、ンドリングされるようになつ 
たのです。そして，ほぼ時期を M じくして 
MZ とはまったく別系統のマシンである XI が 
テレビ事業部から登場します。これがなんと， 
ii •初から標準 BASIC として HuBASIC をす答載 
したものだったのです。 

XI シリーズでは，その後もこの HuBASI 
C ( CZ -8 CB 01) をもとに XI turbo 用 BASIC , 
XI 用に日本語処理機能などを持つ NEW B 
ASIC , そして XlturboZ の機能を生かす NE 
W Z - BASIC というぐあいに アッパーコン 
パチブルな BASIC をサポートしています0 
これは，単に マイクロ ソフト系と_•を並べ 
るという消極的な態度にとどまらず，純粋 
にマシンの機能を最人限に活用する梢極的 
な展開が行われてきたわけです。このこと 
は XI ユーザーの皆さんも実感していること 
でしょう。 

なんといっても，周辺装置サポートの強 
化や漢字の取り扱いではインタプリタをァ 
メリカに依存した場介には，なかなか考え 
にくいことだったと思います。 

また， HuBASIC は MZ - 2000や MZ -1500 に 
も敝りました。結局 MZ シリーズで HuBAS 
1 C が標準装備されたのは MZ -700 だけでし 
たが， HuBASIC の強力な命令体系はのちの 
MZ - 2500に大きく影響を与えています。史上 
最強の BASIC と称される MZ - 2500の BASI 
C - M 25 にしても， HuBASIC をより発展させ 
たものと解釈することができるでしよう。 


M 25 というからにはマイクロソフト系であ 
ることを意味しているわけですが，あのア 
ルゴ機能などの発想はマイクロソフトにお 
んぶにだっこの体制からはまず生まれてく 
るものではありません。 

XI の NEW BASIC ゃ Xlturbo の NEW Z - 
BASIC ， あと MZ - 2500の V 2 BASIC の例を見 
てもわかるように，クリーン設計 + M 産 B 
asic の組み合わせのおかげで， m 機砰ユー 
ザーでもディスケッ1、1枚(場合によっては 
ハードの追力！!)で最新 BASIC が使えるよう 
になるというのも，ほかではあまり考えら 
れないことです。 BASIC の ROM を墘なるア 
プリ ケーションローダと して使うよりなく 
なってしまった他社のマ シンと 比べると， 
BASIC からハードウヱアの機能を十分に活 
用でき，「自分でプログラムを作る」楽しみ 
を失わせずにいる MZ / X ] シリーズは•線を 
_しています。 

まだ半信半疑の力•は試しに PC -8801 なり 
PC - 9801の N 88- BASIC に触ってみることを 
お勧めします 0パソコンユーザーを #なる 
アフ 。リ ケーションユーザーと しか考えない 
態度の BASIC によって，きっとあなたもう 
めき声と叫び声の騒音公害源となれること 
でしょう。事前に近くの人に耳栓 （NASA 
の宇宙飛行士にも使われたと宣伝している 
イヤーウイスパーなら 2人分で5001 ⑴を渡 
しておくこともお fc 、 れなく。 


「よおおし，いつもゲームをやってばかりじゃ 
パソコンが泣くぜ。自分でゲームでも作るぞ」 

と思ったらもう迷うことはない。言語は BASIC 
である。だってあ一た，そうでがんしょう？ 
そのマシンを使うためのコマンドは BASIC にぜ 
〜ぶ 用意されているんだから。 I 0 CS とかコールし 
なくてもプログラムできちゃうんだから便利こ 
の上ないじゃない。 

コンパイラ？ アセンブラ？ あれはいけま 
せんよ。「エディタで ソース プログラムを作って， 
それをコンパイルして，リンクして，デバッガ 
使ってエラー見つけたらまたエディタに戻って 
…… j なんてめんどっちいことできません。だ 
ってあ一た，デバッグはどうしたって必要なん 
ですよ。それがこんなに大変じゃあ完成する前 
に Game Over ですよ。 

その点 BASIC なら起動したそのまんまで ソース 
をエディットして走らせ，必要なところで止め 
たり変数の値を見てデバッグできる。たとえば 
RPG や AVG のプログラムなんて条件分岐の嵐で， 
それのデバッグはあらゆる場合を試してみなけ 
ればならない。こんなのコンパイラやアセンブ 
ラを使ってたらバグがなくなるまでに飽きちゃ 
いますって， BASIC で作ればおそらく 1/2〜1/3の 
作業で済むんだから。 


1 ) もちろん MZ -80 K はノーウェイトの 2 MHz で 
ある。「倍速にすれば j というのは，倍速基板 
を付けた場合のこと。当時の MZ ユーザーはマ 
シンになにも手を入れずに使う人はむしろ少 
なかった。ちなみに PC - 8001のクロックは 
Hz だが，多少ウェイトが入っているので単純 
には比較できない。 

2) HuBASIC を開発したのは現在ハドソンソフ 
卜の技術本部長である中本伸一氏。ゲームデ 
ザイナーとしての側面もあるようだが，シス 
テムを扱うときの氏こそまさに本領発揮とい 
えるだろう。 

3) TK -80 BS のレベル 2 BASIC の ROM は，レベル I 
ユーザーに無料で配布したという，トピック 
もあった c NEC がもっともマニアの心をつか 
んでいた時代といえる： 

4) 68000を積んだパーソナルコンピュータ Ami 
ga (アミーガ）でお馴染みのコモドール社の 
初期の人気マシンが PET -200 丨だ。 Apple II と 
同じ CPU (6502) を使っていたが， PET の実 
数演算は有効数字が10桁と多いにも関わらず 
演算速度はかなり速いものであった,- 

5) 当時の Apple II はちょうど X 68000 の最初の機 
種とほぼ同じ値段だったわけである。恐ろし 
いことだ c 

6) 先月号で斎藤晋氏が紹介していた「ボール 
ブレイザー j が動いていた機種が， ATARI -40 
0 800, 400のほうは MZ -80 K よりも古いが，フ 
ァミコン真っ青の 3 D アクションができたとい 
うのは驚きである c 

7) クリーンコンビュータなどという言葉はす 
でに死語に近くなったが，システムソフトが 
ハードと切り離されていたおかげで， HuBAS 
1 C のような新しい BASIC が生まれるチャンスが 
あったということだ c クリーンコンピュータ 
MZ がなければ， XI の優秀な BASIC は存在しな 
かつたかもしれない c 


構造化プログラミングに向いてないからイヤ 
という人もいるが，だったら自分でルールを作 
って構造化すればよい。簡単なことだ。ローカ 
ルに使う変数名などに約束を作ればいいだけだ。 
それに構造化なんて自分が使うプログラムに適 
用したってひとつも偉かない。 

スピードが遅いって？そりゃあ遅いですよ t 
エディタ上からデバッガつけて走らしてるよう 
なものだからね。.でも， RPG や AVG の IF 文のから 
みあいなら BASIC で十分だ。究極のスビードを求 
められるリアルタイム ゲームなら 最初からアセ 
ンブラのほうがよいが，あとはどうしても速く 
したいところだけマシン語ルーチンを呼べばメ 
インは BASIC でいいってわけ。そのマシン語部分 
だって，初心者の場合は BASIC でアルゴリズムを 
十分デバッグしてからマシン語におとせばよい。 
そのほうが完成までの時間が格段に短くなるこ 
と請けあいだ。 

なんといっても， BASIC はただの言語ではない。 
エディタ上でソーステキストの作成，セーブ， 
実行，デバッグ，再実行の一連の作業がいとも 
簡単に行え，しかもそのハードに関するほとん 
どの機能を操ることができる。まさにパソコン 
のための統合化プログラミングツール，それが 
BASIC なのどわあ-。 （清水和人） 


清水和人の「やっぱす巳 ASIC だばさ L 


沿〇災から 始まつ ているこ とはなんらかの関係がありますか。6> “Ippei Iwai ，， ではなく 特集栄光の HuBASIC 41 

**Iwai Ippei " でなくてはいけないと思いますか。以上，お答えいただければ幸いです。 

今井英介 (19) X 1 C 千葉県 






BASIC 


— Parts 「マイコン巳 ASIC 入門 j 時代 

美しい日 ASIC の学び方 

BASIC は“構造化しなくてもプ□グラムの書ける”言語で，かつ“構 
造化しよラと思えばやれないこともない”言語でもあります。要は使 
い方しだい，自分のブ□グラム作法を見直してみませんか。 


Nakano Snuichi 

中野修一 


BASIC 入門法 

「 BASIC 」 入門といってもある程度上級者 
になれば，なにをいまさら BASIC …"とい 
うことになりそうですが，本当の初心者に 
とって BASIC はまったく異次元のものでし 
よう0雑誌に掲載されているプログラムな 
どを見てもチンプンカンプンかもしれませ 
ん〇 

たまに BASIC がわからないのでわかりや 
すく解説してくださいという要望が寄せら 
れることがあります。こういう人の大半は 
BASIC の コマンド， ステートメントはひと 
とおりわかるがプログラムが組めないとい 
う人たちでしよう。要するに英単語は覚え 
たけれど英語はわからないというのと同じ 
ようなものです。 

こういった人向けの BASIC 入門書は数 
多く発行されています。しかし，こういっ 
たものを読んで BASIC をマスターしたとい 
う話は聞いたことがありません。にも力 1 か 
わらずこれらの本は大量に出回っています 
ので，ある程度需要はあるのでしよう。し 
かし，これらのいわゆる 「 BASIC 入門」と 
いう本で BASIC がわかるようになるとはと 
うてい思えません。 

こういった本ではほぼ間違いなく PRINT 
文で文字定数を画面に出すところから始ま 
り，数字を出す，画面いっぱいに文字を出 
す，三角_数などの計算結果を出力するな 
ど次第に高度なプログラムに進み，「遠う計 
算をするたびに，いちいちプログラムを組 
むとたいへんです。キーボードから入力し 
た数値を変数に入れて計算してみましよう。 

一このように一度プログラムを作ってお 
くと，あとで遠った ft 算をするとき非常に 
便利です」などのように BASIC プログラム 
を学ぶことがどんなに有意義かを力説しま 
す。そのわりに，そういった便利なプログ 
ラムをほかのプログラムから使用するとい 
った場合， BASIC がいかに無能であるかな 
どに触れることはありません。 

そして， PRINT 文では桁数が揃わないか 
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ら， USING を使って綺 M に表示しましよう 
などというぐあいに続きます。これは， 「“ Jones ” 
というのはィギリスの音声学者の名前です 
が ， “keep up with the Joneses ” というふ 
うに使うと『世問の人に M れをとらない』 
という成句となります j と教えてくれる英 
和辞典以上の意味を持たないものです。辞 
書を読んでも英語はできません。そのほか， 
紋切り型のサンプルプログラム（伝統のパ 
ターンがある）ではプログラミングの役に 
たたないのです。 

こういった BASIC 入 H 書がなくてもみん 
な BASIC を マスターして きました。それは 
みんなちゃんと目的を持ってプログラムを 
学んだからだと思います。 

CG というとレイトレ，音楽というと MIDI 
という風潮の現在と違い，昔の パソコン ユ 
ーザーは今ほど恵まれていませんでした。 
パソコンで CG をやるというのは，方眼紙と 
にらめっこして両面にアニメキャラ（主に 
ミンキーモモ）を表示するというのと同義 
でしたし，音楽をやるといえばハードウェ 
ァ製作をともなうというのが当たり前だった 
のです。そんな状況でふつうのユーザーが 
パソコンに 求めたのは，ほかでもないゲー 
ムだったのです。アセンブラもない時代に 
tiny 言語を作ったりするのも，すべてはゲ 
ームを作るためだったといっていいでしよ 
1 〇 

当然ゲームでは高速性が要求されますか 
ら，そこでさまざまなテクニックが駆使さ 
れるわけです。変数名はできるだけ短くと 
か，よく使うルーチンは前に集める，1行 
はできるだけ長くする，_而には POKE で 
書き込むといったものが BASIC の正しい使 
い方だったのです。一時期， BASIC を学ぶ 
といえばこういったテクニックを学ぶとい 
うことを意味していました。 

しし、言語 Pascal 
しい言語日 AS …… 

やがて時代が変わって構造化というもの 
が唱えられるようになってきました。これ 
も BASIC の対抗言語として Pascal がクロ 


ーズアップされたからでしよう。一時 BASIC 
の次の言語はなにか？ということで盛り 
上がった頃がありました。このときポスト 
BASIC の筆頭に挙げられていたのが Pascal 
でした。 

構造化ということに関してはプログラマ 
避成ギプスと呼ばれる Pascal にかなうもの 
はないでしょう。構造化という考え方のな 
かではすべてのプログラムは3 つの 要索で 
構成されるべきものであるとされます。す 
なわち，順次処理，条件分岐，繰り返しの 
各処理です。こういう明快な考え方に触れ 
ると BASIC による超変則的プログラムしか 
目にしていなかった者にとっては，まるで 
日照り続きで渴ききった大地に恵みの卩词が 
しみいるように感じられたものでした。込 
みいった構造を持つプログラムもこういっ 
た要素に分解して考えることですっきりし 
たプログラムに仕上がるのです。 

Pascal のプログラムは小文字主体でネド 
げされており，たいていの場合すっきりと 
しています。対する BASIC は マルチ ステー 
トメントの山でゴチヤゴチヤですね。とな 
ると BASIC でも構造化を、 〆 という声が現れ 
てもなんの不思議もないでしょう。 

現在どんな BASIC の入門書を見ても構造 
化しましょうと書いてあり，雑誌での BASIC 
入門が結局構造化のすすめに落ち着いてし 
まうのにもかかわらず，美しい BASIC プロ 
グラムというのはなかなかお目にかかれま 
せん。 

構造化のためには各処理はブロック化し， 
それぞれに入り口をひとつ，出口をひとつ作 
ってそれ以外の場所からの出入りを禁じま 
す。これでスパゲティにはならなくなるは 
ずです。また，字下げをすることが構造化 
ではありません力す，字下げをしたほうが効 
果的です。 

ときどき GOTO のないプログラムが構造 
化されたプログラムだと思っている人がい 
ますが，必ずしもそうとは限りません 。 G 
0 T 0 文を使っても構造化は可能ですし，憐 
造化言語でスパゲティプログラムを書くこ 


とも可能です。由緒正しき Pascal でさえ， 

► : U に, J . の特圯は：屯九モノでした。中7:のころから浮楽の知詉がなくてあきらめていた 
んですが，火に-攸われました。パソコン雄でここまで親切なのはほかにないでしよう。昔 
と比べて以近どこもかしこも充火していて1力朽ないと完読できなくなっているところが 
とってら〇。これからも MZ をお忘れなく！！ Ifl 辺茂 （16) MZ -1500 福岛県 













のときは GOTO を使え”という指示が 
されることがあります。問題は必要な GOT 
0は恐れず使い，不必要な GOTO はな〈す 
ということです。 

R いわゆるエレガントなプログラム 

構造化されたプログラムはそうでないプ 
ログラムよりも美しいといえます。しかし， 
それはあくまで構造上の問題ですので，そ 
のプログラムがエレガントかという \\\\m I 
はまったくの別問題です。 

簡啪な例を挙げましよう。たとえば，キ 
ーボードから入力された整数を4桁の16進 
数で表示しなさい，というような問題が出 
された場合，初心者はいきなり IF 文で16進 
に変換された文字列の長さを調べ始めたり 
します。もちろん，それは正しいプログラ 
ミング方法なのですが， 

10 INPUT I 

20 PRINT RIGHT 00 0” + HEXW )，4) 

30 END 

i やれば 3 行で済んでしまうのにと考え始 
めると，もういけません。プログラムがエ 
レガントかどうかという問題は非常に雛し 
い問題ですが, GOTO 文の数で構造化され 
ているか否かが端的に表されるなら，エレ 
ガントさとは IF 文の数とプログラムの長さ 
で示されるものでしよう。 

IF 文を少なくする方法のひとつは関数を 
使うことです（アルゴリズムを改良するの 
が最善ですが)。ここでいう関数とは組み込 
み関数のことでも func — endfunc で定義す 
る関数でもありません。中学校で習ったい 
わゆる概念上の関数のことです。入カパラ 
メータに 対して一定の出カ パラメータを 返 
すブラックボックスを想定し，それを実現 
する処理を書くのです。 

よくある例を挙げましよう。画面上に， 
“ A ” という文字を表示してそれをテンキー 
で_かすといったプログラムの場合，入力 
パラメータは1〜9の文字です。出力した 
いのはそれぞれ， 

1 X ： - 1 Y :1 

2 X : 0 Y :1 

3 X :1 Y :1 

4 X :— 1 Y : 0 

5 X : 0 Y : 0 

6 X :1 Y : 0 

7 X ： - 1 Y : — 1 

8 X : 0 Y ： - 1 

9 X :1 Y :— 1 

ですね。このようにはっきりと規則性のあ 
るデータなら簡単でしよう。まず ，X につ 


いて見ていくと一定周期でデータが連続し 
ています。このようなときは基本的に mod 
(剰余演算子)が使えますので，入力と出力 
を見比べて1，4,7で一1。2,5,8で0。3,6,9 
で1を返すような関数を見つけていくので 
す。この場合はリスト1のようなプログラ 
ムになります。 IF を9個並べればなんとい 
うことはない処理ですが，このように考え 
ていくとすべての処理がちよっとしたパズ 
ルのように思えてきます。 

これもやりすぎると， mid $(“><”,(( in / 
2+ 4)/14 - ((( in /2 + 4)/7 )mod 2) * 2 +1)，1 ) 
+ chr $(((( in /2) — l)mod 7) + & H 4 1) + left $ 
(“一”， ( in - l)mod 2) といぅような変態的な 
関数を平気で使うようになってきます。は 
っきりいって，デバッグ効率は惡くなるし， 
読みにくいし，手問もかかるのでほどほど 
にしましよう0やりすぎると全然エレガン 
卜になりません。ちなみに上の例は半音ず 
つの キーコードからそれに対応した音階の 
MML を一発で返すという関数です。 



ではどろプログラムを書くべきか 


長々と脱線しましたが，超 W 速化や構造 
化，エレガント化というものはどれも時代 
の流行を大きく反映しています。あるとき 
は詰め込んだスパゲティが美しい BASIC プ 


ログラムの姿だったのです。 BASIC だけに 


命を賭けるならスパゲティ，まっとうなプ 
ログラミングを目指*すなら構造化，自己満 
足なら エレガント なプログラムを理想とす 
るはずです。 

個人的には,質実剛健を旨とする Oh!X 
の読者なら素直に構造化だけは心がけてほ 
しいところです。特に美しいプログラムを 


リスト1ちょっとタコです 

10 \-39 ： Y-12 

20 A-ASC(INKEY$)-ASC('5 ) 

30 LOCATE \,Y 
4 衫 PRINT A 

50 IF A<5 AND A>-5 THEN 
60 LOCATE X,Y 

70 PRINT 

80 X-XMiA 十 4) MOD 3)-1 

9¢ X-X + (\>79) - (X<8) 

100 Y-Y- (A+4)Y3+1 

116 Y-Y+ (Y>21)-(Y<e» 

129 END IF 

130 GOTO 20 

目指す必要はありません。構造化プロダラ 
マはときとして GOTO 文を恐れますが， G 
OTO 文は創世の星の光を宿した制御構造な 
のです。これと IF 文をもってして書けない 
制御構造はありえません。 

我々が目指すのはパワープログラムです0 
Oh ! X がドラゴンであるなら，その読者た 
るもの，老獪な魔導師の繰り出す妖術を鋼 
の剣で打ち砕くキンメリア産の野蛮人のよ 
うなパワーこそが似っかわしいのです。小 
賢しい理屈をこねることはありません。 

BASIC では所詮ロタなことはできないと 
あきらめている人もいます。しかし，標準 
装備の言語が使いこなせないようでは，ほ 
かの言語に移ったところでたいしたことは 
できないでしょう。「ほんとうのプログラマ 
は FORTRAN で人工知能をプログラムす 
る」という名言にも見られるように，この 
言語じゃこれはできないなどという限界は 
存在しません。 BASIC は遅く，フリーエリ 
アも狹い。それは事実ですが，それを承知 
で使えばなんでもできる言語でもあるので 
す。 

結局，最後は腕力が勝負です。永遠に完 
成予定のない秀作ゲームよりもスパゲティ 
なピコピコゲームのほうが無限倍美しいの 
ですから。 


問題をできるだけ細かく分解する 


BASIC の文法を知っていることと，ブログラ 
ムが作れるということは質的に違う。当たり前 
だが，プログラムはいくつかの命令の組み合わ 
せによって作られる。その気になれば BASIC で 
数千行にも及ぶブログラムだって害けるだろう。 
この意味で，プログラムを書くというのは小さ 
な部品から全体を組み立てる力のことと思われ 
るかもしれない。確かにそれもあるのだが，本 
当に難しいのはその逆。つまり，ひとつの問題 
をより小さな問題の集合として捉えること，漠 
然とした処理を BASIC で直接記述できる処理ま 
で分解することが大切なのである。 

まわりにパソコンに関心を持つ人がいて，ユ 
ーザーであるあなたのことを尊敬しているよう 
だったら，ちょっと問題を出してみるとよい。 

37 14 26 51 45 

とまあ数字が並んでいるわけだ。さてさて，こ 


のなかで最大の数を求めるにはどうしたらよい 
か？ 普通の人間なら考えるまでもない。見れ 
ば一瞬にして51と判断できる。それを，どうし 
たらよいかなんていわれても困ってしまうかも 
しれない。ところがぎっちょんちょん，どんな 
に速くても，それは決して一瞬ではなく，ちや 
んと頭のなかでは，ひとつずつ数字を取り出し 
て「勝ち抜き大きさ相撲 j をやっているのである。 
人間が反射的に行うことでも，さらに分解しな 
いとコンピュータにはわからないということだ。 

ではもう丨問。キーを押したらスタートする 
ゲームを考えよう。キーが押されるまでの間， 
パソコンは 待っているわけだが，では コンビ ュ 
_夕が待っているというのはいったいどういう 
ことなのでしようか？ このあたりをちやんと 
理解していないと操作性の悪いブログラムを作 
つてしまうことになるんだよ一ん。 （ S . S .) 


►祝氏の「人! Hfi タコ科図鑑」にパソコン誌を越えたものを感じたのは僕だけではないだろ 

う。 3 J ] 1 ,; •で柷氏もいっておられるように，教符パソコンは9千億円市場になるのであれ 特集美しい BASIC の学び方4 J 

ば，小中7:校にれン十台なんて教汽環境が果たしてできるのだろうか。そんな金があるの 
なら | FJ はもう少し別のことにその9千低円を使うべきではなかろうかと思ったりもする。 

石田済 (17) 石川県 









a——— Parte 「マイコン BASIC 入門」時代 

黄金の BASIC 入門プログラム 

多くの勇者が，夢を抱いて入門しだ巳 ASIC 。 そこで彼らを待ち受 
Takiyama Takashi けていだのガ，これら黄金のサンプルプ□ヴラムだちだつだのです 0 
; fiLU 孝 おっと，冷やかし半分で取り組むとヤケドしちやいますよ。 


というわけで，往年を涊びながら万年力 
レン ダーとバイオリズムプログラムを作っ 

てみました。一応 MZ - 2500の BASIC - M 25 h . 
で作りましたが，ほとんどの BASIC でその 
まま，ないしは最小限の変更で動くように， 
ダラフィックも使わなければ色もつけず， 
最近はあるのが当たり前でも昔の BASIC に 
はなかった命令や演算广は使わないという 
方針で嘗いてあります。 

使い山•されたネタだからといって，とい 
うより，使い占されたネタだからこそ，こ 
れらのプログラムは人門打にとってのよい 
教材となるのではないかと思いますので， 
プログラミングを勉強中のノアはじっくりと 
リストを睨んで，テクニックや冬えみを吸 
収してください。 

なお， 「プログラムの リストは見やすくな 
ければならない」というのが私のモットー 
とするところなので，インデント（まあ， 

字下げですね)はもちろん，漢字や小文字 
を多川しています力' カタカナと人文卞の 
みで人ノ J してもらって肩し支えありません。 
それから， U を表す変数名の MONTH です 
が， XI シリーズなどには MON (モニタコマ 
ンド）という f 約語があるため MOTH など 
に变えて入力してください。 

£万年カレンダー 

この牌 カレンダープログラムは，初期 
化，年月の入力，西暦元年からの日数計算， 
カレンダーの表示，という4つの大きなサ 
ブルーチンからできています。これらのサ 
ブルーチンは40行以下で順に1度ずつ呼び 
出されます（リスト1を兄てね）〇 

ここで，1度しか行わない処理をサブル 
ーチンにしているのには，プログラムの流 
れを明確にする意味と町能であればほかの 
プログラムにも流用できるという徂いがあ 
ります。後者は BASIC では思うようにいか 
ないこともあるのですが，今回はうまいこ 
とに，人部分の処理をバイオリズムプログ 
ラムと此通にすることができました。 

では，それぞれの処理の中身を見ていく 
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ことにしましよう。1170行からの初期化部 
分では，あとで使うテーブル（数表）を作 
っています。このテーブルは各月の数を 
衣しています。ご^のようにあらかじめ用 
意したデータを配列に人れているだけのこ 
とです。この部分は典切的な21ループの 
例であり，かつ READ 〜 DATA の例であり， 
しかも配列の使用例でもあり’ます。 

続いて1000行からの年月を入力する部分 
ですが， INPUT 文が2つあるだけですから 
なにもいうことはありませんね。ただ，本 
米なら,烈人力に対するエラーチェツクが必 
要なところです。今のままでは JJ のところ 
で50なんて数を入れても素通りしてしまい， 
別の場所でのエラーを 1 j I き起こしますし， 
数‘?:以外の文字を入力すると，機柿によっ 
てはエラーになったり，再人力を促すメツ 
セージで |间而を乩したりします。 


これを避けるためには， 

100 REPEAT 

110 INPUT “月••，，▲$ iMONTH 二 VAL ( A $) 

120 UNTIL ( MONTH >0) AND ( MONTH <13) 
もしくは 

100 INPUT “ 月:”; A わ MONTH : VAL ( A $> 

110 IF ( M 0 NTH < 1) 0 R ( M 0 NTH > 12) 

THEN 100 

のようにするのが-般的な方法です。 

參今年は閏年ですが…… 

このプログラムのメインは表示する月の 
1 n が西暦元年1月1日から数えて何口目 
であるかを計算する部分です。芩え方と 
しては，まず，前年木までの u 数を求めま 
す。これは西暦一1に365を掛け，さらに前 
年までの閏年の间数を加えることで,汁算す 
ることができます。問題は閏年の回数をど 
うやって求める力*，です。 


Oh ! X 編集室が選んだ 


栄光の巳 ASIC 入門サンプルプログラム BestlO 

1 

バイオリズ厶 

コンピュータが生命の神秘を解く！と，あらゆる入門窨で 
未だに猛威を振るっている。マイコン入門プログラムの最高峰 

2 

万年カレンダー 

2001年の丨月1日は何曜日？という甘い問いかけにのせら 
れて一生懸命入力しました。昔のユーザーは純情だった 

3 

ハノイの塔 

アルゴリズムの勉強にと頻出するが，再帰処理が苦手という 
BASIC 自らの弱点をもあらわにする。両刃の剣か？ 

4 

世界時計 

世界各国の時間がいながらにしてわかる0単に時差を記憶し 
ておいて足し算，引き算するだけだったんだけど 

5 

家計簿 

口にするだけで10人の友をなくすといわれるほど恥ずかしい 
プログラム 3 パソコンは便利だあ，と思い込むのがコツ 

6 

成績処理 

当時の人は，電卓でやったほうが早いようなものでも「パソ 
コンは仕事に役立つ」と意気込んでいたものです 

7 

マスターマインド 

本気で作ろうとすると難しい。古風なゲームだが，意外と遊 
ベてしまうから不思議 

8 

スロツトマシン 

Macintosh のゲームのようなものを想像されると困る。いわゆる 
見掛け倒しなところがサンプルとしていいんですよ 

9 

モグラタタキ 

女の子を喜ばそう，と無邪気な妄想を抱いてプログラミング 
していた人いませんか 3 ボケコン版が特にその筋 

10 

じゃんけんプログラム 

ばかばかしさが勝負であった。マイコン BASIC ならではの楽 
しいプログラム 


サンプルなんだから，少々意味のないプログラムでも全然かまわないと思うのだが，なぜか当時の入門害には「バソコ 
ンで〜をしよう！！！」という異常な意気込みが感じられたものだ。 BASIC が絶対的な時代だったんですね 


► 3 り-の ゲームレビューで「スーパーレイドック」 の ゲーム 要素に 「5 周年記念 j とい 
うのがありますが，以阼的には ゲームに どのような釤響があるのでしようか。 

高山稔 (18) MZ -700, Xlturbo II 神奈川県 
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仮に西暦の 4 で割り切れる年が常に閏年 
だとしましよう c すると西暦を4で割った 
商の小数点以ドを切り捨てれば，閏年の冋 
数が得られます。これは INT (叫暦/4>で 
求めることができますね。実際には，「ただ 
し，100で割り切れる年は閏年ではない」, 
「ただし，400で割り切れる年は閩年である」 
という条件がつきますから，4で割り切れ 
る年の数から100で割り切れる年の数を引 
き，さらに400で割り切れる年の数を足す 
ことで，最終的な閏年の回数を求めること 
になります。 

前の年の終わりまでの日数が得られたら， 
これに前の）】木までの n 数を加えます。こ 
れで，求める月の1日が西暦1年1月1日 
を〇として f 可日目であるかが得られます。 
これには，先ほど用意したテーブルを参照 
しながら， UJ -1) 月までの h 数を足してい 
〈ことで行うことにしました。その場合， 

3月以降は間平かどうかで1丨 I ずれてしま 
いますので，求める年が閏年かどうか調べ 
て，そうであれば3月以降には1を足すと 
いう処理が必要になってきます。 

閏年かそうでないのかを調べるのが1110 
行以下のサブルーチンです。閏年であれば 
変数 URU を1,そうでなければ0にして戻 
ります。ここでのポイントは「任意の数 A 
が任意の数 B で割り切れるならば」という 
意味での条件式に 


A - INT ( A / B ) 氺 B = 0 
という形を使っていることぐらいでしよう 
か。この式の/ ii 辺は A を B で割った余り 
A MOD B 

に) 1 ' I たります。 MOD を使わなかったのは: t 
の基本方針によるところも人•きいのですが, 
MOD がその BASIC で扱える幣数の範叫に 
制限されるのに対して， INT を使った我••き 
方ならより広い範囲の数にも対応できると 
いうのが真の观由です。 

さて，肝心の間年であった場 ft の処理は 
どこにあるかわかりますか？ 灾はこのプ 
ロダラムでは閲年もそうでない年も区別な 
く扱えるようにしてあります。诚初に初期 
化した配列が2次元だったことを思い出し 
てください。もうおわかりのように，この 
配列は1番目の添え字が0のときは閏年で 
はない年の,1のときには閏年の {1 •月の n 
数を-表しているのです。 

籲そしてカレンダーの表示 

最後に100行からの数行で1月分のカレ 
ンダーを表示する処现を行っています 。 U 
をつけなければならないのは，まず，その 
JJ が何日まであるかを知らなければならな 
いことです。例によって閏年も絡んできま 
す。が，これには日数を計算したときに使 
ったテーブルがそのまま使えてしまいます 
ので，100行の1行だけで変数 N にその月 
の日数を得ることができます。 


► X 68000 を n ったが(昨年 lim BASIC がぜんぜんわかりません。プログラムも作れま 
せん。もっと，勉強します。 屮岛文男 (37) X 68000 新渴県 


リスト1万年カレンダー(巳 ASIC - M 25) 



もう1点は，1日が何曜日か調べて，そ 
れに合わせた位置から日付を表示し始めな 
ければならないことです。これも，四牌元 
年からの n 数を7で割った余りに応じて決 
めればよいでしょう。余りは〇〜6の値に 
なりますから，これを顺に曜口に， 1 ' I てはめ 
ます。110行が変数 D に入った日数から曜 
丨丨を得て，変数 M に入れる％:邱.です。なお， 
姬初に n 数に1を足しているのは， II 曜が 
0になるように補正しているのです(西暦 
元年1月1日は月曜日だったんですね）。 

1 n が何曜 n かわかり， n の h 数がわか 
れば，あとは1行に7 II ずつ表示していく 
だけです。120彳 f で曜日を空白+ 3文字の 
略語で表示し，これにより frl 丨丨のスペー 
スは 4 文字になりましたから，130 i 于で M 
に求めた曜日番号 X 4文字分空 fl を薄いて， 
あとは N に求めた J 1 の n 数を4文字分のス 
ペースに：/1•詰めで#いています。150行が 
右詰めで11付を表示する部分で，ここでは 
山•くさい T - を使っています力す，要するに， 
PRINT USING “ I ; 

に相当する処理を行っています。 

また，160行が1行に7 n だけ表示する 
ための処理です。曜日に1を加え7になっ 
たら改行するようにしています。向じ B 的 
でカーゾルの XH (標をチェックして，一定 
以 I •.で改 I f するような方法もあります。 

^バイオリズム 

続いてバイオリズムを犮ポするプログラ 
ム，リスト2を兄てください 0 1000行以下 
はリスト1をそのまま使います。ただし， 
リスト1では殺してあった1030行の「’」 
マーク を 取っ ておいてください。 

使い方は，まず中•年11 n を入 Jj し続い 
てバイオリズムを表示したい年 ； j (変な手 
抜きをしたので日も）を聞いてきますので 
順に答えるとキャラクタで3本のサインカ 
ーブを描いて終わりです。多分，荇さんご 
存じだと思うのですが，バイオリズムとい 
うのは精神的な自己訓練を行う目的で使わ 
れるもので，そこでは身体 （ P ) •感情 （ E )* 

特集黄金の BASIC 入門プログラム 
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快かしのパイオリスム 
dim DM ( 1 9 1 4) 
width 4 U 
g o s u b 117 0 

pr .nt 牛年月日を入りしてください 
〇 s u b 1 0 5 

DUtD.DAY 

print M H のバイオリズムか Ml りた 
o s u b l0OO：gosub 10 5 0 
DU-D-DD-^ 1 
^ o s u b 130 
end 
我示 


いのですか？ 


リズム 


p a I • 2 > J * 7 


決められた周期でサインカーブを描く処 
理については240行以下を見てもらったほ 
うが早いでしよう。このサブルーチンが呼 
ばれた時点で,変数 DD に生まれてからその 
月の1 II までの H 数，変数 SHUKI (こ横何文 
字を1周期とするか，変数 A $にサインカ 
ーブを描く文字が人っています。あとは， 

U 数を1ずつ増やしながら1月分のグラフ 
を書いています。 

注意する点としては， I 呵而の座標系が一 
般の座標系に対して Y 方向が逆向きになっ 
ていること，関数 SIN のパラメータは単位 
をラジアンにしなければならないこと， SI 
N が返す俩:は土1の範 M なので，数倍して 
やらなければグラフにならないことなどが 
準げられます。が，それよりも3本のサイ 


ンカーブをひとつのルーチンで描くために， 
サブルーチン呼び出しの前に変数パラメー 
夕をセットしていることのほうに注目して 
いただきたいとも思います。 

木 ホ氺 

こうして見ると短いフ。ログラムにもプロ 
グラミングの エッセンスが 詰まっているも 
のです。 BASIC なんて，という軽蔑の目で見 
られるようになってもうずいぶんになりま 
すが，プログラミングの本' 1 '!の意味の基本 
である「#え方」を学ぶには，その場でい 
ろいろ，式せる BASIC は便利ですね。 

で，やっぱり， 

パソコンはプログラミングを楽しんでこ 
そ，パソコンである。 

と，私は恐ってしまうのですけれど。 


知性 （ I >はそれぞれ23日 • 28日. 33日の周 
期で上がったり下がったりするものとされ 
ます。周期は生まれた瞬間から始まり，そ 
の時点を0として，上がっては下がるとい 
うサイン カーブを 描きます。 

グラフが上にあるときを高調期（好調に 
あらず)，下にあるときを低調期と呼び，そ 
の変わり H 付近を要注意日と呼びます。別 
にグラフがヒにあるからよいとか，下にあ 
るから悪いというのではなく，要注意 H 前 
後にうっかりミスゃ事故が多いという統,计 
がある，のだそうです。ちなみに上に兄え 
るサンプル_而は本誌編集長の今月の M 勢 
(?) を示しています。 

それはともかく，プログラムとしてはグ 
ラフを描きたい月の初日が生まれてから何 
日目に当たるか計算して，そこから決めら 
れた周期で1月分のサインカーブを描くだ 
けという取純なものになります。 

生まれてからの F 1 数を計算するには，万 
半カレンダーで使った日数計翦サブルーチ 
ンがそのまま使えます。まず，誕生1:1とグ 
ラフを描く月の1 fl とがそれぞれ西暦1年 
1月1口から何目か求め，差を取ればよ 
いのです。 


■ 特別付録 . . . . . 

すべての XI ユ-ザ-に贈る永遠の名作 ビンゴゲ ー 厶 


かつて XI を買った人は必ず f 姬跋したビン 
ゴゲーム， XI のゲームの歴史はここから始 
まったといわれる不滅のゲーム，一昨年の 
「GAME OF THE YEAR 」 でも読者の大堀 
光夫さんが作品赏に乩入投票したというい 
わくつきのゲーム，そして「3回に1回ぐ 
らいしか勝てない。なんて奥の深いゲーム 
だ！」といわせた永遠のゲーム0新しい夕 
イプの Xl/Xlturbo ユーザー にも マニア タイ 
プの ユーザーが 受けた感動を共にしてもら 
い， XI の伝統を後世に伝えたい。 

というわけで，シャープさんのご好意に 
より，あの XI マニアタイプにアプリケーシ 
ョンソフトとして同梱されていた名作，ビ 
ンゴ ゲームを 公開することになりました。 
46 Oh ! X 1988.5. 


BASIC ならではの迫力あるプログラム例 
として， I •分お楽しみいただけるよう完全 
オリジナル版でお送りいたします 0 ( T ) 

遊び方 

ビンゴゲームは，欧米諸_で広く行われ 
てきた一•種のギャンブルで，いくつかの夕 
イプのルールがあります。 li 本ではパーテ 
ィなどの余興として行われることが多いの 
ですが，ここで紹介するビンゴゲームは XI 
とあなたが1対1で対戦する思考ゲーム（と 
いうほどでもないが）となっています。 

簡単にルールを説明すると，まず5 x 5 
のマス目にランダムに数字を書いたビンゴ 
カードがあなたとコンピュータにそれぞ 
れ配られます（コンピュータのカードは数 



字が見えなくなっている）。先攻か後攻かを 
決め，交瓦に好きな数字を選択しマス R を 
埋めていきます。タテ， ヨコ， 斜めのうち， 
先に5列分のマス目を溃したほうが勝ちと 
いうわけです。 

単純な ルールな がら，なかなか熱中でき 
る楽しいゲームですからぜひとも打ち込ん 
で （マニア タイプの ユーザーはオマケ の 力 
セットをロードして）挑戦してください。 


►舰の Oh ! X は私にはついていけないほど難しい記祺が多い。でも内容は面白いと思 
う。 iik 近は文なを説むだけのことが多い。それにしても「人類タコ科図鑑」は面白い。 

鈴木巾弘 (19) MZ -2500 愛知財 


リスト2バイオリズム （ BASIC - M 25) 



年 TH 


E I : 
Y R 


4 4 4 

2 2 2 

s s S 
〇 〇 〇 

3 8 3 
2 2 3 

aU 篇 

K K K 0 
u u U 0 
H H H 

s s s A 


III N 1 $ *n* 
K K K 2 A £ 
u u u 2 o e •: 


t ( t tFElt rvl — p 
nM an-auK 
—DC — laMctur t 
r « or$$$oeco XI 


tu 以 


uoo 000000000000000 00000600 Odoo0 
12 ,Jo 4 -n 6789012 3 4 5 678901234567890 3 
11111111112222 2 2222200 














リスト 3 ビンゴゲーム （ HuBASIC ) 
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NKXT ： l,INE(45 t 6)-(67,6) , PSKT, 1: C I RCLK ( « 7 , 22 ) , 15, 
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INKCiH, 2 )-( 2KG , 64 ),I'SKT, 2 , B : 卜 ()K l =UT()4 : l,INK( I *18 + 40, ： i)-(l*48 + «r, ,62 
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,60 


IRCLE(67,45) ,15,1,1,270 f 410 ： l/INE( 45,6» ) -1 67,60) , PSKT,1：LI NK( 

: riHCLE(67,22),8,1,1 ,270,450 

INK-(52,H),FSFT,1 ： LINK-(52,30),PSKT,1 ： IINK-(67,3U),1-SKT,1 : t IKCLE 

h ： -(67,53) , I'SHT, 


70,45 0 ： LINK-(52,37), PSKT, 1 :MNK-( 52 , f»：i) ,PSKT, 

,1 

10 , 8 ),:1,1 


INK( 141 


，•- i )-( 


, 6 () 


SK-( lt>9,60) , PSKT,1 : 1 


,h'SKT , H , BF 
-(4r,,f>) ,FS 


67,45),8,1 
: f'AI .\T<50, 


,PSKT,1 : U 
,FSET, 


14 9,(i),1'SK 
0： UNK -{19 


-(217,38) , 
6, 180,270: 


6,356,540 ： 
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22 ) ,5, 


,B ： LOCATE12,0 ： COLOR7 ： WKINT'BING 
I ) ,B(12,2) : Z$=*'Yy> 


,1NK( 108,6)-( 1 U ； ,60) ,PSHT, I ,B：FAINT 
149,60) ,FSKT, L ： UNK-(H 9,ZI J ,PSKT, 

NK-( 177,60) ,,PSET t I 

60 LlNE-( 177,6) , PSET, I : l.lKE-( 169,6) , PHKT,1 : LINK-{IB 9,4 5 > , PSET , l : I-IN'E- 
T,1 : 1,1 N1：-( 141,8), PSET,1 : PA1 NT (14 2,7 ) , 5,1 : CIhCL.K{ 207 ,16),17,1 , .6,356,5 
0,50), PSKT,1 ： ('IKCLE{207,50 ),17 ,1,.G ,1 HO , ^70 ： LI NK-( 224,60) , PSET,1 
70 LINK-(224,3:U ， PSKT,1 : U NE-{ 207,,PSKT,1：L I NK-( 207 , ：<H ) ,PSET,1 : LIN 
PSRT,1 : LINE-(217,53 I,PSET,1 ： I,INK-(207,53),PSET,1 : ClRCLK(207,47),10,1, 

LINE( 197,47)-( 197,1 6) , PSKT,1 : CT.HCLE( 207 ,18 ),10,1,. 6,0 ,180 
K0 LINK(217,18)-(224,18),PSET,I : PAINT(207,8) ,5,1: CIRCLE(255,16),17,1, 
LlNE-(238,50),PSKT,1 : CIKCLK(255,50),17,1,.6, 180,361: CIKCLKC255,18),10 
: LINK-(24 5,48 > ,FSKT,1 : CIRCLE(255,48), HI,1,.6, 180,361 

90 COLOR 3 ： LINK-{265,18) , FSET,1 : LINE {iiT 2,50 ) - ( 2 7 2 ,18) , PSKT,1 : PAI NT ( 27 
OCATE1 1,12: PRINT" Presented by SHARP” ： LOCATE 14 ,14 ： PRINT” ハ。ソコンテレヒ 、、\ 1 ":LINE( 70,90 > 
- 《 250,160), PSET ,4, BF ： COLOR 7 

100 LINE(90,133)-(230,145) , FSET , 3 , BF : LI NK ( 89 ,132)-(231, 140) ,PSF.T,2,B 
110 COLOR? : LOCATE 14 ,17 ： FH1NT M H1T AN\ KKY .. 

120 LINE(68,89)-(252,162),PSET,2,B 
130 A=-A 本 （ A<40}+1 

140 PALET3,-(A<20)*4+1：IF INKEY$="" THEN 130 
150 CLEAFilPALETrCLSAlCOLORl : LINE( 0,0 )-( 39,24 ) 

0 GAME" ： LINE(8,8)-(311,191),PSET,5,B ： GOSUB590 : COLOR?:DIM A(5, 

Nn ミ ，. 

160 し OCATE12,18: PRINT" スコシオマチクタ '' サイ " ： GOSUB5 7 0 : LOCATE 12 ,18 ： PRINTSPC ( 15 ) ： U = 0 ： GOSUB6 
3O ： AC=0 

170 COLOR7 ： LOCATE2,16 ： PRINT"^t>fj . ." ； : CREVAC：PR I NT"1" : CREVO：AC = Ar XOR1 : LOCATE2, 
18: PRINT" ^3- fj . . " ； :CREVAC ： PRINT ,, 2 ,, ： CREV0 ： LOCATE14.17 ： COLOR 7 • 0 : PK J N ! T •. スウシ•ヲオシ 
テクタ '* サイ " 

180 A$=INKEY$: IF A$<>"1"AND THEN FOR WT = 0TO200 : NEXT : GOTOl70 

190 BEEP ： T=0 ： GOSUB690 
200 IF AS="1" THEN L=2 
210 L=2+(L=2) 

220 T = T+1:LOCATE3 ， 14:PRINT" 夕 ” イ " ； T;” テ "： IF L = 2 THEN 250 

230 CO し OR 7 ： LOCATE3,18 ： PRINT" アナタ ? "； : GOSUB 360 ： GQSUB430：IF XX=1 THEN BEEP:BEEP 
: GOTO 230 

240 GOSUB710:IF(E>4)+(F>4)THEN260 ELSE 210 

250 LOCATE3,16 ： PRINT" COMPUTER?'; : GOSUB30O : BEEP ： PR1NTA ： GOSUB430 ： 1F< F<5)*(E<5)THE 
N210 

260 F0RI = 1T05 ： F0RJ = 1T05：AC = A(I,J + 6) : LOCATE 19+I 本 3,J 本 2:PRINTUSING”fr#",AC + 32 本 （ AC>26 
) ： PAINT(1*24+170,J*16+8),H*(-(AC> 26)) ,6 ： NEXT ： NEXT：GOSUB 690 ： D=1 ： GOSUB590 
270 LOCATE 11,15 ： PRINT E; •• タイ••： F;' • テ * ”：COLOR 2 : GOSUB 700 : PRINT • ，コ • クロウサマテ * シタ " 

280 LOCATE 4 ， 21: PRINT” モ勹 1 卜 - シマスカ (Y OR N)?" ； : A$=INPUTS(1) : A=INSTR(Z$ , AS) ： IFA=0T 

HEN280ELSEIFA<4THENRUN150ELSECLS4 

290 END 

300 M=0 ： FORI=1TO5 ： FORJ=1TO5 ： B=0：IF A<I,J+ { し - 1)*6>>26THEN350 
310 IF I=J THEN B=l+B(12,L) 

320 IF 1=6-J THEN B=B+1+B(11,L) 

330 B=B+2+B(1,L>+B<J+5, し） 

340 IF B>M THENA=A(I,J+<L-1> 本 61:M=B 
350 NEXT ： NEXT-.RETURN 
360 V=CSRLIN ： H1=POS(0) 

370 COLQR 7 ： L0CATEH1,V:B$=" ": B=0 ： PRINT" ” ： LOCATEH1,V 
380 A$=INPUT$(1) : IFAS=CHR$(13)THHN410 
390 IFA$<"0"ORA$>"9"THEN370 

400 B$=B$+A$ : B=B+1 : PR1NTAS ； : IFB=3THEN370ELSE380 
410 IFB=0THEN370 

420 A=VA し <B$>:IF A=0 THEN 380 ELSE BEEP：RETURN 
430 XX=0 ： W=0:H=2+(L=1) : COLOR 3 

440 X=-1 ： Y=-l ： FORI=1T05 : FORJ=1T05 : AC=A(I,J+(H-1)*6):IFAC=A THEN X=I ： Y=J ： J=5 ： 1=5 
450 NEXTJ ： NEXT] ： B=0：'IF L=2 THENLOCATE 19+X*3,Y*2 ： FRINTUS1NG ,, ## M ,A 
460 IF (X=-l)OR{Y=-l)THEN XX=1 : RETURN 

470 IF(D = a)AND(H=l)OR(D=l)THENPAINT(X*24-150+160*H,Y*16 + 8),H,4 + (H-1 )*2 ： 

480 A(X f Y+(H-l)*6)=AC+32 

490 IF X=Y THENB=B(12,H) ： B(12,H)=B+1 

500 IF X=6-Y THENB=B{11,H) ： B(11,H)=B+1 

510 B=B(X,H) ： B(X,H)=B+1 

520 B=B(Y+5,H) : B(Y+5,H)=B+1 

530 X=0 ： FORI=1TO12:X=X+INT(B(I,H)/5) : NEXT 

540 IF<H=l}*<E<Xn'HENLOCATE5,13:PRINT .. アナタニ " ； X;" レツ "： E = X:PLAY”CD" ELSE IF (H = 2)»(F 
<X)THEN LOCATE23,13 ： PRINT'*COMPUTER= " ； X ； .• レツ "： F = X : PLAY ，， AG” 

550 IF H = L THEN H = -(L=2>-(L=1>*2:GOTO 440 
560 COLOR 7:RETURN 

570 FORL=0TO1 : H=0 : FORI=1T05 : FORJ=1T05 : H=H+1:A(I,J+L*6)=H : NEXT : NEXT : FORI=1T05 : FOR 
J=IT05 

580 A=A(I,J+L*6) ： B=RND(1> 本 4+1:C=RND(1> 本 4+1+L*6:A(I,J+L*6>= A(B,C) : A(B,C)=A ： NEXT ： 
NEXT ： NEXT：RETURN 

590 FORL = 0TO1:COLOR4 + L 本 2:LOCATE5,12:IF L=0 THEN PRINT ， •アナタ ノ マス /" ELSE LOCATE23, 1 
2: PRlNT"COMPUTER ノ マス 〆 ，， 

600 FORI=0TO5:X=I«24+28 + L»144:Y=IU6+12 

610 LINE(X,12)-(X,92),PSET ： LINE(28+L*144,Y)-(148+L*144,Y),PSET 
620 NEXT ： NEXT：RETURN 
630 L=0 

640 IF D=0 AND L=1 THENCOLOR5 : FOR 1=1T05 : FORJ = 1T05 : LOCATE1 * 3+19 , J 本 2 : PRINT" : NE 

XT : NEXT : GOTO 680 

650 FORI =1T05：FORJ =1T05 

660 AC = A(I,J + し本 6> : LOCATEi 本 3+1 + 18 本 L,J 本 2:PKINTRlfiHT$ (” "+STRS(AC),2) : NEXT：NEXT 
670 IF L=0 THEN し =1:GOTO640 
680 RETURN 

690 LINE(1,14 )-( 38,221 , M M ,BF：RETURN 

700 LOCATE8,19 :CO し OR2 : IF F<E THEN PRINT " アナタ ノ カチ "； •• AS = "CDEFGAB" ELSEIF E く F THENP 
RINT"COMPUTER ノ カチ ” ；： A$ = ” BAGFEDC" ELSEPR1NT” ヒキ 7 ケ ” ； ： A$ 二，， CDEPEDC" 

710 COLOR7 ： IFD=0 THEN PLAY A$ 

720 RETURN 


► 「人類タコ科図鑑」のページ数が海月 1 ページずつ少なくなっていくのが，とてつもな 
く怿い . 。 沢野 M 人 (14) Xlturbo III 京都府 
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BASIC 

「ノ Uj で読むプログラミング用語集 

監修/荻窪圭 Ogikubo Kei 


どの世界でも首を突っ込もうと思ったら最初に 
引っ掛かる言葉の壁，常識の壁。昨年は F 丨がは 
やりましたが，いきなりデグナーカーブがどうと 
かシケインがどうのなんていわれても素人にはど 
んな力ープだかノヽ°ッバラパーなわけです。ただ F 
丨の場合，状況が目に見えるうえ，皆で走って速 
い人が勝ちというコンセプトの明確さも手伝って 
いるせいか，何回か T V 中継を眺めればなんとか 
なるわけです。し力、し，ラグビーのオフサイドと 
なるとラックやモール，スクラム，ノックオンな 
どのルールに比べ，さっぱりという人は多いでし 
よう。ラグビー未経験の素人にとって T V を見な 
がらオフサイドを理解するのは至難の技です。 

このように，世の中には眺めていれば推理して 
理解できる言葉と，見ているだけではさっぱりわ 
からない言葉とがあるのです。 

だいたい世間というのは冷たいもので，そう親 
切に教えてくれるわけではありません。パソコン 
界などその最たるもので，素人にはわけのわから 
ない横文字なしには成り立たない世界でありなが 
ら，例にあげたスポーツと違って小さいときから 
授業や T V を見ながらコンセプトや雰囲気を知ら 
ず知らずのうちに刷り込まれていくといった素養 
注入儀式もないのです。 

で，不幸にもパソコンに興味を持ってしまった 
人はどうしたか。当然マシンを触ったり本を読ん 
だりするわけです。するとわからない言葉や概念 
が随所に湧き出てきます。 Oh ! X など初心者向きと 
銘打っていない雑誌では特にそうです。雑誌側も 
毎回同じ言葉の説明にページを割くわけにはいき 
ませんから，初心者の読者はわからない言葉にぶ 
つかりながらも読み続けていくことによって，そ 
の言葉がいい意味で使われているか悪い意味で使 
われているか，どういった状況で使われるかどん 
な言葉とペアになりやすいかといった雰囲気を学 
んでいくわけです。すると，いつのまにかだいた 
いの意味がつかめる言葉が出てきます。人に聞い 
てわかる言葉もあります。 

ここで大事なのはその言葉をパターン マッ チン 
グ（これもコンピュータ用語だ）的に，あるいは 
u 試験に出る英単語』式に丸覚えしただけで満足し 
ないことです。パソコンは知的遊戯であって，ル 
—ルを覚えればそれで事足れりではありません。 
ある程度わかるようになったら，入門軎なり用語 
辞典なりをひもとく といいで しよう。そうこうし 
ているうちに，丸暗記でなく，雰囲気から理解し 
ていけるようになります。コンピュータ用語なん 
て九暗記してもなんの意味もないですから。 

とりあえず，アマチュアならば言葉のノリをつ 
かむほうが意味を理解するよりよほど役立つでし 
よう。この世界の人は厄介なことに日常会話やふ 
つうの文章でも平気でコンピュータ用語を使いま 
す。 

というわけで，適当にプログラミング用語を集 
めてみました。[プログラミング]とあるのはプロ 

48 Oh ! X 1988.5. 


グラミングに関係の深い言葉，[一般]とあるのは 
コンピューター般の用語です。 

ァクセス （ access ) [-般] 

プロダラミング用語ではないのですが，頻繁に 
出てくる言葉なので解説しておきましょう。だい 
たい使われ方は3パターン。メモリにアクセスす 
る。デイスクにアクセスする。 BBS にアクセスす 
る。どれも意味は一緒です。 

{> ともとは接近という意味です。コンピュータ 
用語ではある対象からデータを得たり入れたりす 
るときに使います。新幹線でかわいい女の子と一 
緒だったのでアクセスした，と使っても碑いませ 
ん。 

アルゴリズム （ algorithm ) [—般] 

さあ，パソコンでも始めようかというとき，最 
初につまずくのがこの3葉。物の名でもないし， 
プログラム でもない し……と実体の ない 概念こそ 
® 嬰なのですが，いきなりいわれてもピンとこな 
い。フローチヤー トのことだと思い込む人ら いる 
くらいです。では， JIS さんはどのようにお芩えな 
のでしょうか。 tt 明確に定義された有限個の規則の 
集まりであって，有限间適 m することによって問 
題を解くもの ” （JIS C 6230-1981) だそうです。 
思ったとおり，わかりにくい表观ですね。 

もともとは数学の用語で,問題の解を得るため 
の定まった手法（ュークリッドの红助法など）を 
衍します。日本語では菇法。 

簡単にいってしまうと問題を解くための方法な 
わけです。パソコンの場合ですと， E 3 的を達成す 
るための乎順，雄でもプログラミングする前に考 
える 「あれがこ うなったときはこれにそれを描'け 
て，ならなかったときはそのまま出力して …… j 
がアル ゴリ ズム なのです。 

プログラムを作るときは老若切女，どんなプロ 
グラムにするか決める 一> 実現のためのアルゴリズ 
ムを名える— コーディ ングする— デバッグ する— 
完成，といった手順を取るのですが，小さいプロ 
グラムや行き4たりばったりプログラムの場合は 
アルゴリズムを考えるのと コーディ ングを同時に 
やってしまうことが多いのでピンとこない人が多 
いのでしょう。 

M じことをするプログラムでもアルゴリズムが 
しっかりしていると，応出がきく，プログラムの 
バージョンアップ（改良）がしやすい，などの特 
典があります。しっかりしたアルゴリズムさえ考 
えられればそのプログラムは50%以上完成したよ 
うなものですが，アルゴリズムを考えただけでい 
つでも奧现できるからいいや，と崧てしまう人は 
ただの物臭太郎です。 

入れ子 （ nesting ) [ブログラミング] 

ネスティング。英和辞典をリ I きますと，梁作り， 
となっております。もう少し13を皿にしますと， 


入れ子，というのが見えます。入れ子というのは 
あまり馴染みのない日本語と化してしまいました 
が，大きな箱の中にひと回り小さな箱を，さらに 
その中にまた小さな箱を重ねて入れるようにした 
もののこと。小さい頃折り紙で作って遊んだもの 
です。 

プロダラミングでいう入れ子もよく似たもの。 
BASIC では for 〜 next の入れ子が苻名です。ある 
for ~ next ループの中にもうひとつの for 〜 nex t 
ループが，さらにその中で……といった構造を fo 
r ~ next の入れ子といいます。プログラムを见や 
すくするため，たいていは字下げをしてループご 
とに段をつけますので入れ子になっていればひと 
目でわかります。 

例）10 a = 0 

20 for i = 0 to 2 
30 for j = 0 to 2 
40 for k = 0 to 3 

50 a = a + 1 

60 next 

70 next 
80 next 

いちばん外側のループを抜けると， a の侦は3 
*3*4 の36となります。このあたりの感覚は取要 
です。ちなみに a 以外の変数をすべて i にすると 
どうなるでしよう力*。答えは4です。もっとら内 
側のループを抜けたとき i の値は4ですから (for 
〜 next ループではふつう next で変数にインクリ 
メントされる），次の next ではすでに i の値が2 
を越えています。そこで，そのままループを抜け 
ていくのです。 

ちなみに， JIS ではこうなっています。“入れ Y - 
にする （to nest ): ある純の一つ乂は幾つかの構 
造を M じ補類の一つの構造に組み入れること ” （JI 
S C 6230-1981) 

確かに，そのとおり。入れ/-は多⑴するといか 
にも複雑なことをやっているように兄えてかっこ 
いいので便利です。綺腿にインデント（字ドげ） 
しましよラ Q 

インクリメント （ increment ) [プログラミング] 

本誌を読んでいてもよく出てきますね。ここで 
変数 i をインクリメントして，といった感じで。 
增加，という意味ですが， BASIC では“变数の侦 
を1だけ増やす”行為を指•します。 i = i + 1なわ 
けです。 for 〜 next 文では自勋的にやって〈 U ま 
す。カウントするのに便利なので頻繁に使われま 
すから， C では“ i ++” と身けば済むようにな 
っています。 

反対語はデクリメント ( decrement ) 〇1ずつ減 
らすことです。竹略して，それぞれ inc ， dec と 
書きます。似た言葉にインプリメントというのが 
ありますが，当然，互いに M 知らぬ同士の別もの 
です（インプリメントは移植とほぼ同じ意味のも 
の >〇 


►初めて Oh ! X を H いました。なかなか内容がよく，読みやすいのでこれからも続けて買 
いたいと：います。 矢内秀雄 (17) Xlturbo II 福岛県 














エディタ （ editor ） [一般] 

以前，私の友人 M が PC -9801 を買ったというの 
で MS - DOS を教えにいきました。そして困りまし 
た。いくら説明してもエディタの存在がわからな 
いというのです。今までパソコンの BASIC し力. 
知らなかった彼は，言語とエディタは別ものだと 
いうことが现解できなかったのです。そこで，不 
安になった私はこの項を設けることにしました。 

エディタというのはプログラムや文書などを作 
成，編集するためのソフトです。パソコンの BAS 
1 C は，実はただの BASIC インタプリタではなく， 

エディタとインタブリタとそれらや基本部分を管 
理する 0 S 的なソフトが三位一体となった非常に 
焚沢なソフトなのです。そのなかで BASIC イン 
タブリタはただプログラムや命令を実行するだけ 
にすぎないのです。 BASIC ではそれらがあまり 
に密着しすぎて境界があいまいになっていますが， 

本米別もの。密着しすぎたため，取り換えがきか 
ないという悲劇を生み,便利な MZ - 2500の BASIC 
のエディ タを XI で使いたいと思っても無现な相 
談なわけです。 

職業，エディター，週末，活字を忘れる，とは 
当然無関係です。彼らが編集するのはプログラム 
ではなく，僕らのわがままな原稿ですから。 

オーバーフ□一 （ overflow ) [プログラミング] 

BASIC では，扱える数値の範|叫に制限があり 
ます。ふつうパソコンの BASIC ( BASIC - M 25) 

では10の38乗くらいまで大丈夫です。これを越え 
ると，その時点でオーバーフローエラーで止まり 
ます。とはいえ，どうしても大きい数が必要なと 
きがあります。計算途中でオーバーフローになる 
が，最終結果は範囲内に収まるとわかっていると 
き。このときは計算順序を変えるなりしてアルゴ 
リズムをなんとかすればなんとかなることがあり 
ます。また，オーバーフロー しそうなところで1000 
なり1000000なりで削って桁数を少なくしておくと 
いう手もあります。有効数字はしれたものですか 
ら，多少いじっても大勢に影響はないでしよう。 

才ーバーフローの反対で，アンダーフローもあ 
ります。こちらはエラーにはならないのですが， 

計算途中で値が10のマイナス38乗以下になると0 
になってしまうことです。つまり，1に39回 0.1 を 
掛け，それに39回10を掛けても答えは0のまま， 

ということです。コンピュータの数値演算など古 
今東西こんなものです。 

JIS によると，“（算術)あふれ：算術演算の結果 
を表す数値の語のうち，数表現のために与えられ 
ている語長を越える部分” (JIS C 6230-1981) であ 
り，あふれた現象でなく，あふれた部分を指す言 
葉のようです。 

関数 （ function ) [ブログラミング] 

数学の授業では簡単なことを難しくするために 
あったような言葉ですが，この世界では頻繁に出 
てきます。簡単にいってしまえばデータを放り込 
むと結果を返すもの（手続き）です。 basic では 
命令と閲数といった区別をしているのでそれに 
って概説しましよう。 

命令と関数はひと目で違いがわかります。単語 
のあヒの引故が括弧の中ならば関数 ( int ( A ))， 
括弧がなければ命令 (input A ) 0 動作的には関数 
は 値を待つだけで文の中に使われないと意味をな 

► lllllll 「 Ysj がよかったので今度は,組曲「ソーサリ 


さないのに対し，命令はそれだけで実行できる（ふ 
つうの BASIC では)。 

たとえばサイン“ sin (ドは関数です。 sin(pai 
(1)/2) は1であるだけで，ほかにはなんの意味も 
持ちません 。 “a = sin ( pai ( l >/2)” とするな 1 ) “pri 
nt sin ( pai ( l >/2)” として初めて使えるのです。数 
学的にいう “y = f ( x )” と同じです。 f が関数名， 
x が関数に渡す値（パラメータ，引数）です。 

もちろん，コンピュータ言語でも引数が複数の 
関数（たとえば y = f ( x 1 , x 2, x 3) など）を# く 
ことが許されます。 

関数の特徴は変数や値と同じように扱えること 
です。 BASIC では一応自分で関数を定義できま 
すが ( deffn ), たいしたことはできません。 C や 
X 68000の BASIC に至っては返す値を持たない関 
数すら定義できますが，こうなると BASIC や数 
学でいう関数とは違ったもの（どちらかというと 
サブルーチン）と見てよいでしよう c 

JIS では“式の中で用いることによって，一つ 
の値が定まる手続き” (JIS C 6230-1981) とされて 
います。 

構造化プログラミング (structured 
programming ) [プログラミング] 

ずいぶん前から奨励されているプログラミング 
方法。 BASIC は構造化に向いていないといわれ 
ますが，その!：おりです。力す，できないことはあ 
りません。できるた^ナ構造イ匕を目4旨したほう力':あ 
とあとためになるでしよう。 

詳しく説明するのは面倒なせい力*,よくひと言 
で “ goto 文を使わないプログラミング”と済まさ 
れてしまいます。実際， goto 文をなるべく避けよ 
うと苦労してみると，構造的なプログラムになる 
から不思議です。 

ここでいう構造とはブロック構造のことです。 
プログラムをさまざまな機能を持ったブロックが 
集まったものと見なしてプログラミングするので 
す。コツはサブルーチンとループです。まとまっ 
た作業をするものはすべてサブルーチンにしてし 
まい，メインルーチンはループと gosub 文だけに 
してしまう。ラベルをわかりやすいものにすれば， 
メインルーチンを見ただけでなにをするブログラ 
ムなのかひと目でわかります。サブルーチンもま 
た，まとめられるものはサブルーチンにしてしま 
い，できるだけすっきりした形にしてしまいまし 
上？ 0 

実のところ，なにも特別なことではありません。 
昔， BASIC は遅くてメモリを食うという事実に 
あらがった人々が見にくくてもいい，少しでも速 
く，少しでも小さく，と突き進んだ結果，とても 
他人には見せられない，本人でさえバグがどこに 
潜んでいるか兒当もつかないといった状況が喷出 
しました。しかし，一度アクロバット的な小技を 
党えてしまうとなかなか足を洗えません。そこで， 
神様が怒ったのです。 

コーデインク ( coding ) [プログラミング 

アルゴリズム の項で プログラム 作成の典型的な 
手順を示しました。だいたいそれで箅叫氕からど 
んなことか推測できるでしよう。コーディングと 
いうのはアルゴリズムを目的の言語で記述するこ 
とです。簡単にいうと，アルゴリズムをプログラ 
ムに直すこと0 

コーデイングシートなるコーディング叫の紙（紙 


テープの時代からある， FORTRAN ， COBOL で 
プログラムを記述するのに都合のよい用紙）があ 
るせいか コーディ ングとは紙にプログラムを書く 
ことだと思っている人もいますが，そんなことは 
ありません。しかし槐雑なプログラムをいきなり 
キーボードから打ち込めるほど頭のいい（あるい 
は病的な）人はそういません。たいてい コーディ 
ングを1间メモ程度に紙の上で行うのがふつうで 
す。惯れてくれば，頭の中にこういったときはこ 
ういった手法を使うといったパターンがい〈つも 
できてきますので，そうなるといちいち紙に書か 
ずともいきなり頭の中からパソコンへ思考を放出 
できるようになります。 

横文字が並ぶとうれしいという日本人の習性か 
らいって「アルゴリズムを考えて コーディングし 
たのはいいけれどデバッグで苦労した j などとい 
うとなにやら高級なことをしたみたいな気になる 
のでよいでしよう。 

JIS では coding ではなく to code といっており 
“データ処理装置が受け入れることができる記号 
形式によってデータ又は計算機プログラミングを 
表現すること” (JIS C 6230-1981) だそうです。“デ 
ータ処理装置が受け入れることができる記号形式”， 
すなわちコンピュータ言語のことですな。 

ちなみにデータ処理装置を JIS で見ると，“卓上 
計算機，せん孔カードシステム，又は計算機のよ 
うなデータ処理を行う能力をもつ装置” (JIS C 623 
0-198 U で，つまりはコンピュータのことらしいで 
す。 

コマンドレベル [プログラミング] 

BASIC の本を読んでいると，よくコマンドレべ 
ルに戻る，といった文が出てきます。 

BASIC は3つの状態を持っています。プロダラ 
ムを実行している状態，エディット状態，それか 
ら カーソルが 点滅して コマンドを 受け付ける侍機 
の状態です。3番目の がコマンド レベルです。エ 
ディット状態と コマン ドレべルはたいていの パソ 
コンに おいて明確な区別がありませんから，2つ 
をあわせて コマンド レベルと呼んでもいいでしよう0 

実行状態と コマンドレベル 0 この2 つは まった 
く異なった状況でありながら，実行中のプロダラ 
ムによっては区別が つかない という不思議さがあ 
ります。 MS - DOS であれば “ A >” といったプロ 
ンプトが出ているのがふつうですから違いは明白 
です。 

昔，初心者の友人のパソコンで，なにを入力し 
ても “ OK ” と表示して沈黙してしまうプロダラ 
ムを走らせ，彼を困らせたことがありました 。 B 
ASIC は面白い。 

おっと，前に挙げた3つの状態のほかにもうひ 
とつありました。それは-暴走状態です。 

コンピュータ （ computer ） [一般] 

jis の h j 語 m を兌ていたら，ついコンピュータ 
をどう定義してあるか見たくなりました。“コンビ 
ュータ，計览機：走行中に操作員が介入すること 
なく，多くの算術演兑や論理演算を含むぼう大な 
計算を行うことができるデータ処理装 ; IT (JISC 
6230-1981) 〇 “操作員”のところで笑い，“ぼう大 
な計算”のくだりでは爆笑しました。苦労してま 
すね。さて，データ処理装置の定義（コーディン 
ダの項参照）を見ますと，“……又は計算機のよ 
うなデータ処理を行う能力をもつ装置”と，デー 
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夕処理装遄の定義の中に計算機という言葉がいる 
ではないですか。う一ん。 JIS は面白い。日本語は 
難い、0 

誤差[一般] 

BASIC に限らず， パソコンはふつう 10進の ; W 
算を2進に直してから行っていますから，論理的 
に誤差が出ないわけないのです 。 B A SI C が適当 
なところで値を丸めてごまかしているだけで，き 
っとドのほうの隠れた桁では胡散臭いことをして 
いるに逮いないのです。 

たとえば BASICM 25。 
print 9.9999999999999 D 37 
print 9.999999999999 D 37 

D は倍精度で10の37乘を褂けていることを示し 
ています。この2つを実行すると，前者は書いた 
とおりなのに，後者は “9.999999999999001 D 37” 
となったのです。この後ろのほうの001はいった 
いどこから视れたのでしよう。う一ん。不可思議 
なり。 

シフト JIS [—般] 

漢ネを炎す方法のひとつです。どれでも手元に 
あるアスキーコード表を兄てください。ひと目で 
わかるとおり，1バイトのアスキーコードでは漢 
字など全角文字を表税するスペースはありません。 
そこで，2バイトコードが必要となりました。代 
表的なのが JIS とシフト JIS です。 JIS コードでは， 
全角文字を使うときにはここから先は全角だから 
2バイトずつ解釈してね一というコントロールコ 
ードを人れ，また半角に戻るときには終わったよ 
一 というコントロー ルコードを入れる必要があり， 
見えない文字（コントロールコード）が暗躍する 
という結果になりました。 

シフト JIS コードはコントロールコードを使わ 
なくてもよいようになっています。その秘密は， 
アスキーコー ド表の & H 80 〜 9 F と E 0 以降のグラ 
フイックキャラクタが茜り当てられているところ 
にあります。この部分は アスキーコードの 余って 
いるところに各社適当なグラフイックキャラクタ 
を別り，与てただけの，本米なら余っているところ 
です。そこで，余っているところから始まる コード 
は 次の1バイトもあわせて2バイトとして 解釈す 
るよ一，ということにし，そこに全角文字を入れ 
てしまったのです。無现矢理押し込んだ感がなき 
にしもあらずですが， コントロールコードが 不要 
だということと， MS - DOS がこの方式を採用した 
おかげで， パソコン 界ではこちらが fe 流となりま 
した。 

JIS コードの文字の頭1バイトがそのまま空い 
ているところにずれたコードなのでシフト JIS コ 
ードというわけです。シャープの漢字の出るパソ 
コンは（ほとんど）令部シフト JIS です。 

スタック （ stack ) [—般] 

この世界では好んで使われるは葉です。その考 
え方が非常に便利だからです。原理は簡単。デー 
夕を蒂えるとき，讪後に入れたデータがいちばん 
上にきて，それを取らないとそれより前に入れた 
ものは取り出せないという仕組みです。たとえば 
漫_を1巻から順に说んでは桢み取ねていきます。 
すると，いちばん上には最後に読んだ巻が積まれ 
ています。再び手に取れるのはそのいちばん上だ 
けで，ドのほうの巻を読み返したければ上から順 


に取っていかねばなりません。こういった仕組み 
をスタックといいます。実際，スタックにデータ 
を入れることを“スタックに稍む”といいます。 
もちろん，パソコンではソフトウェアで処理して 
いるのであって实際にそういったメモリがあるわ 
けではありません。 

スタックが威力を発揮するのは，たとえばサブ 
ルーチンを いくつ も入れ子で呼ぶとき。サブルー 
チンは終了すると自動的にその次の命令に移るよ 
うになっているわけですが，その戻り場所を書い 
ておくのにスタックは役に立つのです。サブルー 
チンは常に姑後に呼んだものが最初に終わるので 
(当たり前ですね），ひとつサブルーチンを呼ぶた 
びにその戻り場所を W いてスタックに稍んでおけ 
ば，戻るときは甶動的にスタックのいちばん上に 
あるデータを取ってきてそれに普いてある場所に 
行けばいいだけ。このような感じでスタックは非 
常によく使われます。 

スタックの反対語は侍ち行列です。ドラクェを 
買うために並びますと，当然，妯初に並んだ人か 
ら n えます。これが侍ち行列です。これがスタッ 
クだったら大変。敁初に並んだ人はいつまでたっ 
ても買えません。スタックと侍ち行列の違いは最 
後に入った人から出ていくか敁初に入った人から 
出ていくかだけです。 

またもや JIS ですが，スタックとはいわず“後 
入れ先出し記惊装置 ( pushdown storage)' 読 
んで字のごとくモロ出し H 本語です。总味は“次 
に取り出される項目が，記惊装銳内にある项目の 
内で敁も新しく されたものであるような方法 
で，すなわち後入れ先出しの方法によって，デー 
夕を取り扱う記憶装置” (JIS C 6230-1981) です。 
もちろん，反対語は先入れ先出し記惊装證。 

スパゲッティ [プ□グラミング] 

俗語。あの食品の，イタリア産から放射能が検 
出されたスパゲッティです。 goto 文が飛びかって， 
if 〜 then がいっぱいあって，処现があっちこっち 
行ったり来たりして解読しようにもグチヤグチヤ 
で見るに耐えないプログラムをスパゲッティであ 
るといいます。誰が敁初に使ったのか私は知りま 
せん。また，これと反対の意味を持ったものが構 
造化プログラミングですが，ある人はこれをスパ 
ゲッティ （： 対しパ、ー ムク ーヘンと呼びました0 

初心者の皆さん， スパゲッティの ようなからみ 
あった複雑なプログラムを喪くのはよしましよう。 
ちなみに，日本文化に敬意を衣して焼きそばとい 
うこともあります。 

添え字 （ subscript ) [プログラミング] 

もともとは H 20 の2のようにドに記した文字（下 
つき1/4倍角）を指すものです。紜じて，配列名の 
括弧の中の数字を衍します。配列の中のどれを指 
すのか区別するために添えた数字のことですね。 
ちなみに，間数の括弧の中の数卞は引数といいま 
す。 

またまた jIs ですが，“特定の部分 m 合又は要 
素を識別するために，堪合の埸所に付けられた記 
号” (JIS C 6230 1981) という雒しい U 葉で表さ 
れています。 

ソースプログラム (source program ) [—般] 

Oh ! X , 特に s-os のコーナーなどに頻出する言 
葉です。いったいなんのプログラムのことかいな， 


►なに L いわず，6502の逆アセンブラと 


と思い続けている人もいることでしよう。特に B 
ASIC ユーザーには特に馴染みの薄い言葉のはず 
です。 BASIC ではプログラムを入力した瞬間から 
実行できる状態にあるのですから。 

しかし， C などコンパイル言語やアセンブリ言 
語の場合そうはいきません。コンパイラやアセン 
ブラ は元の プログラム を機械語の実行" r 能なファ 
イ ルに コンパイ ル あるいはアセンブルしてくれる 
だけなのです。作られた機械語の プログラムを 実 
行してやって初めて働くのです。結果， 元のプロ 
グラムと 実行する プログラムの 2 つの ファイ ルが 
残ります。その2 つを 区別するため，前者をゾー 
スプログラム， あるいは原始 プログラム。 後者を 
オブジェクトプログラム， 目的 プログラムと 呼び 
ます。 

それにしても，どうすれば ソースが 原始になる 
のでしようか。 ソースと いうのは源，という意味 
です。う一ん，誰が訳したんだ。ちなみに: IIS で 
は原始プログラムを原始言語で表された計算機プ 
ログラムといっています。不可解。原始言語とい 
うのはもちろん， C やらアセンブリ M 語のことで 
す。 

良心的な雑誌にはソースプログラムとオブジェ 
クトプログラム（ダンプリストと呼ばれている） 

の両方が級っています。前者はコンパイラやアセ 
ンブラがないと打ち込んでも意味はないし，打ち 
込みに時間もかかるのですが，プログラミングの 
勉強になります。後者は打ち込めばすぐ使えます 
力、それだけです。どちらを活用するかはあなた 
が決めましよう。 

デバイス （ device ) [—般] 

装;ルもちろんハードウェアのことです 。 CRT 
やらプリンタやらディスクドライブなど，それぞ 
れ単独の機能を持ったハードウェァを衍します。 
ですから， FM 音源もデバイスの一種といえます。 

JIS によると“能動的機能,非直線的機能や変換 
機能などのような特殊機能を含む部品又は装鹊” 
(JIS C 5610-1975) です。 

配列 （ a 「「 ay ) [ブログラミン灼 

意気込んで BASIC の世界に飛び込んだ初心名- 
が， 最初は“電話番号を党える式”でなんとかき 
たものの，はて，さて，と一度はつまずくのがこ 
の配列というやつなんです。まず，名前がよくな 
い。ちっともピンとこない。 array というのは整 
列，とか勢ぞろいという意味ですが，それでもわ 
かりづらいですね。 

ここは1次元と2次元だけに制限して考えてい 
いのではないでしようか。3次元はあまり使わな 
いし，4次元，5次元に至っては人問技ではあ*) 
ません。この次元というやつは1次元が線で2次 
元が縦と横で3次元が縦と横と私さで4次元が縱 
と横と萵さと低さ（と，简井康降の本に出ていた） 
の次元です。 BASIC では配列を使うよっと宣言 
する命令として dim を使うが，これは dimension 
(次元)の略なのです。 

まずは1次元の配列です。変数に女の子の名前 
を入れたいとします。でも，入れたい女のイは10 
人います。そこで，配列を使います。 ftii 列名のあ 
とに括弧でく くって# •が入れられます。その布: 
号が中に人っている欠の f •の1 D 番 V ]•みたいなもの 
です。 GAL $( 1 ) はミホで， GAL $(2> はユミコで， 
といった感じになります。こうするとのちのち便 
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利です。 

欲が出てくると，その女の子のデータもほしく 
なります。データ用の配列をもうひとつ作っても 
いいのですが，それでは1号さんにふられて2号 
さんが昇格したとき，全部の配列のデータをいじ 
らねばならないので不便です。そんなとき，2次 
元の配列を使います。縦 n 行，横 m 列の表を作り， 
左上から GAL $( i ， j ) (0< i <= n ，0 < j <= m ) と数学 
の時問に習った行列の要素を数える要領で使えば 
いいのです。 

JIS さんはあっさりと定義しています。“一つ以 
上の次元に従って要素を並べたもの” （ JISC 6230 
-1981)〇 

八。ラメー ^ (parameter ） [プログラミング] 

引数ともいいます。関数に引き渡す値を指しま 
すが，数学用語と同じ媒介変数を指すこともあり 
ます。 

面白いことに， JIS ではパラメタといい，まった 
く伸ばす音が入りません。そういえば Oh ! X など 
パソコン誌ではパラメータですが，一般誌や辞書 
ではパラメーターです。コンピュータの場合も， 
JIS やパソコン誌ではコンピュータなのに，新聞 
や一般誌ではコンピューターです。日本語って不 
思議。 

ファイル （ file) [— 般 ] 

いきなり JIS ですが“--つの単位として取り扱 
われる関連したレコードの集合” (JIS C 6230- 19 
81) となっています。 BASIC の場合ですと，明ら 
かに FILES コマンドで見える名前を持ったプログ 
ラムなりなんなりのすべてがひとつの単位であり， 
フアイルです0 

フォーマツト （ format) [プ a グラミング] 

“ディスクを フォー マットする” の， フォー マッ 
卜のほうがすっかり有名になってしまった感が強 
い今日この頃ですが，もともとは“型”を表す言 
葉です。コンピュータ用語では“書式”と訳され 
ます。 

もっとも重要なのがデータベースなどのデータ 
の型を決めるときです。頭から何バイトになにを 
入れて，次の2バイトはなんのコードで……とい 
った型をフォーマットといいます。ほかにも出力 
のフォーマットといえば出力時の型を示しますし， 
編集後記のフォーマットといえば横23文字縦7行 
です。フォーマットという言葉は便利なのでいろ 
いろ応用されて使われていますが，意味するとこ 
ろは一緒です。 

JIS では“データ媒体 L のデータの配置又は並び” 
(JIS C 6230-1981) とされています。そういうこ 
とです。 

フラグ (flag) [プログラミン^] 

旗のことですが，旗だったらフラグではなくフ 
ラッグではない力*，などといわないように。旗と 
いってもパタパタひらめく旗より，手旗信号の旗， 
“赤上げて，白下げない”の旗です。信号に使うわ 
けですね。 

プログラミングしていると，条件判断が頻繁に 
必要となります。特に，あるルーチンを通ったか 
どうかで判断したいとか，ある処理を行ったかど 
うかで判断したいとかいうとき，0か1かの2通 
りだけ持ったスイツチのような変数がほしくなり 


ます。そういった変数をフラグと呼びます。文法 
上はただの変数にすぎないのですが，フラグとし 
て使われているのであればフラグと呼んで構いま 
せん。 

フラグはふつうオンのとき一1，オフのとき0を 
指すようにします。 IF 文などでは条件が一 I なら 
真， 0なら偽になるよう設計されているからなの 
です。 

ふつう1がオンで0がオフですよね。これは1 
ビットの場合で， BASIC では胺数を2バイトで表 
すので真のときは“11111111……”，1が偽のと 
きは “00000000……”と0が16個並ぶわけです。 
すると，パソコンでは補数表現という考え方を採 
用していますから，2バイト全部1が並んでいる 
と，それは65535ではなく，一 1なのです。最初の 
1ビットが1なら負の数を表し，以降のビットを 
反転するという大技が使われているのです。う一 
ん〇ここまでくると， BASIC のマニュアルにある 
知識だけではつらくなります。 

フラグをこう設定すると 
if FLAG then 〜 

としたとき，変数 FLAG の値が一1なら成り立っ 
て〜を実行し，0なら次の行へ行くという技が冴 
えるわけです。 

とはいっても，フラグはただの変数ですから才 
ンのときは9516.342,オフのときは一12385などと 
設定してもいっこうに構いません。決めた本人が 
覚えていればいいのですから。 

X(statement) [プログラミング] 

日本語や英語の文とは少々異なりますが， BAS 
ic も言語である以上，文があってもおかしくない 
でしよう。 for 文とか print 文とかいうではないで 
すか。で，ひとつの成り立つ命令が1文です。た 
いていは1行1文ですが， マルチステートメント 
(コロンで区切って1行にいくつも命令を書く）の 
場合だと1行に複数の文があることになります。 

JIS ではさらりと“プログラムの主要な構成単 
位。原則として書かれた順に実行される” （JIS 
C 6230-1981) といったようにまとめられています。 

BASIC [一般] 

“ Beginner ’ s 〜”の略というのは turbo が “Ta 
ilored 〜”の略だというのと同じくらいこじつけ 
だと思う。ある本には “ BASIC 言語の特徴として， 
行番号を基にした，簡単な文法であることがあげ 
られる。 BASIC 言語は最近マイコンにおける高水 
準言語として流行しており，持にゲームのプログ 
ラム作成に利用されている”と書いてあった。 

メディア （ media) [—般] 

よく “ メディアが違うから/、•々”といわれるメ 
ディアです。マスメディアのメディアと同じで， 
谋介とか，手段といった意味です。情報を伝達す 
る手段，といった意味で使われることが多い言葉 
で，パソコン界でもそういった使われ方をします。 
情報をパソコンからバソコンへ伝える記憶媒介は， 
そう，フロッピーディスクですね。 MZ - 2500と XI 
はメディアが違うから，などというように使いま 
す。 

呼び出す • 戻る (call.return) [プログラミング] 

サブ ルーチンに飛ぶこ とを いうが， goto と4っ 
て飛び出た ところへ 帰って〈るので，サブ ルーチ 


ンを呼び出す，あるいはサブルーチンを呼ぶとい 
ラ。 

JIS によると“呼び出し ( call ) :計算機プログラム， 
ルーチンまたはサブルーチンを実行に移す動作で 
あって，通常，入口条件を指定し，入口点へ飛び 
越すことによって行われる ” （JIS C 6230-1981) 
です 0 BASIC では “go subroutine ” とサブルー 
チン呼び出しに go を使いますが，コンピュータ界 
では call のほうが一般的に使われているようです。 

サブルーチンのなかでサブルーチンを呼んでさ 
らにそのなかでサブルーチンをという無限ループ 
を作りますと，スタックオーバーフローを起こし 
て停止します。自分のマシンのスタック領域の大 
きさがわかって面白い遊びです。 

舌し数 （random number) [プログラミング] 

でたらめな数，では不十分です。次になにがく 
るか予測不可能な数，といったほうがいいでしよ 
う。頭の固いコンピュータに完全な乱数を作れと 
いっても無理な話ですから，実際には乱数表（で 
たらめに数字が並べてある表）を持っていてそこ 
から拾ってくる力、疑似乱数列を作り出すか（疑 
似乱数を作り出す方法はいくつかある）どちら力* 
です。 

恒例， JIS の見解。“ある既知の数の集合から， 
どの数も同じ出现確率をもつように取り出される 
数 ” （JIS C 6230-1981) だそうです。う一ん，ごも 
っとも。 

ループ（ loop) [プログラミング] 

繰り返しのこと。 BASIC では for 〜 next，whi 
le 〜 wend , repeat 〜 until , it — then , goto などを使 
って作ることができる。これについては JIS さんが 
簡潔に述べています。“ある粂件が満たされてい 
る間，繰り返し実行されうる命令の集合 ” （JIS 
C 6230-1981) o 的確。 

なお，条件に関係なく永遠に回り続けるループ 
を無限ループといいます。無限ループから抜け出 
すためには ， SHIFT + BREAK しか方法はありま 
せん。 

腕力[プログラミング] 

俗語。優雅でなくとも，アルゴリズムがいい加 
減でも，スパゲッティでも，一度も使われない幽 
霊ルーチンが混じっていようとも， if 〜 then が10 
0個並んでいようとも，パワーとスタミナと根性 
さえあればプログラムなんて寄けてしまいます。 
こういった力を腕力といいます。昔，数学の問 ! i 
をスマートな解法がわからな〈とも計算用紙を何 
枚も使って文字通り腕の力で解くことを “腕力で 
解いた”といっていたような気がしますので，そ 
のあたりが語源ではないかと思っているのであり 
ます。 

¥ [プログラミング] 

鞍数除兑の演算/•です。意外と初心者の方は見 
落としている便利な演算子で，割り算の整数部分， 
つまり商を求める演算子（命令や関数ではないの 
で マニュアルで 兒逃しやすい）です 0 ちなみに， 
余りは mod ， これも演算子です。 

参考文献 
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BASIC 


— Part3 ドラゴンの BASIC 入門 

八ノィの塔からの光景 

BASIC の欠点として第一に取り上げられるのは，局所変数がない 
Souma Hidetomo こと。ここでは巳 ASIC での局所変数の実現とモジュール化の可能 

相馬英智 性などを探り，巳 ASIC の限界と可能性について考えてみましよう。 


話は F 0 闩丁闩 AN から始まる 

それはある日のことでした。私は友人か 
ら FORTRAN "でハノイの塔のプログラム 
を書いてほしいと頼まれてしまったのでし 
た。日頃から偉そうに“プログラミングと 
はだな……”などと大口をたたいているこ 
とがたたってか，引き受けざるを得ず，し 
まったと思ったときにはプログラムを組む 
はめとなったのでした。 

といっても私はこのハノイの塔のプログ 
ラムが実に好きでして，それまでにも BA 
SIC と FORTRAN 以外のほとんどの言語で 
このプログラムを書いていたのでした。そ 
れはこのプログラムがとても美しく，エレ 
ガントであり，短いわりに，面白い結果を 
返すからなのです。しかし，この日頼まれ 
たプログラムは今までのハノイの塔のプロ 
グラムとはまったく異なり，きわめて醜い 
ものとなってしまったのでした。 

なぜそんな醜いプログラムになったのか 
ということは，実際に，プログラムを組ん 
だ人でないと，わかりづらいと思えます。 
これは， BASIC や FORTRAN などでは， 
再帰と呼ばれるプロダラミング技法が使え 
ないことから生じた結果なのですが，今回 
はそれにまつわる話からプログラミング言 
語としての BASIC について再検討してみま 
しょラ0 

八ノィの塔と再帰的プログラミング 

さて，まずはハノイの塔について説明し 
ましょう。これは 19 世紀末にヨーロッパな 
どで流行したゲームです力 5 ’，もともとはべ 
トナムのハノイの仏教寺院で僧侶たちが， 
遊んでいたと称されています。このゲーム 
には，これが終了したときにはこの世の終 
末が訪れるという“いわくつき”のもので， 
なんともデーモン的発想のパズルというも 
のでした。図1にこのゲームの概略を示し 
ます0見ればわかるように，このゲームは 
単純なもので， 3 本の柱と 64 枚の大きさの 
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異なる穴の開いた円盤で構成されています。 
最初1本の柱に全部の円盤を小さい円盤ほ 
ど上になるように置いておきます。そして， 
この円盤を全部ほかの柱に移すことができ 
れば ゲームは 終了です。 

こういえば，なんだ簡単じゃない力％ど 
こが面白いのだろうと思われるかもしれま 
せんが，実は円盤を移す際に，円盤は一度 
に1枚ずつしか移せませんし，円盤は積み 
重なるときは必ず大きい円盤の上に小さい 
円盤が乗るようにしなければなりません。 
この条件が〈せもので，このゲームを雛し 
くしていたりします。実際， 64 枚の円盤の 
ときの答えは理論的には求めることができ 
るといえますが，実際に解く 2 > ことはでき 
ません。 

さて，このハノイの塔の解法を得るため 
のプログラムは，どのように書けばよいの 
でしょう力、。このような問題に対して有効 
なプロダラミングの技法こそが“再帰”な 
のです。この技法を用いたプログラミング 
のゃり方を，“再帰的プログラミング”と呼 
んでいます。 

直接，ハノイの塔のプログラムを書いて 

リス M 階乗計算(ループ） 


100 / * Factorial Loop for X68 

110 int n 

120 input ..n=’.. n 

130 while n> =0 

140 print fact(n) 

150 inpuf n=" , n 

160 endwhile 
170 end 

180 fune fact(n ； int) 

190 int f,i 

200 f=l 

210 for i=l to n 

220 f=f*i 

230 next 

240 return<f) 

250 endfunc 


も，最初はわかりづらいので，まずリスト 
1, 2の X - BASIC による階乗関数 (Factoria 
1 Function ) を見て〈ださい。階乗関数と 
は1からその数までの整数をかけあわせた 
ものを関数の値とするものです。ただし， 

0の階乗は1です。そこで，たとえば， 
fact (3) =3X2X1 = 6 
fact (5) =5X4X3X2X1 = 120 
といったふうになります。これをこのまま 
プログラムしたのがリスト 1 です。関数 fa 
ct の中でループを行い， 1 力*ら n までの整 
数をかけていることがわかります。しかし， 
再帰的プログラミングでは，次のように考 
えます。まず，前の2っの式は以下のよう 
にも書けます。 

fact (3) = 3 x fact (2) 

したがって， 

1 ) プログラミング言語のひとつ，一般に科学 
技術系の数値演算に用いられる。 

2) このハノイの塔の答えは n 枚の円盤のとき 
に， 2" —丨回円盤を動かすことになる。した 
がって，64枚のハノイの塔では丨秒に丨千万 
枚の円盤を動かすとしても，ゲームの終わる 
までには，なんと約600世紀（約6万年）か 
かってしまう。なるほど，世糸己末がやってき 
そうだ。 

図1 J \ ノイの塔 



リスト8階乗計算(再描) 


100 /* Factorial_Recursive for X68 

110 int n 

120 input"n=",n 

130 while n> =0 

140 print fact(n) 

150 input"n=",n 

160 endwhile 
170 end 

180 func fact(n ； int) 

190 if n>1 then return!n*fact(n-1))else return(1) 

200 endfunc 

►賴む，傾む，和むからもっと MZ - 2500用の架しくて索哨しくて実用的で，短いプログラ 
ムを攸せてください（欲张りすぎかな）。とにかくこのごろ MZ ユーザーが 少ないようで肩 
身がセマイ。ソフトも出ない。どうにかならないものだろうか。 

阿部晃一 (17) MZ - 2500埼玉県 

















生成され，関数の実行 
終了とともに消滅して 
しまいます。たとえば， 
fact (5) を求めようと 
したとします。すると， 
まず fact 関数が実行さ 
れ，実行開始時に n と 
いう変数が生成され， 
値として5が代入され 
ます。すると n は1よ 
り大きいので，また fa 
ct 関数が実行され，こ 
のときに新しい n とい 
う変数が生成されて値 
として4が代入されま 


fact (n) = n x fact (n —1) 
fact (0)=1 

と書くことで，階乗関数が定義されます。 

このように，自分の定義の中に自分自身が 
存在するものを，再帰的であるといいます。 

そして，この再帰的な定義をそのままプロ 
グラミングしたものがリスト2です。関数 
fact の中で fact 自身が呼び出されているこ 
とがわかりますね。そこで， n = 5 で fact (5) 

を計算させようとすると， 
fact (5) =5 xfact(4) 

= 5x4xfact(3) 

= 5X4X3xfact(2) 

= 5X4X3x2xfact(l) 

= 5X4X3x2xixfact(0) 

=5X4X3X2X1 
=5X4X3X2 
=5X4X6 
= 5X24 
= 120 

というふうに計算されます。 

さて，このプログラムを見ると，再帰的 
プログラミングは，通常のものよりかえっ 
て複雑になっているように見えます。しか 
し，再帰的な階乗関数の定義を見ると，処 
理のある段階についての（前の式では ， n 
についての）部分の処理のみを示し，つま 
り，実際に行う処理に対して断片的な部分 
を示すことで，全体を記述したのと同様の 
結果を得ていることになっていることがわ 
かります。これが再帰的プログラミングの 
パヮーであり，これを十分に生かしたプロ 
グラミングができることは，プログラミン 
グ技術の重要な一部分です。さて，この再 
帰的プログラムで注意しなければならない 
ことは関数内で宣言されている変数です。 

具体的には，リスト2のプログラムでは整 
数型の変数 n がそうです。 

これは，関数が呼ばれ実行されるたびに 

► ^IJ(3 j|^-)SHIFT BREAK の C.W. さん。水平対向 12 気筒を取り上げるのなら，マ 
ッダの 4 口ーターのロータリーエンジンを 取り上げてください。 ロータリーを 販売してい 
るのはマツダだけなんですから。 村田荣 (20) Xlturbo 新馮県 


す。この新しい変数 n は前のそれと異なり 
ます。したがって新しい変数 n の値を変更 
しても前のそれには影響がありません。す 
なわち，この2つの n という変数は，名前 
が同じということ以外には関係がないとい 
うわけです。 

こうして，どんどん新しい変数が生成さ 
れて関数の計算が行われます。そして，そ 
のうち， fact (0) を実行をします。すると， 
またまた新しい変数 n を生成し1を代入し 
ます。 n は1以下なので fact (0) は値とし 
て1を返し，値:として1を持つ最後 
に生成された変数 n は消滅します。そこで， 
fact (0) を呼んだ fact (1> は自分が生成し 
た値2を持つ変数 n と fact (0) として返さ 
れた先ほどの値1をかけて， fact (1) の値 
として2を返します。と同時に自分が生成 
した変数 n を消滅させます。このようにし 
て計算が行われているのです。先ほど fact 
(5) の計算の方法を示しましたが，これは 
この実際の変数の動きに基づいて書かれて 
います。 

このように，プログラム内の限られた領 
域で生成され消滅する変数を動的変数 3 > と 
呼んでいます。一般の BASIC 言語にはプロ 
グラムの実行時に一度しか生成されない静 
的変数というものしかなく，再帰的ブログ 
ラミングを行うためには動的変数が必要な 
図2 ループの 概念図 




ので，結果はお察しのとおり再帰はできま 
せん。 

X - BASIC にょる実験 

ところで， X - BASIC にはこの動的変数 
があるので，再帰のプログラムが走ったり 
することになります。ただし，一般に動的 
変数は処理系 （ BASIC などの言語を含む） 
にとって，結構大きな負荷となります。つ 
まり，動的変数をたくさん使用することは, 
プログラムの速度を低下させ，多くの記憶 
容量を必要とすることになるのです。その 
代わり，我々は美し〈簡単なプログラムで 
難しい処理が可能となります。 

どちらかというと簡単なループで記述で 
きる階乗関数などは再帰で書くべきではあ 
りません。このようにしてみると，再帰と 
いうのも一種のループであるといった見方 
もできます0通常のループはループ内で使 
用されている変数が静的変数であるために 
ループ内では各変数の値が変化するだけで， 
ある条件が満たされると制御はループから 
抜けていきます。 

この ループの イメージは図2のような連 
続したものであろうと思われます。これに 
対し，再帰をループのイメー ジでとらえる 
と，動的変数を用いて自分自身を呼ぶたび 
に，新しい変数を生成し，それについて処 
理を行うので，図3のような不連続なもの 
になると思われます。ただし，これはあく 
までも変数に着目したイメージであって， 
実際はもっと複雑なものになるでしよう。 

ということで，再帰の話が終わって，や 
っとハノイの塔のプログラムの登場となり 
ます。リスト3が X - BASIC で再帰を用い 
て書いたものです。再帰を用いたことは， 
関数 hanoi の中で自分自身を呼んでいるこ 
とからわかるでしよう。どうです，美しい 
ものでしよう……といいながら自己満足の 
世界に浸る私でした。 

図3再帰の概念図 
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さて，このプログラムの解説をしまし よ 
う。まず， ハノイの 塔が図4の状態にあり， 
柱 A から柱 C に n 枚の円盤を移動させよう 
としたとします。そこで，再帰的プロダラ 
ミンダを使います。すなわち，図 5-1 に見 
られるように，まず， n -1 の円盤をどうに 
かして柱 B に移し，図 5-2 のように柱 A に 
残ったいちばん大きな1枚を柱 C に移し， 
最後に図 5-3 のように柱 B の n - l 枚を，や 
っぱり，どうにかこうにかして柱 C に移し， 
目的を完成させようというわけです。 

リスト3を見れば，そのとおりにプログ 
ラミングされていることがわかります。メ 
インルーチンである150行は“ n 枚の円盤を 
a から c に移す”（最後の変数は変数の受け 
渡しのためにあり，意味は含ませてはいな 
い）というつもりで変数の値を渡して，関 
数 hanoi を呼んでいます。 

関数 hanoi は n — 1枚の円盤を a から b に移 
し，残った1枚を a から c に移し ， n — l 枚の 
円盤を b から c に移すというように書かれ 
ています。また n が0以下になるとなにも 
しないようにしているのは，円盤の枚数が 
0になれば目的は達成されてなにもしなく 
ていいよということなのですが，これはル 
ープにおける終了条件にあたるものです。 
再帰は一種のループですから，これがない 
と無限ループに陥るようなことが起きてし 
まったりします。これだけのプログラムで 
ハノイの塔の解が得られるのですから，再 
帰的プログラミングというのが，いかに強 
力かということがわかっていただけたでし 
ようか0 

動的変数を実現しよろの術 

では， X - BASIC でなければ，このハノイ 
の塔のプログラムは書けないかというと， 
なかなかそうではなかったりするのです。 
ただし，結構力ずくのプログラムとなって 
しまいます。一般に行われているのは，ス 
タックと呼ばれるものを構成して，疑似的 
リスト 3 八ノイの塔 ( X - BASIC ) 


110 int n 

120 str a=”A.. ,b=”B",c="C" 

130 input"n=" ,n 

140 while n>0 

150 hanoi(n,a,c,b) 

160 print 

170 input’’n=", n 

180 endwhile 
190 end 

200 func hanoi(n;int,a ； str,c ； str,b ； str> 


210 

220 

230 

240 

250 

260 
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if n>0 then 
hanoi(n-l 
print a : " 
hanoi(n-l 
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i,b, c ) 
>，.；c ; • 


に動的変数を実現する方法です。 

さて，ここでスタックというものを説明 
するわけですが，なんだまた難しそうなも 
のを説明しているなと思わず，我慢して読 
んでください。こういうものはわかるまで 
は難しそうに見えるのです力す，わかってし 
まえば簡単で多くのことに応用がき〈概念 
です。 

スタックとは“積む”という意味で，コ 
ンピュータでは，複数のデータを積み重ね 
て構成する一種のデータ構造です。頭の中 
には，いろいろなデータ（値）を，本のよ 
うに積み上げた状態を想像してください。 
そのうち，積み上げられたデータのいちば 
ん上のデータをスタックトップといいます。 
さて，我々は，この積み上げられたデータ 
に対して2つのことができます。 

ひとつは push (プッシュ）と呼ばれるも 
ので，図 6-1 のように，積み上げたデータ 
のいちばん上に新しいデータを積み上げる 
ことで，与えられたデータをスタックトッ 
プとして加えることです。残るひとつは， 
pop (ポップ）または， pull (プル）と呼ばれ 
るもので，図 6-2 のように，積み上げたデ 
ータのいちばん上のデータすなわちスタッ 
クトップを取り出すものです。 

したがって，このスタックでは一度にス 
タックトップ以外のデータは取り出せず， 
どうしても取り出したい場合はそれまでの 
データを全部取り出すことになります。そ 
こで，このスタックでは最後に入れた （pu 
sh した）データを最初に取り出すので LIF 
0 (Last In First Out ) と呼ばれています。 

な一んだと思ったでしよう。そう，名前の 
わりにはきわめて単純な構造なのです。し 
かし，この特徴が，応用の範囲を広げてい 
図4初期状態 


3) 変数は大きく分けて，プログラム内の全体 
から参照できる（もちろん害き換えもできる） 
広域変数とある部分からしか参照できない局 
所変数がある。しかし，これは変数の持つ性 
質から分類したものである。これに対して， 
実際に変数をどのように生成するかというこ 
とから，変数を分類することができて，これ 
を記憶クラスという。しかし，この記憶クラ 
スまでもプログラマ（ユーザー）が変数につ 
いて指定できる言語は少ない （ C や PL / I など 
がそうである)。実際，記憶クラスを指定する 
ということは，その変数の持つ型（実数型と 
か整数型など）以外のほとんどの性質を決定 
することになる。一般的な記憶クラスとして 
は，動的変数, • 静的変数，外部変数などがあ 
る（う一ん，どっかで聞いた話だなあ)。 

4) 6809や68000などの 0 S で動く BASIC でプロ 
グラムについて 見ると， X-BASIC が C のよう 
な書き方をするのに対し，伝統的な BASIC の 
書き方を継承している。ただし，変数の宣言 
を行い動的変数を持つなど，従来の BASIC と 
は根本的に思想が異なっている。 

るのです。これを BASIC で実現するには， 
配列と，.どこがスタックトップであるかと 
いうことを示す変数（スタックポインタと 
いいます）を用います。 

そして， push はスタックポインタのさす 
ところに値を入れて，スタックポインタを 
空いているほうにずらします。また ， pop 
( pull ) はスタックポインタを push のときと 
逆のほうに動かして，そこの値を取り出し 
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► X 68000 を: T •に入れて約1 Oh ! X を説み始めて4力;1。毎丨1多彩な記事が載っている 
のでいつも架しみにしています。まだ BASIC すら思うように使いこなすことができない 
うえ， X 68000 に触る時叫も思うようにとれませんが , Oh ! X だけは初めから終わりまです 
ベての妃杉を说ませていただいています。これからもいままで以上に誰でも Oh ! X を手 
に 1 R って说めるようなパソコン誌にして〈ださい。高松周一 (21) X 68000 群.的财 
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ます。 

ここで，スタックポインタを増やしたり， 
減らしたりといわないのは，配列の添字の 
大きいところからも，小さいところからも 
スタックを成長させることができるからで 
す。これについては実際にプログラムを見 
てテクニックを盗んでほしい（う 一ん， 大 
きな態度)。とにかく，再帰では動的変数と 
して新しい変数が生成するのですが，これ 
を変数の値をスタックに積むことで1個し 
かない変数をいくつもあるように見せてい 
るのでした。 

そこで，リスト4が turboBASIC で書••い 
た，リスト5が HuBASIC で書いた待望の 
(じやないかもしんないけど）ハノイの塔の 
プログラムです。さて，なぜ turbo 版が別 
にあるのかというと，実は turboBASIC に 
は push , pop というステートメントがあつて， 
なにもプログラマ（ユーザー）が配列など 
を取らなくてもスタックを BASIC が用意し 
ていてくれて，我々は push , pop と書くだけ 
でよいためです（う一ん，卑怯だなあ)。し 
かし， XI では，これをサブルーチンとして 
実現しています。 

とにかく，一般の BASIC ではこのように 
力ずくで書くために，プログラム自体が決 
して美しいとはいえず，再帰のできる言語， 
すなわち， PASCAL , C などの言語と X-B 
ASIC や BASIC 09 0 などの特定の BASIC な 
どで書かれたものより，明らかに見劣りが 
してしまいます。 

実際，これらの言語では言語の処理系が 
動的変数の生成，消滅などを自動的に行っ 
ていて（それゆえこの動的変数を自動変数 
ともいう），プログラマ（ユーザー）は，そ 
れ について は，直接的にその処理に ついて 
指示をしなくてもよいのです。 

このことは処理の高速化とプログラムの 
安全性を供給することになります。ここで 
図6スタックの概念図 


いうプログラムの安全性とは，我々が間違 
つたプログラムを書きにく くなるというこ 
とです。具体的にこのハノイの塔のプログ 
ラムでは，通常の BASIC では直接スタック 
となるものを宣言し，それらを操作すると 
いうプログラムを余分に書かなければなり 
ません。これは不親切ですし，この部分に 
虫が食ってしまう可能性を生じさせます。 

また， BASIC ではスタック程度のきわめ 
て単純な構造のデータ型ならば，それほど 
問題なく実現できますが，実際には難しい 
処理をしようとするともっと複雑なデータ 
構造を表現し，処理しなければなりません。 
こういうと，読者の中には，“いや，そんな 
ことはない。自分はたくさんのプログラム 
を書いているが，データ構造などというも 
ので困ったことはない”などといわれる方 
がいるかもしれません。それは，本当に難 
しい問題に直面したことがない力、，私の嫌 
いな“力ずく”でプログラムを書いている 
からだと思います。 

確かに， BASIC という言語でおおかたの 
プログラムは書けるかもしれません。しか 
し，読者の皆さんが本当にプログラムをう 
まく作りたいと思うならば，できあがった 
プログラムが処理の流れや，用いたデータ 
構造が エレガント でない，むしろ“力ずく” 
なものと思えたら，即書き直そうとするべ 
きです。そうすると，すぐに BASIC という 
言語の持つ限界に達することでしょう。動 
けばよいというプログラムのレベルは，初 
心者についてのみ許されるもので，それな 
りに腕に自信 力 ? あるのなら， エレガントで 
優れた，見た人にため息をつかせるような 
プログラムを目指したいものではありませ 
んか。 

なお，一般にプログラミングとは，問題 
をいかに処理するかという アル ゴリズムと， 
処理すべきデータを有機的に処理させるた 
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►紐曲 「 Ysj 打ち込みたいけどその命に MML を打たなきやいけない。でもその前に MAC 
INTO-C を打ち度さないと……〇 秋友博 (17) Xlc 山口県 


めのデータ構造の2つをどううまく表現す 
るかということで，その善し悪しが決まる 
とされています。う一ん，こういうことを 
いうと凄いことをいってるなあと思われる 
かもしれませんが，これは，多くの言語を 
作った N . Wirth さんがいわれたことで，私 
などは，“なるほどなあ”と感激しちゃった 
りします。 

話がずれてしまいました。データ構造の 
簡単な BASIC はちょっとした処理ならなん 
でもこなしてしまいます。しかし，問題が 
難しくなってくると，その貧弱なデータ構 
造ではなにもできなくなるという言語なの 
です。このことはプログラムを書けば書く 
ほど皆さんも実感することでしょう。 

リスト4八ノイの塔 (turboBASIC) 


100 1 Tower of Hanoi for turbo 
110 a* = ”A.. :b$ = "B" :c$ = "C" 

120 INPUT "n=",n 

130 WHILE n>0 

140 GOSUB "hanoi" 

150 PRINT 

160 INPUT "n="，n 

170 WEND 
180 END 

190 LABEL "hanoi" 

200 IF n<l THEN RETURN 

210 PUSH n,a$,b$,c$ 

220 SWAP b$,c$ 

230 n=n-l 

240 GOSUB "hanoi" 

250 POP c$,b$,a$,n 

260 PRINT a$;"->";c$;" 

270 PUSH n,a$,b$,c$ 

280 SWAP a$,b$ 

290 n=n-1 

300 GOSUB "hanoi" 

310 POP c$,b$,a$,n 

320 RETURN 


リスト 5 八ノイの塔 (HuBASIC) 


100 1 Tower of Hanoi for XI 
110 DIM stackn(30),stack$( 100 ) 
120 a$="A":b$="B":c$="C" 

130 pn=0 : p=0 
140 INPUT ”n=",n 
150 WHILE n>0 
160 GOSUB "hanoi" 

170 PRINT 

180 INPUT "n="，n 

190 WEND 
200 END 

210 LABEL "hanoi" 

220 IF n<l THEN RETURN 

230 GOSUB "push" 

240 SWAP b$,c$ 

250 n=n-1 

260 GOSUB "hanoi" 

270 GOSUB "pop" 

280 PRINT a$;"->";c$;" 

290 GOSUB "push" 

300 SWAP a$,b$ 

310 n=n-1 

320 GOSUB "hanoi" 

330 GOSUB "pop" 

340 RETURN 
350 LABEL "push" 

360 8tackn(p)=n 

370 stack$(p)=a$ 

380 8tack$(p+l)=b$ 

390 stack$(p+2)=c$ 

400 pn=pn+l 

410 p=p+3 

420 RETURN 
430 LABEL "pop" 

440 pn=pn-l 

450 p=p-3 

460 c$=8tack$(p+2) 

470 b$=stack$(p+1) 

480 a$=stack$(p) 

490 n=stackn(p) 

500 RETURN 
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I 究極の裏技 

“ turbo の push , pop 命令” 


さて，ハノイの塔のプログラムの説明の 
中で， turboBASIC の push ， pop 命令につ 
いて述べました力 ? ，このスタックによって 
動的変数のようなもの（モドキ？）が，でき 
るのであるから，これを利用すれば，もっ 
と面白いことができるのではないかと思っ 
たりする私はまたまた自己満足の世界へと 
入っていくのでした。 

一般に動的変数というものは再帰のため 
にあるものではなく，サブルーチンや宣言 
された手続きや関数内での変数をメインル 
ーチンやほかのサブルーチンなどから守る 
ために考えられたものです。具体的には， 
サブルーチン内でのみ必要な変数のほとん 
どは動的変数で，サブルーチン実行時に生 
成され，実行終了と同時に消滅するのが好 
ましいのです。 

なぜかというと，いくつかの理由があり 
ます0まず1番目はモジュール化がやりや 
すくなるということです。そして，再帰な 
どの プロ グラミング技術が使えるようにな 
るということ。さらに，サブルーチン内の 
変数がメインルーチン側から参照できなく 
なるので，プログラムの安全性が保てるよ 
うになるということです。 

このうち，特に重要なのが1番目の理由 
です。モジュール化とはプログラム内のメ 
インルーチンとサブルーチン間の関係及び 
各サブルーチン同士の問係を浅くすること 
で，各サブルーチンなどを切り離してほか 
のプログラムでも使えるようにしちやおう 
というものです。こうすることでプログラ 
ムを作る際，新しく全体を書く必要はなく 
なり，ソフトウェアの生産性を上げること 
ができます。こういったほかのプログラム 
からでも使えるサブルーチンなどのことを 
モジュールといいます。 

では，具体的にはどのようにしてモジュ 
ール化を進めるかということですが，モジ 
ュールは それを書いた人のみが使うわけで 
はないし，その内部がどのようになってい 
るかを知らなければ使えないというのでは， 
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結局書き直すのと大差ありません。 

そこで，このモジュール化されたサブル 
ーチンなどの内部は知らなくても，さまざ 
まな値:を与えて，呼んでやるだけで十分に 
使えるようにすることが重要です。すなわ 
ち，モジュールを使う人は使い方のみを知 
っておればよいというように，モジュール 
を作成することが必要となります。 

さて， BASIC のプログラムでモジュール 
化を行うには次のことが問題となります。 
まず，一般に BASIC では静的でプログラム 
のどこからでも値の参照可能な広域変数と 
呼ばれる変数しかないので，メインルーチ 
ンとサブルーチンで，また各モジュールと 
なるサブルーチン間で変数の分離を行うこ 
とが必要です。これは動的変数があればサ 
ブルーチンが呼ばれたときにサブル-チン 
内でしか使用しない変数を生成して，これ 
を使用することで，ほかのルーチンの変数 
と区別ができるのですが， BASIC では動的 
変数がないので同じ変数を使用していない 
かチェックする必要がありました。しかし， 
これを push , pop 命令を使用することでチ 
ェックしなくてもよいようにすることがで 
きるのです。具体的にはサブルーチンの内 
部でサブルーチン内部で使う変数と同じ名 
前の変数をほかのルーチンが使ってもよい 
ように値をスタックに退避させておいて， 

その変数を使って処理した最後に退避させ 
ておいた値を返しておけば変数の状態はサ 
ブルー チンから帰るときには元に戻ってい 
て，おてんとうさまでも気がつくめいとい 
うわけだ。“どうだ，越後屋！”と悪代官に 
なったつもりで，話は先に続くのでした。 

さて，もうひとつ BASIC でモジュール化を 
図るために必要なことがあります。それは， 
各モジュールが行番号に依存してはならな 
いということです0これは，各モジュール 


ていた，タートル（亀）グラフィックで， 
三角形をたくさん描いて模様を作ろうとい 
うもので，あまり実用性のないプログラム 
です。 

しかし，モジュール化を行った関数及び 
サブルーチンで構成されています。リスト 
6が X - BASIC で書かれたものです。モジ 
ュール化に必要なものを言語の処理系が供 
給しているので，自然とモジュール化が行 
われています。たとえば，関数“ set ” は，夕 
ートルを画面上の任意の位置に置くもので, 
2つの値を順序どおりに与えてやれば，そ 
れを画面上の座標値としたところにタート 
ルを置いてくれて関数の内部については知 
る必要はありません。 

リスト7はこれを turboBASIC で書いた 
ものです。サブルーチン“ set ” は変数 x ， y に 
値を代入してサブルーチンを呼べば X-BA 
SIC のときと同様に実行してくれて，やは 
り，サブルーチンの内部については知らな 
くてもよ〈なっています0また，サブルー 
チンはラベルで始まるので各サブルーチン 
の行番号への依存性はなく，サブルーチン 
を呼ぶ側でも，なにをしているのかがわか 
りやすくなっています。 

さて，注目してほしいのは両方のプログ 
ラムの中にある“ forward ” です。まず，リ 
スト6のほうから見てみましよう。410行か 
ら480行に “ forward ” が定義されているの 
ですが，410行に length という変数が，また, 
420行に新たに x ， yl : いう2つの変数が宣 
言されているのがわかるでしよう。これら 
の変数は動的変数で，この関数が呼ばれる 
たびに新しく生成されます。さて，これら 
の変数の宣言される場所の違いは，値の受 
け渡しを行うかどうかということです。つ 
まり410行の関数名の後ろで宣言されている 
変数はこの関数が呼ばれたときに呼んだと 


はいろいろなプログラム 
にくっつけて使用するわ 
けですから，プログラム 
のどこに位置するかはわ 
からないためです。しか 
し，最近の BASIC には， 
ラベルというものが使え 
るのであまり心配はあり 
ません。 

大体，モジュール化の 
方法のわかったところで， 
実際にプログラムを見て 
みましよう。リスト6, 7 
を見てください。これら 
は，昔懷かしい ， LOGO 

という言語でよく行われ 
► FM 音源用の 



ジツクデータを級せるのもいいですけど，僕としては毎月少しずつ 
FM 作源の昔色データも発-表してほしい < 3 )1 号の VIP の音色データの形で)。全国の FM 
迕源ユーザーのなかには自分で作った自慢の音や， VIP では不満の音（僕はシンセドラム 
など）を改造した人も多いと思います。 FM 音源の音を作るのは雔しいものです。こういう 
ときこそみんなで力を出し合いましよう。 辻田昌司 ( 19 ) Xlturbo 和歌山坍 














ころから値が渡されます。したがって，こ 
の関数内の3つの変数はメインルーチンの 
同名の変数とは別物です。 


では次にリスト7を見てみましょう。サ 
ブルーチン“ forward ” は410行から490行に 
あるのですが，変数 X， y はサブルーチン内 
で値が変わってしまうので，ほおっておけ 
ばメインルーチン側の変数 x ， y の値が変わ 
ってしまいたいへん都合が悪いのですが， 
これをサブルーチンが呼ばれたときに X， y 
の値をスタックに退避させて，メインルー 
チンに帰るときに値を戻すことで変数の分 
離を行うことができます。ちなみに， XI の 
ユーザーの方で，どうしてもこのプログラ 
ムを走らせたい方は自分で移植してくださ 
い（はっきりいって“てぬき”)。 

では，再帰はどうだということで，作っ 
たのがリスト8, 9です。これらは Koch (コ 
ッホ）曲線と呼ばれる再帰定義された曲線 
を書こうというもので，このコッホ曲線は 
フラクタル図形の一種です 0 リスト8が X - 
BASIC でリスト9が turboBASIC で書かれ 
たものです。プログラムを見ると自分の中 
で自分自身を呼んでいることがわかります。 

ということで， BASIC でライブラリモジ 
ュールを作って みようというこの試みは一 
応成功したことになります。しかし，実際 
は， push ， pop なんて命令は通常の BASIC 
にはなく，同様なことをする場合にはやは 
り自分でスタックを作成し，これを制御す 
る必要があります。 

結局， BASIC ではこういったことは難し 
<モジュール化などは根本的にやりにくい 
のです。このことは， BASIC では大きなプ 
ログラムが作りにくいことを意味します。 
動的変数はもともと，その変数の有効範囲 
をできるだけ狭くすることでプログラムの 
安全性を高めると同時に，変数の値を変更 
したときの影響をできるた^ナ WI えてプ■ログ' 
ラムの狭い部分だけしか意識せずにプログ 
ラミングを行うことを可能とします。とい 
うことで，やっぱり変数の自由度の小さい 
BASIC モジュールを作るにはちょっと使い 
づらいなということがわかっていただけた 
かと思います。 


リスト6タートルグラフイツク ( X - BASIC ) 


100 /* Turtle Graphic - Triangle 

110 float turtle_x,turtle_y,turtle_arg,turtle_color 
120 int i,j » k,x,y,length 
130 screen 1 1 3,1,1 
140 console ,,0 
150 x=50 

160 for k=0 to 4 

170 y=80 ， 

180 for j=0 to 3 

190 set(x,y) 

200 right<rnd() 本 360} 

210 pencolorlhsv(rnd()*200,rnd( >*32,31 )) 

220 for i=l to 20 

230 length=5 本 i 

240 forward(length) 

250 rightf120) 

260 forward(length> 

270 right!120) 

280 forward(length) 

290 right(140) 

300 next 

310 y=y+120 

320 next 

330 x=x+100 

340 next 
350 end 

360 func set Ix;float,y ； float) 

370 turtle_x=x 

380 turtle_y=y 

390 turtle_arg=pi()/2# 

400 endfunc 

410 func forward(length;float) 

420 float x,y 

430 x=turtle_jc 

440 y=turtle_y 

450 turtle_x = turtle_x+cos(turtle_arg } 本 l.ength*512/768i» 

460 turtle_y=turtle_y-sin(turtle argI 本 length 

470 line(x,y,turtlex,turtle_y,turtle color,65535) 

480 endfunc 

490 func right(arg;float> 

500 turtle_arg=turtle_arg-arg/180?*pi() 

510 endfunc 

520 func penco 丄 or(col;fioat) 

530 turtle_c 010 r=col 

540 endfunc 


リスト 7 タートルグラフイツク ( turboBASIC ) 


100 1 Turtle Graphics - Triangle for Turbo BASIC 

110 CLS 4 

120 INIT 

130 KEYLIST 0 

140 WIDTH 80 

150 FOR x=80 TO 640 STEP 100 
160 FOR y=30 TO 200 STEP 60 
170 arg=RND*360 

180 col=INT(RND*7>+l 

190 GOSUB "set" 

200 GOSUB "right" 

210 GOSUB "pencolor" 

220 FOR i=l TO 20 

230 mlength=2*i 

240 arg=120 

250 GOSUB "forward" 

260 GOSUB "right" 

270 GOSUB "forward" 

280 GOSUB "right" 

290 GOSUB "forward" 

300 arg=140 

310 GOSUB "right" 

320 NEXT i 

330 NEXT y 
340 NEXT x 
350 END 

360 LABEL "set" 

370 turtlex=x 

380 turtley=y 

390 turtlearg=x/2 

400 RETURN 
410 LABEL "forward" 

420 PUSH x,y 

430 x=turtlex 

440 y=turtley 

450 turtlex=turtlex+COS(turtlearg)*mlength*640/400 

460 turtley=turtley-SIN(turtlearg)*mlength 

470 LINE (x,y)-(turtlex,turtley),PSET,turtlecolor 

480 POP y,x 

490 RETURN 

500 LABEL "right" 

510 turtlearg=turtlearg-arg/180*x 

520 RETURN 

530 LABEL "pencolor" 

540 turtlecolor=col 

550 RETURN 


► バックナンバーを 71 •も注文してしまった。合計3.420円。僕の小遣いは2,000円0 

赤卞だ 一。 ハマッター。‘ . FuzzyBASIC ” のほしい今日このごろなのだ 0 特集ハノイの袷かりの光景〇/ 

市来秀俊 （15) X 1 F 埼玉県 





要するにですね 

ここまで，いろんなことを試みてきたわ 
けです 力す， なにがいいたかったかというと 
変数の自由度が低く，融通のきかない BA 
SIC の変数の中に単純な動的な構造データ 
型がひとつ加わるだけで BASIC が結構遠っ 
た側面を見せてくるよということです。通 
常 BASIC は再帰だの，動的変数な どの 機能 
は供給してくれません。しかし，ほんのちよ 
っと BASIC が心を改めれば，それはきわめ 
て優秀なものとなったりするのです。しか 
し， BASIC にいわせれば，動的変数などの 
比較的高度な機能は BASIC という処理系に 
は大きな負荷であり， BASIC を複雑でのろ 
まなものとするものです。特に パソコ ンの 
ようなハードウエア のパワーの乏 しい マシ 
ンの場合，これは大変なロスになりかねま 
せん。そこで無理にとはいわないのですが， 
ハードウ エアのパワーの 向上にともない徐 
徐に解決していってほしいと思います。 

さて，この BASIC のデータ型の弱さはフ 
ァイル処理のときにも現れます。これにつ 
いては，ここではあまり触れないのですが， 
最近の言語の傾向として，ファイルをひと 
つの データ構造としてとらえて処理できる 
ようにするというものがあります。実際， 
X-BASIC ではこれに近いものを実現して 
います。しかし，ほとんどの BASIC ではこ 
の機能は実現されていません。このディス 
ク全盛の時代にまともなランダムファイル 
が扱えない DiskBASIC などは時代錯誤とし 
かいいよ うがなく，ディスクから起動する 
から DiskBASIC では洒落にもなりません。 

BASIC はパソコン ユーザーで あれば，知 
らない人はいないだろうといえるほど有名 
で，かつ重要な位置を占める言語です。し 
かし，だからといって， BASIC という言語 
はそれほど優れているのかというと，決し 
てそうではないと思います。では，なぜ BA 
SIC を使える人が多いのかというと，パソ 
コンを買えばついてくるということが最大 
の理由なのでしよう。 

実際，世の中には星の数ほどの言語があ 
り，毎年，膨大な数の言語が生まれ出て， 
やはり膨大な数の言語が忘れ去られている 
のです。 BASIC はその中の数少ない生き残 
りのひ!:つです。とにかく， BASIC からプ 
ログラミングの世界に足を踏み入れる人が 
多いことと，使える言語として BASIC を挙 
げる人が多いことは事実です。それだけに, 
BASIC はもっと使いやすく， ユーザーに 実 
り多きものであってほしいものです。 

〇8 Oh ! X 1988.5. 


リスト8コッホ曲線 ( X - BASIC ) 


/本 Turtle Graphic - Koch 

float turtle_x , turtley f turtle_arf?, turtJLe_coJ_or 
int n 

screen 1,3,1,1 
console , ， 0 
input "n=";n 
set(10,410) 
right(90) 
pencolor(65535) 

Koch(n,200*<n + 川 
end 

func Koch(n ； int,length ； float) 
if n>0 then i 

Koch (n-1,length/4 ) 
right(-45) 

Koch(n-l,length/4#) 
right(90) 

Koch(n-l,length/4 わ 
right(-45) 

Koch(n-1,length/4#)} else { 
forward(length)} 
endfunc 

func set(x ； float,y;float) 
turtle_x=x 
turtle_y=y 
turtie_ar«=pi()/2# 
endfunc 

func forward(length ； float) 
float x,y. 



y=turtle_y 

turtie_x=turtie_>:+cos < turtie_ar« ) 本 length* 512/768# 
turtle_y=turtle_y-sin(turtle arg)* length 
line(x,y,turtle_x,turtle_y,turtle_color ,65535 ) 
endfunc 

func right(an? ； float) 

turtle_arg = turtle_arg-arg/ 180 "pi ( } 
endfunc 

func pencoiorlcoi ； float) 
turtle_color=ooi 
endfunc 


リスト 9 コッホ曲線 ( turboBASIC ) 


* Turtle Graphics - Koch for Turbo BASIC 

CLS 4 

INIT 

KEYLIST 0 
WIDTH 80 
col = 7 

GOSUB "pencolor" 

INPUT "n";n 

x=30 

y=180 

GOSUB "set" 
arg=90 

GOSUB "right" 
mlength=120*(n+2) 

GOSUB "Koch" 

END 

LABEL "Koch" 

IF n<=0 THEN GOSUB "forward"：RETURN 

PUSH n,mlength 

n=n-l 

mlength=mlength/4 
GOSUB "Koch” 
arg=-45 
GOSUB "right.. 

GOSUB "Koch" 
arg=90 

GOSUB "right" 

GOSUB "Koch" 
arg=-45 
GOSUB "right" 

GOSUB "Koch” 

POP mlength,n 
RETURN 
LABEL "set" 
turtlex=x 
turtley=y 
turtlearg=^i/2 
RETURN 

LABEL "forward.. 

PUSH x,y 
x=turtlex 
yrturtley 

turtlex= turtlex+COS(turtlearg) 本 mlength 本 640/400 
turtley=turtley-SIN(turtlearg}*mlength 
LINE ( x , y) - (turtlex , turt ley ) , P^> ET, turtl ecolor 
POP y,x 
RETURN 

LABEL "right" 

turtl earg = turt learg-arg/180* it 
RETURN 

LABEL ,, pencolor , * 
turtlecolor=col 
RETURN 

ロード化が進んでいるといわれる Oh ! X ですが， Oh ! X の 編迤長 も大食いな 
か？ 石井 健 (19) XlturboZ 広岛県 
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Part3 ドラゴンの BASIC 入門 


非 BASIC プログラマのための MML 

命令なんて10語もあれば音楽プロクラムはできます。必要なのはフ 
□ク*ラミングテクニックよりもセンスです。ここでの BASIC は言 
語ではありません。シーケンスエディタなのです。 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


はじめに 


こんにちは、西川善司です。組曲「イー 
ス」は入力し終えましたか？ところで，私 
は ゲーム ミュージ ッ クが昔からとても好き 
ですが，皆さんはどうでしようか。 

幸運にも私は最近，とてもよい CD にめ ぐ 
りあえました。それは，すぎやまこういち 
作曲の組曲「ドラ ゴンクエスト III j の CD ， 
そう，日本中を沸かせた ファミコンのゲー 
ム「ドラゴンクエスト III 」の ミュージックで 
す。 

初めはどうせ， ファミコンのピコピコし 
た曲が入っているだけだろう，と思ってい 
たら，いきなりオーケストラ演奏なので思 
いっきり驚いてしまいました。 CD ケースを 
よく見てみると t 旨揮すぎやまこういち，演 
奏 NHK 交響楽団とあるではありませんか。 
私は「ドラゴンクエスト III 」を持っていな 
いどころ 力％ファミコン さえ持っていない 
のですが，すっかり気にいってしまいまし 
た。このような音楽を聴いて感動したのは 
久しぶりのことです。 

さて本題に 


見てください。 

PLAY 
TEMPO 
変数の代入 
STRINGS 
FOR 〜 NEXT 
READ 〜 DATA 

基本的にこの程度の命令を使うことがで 
きれば十分ミュージックプログラムを作る 
ことができます。実際，かなりのテクニッ 
クを盛り込んだ，組曲「イース」のプログ 
ラムでも40数種類程度の命令しか使ってい 
ません（多めに数えても）。 XI の場合，最低 
限 TEMPO ， PLAY の2つの命令があればこ 
t 足りるというのがミュージックプログラ 
ムのとつつきよさでしよう。要はデータ次 


表1 OPEN YOUR HEART て使われだ齡 


IF 〜 THEN 

〜 ELSE COLOR 

FOR 〜 TO 〜 STEP 〜 NEXT INPUT 

GOTO 

RUN 

LABEL 

PAUSE 

(GOSUB) 

BEEP 

RETURN 

PLAY 

END 

TEMPO 

INIT 

POKE 

CLS 

PEEK 

SCREEN 

CVI 

WIDTH 

MEM$ 

CLEAR 

MKI$ 

DEFINT 

STRINGS 

DEFSNG 

MID$ 

DEFFN 

STR$ 

OR 

CHR$ 

LOCATE 

LEN 

CSIZE 

INT 

PRINT 

TIME 


第，プログラミングテクニックは二の次な 
のです。 

ミュージッタプログラムを作る手順とし 
て，まず，音色を作らなくてはなりません。 
幸い， XI の場合 VIP 内蔵の200音， MZ - 2500 
では PC -8801 や FM 77 AV の音色， X 68000 に 
は SOUND PRO -6® の付属ファイルなど 
があるので音色にはあまり困らないかもし 
れません力 ? ，いつまでも内蔵音などに甘ん 
じていては上達はしません。 FM 音源を使 
ったプログラムでは音色の善し悪しが全体 


スタに セーブすることが重要です。今回の 
サンプルで私は改めて作った音は2, 3音し 
かありません。あとは全部私自身の音色ラ 
イブラリから拾ってきたものばかりです。 
特に ゲームミュージックの 場合は， メーカ 
一によって音色にかなり癖があるので，一 
度そこの会社の1曲を作ってしまえばあとあ 
とかなり楽になるはずです。 




サンプルで実験 


さて，今月は BASIC 特集ということで， 
私は 「 BASIC を知らなくてもミュージック 
プログラムが作れるように説明をせい ！ j 
と使命を受けたのですが，まった〈知らな 
いとなると少し困りものです。しかし，この 
分野ほど素人と玄人の差がないのも珍しい 
といえます。実際，ことによれば初投稿が 
採用されることもあるでしよう。ゲームミ 
ュージックなんて，そっくりに f 隹る;^けじ 
やんかといわれる方もいるかもしれません。 
しかし，コピーは必ず自分の音楽力を伸ば 
します〇ゲームミュージッタは奥深い，そ 
の筋の世界でもあるのです。 

さて，ミュージックプログラムを作るう 
えで(ふつう BASIC で作る）最低限知ってお 
いてもらいたい命令を次に挙げます。おや 
っ？ という命令があったらマニュアルを 


のデキのほとんどを決めてしまうのですか 
ら〇 

OPN なり OPM なりの制御パラメータの値 
をいろいろ変えて「実験」しているだけで 
は上達しないという人もいるようですが， 
必ずしもそんなことはないと思います。と 
りあえず，パラメータの意味を理解しその 
うえでいじるようにすれば，着実に音色作 
りが上達することでしよう。ここでは特に 
音色作りについてはとりあげません。この 
あたりは誰もが試行錯誤を繰り返し，体で 
覚えていくものですので，皆さんも VIP の 
NEWTONE などのサウンドエテ、、イタでも使 
って， どんどんパラメータをいじくってみ 
てください。 

そして，偶然にでもこれはと思う音色が 
できたら，できた音をすぐ1枚の決めたディ 


とりあえず，サンプルプログラムとして， 
「ファンタジーゾーン」の2面から 「KEEP 
ON THE BEET 」 ( XI 用祝版 MML 要，3月 
号の拡張要）をお届けします。これらを見 
ながら，具体的に上に挙げた命令の使い方 
を説明していくことにしましよう。 

120ここは3月号で発表した MML 拡張コマ 
ンドカす取り込まれているかどうかの判別を 
するところです。 

130結論だけいいますと，この命令を使う 
と以後使う変数は全部整数型になり，結果 
と してループ 命令な どが 早くなり ， BASIC 
の フリーエリアも いくらか広くなります。 
テンポずれが 心配なとき やフリーエリアが 
心許ないときに使用するとよいでしょう。 
140 FM 音源の音色データ取り込み ルーチ 
ンへサブルーチンコールして います。音楽 

特集非 BASIC プログラマのための MML 59 


►戊は刖からな浆特 Ifc をやってほしいと思っていました。だから3月号はとても読みごた 
えがありました。わからなかったバンドスコアやドラムのスコアの読み方などずいぶん理 
W できました。 今後も茂楽特迤よろしくお顆いします。できれば今度は音色の作り方や L 
FO のかけガなど H 体的にお願いします。あのダライアスの澄んだ音色が作れなくて。 

銀山俊彦 (17) Xlturbo 宮崎県 











プログラムを 組む場合には欠かせな いこと 
です。音色取り込み終了次第 150 行に戻って 
きます。 

150〜160 XI 用祝版 MML においてのみ有劾 
な処理です。他機種の人は無視していいで 
しよう。動作の内容は REM 文に書いてある 
とおりです。 

170 TEMPOO とはこれもまた XI オンリー 
の命令です。本来，この命令は音楽のテン 
ポを決めるものなのですが祝版 MML では初 
期化の意味があります。1分間に0回の音符 
を演奏する という一見無意味な指定をして 
いるので誤用することはないでしよう。こ 
の MML を用いて音楽プログラムを作る場合 
には「先頭に置〈決まり文句 j と覚えてお 
きましよう。 

180音楽の演奏回数を聞いてきます 。 INP 
UT “〜”， RT とは RT にプログラム実行時に 
入力した数値が RT に入るわけです。この R 
T はまたあとで出てきます。 

220〜320 ここがミュージックプログラム 
の中心部。4月号 （16 ページ）の瀧山氏の 
記事を読んでいただければ，内容は理解でき 
るでしようが簡単に説明しますと 「CDEF 
GAB 」 がそれぞれ「ド」「レ」「ミ」「ファ」「ソ」 
「ラ」「シ」に対応します。「ド」の 「シヤ ープ」 

は 「 C +」， 「レ」の「フラット」は 「D — 」と表 
記します。 

「 R 」 は休符を表します。 CDEFGAB と R の 
後ろには音長を書くことができます。たと 
えば 「 C +4 j は「ド」の「半音上」の音を4分 
音符分出せということになります。また， 
さらに「• j をつけると付点〜音符という 
ことになります。 

「 I 」 は音色の指定 ( X 68000 では@ ) です。 

「友だちから祝版 MML をもらったんだけど 
よ一っ，音が出ね一ぜ一」（たまにいるんで 
すよ、こういう人）という人はまず ， MML 
を立ち上げたあと，ドライブ0に 「 VIP 」 の 
デイスタを入れて， 

LOADM“CHOICED VOICE . VTD ，’， & 
HBOOO 
としたあとで 

TEMPO 0 : PLAY “ I 1 CDEFGAB 〉 C ” 
でもやってください。ほらっ音が出たで 
しょう0 

「0」はオクターブの指定ですが，相対オク 
ター ブ コマンドとして「>」「<」 があります。 
「04 C 05 C 」 としなくても 「04 C > C 」 とで 
きます。 X 68000 や Z - BASIC の場合は 「>j 
でオクターブ下げ「<」でオクターブ上げ 
と 従来の法則 ( XI ， PC -8801， MZ - 2500 など） 

と逆なので移植などの際にはご注意を。 

「 L 」 は音長指定を行います。 「 CDEFGAB 」 

60 Oh ! X 1988.5. 


「 R 」 の後ろに音長を書かない場合は，この 
「 L 」 で指定した音長で演奏されます。 「 L 4 C 
一.」などという記述も可能なのですが，こ 
れではあとで意味を取りにく くなるのでや 
めたほうがよいでしょう。 

「 Q 」 は音の出す長さの微調整用コマンド 
とでもいいましょうか （ Q の後ろに書ける 
数字は一般的に1〜8です）。たとぇば 「 Q 8 C 
4」と 「 Q 1 C 4」 とでは，実際に音の出ている 
時間は違います。 「 Q 8」 では4分音符分の間音 
を出し続けますが 「 Q 1」 では 「 Q 8」 の1/8の 
長さの間だけ音を出したあと，残りの7/8の 
間は沈黙します （ FM 音源の場合は音色によ 
って差はあるが)。 

「 V 」はボリ斗ームの指定， 「 T 」 はテンポの 
指定，ほかにも 「 W 」 やら 「 Y 」 やら 「 N 」 と 
かがあるんですけど，まあ最初はこんなと 
ころでいいと思います。 

こうして見てくると「いちいち変数に代 
入する意味があるのか」と思った方もおら 
れるでしょう。しかし，410行を見てくださ 
い。 STRING $(3， B $) とあるでしょう 。 STR 
ING $( n , N $) とは B $ を n 個作れという意味 
ですが， B $ は220行にありますね。 

この B $ にはベースパターンが入つている 

のですが,ほら，410行以外にも620行，720 
行にもありますね。そう，音楽は繰り返し 
が多いですから，こういったよく使うパタ 
-ンを定義しておけば，何回も使い回すこ 
とができるわけです。先ほどの STRING $ 

とあわせて使えばかなり入力が楽になりま 
す。 

加えてふつうの MML で サボー トされてい 
ないような技もプログラムによって可能に 
なる場合があります（イースのソフトウェ 
ア LFO など）から，その表現力ははかりし 
れません。「作曲ではなく，原曲があってそ 
れを入力するだけならば' BASIC の MML が 
最高の ミュージック ツールである」という 
人がいるのもうなずけますね。 

技術的問題 

それでは少し，高度なほうに話をもって 
いきましょうか。440行〜480行を見てくだ 
さい。これは，3月号の「イース」にも使っ 
た「ピッチダウン」というやつです。具体 
的には シンセ ドラムのパターンです。音程 
と音量を滑らかに変化させることで，ぽわ 
一んとした音が出ます。 「 VIP 」 にも シンセ 
ドラムがありますが，それよりもリアルで 
し上ラ0 

似たようなテクニックとしてポルタメン 
卜というのがあります。そう「ドラゴンス 


ピリット」の1面の曲の頭にある「みやお〜 
ん」というやつです。そうそう，先月号の LI 
VE in ’88で MZ - 2500用の 「ドラゴン スピ 
リット」が載ったのですから研究してみた 
らどうでしょうか。 

さて，580行でプログラムの頭で INPUT 
した RT が出てきました。1360行にある NE 
XT との間を RT の値の回数だけ繰り返しま 
す。結局この曲を何回聞きますか，という 
わけです。 

これ以降はだらだらと同じような文字変 
数の代入，演奏，というパターンの繰り返 
しですので説明は省きます。 

おっと900行で FOR 〜 NEXT が出てきま 
した。これは SD $ を6回演奏しているよう 
です。なぜ PLAY STRING ? (6, SD $) とし 
なかったのか。答えは簡単。文字変数は1変数 
に代入できる長さが X 68000 でも XI でも255 
文字までですが SD $ 自体かなり長い文字変 
数ですのでやむなくこうしただけです。1380 
行で演奏は終わって1390行以降は音色の取 
り込みです。 

そのほかプログラム的な問題ではないの 
ですが，音数の使い方によって演奏はかな 
り変わってきます。たとえば初心者の人は 
8音あるから8重奏に挑戦しようとか，すぐ 
に考えがちです。しかし，相当音色にこだ 
わらない限り満足のいくものはできないで 
しょう。音色作りに自信がなければ音を重 
ねることを覚えるべきです。特に単音では 
どうしても出ない厚みを出したいというと 
きにはパートごとにデイチューン（周波数 
ずらし）をかけてやるとよいでしょう。 

音数にゆとりのない OPN の場合，ドラム 
などを SSG でやるとチヤチくなることから， 
SSG を主旋律にまわすというのが一般的で 
すね。投稿作品などでは単にオルガンのよ 
うに SSG を使っているものが多いのですが， 
最低でも2音は重ねるべきでしょう。 FM 音 
源ではよい音を出しているのに主旋律でだ 
いなしにしている例が多いのはやはり残念 
です。 

変種 MML 移植 上の 注意点 

さて，このようにして少しずつ見ていけ 
ば演奏データの流れを追うことはそれほど 
難しくはありません。しかし，ごく一般的 
な書式に従っている XI や MZ - 2500の MML 
と異なり， X 68000 や Z-BASIC で書かれた 
ものを読む際には多少の知識が必要でしょ 
う。これらの機種ではデータを一度トラ ッ 
クバッファと いうところに格納し，その卜 
ラッ クバッファ を各チヤ ン ネルに割り当て 


►無：屯大学に合格できました。理学部なるところなのでパソコンとは縁が切れそうにあり 
ませんが「落第大学」などと呼ばれているからあまり ゲームは できないなあ，と思ってい 
ます（うれしい悩みではあるが)。 木村哲也 (18) X 1 F 茨城県 




て演奏します。 

たとえば，次のようにトラックバッファ 
1に演奏データを格納したとします。 

M_TRK (1，“ CDEFGAB ”） 

これは ふつうの PLAY に置き換えて かまい 
ません。実際には M _ PLAY () が実行され 
るまで音は出さないのですが，特に支障は 
ないでしよう。ただし，プログラム先頭以 
外の場所に M 一 ASSIGN があるようなプログ 
ラムではこうはいきません。 X - BASIC , Z - 
BASIC ではチャンネル数以上のトラッ クバ 
ッファを定義してぉき，演奏中に切り換え 
てやることができます。たいていの場合， 
これらのバッファは文字数で256バイトを超 
えますから，ほかの BASIC でデータを使う 
場合には手作業でデータを追わなければな 
りません。 

X 68000 の OPMDRV . X では特に指定しな 
い限り，トラック バッファの 容量は 64 K バ 
イトに制限されていますので X - BASICvl . 

0で動いていたプログラムが v 2 • 0で動かない 
ということも起こってくるかもしれません。 
このような場合は CONFIG . SYS の OPMDR 
V . X のところを， 

DEVICE = OPMDRV.X #100 
などのように書き換えてから起動しなおす 


とよいでしよう。この指定ではトラックバ 
ッファを 100 K バイトに拡大しています。 

なお， Z - BASIC ではトラック パ、 ッ ファの 
容量が 16 K バイトしか取れません。普段は8 
トラックに2019バイトを割り振っておけば 
よいのですが，ある程度長い曲を作るとき 
には16トラックに1000バイトずつを割り振 
り， M _ ASSIGN でトラックを切り換えて使 
い終わったトラック バッファは M _ CLR で 
書き換えるといった技が必要になってくる 
でしよう。 

やさしいデータ形式を 

いろいろミュージッタプログラムの蘊蓄 
を述べてきましたが，まだいくつかいいた 
いことがあります。それは，発表形式です 
ね。金子式が いいとかいろいろい われて い 
ますが，入力する人の身になって考えれば， 
入力したところまでは， RUN すれば聞ける 
という方法がいちばんいいと思います。も 
ちろん，指定した部分だけでも聞けるよう 
になるともっといいのです力 5 '。 

BASIC Magazine 方式といわれている，あ 
の，初めに文字変数をバーっと定義して後 
半はずっと PLAY 文というあれはどうでし 

リスト1フアンタジーゾーン 


ようか0あれは ガーべジコレクション とい 
う BASIC の文字変数整理をなるべく起こさ 
ないようにするためにああしているのであ 
って（これが起こると終わるまで ユーザー 
はなにもできない。一瞬暴走したのかと思 
うときもしばしば)， PC -8801/9801 でしか 
意味をなさないものなのです。ですから ガ 
ーベジコレクションを 起こさない XI ， X 68 
000， MZ - 2500などでは，ただ醜くなるだけ 
ですから真似するのはやめたほうがよさそ 
うですね。 

それと，よ一く原曲を聴いてください。 
ゲームミュージックの場合はアレンジを除 
いてそっくりに作れば，作るほどデキがい 
いとされますから。で，できあがったらす 
ぐ投稿というのではなく，兄弟なり友だちな 
りに聴いてもらっていろいろ意見をいって 
もらいましよう。今回の 「ファンタジー ゾ 
ーン」は2回作り換えました。音色番号が飛 
び飛びなのはそのためです。 

最近は LIVE in ’88 もだんだんレベルが 
上がってきました。皆さん，なにかできた 
らどしどし送ってきてください。 ゲーム ミ 
ュージック派の私は陰ながら応援いたしま 
すゾ！もちろん ゲーム ミュ ー ジッタでな 
くても大歓迎です。 
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Many thanks to HIRO 


カクチ，ウヲンテクタ * サイ •” ： BEEP:END 


力 - •&» / 

' タンコウホ•■ン 


r シケンニテ-ル XIj 


ニナル 
3*1 


本拿本本本拿*:本本拿拿;！木本拿束拿零本家拿本本拿尊拿拿*本拿拿拿*本 

PEEK(&HAB91 )0123 THEN PIUN ， r.MM し 
130 DEFINTA-Z ： CLEAR&HFEFF 
140 GOSUB"SOUNDMAKE" 

150 POKE &HAFI)K,&HCA：POKE &HAFE1,0 : * 

160 1 POKE &HAD7 4,&H28：POKH &HAU76.0 
170 TEMPO0 

180 INPUT"REPEAT TIME：",RT 
190 f 

200 A1$="L8D@16&E-«48R16E-2.&E-D@16&K-«48H16E-2.&E- 
210 S1$= M L8A@16&B-@48R16B-2.&B-A@16&B-@48R16B-2.&B- 
220 B$= M E-8.E-8C<B->C M 
230 B1$="L16"+STRING$(4,BS) 

240 C1A$ = "L8" + STRING$(2, "RB-RB-RB-RB-') 

250 C1B$="L8"+STRING$(2,"RE-RE-RE-RE-") 

260 KN$="I704Q4V110 

270 K1A$ = "L8CCCCLZ4CCCCCCI,16CCCC" ： K1$ = KN$+K1A$+K1A$ 

280 HC$= M I3V120O6Q4" ： HOS="I4Q2" 

290 HA$ = "L8"+STRING$(2,HC$+ M CR M +HO$ + "CR") 

300 HB$=LEFT$(HA$,LEN(HA5)-1) 

310 H1$=HA$+HB$ 

320 D1A$="I5V1 2002 Q8L16C 40318 C8EC02I5C 41803 C8EC":D1$=D1A$+D1A$ 

330 PLAY "T1 421905 Q7V124 :1904 K10Q7V124 : 1103Q7V127 ： 11304Q4V112 ： 11304K10Q4VI12："+K 
N$+" : K5： :" 

340 PLAY Al$+ M : "+S1$+" : "+B1 $； 

350 PLAY " : M +C1A$+ M : "+C1BS ； 

360 PLAY " : "+K1S+" ： M +H1$; 

370 PLAY ": H +DU 
380 1 

390 Al$="D«16&E-048R16E-2.&E-D816&E-«48R16E-4.L16E- 
400 Sl$= M A«16&B-@48R16B-2.&B-A@16&B-e48R16B-4.L16B- 
410 Bl$=STRING$(3 f B$)+ ,, E-16 M 
420 C1A$= M RB-RB-RB-RB-RB-RB->G16" 

430 ClB$="RE-RE-RE-RE-RE-RE->D16" 

440 SA$ = ">V127C®10&<V120B@10&V116A+@10&V1 10A@10&V104G+@1 0&.V99G«10" * 16 
450 SB$=">V120C@10&<V124B@10&V120A+«10&V116A@10&V110G+ei0&V99G@10 M1 16 
460 SC$ = "V127Gei0iV120F+@10&Vl16F010&V110E@10&V104D+@10&V99Dei0" * 16 

470 SCC$ = ,, V127Gei0&V120F+@10&V110Fei04V104E@10" f X4 

480 SD$ = ">V127Cei0fc<V120B@10&V116A+010«tV110G+@10" *X4 

490 H1A$ = HA$ + "I604L16 ,, +SA$+ ,, R ,, +SA$ ： H1B$ = SAS + "R ，， +SC$ ： HlC$=SC$+SC$ + "<"+SA$ 

500 D1$ = D1A$ + ,, I5Q3V120O2E8EERCCCC4Q8 
510 PLAY Al$ + ,, ：" + Sl$ + ,, ： ,, +Bl $； 

520 PLAY ": "+C1A*+":"+ClB$; 

530 PLAY .•: "+K1A$ + ” ："； ：PLAY HI A *； : PLAY H1B $； : PLAY HlCf ； 


► •ネ校の先浓から CZ -800 F を安価で譲ってもらい， CZ -503 F と接続して使用しています。 
我が X 1 C はまだまだ健在なのです。 寒原利克 (20) X 1 C 兵庫県 
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540 PLAY " : "+D1$ 

550 ， 

560 PLAY "05I14V124Q4GGB->C ： 05I14V122K12Q5GGB->C ： ::::: L16R8.I8V120O3C" 
570 » 

580 FOR X=1 TO RT 
590 ' 

600 A3$="Q4E-R8.Q5C8.E-R8<B-8>CQ4E-8.F8.GR8E-R8.Q7C4C4&C 

610 S3$= M Q5E-R8.Q6C8.E-R8<B-8>CQ5E-8.F8.GR8E-R8.Q8CAC44C 

620 B3$=STRING${2,B$)+"F8.F8DCDF8.F8DCD 

630 C3A$="<RB-RB-RB-RB->RCRCRCRC 

640 C3B$="RE-HE-RE-RE-RFRFRFRF 

650 DI$=D1A$+D1A$ 

660 PLAY A3$+" : "+S3$+" : "+B3 $； 

670 PLAY ” ： "+C3A$+":"+C3B$; 

680 PLAY ••: "+Kl$ + "32:"; :PLAY Hl $； ：PLAY ": , +Dl$ + "32" 

690 1 

700 A1$ = ,, Q4E-RCRE-RCRE-RCRFGRQ7E-4E-2.Q4<GGB->C 
710 S1 $ = "Q5E-RCRE-RCRE-RCRFGRQ8E-AE-2.Q5<GGB->C 
720 B1$=STRING*(2,"A-8.A-8FE-F")+B$+B$ 

730 ClA$="RE-RE-RE-RE-<RB-RB-RB-RB-> 

740 C1B$="RA-RA-RA-RA-RE-RE-RE-RE- 

750 K4$=K1A$ + "I604R2R16 ,, +SA$ + "R16" ： K4B$=SC$+SC$ + "R16<"+SA$ + SD$ 

760 PLAY Al$+" : "+S1$+" : "+B1 $； 

770 PLAY " ： ,, +ClA$ + " ： "+ClB $； 

780 PLAY " : f, + K4 $； : PLAY K4B$; 

790 PLAY M : "+H1$； : PLAY ":"+Dl$ 

800 1 

810 PLAY A3$ + " ： ,, +S3$ + ,, ：" + B3 $； 

820 PLAY ": "+C3A$+":"+C3BS; 

830 PLAY ••: "+KU + ":"; :PLAY Hl $； ：PLAY ,, ：" + Dl$ 

840 * 

850 Al$="E-RCRE-RCRE-RCRQ7F32F+32F32R16.E-"+STRING$(6,"4E-8")+"E4 
860 Sl$ = "E-RCRE-RCRE-RCRQ8F32F+32F32R16.E-"+STRING$(6, "&E-8 . ，い " E4 
870 PLAY AH+" ： M +S1$+" ： "+Bl $； 

880 PLAY ， • ： "+ClA$ + ":”+ClB$ + ":"; 

890 PLAY K1AS + ,, I604 "； 

900 F0RI=1T06：PLAY SD$； : NEXT 

910 FORI =1T04 ：PLAY SC$ ； : NEXT ： PLAY " く，.； 

920 FORI=1T04：PLAY SA$； : NEXT 

930 F0RI=1T03：PLAY SC$ ； : NEXT：PLAY SCC $； 

940 PLAY '* ： "+HB $； : PLAY " : "+D1A$ 

950 * 

960 A6$="T146 L16E@16&F@48RFRFRFR T142 F8&F16.R32E-8F4GRG" 

970 B6$ = ，_ FRRRRRRFFRRRRRGRRRCRRCRRC 
980 C6A$="<RA-RA-RA-RA-RGRGRGRG> 

990 C6B$="RFRFRFRFRE-RE-RE-RE- 

1000 K6AS=KN$+ M L24CCCCCCL8RCR16CCR16C" ： K6B$="L8CRCRCRCR" ： K6$=K6A$+K6B» 
1010 H6A$ = ' L8V114"+HC$VC ,, + HO$ + ,, C , '+HC$ + ,, CRR4C8R16" + HO$ 

1020 H6B$ = "CRCR8. " + HC$ + ,, C ,, +H0$ + "CI5V12702C8 . " + HC$ + "VI14C16 
1030 H6$=H6A$+H6B$ 

1040 D6A$="L8I5V11602Q8CI1501CI502CRR4C8R1 611501 

1050 D6B$ = "CRCR8.1603L16 ,, +SB$ + ">R"+SC$ + "<R"+SA$ + ,, RRU5V1 1601C16 
1060 D6$=D6A$+D6B$ 

1070 PLAY A6$+ M ： "+A6$+" ： "+B6 $； 

1080 PLAY '* : "+C6A$ + " : "+C6B$ ； 

1090 PLAY ": "+K6$ + " ： ,, +H6$ ; 

1100 PLAY " ： f, +D6S 
1110 1 

1120 A7$="E@16&Fe48RFRFRFRF84F16.R32E-8G4CRC'* 

1130 B7$=B6$ + ,, I2R>E-@16&F@48RD«16&E-e4 8&E-8<Il 
1140 PLAY A7*+" ： "+A7$+" ： "+B7$; 

1150 PLAY " ： ,, +C6A$ + " ： "+C6B $； 

1160 PLAY ” ： "+K6$+":"+H6$; 

1170 PLAY " ： "+D6$ 

1180 » 

1190 B8$=B6$+"I2>C<GA-FGE-GI1" 

1200 PLAY A6$ + M : ,, +A6$ + " : "+B8$ ； 


1210 PLAY 
1220 PLAY 
1230 PLAY 
1240 * 


"+C6A*+":”+C6B$; 

+K6$+":"+H6$; 

+D6$ 


1250 A9$ = ,, E@164Fe48RFRFRFRF8&F16.R32E-8F4GRRB-RR>C8.R<<GGB->C 
1260 B9$=B6$+"CRCC 

1270 C9A$ = '*<RA-RA-RA-RA-RGRGR16.G16R8G16> 

1280 C9B$= M RFRFRFRFRE-RE-R16.E-16R8E-16 
1290 H9$=H6A$ + ,, CRCR8V120L16CCRCCL8 

1300 D9$=D6A$+"CRCR 8.1604 ":D9B$=SA$+SA$+"R"+SC$+SC$ 

1310 PLAY A9$ + " ： "+A9$ + " ： ,, +B9 $； 

1320 PLAY " ： "+C9A$+" ： "+C9B $； 

1330 PLAY " ： "+K6$ + "： ,, + H9 $； 

1340 PLAY " ： "+D9$； : PLAY D9B$ 

1350 » 

1360 NEXT 

1370 PLAY STRING ， （ 8,..R:"> 

1380 END 

1390 LABEL"SOUNDMAKE" 

1400 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$("C0 00 0A 00 00 00 2F 2014 00 IF IF IF 1C 08 0E 08 
08 01 02 02 03 28 34 24 28 00 00 00 00 00 00 80 00 00 00") 

1410 MEM$(&HB1B4,36 )=HEXCHR$( *'C3 00 65 40 40 30 2F 17 21 00 IF IF IF 1C 0C 00 00 
80 00 00 04 06 FA 0A 06 08 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00") 

1420 MEM$(&HB1D8,36)=HEXCHR$("FB 00 0E 06 07 00 0F IB 11 00 1A 1A 1A 16 04 0816 
92 40 40 80 00 32 72 BA F8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00") 

1430 MEM$(fcHBlFC,36)=HEXCHR$("FA 03 4E 45 49 50 00 00 00 00 IF IF IF 9E 80 80 80 
8B 00 00 00 06 02 02 02 54 00 00 00 00 00 32 80 00 03 00") 

1440 MEMK&HB 220,3 6)=HEXCHR$("FC 0A 40 40 40 40 00 0A 00 00 IF 5F 5F 5F 09 0F 14 
OA 08 0E 12 0A A9 95 BA 99 00 00 00 00 00 08 E4 00 02 00") 

1450 MEM$(&HB 244,3 6)=HBXCHR$("FB 03 0E 00 0A 10 0C 3125 00 IF IF IB 5C 00 0A IB 
8A 00 C0 80 40 05 F5 FA 03 00 00 00 00 00 B0 D0 00 00 40"> 

1460 MEM$(4HB 268,3 6)=HBXCHR$('*FB 00 4E 47 46 40 0F 11IB 051A 1A 1A 16 0416 08 
92 00 00 00 00 32 BA 72 F8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00") 

1470 MEM$(fcHB28C,36>=HEXCHR$("FB 00 0A 0D 00 01 0D 13 0B 00 161A 1A 5E 00 1A 16 
8E 00 C0 40 00 0A FA FB F7 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00") 

1480 MEM$(&HB2B0,36)=HEXCHR$("FC 30 3171712120 00 14 0A 52 5C 5F 57 02 84 02 
86 01 05 01 05 02 0A 06 0A 00 00 00 00 00 B4 00 00 02 00") 

1490 MEM$(fcHB 340,3 6)=HEXCHR$("F4 2173 75 60 11 0F 08 0C 00 8F 90 8F 8F 02 82 02 
82 00 00 00 00 03 06 03 07 00 00 00 00 00 C8 9D 00 02 00 ") 

1500 MEM)(&HB364,36)=HEXCHR$("PF 00 111410 12 34IB 05 07 5F 5F 5F 5F 8A 89 89 
8A 0C 0C 0C 0C F7 F6 F7 F8 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 M ) 

1510 MEM$(&HB388,36)=HEXCHR$("FC 22 30 1130 3128 0E 06 00 19 54 5B 5C 1514 92 
8812 0912 015A 22 BA 13 00 00 00 00 00 08 E4 00 00 40") 

1520 RETURN 
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►古旅くんがまたやって（れました 。 SPACE BLUSTER FX の美しい画面には驚きで 
す。 和田光生 (17) MZ - 2000兵庫県 






BASIC 


—— Part3 ドラゴンの BASIC 入門 

誰にでもできるレ仆レ-シング 

BASIC はバソコンの公用語。ほかの高級言語を使っていては誰で 
もわかるようには解説できません。今回はレイトレーシングのアル 
ゴリズムを追ってみましよう。目標は MZ -80 K でレイトレを，です。 


Tan Akihiko 

丹明彦 


ある日ので吉ごと 

その FJ ， 忘れもしない4月号の発売丨丨， 
僕は思わずコケてしまった。ついに（そう， 
ついに）本格的なレイトレーシングソフト 
が X 68000 にも現れたのだ。実に喜ばしいこ 
とであるそれにもかかわらず，僕はコケた。 
僕自身レイトレーシングを作っていて，ど 
うにか完成にこぎつけたところだったから 
だ'〇もちろん，プロが使えるほどパワフル 
な仕様を持ったものではないけれども，あ 
わよくば発表しようなどと考えていたとこ 
ろであった。 

しかし，一個人が妙なプログラムを発表 
するよりは，ちゃんとしたソフトハウスが， 
早めに（これはとても大切。アチコチから 
仕様のバラバラなものが出てくると無用の 
混乱を招くばかりだ)，十分に使えるものを 
(発表したとき少々オーバースペックであ 
っても一向に構わない）供給したほうがは 
るかにいいのである。 

だから， C - TRACE には，大いに頑張っ 
てほしいと思う次第だ。 CG がしたくて X 6 
8000を選んだ人はた〈さんいるだろうから， 
これからが本領発揮といったところであろ 
ラ。 

巳 ASIC で書く 

しかし，レイトレーシングは決して高価 
な機械と高価なソフトゥエアの専売特許で 
はないはずた^レイトレーシングは CG 界 
の，いわばピコピコゲーム的存在である。 
すべての CG 屋さんはここから始めたのだ 

(本、 1 '丨かなあ）。 

なのに， Oh ! X 誌上では，このテの記事を 
あまりみかけない。それは MZ ， X シリーズ 
ともに長いことグラフィックが8色を越え 
なかったからかもしれない。実数の演算が 
できる処理系が BASIC 以外にほとんどなか 
ったというのも人きい（もっとも，これし' 
に関しては CP / M や PC - 9800シリーズ以外 
はほとんど壊滅状態であろう。実数演算に 


ついては， S -0 S で誰がが挑戦しているよ 
.うな気がしてならないが)。 

しかし，それがどうしたというのだろう 6 
どんなにマイナーなマシンであっても ， B 
ASIC しか載ってなくても，さらには単色し 
か出せなくても，ほんの少し知識があれば， 
CG を自分の手で作り出せるのだ。その気に 
なれば，やってできないことはなにもない 
はずだ。 

しかし，いうだけなら簡単だ。そればっ 
かりではしようがない。やろうと思えば M 
Z -80 K でもレイトレーシングができること 
を証明するため，ちよっとは + かり BASIC と 
キヤラグラ（丨）でレイトレーシングの手 
ほどきをやってみよう。 BASIC という言語 
は実際にレイトレーシングを行うには向か 
ないが，うまく使えば初心者にもわかりや 
すくアルゴリズムを説明できるものなのだ 
から。 

レイトレーシングとは 

Oh ! X 2月号で XI 用に発表されていたの 
はソリツドモデルを使った CG だが，こうい 
ったものとレイトレーシングのもっとも大 
きな違いは，レイトレーシングは物体（プ 
リミティブという）がどこに見えるかを調 
べるのではなく，視線の方向になにが見え 
るかを調べるというところにある（少しわ 
かりづらい表現だが）。 

このためレイトレーシングは画面の全画 
素に対して個別に処理を行わざるをえず（な 
にもない空間に向かって空しい捜索を繰り 
返すこともしばしばである），いきおいバカ 
みたいに時間を食うことになり，よほどパ 
ヮーのある専用機でないとアニメーション 
などとてもできない。しかし，その分画像 
はリアルで，しかもアルゴリズムはシンプ 
ルの極致といっていいほど簡単だ。 

とはいっても，最近の専用ソフトは，速 
さと，リアリティを追い求めるために，プ 
ログラムが素人にはもはや手出しできない 
ほど複雑になっている（このあたりはゲー 
ムソフトと事情が似ている ）0 



ここで紹介するのはそんなオソロシイも 
のではない。むしろ紹介するのが恥ずかし 
くなるほどのものである。 


しかし，とりあえずそれでいいのだ。千 

里の道も . というではないか（レイトレ 

ーシングへの道は千里もないからご安心を）。 
無駄話はやめて，プログラムの説明に入ろ 
ラ 。 

プログラムの指針 

かつて僕は，構造化言語の記述の美しさ 
に， 目からウ ロコが 落ちる思いをしたこと 
がある。もちろん X-BASIC のことだ。 

が，今はあえてそういう記述の仕方をし 
ない。 X-BASIC (以下 X) で書かれては 
いるが， マイク ロソフ ト系 BASIC (以下 M 
S) でも以下の変更をして実行できる（だ 
ろう。たぶん）。 

X • func ina.“endfunc 
MS: def fna(x, y, z)= 

sqr(x*x + y*y + z*z) 
(プログラムの前のほうに持ってく 
る必要がある） 

X : sub-XXX () 

MS: gosub “XXX” 

(ラベル指定のない BASIC では，行 
番号を使えばよい） 

X : func sub-XXX ( ) ...endfunc 
MS: label “XXX” 

(上に同じ） 

X : return () 

MS. return 
X : float." 

MS: 削除 

特集誰にでもできるレイトレーシング 63 


► W 校入試が終わつて以来，ドラゴンタエスト H 1， きゆわんぶらあ自己中心派，三国志，リ 
バイバ—をやりまくり，組曲 「 Ysj , Moonlight Serenade , Long Night , S - OS 用アプリ 
ケーシヨン，ピコピコゲーム，その他を打ちまくりました。こんなに充実した春休みは今 
まで一度もありません。心配なのは视力の低下だけです。 

荒川利夫 （15) Xlturbo II 愛媛県 





















(変数名の大文字小文字は好みでど 


うぞ） 


ねばならず，そのたびにバグに悩まされる 
ことになる。 


図1画面構成 

( ISX . ISY ) 


X 

int ." 

もうひとつはデータ中心型。デザイ 十一 

4沿¬ 


MS 

defint I 

はす苗きたい絵を決めて，フ°リミティブ'の組 

-!•卜し- 
- 

n 

X 

(数字）# (実定数の表現） 

み合わせ方と，その属性(色，屈折率など） 

1 ■ 

D ~ 

(IX, IY) 

□ 

MS 

数字のみ 

だけを考えて，それを専用の処理プログラ 


X 

l***! (ブロック if 文） 

ムに放り込む。プログラムの開発は多少厄 


(IMXJMY), 

MS 

マルチステートメントや，行 
番号を使って展開できる 

介だが，その後はプログラマでなくても使 
えるし，描画に少しぐらい時間がかかって 


-Htl-H- 


X - BASIC を使っている人から見れば， 
かなりヘンな組み方と思われるだろう（関 
数定義 fimc も def fn で書き換えられる程度に 
とどめ，ほかは単なる サブルーチンの ラべ 
ルとしてしか使っていない 0 ローカル 変数 
を使わないで，パラメータの受け渡しに専 
用のワーキング変数を使っているところな 
どは，大ゲサだが，時代の流れに逆らって 
いるとさえいえる）力 5 '，要するにレイトレ 
ーシングは記述言語を選ばないということ 
がいいたいのである。 

メインとなる計算の部分はまったく手を 
つけていないはずだ（とはいうものの，本 
格的に組むとなると， C か，せめて X-BA 
SIC でないとつらい）。 

画面制御は，特に機種に依存する部分が 
大きいため，少し丁寧に触れる。 

<80文字の使える機種〉 

width 96 -^width 80だけ 
く 40文字の機種〉 

width 文削除 
IEX = 79 -> IEX = 39 
IMX = 40 一 IMX = 20 
mag - x = l —► mag_x = 2 
このあたりは図を見て理解してほし.い。 
c $ の中身は，いうまでもなく16階調をキャ 
ラクタで表現するためのものだ。これはウ 
ケを狙ったというだけではない。昔は本当 
にこのような手法があったのだ。プリンタ 
で絵を描きたくてもキャラクタしか印字で 
きなかったら，これしか方法はない。もっ 
といいキャラクタがあれば各自で変更して， 
キャラグラの限界に挑戦するのも一興だろ 
う。 MZ シリーズあたりには，結構いいキャ 
ラクタが眠っていそうだし。 

もっとも簡単なサンブルブログラム 

レイトレーシングのプログラムの書き方 
には大まかにいって2通りある。 

ひとつは プログラム 中心 型。プログラマ 
は描きたい図形を決めると，その絵専用の 
プログラムを書く。最適なプログラムが書 
けるので，高速化したいときにお勧め だが 
1枚の絵を描くのにひとつ プログラムを 書か 


も，デバッグの手間を考えれば，長い目で 
見てずっと効率がよい。 

しかし，ここでは，説明するのが厄介で 
ないプログラム中心型にした。手抜きのよ 
うだが，アルゴリズムの要点をつかむには， 
余計な処理は切り捨てたほうがいいという 
判断によるものだと，好意的に解釈しても 
らえれば非常にありがたい。一般的な処理 
をしようと思ったら，リストがふくれ上が 
ってしまう。ちなみに，簡略化のためべク 
トルはすべて単位べクトルとしてある。 

このプログラムでは，球 
x 2 + y 2 + z 2 =10 2 
と平面 

y =-30 

(― 40 SxS 40，-50^ z ^50) 

を点 

(0，-5， 20) 

から ( IMXJMY ，0) を見たときの様子を描く。 
諸定数はプログラムの前のほうに固めてあ 
るので変えてみるといいだろう。 

では，試みにこのプログラムの流れを追 
つてみよう。 

1 ) 視点 VP ( vpx ， vpy ， vpz ) から視線べクト 

図2レイトレーシングの概念図 


( IEX . IEY ) 

テキスト画面 （ xy 平面上） 

( IMX , IMY ) は視点の正面方向を示すもので,必 
ずしも画面の中心にとる必要はない。 

ル ( vx ， vy ， vz ) を伸ばす 0 視点からの距離が 
t の点 P < x ， y ， z ) は 
x = vpx + t*vx 
y =vpy + い vy 
z =vpz + t*vz 
と表される。 

2) これらを，球の方程式 

x 2 + y 2 + z 2 =10 2 
に代入し， t •について解く。 

3) 交点 P が視点より前にあったら（つまり， 
t >0 なら），その点での明るさを求める。 

具体的には，点 P での法線ベクトル （ nx ， 
ny ， nz ) と，光線のベクトル （ lx ， ly ， lz ) と 
の内積 

lx # nx + lyny + lz # nz 

を求めて，そこで終わり（球は平面より上 
にあるから，平面の影になっているか，な 
どといった処理は省略できる。プログラム 
中心型は，こういう風に融通がきく）。 

4) 球との交点がなかったら，平面の方程 
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値を座標空間上の値に補正する。 


►おおつ！オープン戦人洋快進取だあああ！このハガキが載る頃はもう公式戦も第6 
節まで消化しているハズだが，果たして大洋は今チ A クラス人りできるか？ 

杉本“大洋ファン”麻砂雄 (19) PC _8801 mk II 岡山県 













式 

y =-30 

(_40 SxS 40，-50^ z ^50) 

についても同様に t を求める。その際， x と 
z の範囲にも気をつける。 

5) 交点がなかったらそこで終わり。 

6) 交点 p が球の影になっているか調べる。 
交点 P から光源に向かってべクトル（光線 

のベクトル （ lx ， ly ， lz > と同じになる）を伸 
ばし1)， 2) と同様にして t を求める。交点 
があったら，そこは影になる。 

7) 影になっていないなら，その点の明る 
さを 3) と同様にして求める。 

数学の苦手な人や中学生以下の人には非 
常に申しわけないが，この程度しか説明で 
きない。 3 D グラフ.ィツクは（少なくとも現 
在では）よほど優秀な CAD システムでもな 
い限り，数学やら座標空間に ついて， ある 
程度いい感覚をしていないとプログラムはお 
ろか，デザインもできない。というのを（ち 
よっと苦しいが）いいわけにしておく。そ 
の分，プログラムは多少タコでもいいから， 
なるべくわかりやすいものを目指して作っ 
たつもりだ。ふだん慣れ親しんだ BASIC で 
記述してあるので解析はそう難しくないだ 
ろぅ。 

とにかく，走らせてみよう。四角の枠(実 
はカタカナの口）が画面の上を走っていく 
のが見えるだろう。これが，先ほどからい 
っている「視線」だ。しばらくすると，四角 
が通ったあとに，変な文字が現れるだろう。 
どうか笑わないで完成を待ってほしい。 

参考までに，同じプログラムをアナログ 
RGB 用に直して描いたものも載せておく。 
あまり違っていないことがおわかりいただ 
けることと思う。どう見ても，かなり違っ 
ている，という人。きっと想像力が足りな 
いのだよ0 

ごく平凡な球と平面だけの絵しか描けな 
いお寒いプログラムで申しわけないが（融 
通がきかないのがプログラム中心型の最大 
の欠点である），何度もいうように，これは 
レイトレーシングの基本的な考え方を理解 
していただくための単なる布石に過ぎない 


ことをぜひともわかっていただきたいので 
ある。 

なぉ，実行時間は X - BASIC ( Vl . O ) で4分. 
コンパイルして37秒であった。 BASIC イン 
タフ。 リンタでもなかなかの健闘だと思う（実 
行時間が比較的短くできるのがプログラム 
中心型の長所である)。当然，8ビット機で 
はもっと遅くなることが考えられるが，極. 
端な遠いはないであろう。 

さらなる飛躍のために 

実は，レイトレーシングの真髄はここで 
取り上げたような散乱反射体（要するにッ 
ヤ消しのもの）にあるのではない。反射， 
屈折までシミュレートしてこそレイトレー 
シングである。 

詳しい説明は避ける（どうせ退屈するだ 
けだろうし）が，考え方だけ。 

交点を新しい視点にして，視線ベクトル 
の反射（屈折)ベタトルを新しい視線のベタ 
トルとする。そこから新しく色の計算を行 
う。これを繰り返せばよいのである力 5 '，は 
っきりいって，再帰呼び出しのかけられな 
い（普通の） BASIC でこれをやるのはかな 
りキツい。 ローカル 変数がないうえに，座 
標のデータなどが無節操にたまるので，そ 
のためのスタックを配列で用意したりとい 
った涙ぐましい努力がなされている例もあ 
る。フリーエリアの狭い場合，事情はさら 
に厳しくなるた^ろう。 

しかし，何度もいうが，そんなことは小 

図3サンプル データの 実像 


さなことだ。このプログラムのようにやろ 
うと思えばグラフィック機能がなくても大 
丈夫。キャラクタでだいたいの形をとって 
あとはいきなりカラープリンタに出力する 
という手もある。 CRT で見ることにこだわ 
らなければ，カメラを使って多重露光，8色 
RGB モニタなら1670万色，いやそれ以上だ 
って写真に撮ることができるのだ。まだ見 
たことはないが，モノクロのマシンでも256 
階調は実現できるだろう。いや，書いてる 
うちに思いついたぞ。白黒の画面も，赤 • 
緑•青のフィルターをかければ，立派な RG 
B モニタになるはずだ。グリーンモニタだっ 
たらちょっと困るが，白黒モニタから X 68000 
以上の画面を撮ったら，はっきりいって， 
ヒーローになれる！ 実にウソくさい力?， 
机上の空論で終わらすのはちょっと惜しい 
アイディアのような気もする。理論的には 
十分可能なので，チャンスがあったら挑戦 
してみたい。 

恐ろしいのは，自分のマシンではダメだ 
とあきらめてしまうことなのだ。大きな熱 
意と，少しの技術，それに日々の精進，こ 
れらを武器に，あらゆる難関を突破（この 
いい回しはなんとなく受験生相手みたいだ 
ね）しよう。そのためにも，この恥ずかし 
いプログラムを大いに踏みつけ （踏み台に 
もならないだろうが）にしてほしい。 

僕は，この. テーマに はもう少し深入りす 
るつもりでいる。機会があれば，もっと突 
っ込んだ解説を試みたい。そのときにまた 
お会いしよう。 



►ラップトップが欲しい！ X 68000 クラスで出ないでしようか。そういえば， X 68000 には 

収っ T •がついていましたね。液品ディスプレイを組み合わせれば，りっぱなハンドへルド！ 特集誰にでもできるレイトレーシング 65 

高木徒史 (23) Xlturbo 40三 M 県 














リスト 1 レイトレーシング ( X - 巳 ASIC ) 


10 /本 


20 /* 

30 /♦ 

40 /* 

50 /* 

60 float 
70 float 
80 float 
WO float 
100 float. 
110 float 
12(» st r 
130 int 
140 /* 


tiny, tiny ray-traoin« program 


x , y , z , x0 , y«, zO , \ L , y 1, 7 .1 
1,lx,ly, Lz, n, nx, ny, nz 
vpx, vpy, vp^, v, vx, vy, vz 

t，&i b f o f d f s 

r._bal1,x_plane, y_piarie, z_plane 
ambient, mag x, majg_y 
c$ 

IX,1Y, IS\, 1SY, IEX, IKY, 1MX, 1MV, IC 


150 ix=l«:l.v=1 9 : 1 z=1 # : J =fna ( ix ,ly, lz ) : lx=ix/l: ly=ly/l:lz = lz/l 
160 vpx=0ff : vpy=-5 #： vpz=20? 

170 r_ba Ll= 10¢ : \_piane = 40 ： y_plane = -30 : z_pJ_ane = 5<) 

180 ambient=0. 2¢ 

190 IS\=0 ： 1S 、 =0: IEX=79 ： IEY=23 ： IMX=40 ： 1MV=12 
200 mag_x=1 p : mag_y=-2P 
210 c$=" •,:;!i 丄 lt0H$M®#" 

220 ハ 


230 width 96 

240 for 1Y=1SY to IEY 

250 for 1X=ISX to IKX 

260 vx=maK_x*( IX-IMX) : vy=mag:_y 本 （ IY-IMY } S vz = -vpz 

270 locate IX,IV : print "D"; 

280 sub_col(} 

290 IC=“16#: if 1015 then IC=15 

300 locate IX, IY : print midS( cS, IC+1,1); 

310 next 

320 next 


330locate 0,0 ： input t 
340 end 


350 /* 

360 func float fna( x;float, y ； fioat, z；float ) 
370 return( 3qr( x 本 x+y 本 y+z»z )) 

380 endfunc 
390 /* 


400 func Bub_c 〇丄 （> 


410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 

630 endfunc 
640 /t 


x0 = vpx : y0 = vpj r : z0 = vpz : xl=vx : yl = vy : zl=vz 
sub_solve_bail() 
if t>0# then { 

x=vpx+t*vx : y=vpy+t 拿 vy: z=vpz+t*vz 
sub_normal_ball() 
sub_shade() 
return() 

} 

sub_solve_plane() 
if t>0# then { 

x=vpx+t*vx : y=vpy+t^vy: z=vpz+t^vz 
/* 

x0=x : y0=y : z0=s 
sub_solve_ball() 

if t>0# then s=ambient : return() 

/* 

sub_normal_plane() 
sub_shade() 
return!) 

} 

s = 0# 

return() 


xl=lx : yl=ly: zl=lz 


650 func sub_soive_bali{} 

660 a=xl»xl+yl 拿 yl+zl 本 zl 

670 b=2#*(x0*xl+y0»yl+z0*z1) 

680 c=?c0*3C0+y0 本 yb + z0 拿 z0-r_bal J ■本 r_baii 

690 d=b*b-4*a*c 

700 if d<0# then t =-1 #： return() 

710 t=(-b-sqr(d))/(2#*a) : if t<0# then t={-b+sqr(d) " (2# 本 a} 

720 return() 

730 endfunc 
740 /* 

750 func sub_soive_plane() 

760 if y1=0# then t=-1# : return<) 

770 t= < y_pJLane-yO >/yl 

780 if t<0# then return{) 

790 if abs(x0+t 本 xl} >x_plEme or aba(z0+t*z1)>z_plane then t=-l# 

800 return() 

810 endfunc 
820 /* 

830 func sub_normal_bal1() 

840 nx=x : ny=y : nz = z: n=t'na ( nx, ny, nz ) : nx=nx/n : ny=ny/n : nz=nz/n 

850 return() 


860 endfunc 
870 /* 

880 func 8ub_normal_piane() 

890 nx=0# : ny=1# : nz=0# 

900 return() 

910 endfunc 
920 ft 


930 func sub_shade() 

940 s=lx 拿 nx+iy*ny+lz<nz 

950 if s<0# then s=0f 

960 B=ambient+s*(1t-ambientj 

970 return() 

980 endfunc 
990 /* 
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►やった！ついに出た！ 4 倍役満！192,000点！ 大三元•字一色 • 四暗刻単騎。や 
っぱり勝ちすぎの金蔵を指#者につけるとすごい手ができるなあ。提供は皆さまの「ぎゆ 
わんぶらあ“じ中心派2 j でした。 伊藤俊宏 (24) Xlturbo 30三重県 











Xltu 「 bo(C!Z-8FB[]g) 用 ■■■■■■■»■■■■■■■■■■■ 

タイマ割り込みシステム 

ON INTERVAL CALL 

MUSIC ◎やマウスなど割り込みで動作するものは巳 ASIC から便 
° hno Na ^ uki 利に使うことができます。自分で作つだルーチンを簡単に割り込み 
>^ S ? B / d . 制御できだらといラ人のためのユーティ u ティです。 


割り込み処理を 

MSX BASIC には ON INTERVAL GO 
SUB という割り込み処理命令がサポートさ 
れており，それを使ってプログラム実行中 
にほかの処理を行うことができます。しか 
し最強を誇る turbo BASIC にさえこのよ 
うな命令はサポートされていません 。 CTC 
を持たない XI ならいざしらず， Xlturbo で 
このようなことができない！：いうのは，開 
発者がつけ忘れてしまったとしか思えませ 
ん〇 

そこで， Xlturbo で CTC 割り込みを使っ 
た処理を行うためのルーチンをまとめてみ 
ました。 BASIC のプログラムを割り込み実 
行させることはできませんがマシン語サブ 
ルーチン （ RETI ではなく RET で終わるも 
の）であれば割り込み実行させることがで 
きます 。 MUSIC @との共存もできますの 


アドレスからしかプログラムを置くことは 
できません（割り込みの閨係でワーク1バ 
イトしか書き換えることができないので)。 
サブルーチンは BASIC のフリーエリア内で 
システムに重ならないかぎりどこにでも置 
けます。 

割り込み周期はデフオルトで 1/16 秒ごと 
に割り込みがかかるように設定されていま 
す力す，この間隔は BASIC 上から TEMPO 文 
を操作することによって，または割り込み 
システムのカウンタ (EF02h) を書き換える 
ことによって 0.001 秒から 64 秒までの範囲 
で変更することができます。これらの大ま 
かな関係は表1に示すとぉりです（厳密で 
はないので注意すること)。 

具体的にサブルーチンを作るうえでの注 
意点は以下のとぉりです。 

1) レジスタ，スタックの保存はシステム 
が自動的に行うので特に意識する必要はな 


で使い勝手はよいと思います。 

入力方法 

システムは300バイトにも満たない小さ 
なマシン語プログラムです。 

CLEAR & HEF 00 

を実行;してマ シン 語領域を確保したあと， 
モニタまたは MACINTO - C などの マシン 
語入カ ツールを 使って打ち込んでいってく 
ださい。縦横のチェックサム， MACINTO - 
C ならば、，さらに CRC チェックバ、イトも確 
認して間違いがないようならば， 

SAVEM“ INTERVAL” ， &HEF00, &HEFFF 

のようにデイスタにセーブしておいてくだ 
さい。 

システムの娠 

このシステムでは EFOIh に登録された値 
を上位バイトとするアドレス（下位バイト 
は 00 h ) から格納してあるプログラムを一定 
時間ごとに呼び出して実行します。すなわ 
ち， E 800 h とか D 500 h などの下2桁が 00 h の 


2) スタツクエリアはシステム内に移動す 
る。よって64バイト以上スタックを消費す 
るプログラムは実行できない。 

3) BIOS を使うのならば，そのワークエ 
リアをあらかじめ保存しておき，使用後は 
元のメモリバンクに戻しておくこと。なお， 
CALL されたときのバンクの状態はシステ 
ムワークエリア EFF 9 h に書き込まれている 
ので参照するとよい （1 Dh = ROM ，1 Eh = 
RAM )。 

4) PSG ， OPM ， DMAC ， サブ CPU など 
図 1 メモリマツブ 


0000 


8000 

9000 


E 000 

EF 00 

F 000 


BASIC 本体 


BASIC •テキスト 

エリア 


マシン語 
フリーエリア 


BIOS • ワークエリア 


BIOS ROM 


— CLEAR で指定した値 


卜割り込み発生システム 
( EF 00 〜 EFFF ) 


► くつそ 一、 落ちた！（注：原稿のことではありません） 


桐山忍 (18) Xlturbo n 千葉県 


内部レジスタを持つ LSI はメインプロダラ 
ムで使用していないとき以外には使用して 
はならない。ただし，メインプログラム側 
でなんらかの措置をしていれば使える場合 
もある。 

5) プログラムは RET で終了しなければな 
らない。 

サンプルプラム 


サンプル1は D 000 h から始まるサブルー 
チンです。 CLEAR & HD 000 を実行後，シ 
表1割り込み間隔（単位は秒） 


\ TEMPO 

\ の 値 

カウン、、 

夕の 価 \ 

30 

60 

120 

240 

480 

1920 

7500 

0 

64 

32 

16 

8 

3.85 

0.8 

0.3 

128 

32 

16 

8 

4 

1.93 

0.4 

0.15 

64 

16 

8 

4 

2 

1 

0.2 

0.08 

32 

8 

4 

2 

1 

+ 

0.1 

0.04 

16 

4 

2 

1 

士 


0.05 

0.02 

8 

2 

1 

士 

士 

士 

0.025 

0.01 

4 

1 

士 


士 

み 

0.013 

0.005 

2 

+ 


去 



0.006 

0.002 

1 





^4 

0.003 

0.0012 


m 2 システム内マップ/ワークエリア 


システム内マップ 


E 000 

I (ワークエリア） 


E 004 

プログラム 

EF 9 I 

エリア 

T 

64バイト 


スタック • 

1 

,_^リァ 

EFD 2 = 
t 

=回 

EFDC 


1 (特別ワーク） 

EFFF 



BIOS ] 

PC のワーク 
SP J は読んで 
も書いて 
もよい 



E 00 I 

CALL アドレス上位 

E 002 

カウンタ（初期値0 


EFDC 

HL ， の値 

割り込み 

//DE 

DE •ガ 


// E 0 

BC ， // 

レジスタ 

// E 2 

AF ， ガ 

C 7 Xil であ 

// E 4 

IY // 

る。自由 

// E 6 

IX // 

に読んで 

// E 8 

HI // 

よいが， 

//EA 

DE // 

害き込ん 

"EC 

BC // 

ではなら 

EFEE 

AF // 

ない 

EFF 9 

BIOS のフラグ。割 
り込みがかかった 
とき0000 ~7 FFF が 
ROM なら$旧 ， RAM 
なら $ IE が入って 


いる 


EFFC 

EFFE , 

PCj 割り込み発生 
SPJ 時の値 


ON INTERVAL CALL 67 












































D100 2A 17 FC E5 
D108 2A IB FC E5 
D110 2A 53 FE E5 
0118 17 FC 2219 
D120 53 FE 2A 5C 
1)128 22ID FC 2C 
0130 E5 3E ID D3 
1)138 El22IB FC 
D140 04 56 3A F9 
0148 22 53 FE El 
D150 22IB FC El 
[)158 2217 FC C9 


0100 1 

D100 2 

D100 2A 17 FC 3 

D1Q3 E5 4 

0104 2A 19 FC 5 

0107 E5 6 

0108 2A IB FC 7 

D10B E5 8 

D10C 2A ID FC 9 

D10F E5 10 

1)110 2A 53 FE 11 

D113 E5 12 

0114 13 

0114 2140 06 14 

0117 2217 FC 15 

D11A 2219 FC 16 

D110 17 

D1ID 3E 03 18 

DUF 32 53 FE 19 

0122 2A 5C D1 20 

1，125 22IB PC 21 

D128 22ID FC 22 

D12R 2C 23 

D12C 7D 24 

D12D BB 7F 25 

D12F 6F 26 

0130 E5 27 

D1313E 10 28 

0133 03 00 29 

D135 CD 04 56 30 

0138 El 31 

0139 22IB FC 32 

D13C 22 5C D1 33 

D13F CD 04 56 34 

0142 3A F9 EF 35 

D145 D3 00 36 

0147 37 

0147 El 38 

D148 22 53 FE 39 

D14B El 40 

D14C 22ID FC 41 

D14F El 42 

D150 22IB FC 43 

D1S3 El 44 

0154 2219 FC 45 

D157 El 46 

0158 2217 FC 47 

D15B 48 

D15B C9 49 

D15C 50 

D15C 00 00 51 

D1SE 52 


ORG $D100 

LD HL,($FC17) 
PUSH HL 
LD HL,($FC19) 
PUSH HL 
LD HL,($FC1B) 
PUSH HL 
LD HL f ($FCiD) 
PUSH HL 
LD HL,($FE53> 
PUSH HL 

LD HL,64 
LD ($FC17),HL 
LD (SFC19),HL 

LD A t 3 

LD ($FE53) f A 
LD HL,(%ADRESS) 
LD ($FC1B),HL 
LD (*FC1D),HL 
INC L 
LD A f L 
AND $7F 
LD L f A 
PUSH HL 
LD A, 拿 ID 
OUT (0),A 
CALL $5604 
POP HL 

LD ()FClB) f HL 
LD (XADRESS) f HL 
CALL $5604 
LD A,(SEFF9) 

OUT (0),A 

POP HL 

LD ($FE53),HL 
POP HL 

LD { 拿 FClD) f HL 
POP HL 

LD (tPClB) f HL 
POP HL 

LD ($FC19) f HL 
POP HL 

LD ($FC17) f HL 
RET 

JS DW 0 


46 

4E 

E3 

BD 

El 

B8 

3A 

36 

30 

70 

32 

FE 


( B ) D200 2A 

D20813 
D210 ED 
D218 CB 
D220 79 
D228 ED 
0230 C6 


SUM ： 3A D7 A6 A314 EE 62 4F 8DD2 


( A ) 


0000 

D000 

D0O0 ED 4B 11 D0 
D0O4 21 00 FF 
DO07 ED 69 
D009 0C 
D00A ED 61 
D00C ED 4311 DO 
0010 C9 
D011 

D011 00 80 
0013 


7 

8 
9 

10 

11 IGRAM^AD 

12 


ORG SD000 

LD BC •( 参 GRAM_AD> 

LD HL v »PF00 

OUT <C) t L 

INC C 

OUT (C) f H 

LD 《参 GRAM^AD),BC 

RET 


( A ) 


DW 98000 


(B) D000 ED 4B 11 D0 21 00 FF ED : 26 

D008 69 0C ED 61 ED 4311 DO : D4 

D01O C9 07 80 00 00 00 00 00 : 50 

D018 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

SUM ： IF 5E 7E 31 0E 4310 BD C3E7 


■サンプル 3 


( A ) 


0200 




1 

ORG $0200 

D2O0 




2 


D200 

2A 

FC 

EF 

3 

LD HL,(SEFFC) 

D203 

7C 



4 

LD A，H 

D204 

01 

00 

30 

5 

し D BC f $3O00 

D207 

CD 

13 

D2 

6 

CALL XPRINT 

D20A 

7D 



7 

LD A,L 

D20B 

CD 

13 

D2 

8 

CALL XPRINT 

D20E 

3E 

20 


9 

LD A,32 

D210 

ED 

79 


10 

OUT (C),A 

0212 

C9 



11 

RET 

D213 




12 %PRINT 

0213 

5F 



13 

LD E t A 

D214 

CB 

3F 


14 

SRL A 

0216 

CB 

3F 


IS 

SRL A 

D218 

CB 

3F 


16 

SRL A 

D21A 

CB 

3F 


17 

SRL A 

D21C 

CD 

2C 

D2 

18 

CALL %CH1 

D21F 

ED 

79 


19 

OUT (C) f A 

D221 

0C 



20 

INC C 

D222 

7B 



21 

LD A t E 

D223 

E6 

0F 


22 

AND $0F 

D22S 

CD 

2C 

D2 

23 

CALL %CH1 

0228 

ED 

79 


24 

OUT <C)，A 

D22A 

0C 



25 

INC C 

D22B 

C9 



26 

RET 

D22C 




27 XCH1 


D22C 

FE 

0A 


28 

CP «0A 

D22E 

38 

02 


29 

JR C,%CH2 

D230 

C6 

07 


30 

ADD A,$07 

D232 




31 %CH 2 


0232 

C6 

30 


32 

ADD A,$30 

D234 

C9 



33 

RET 

D235 




34 



( B ) 


SUM: 2112 4D C6 8214 6F ED 34D6 


68 Oh ! X 1988.5. 


►いろいろといたいことがあるのですが， 1 力；1につき愛読者カード1枚ではとても普 
ききれないので， 3 H 27 U の鈴鹿でのレースが終わったら，ゆっくりとたっぶり封誉の形で 
送りたいと思います。 安田佳弘 (26) X 1 C 三重県 


ステム，プログラムを読み込み POKE&H 
EF 01，& HD 0 としてください。実行は CA 
LL & HEF 04。 この サンプルでは グラフ イ 
ツク画面上を赤い線が横に移動していきま 
す。 ソース リストを見てもわかるように A 
F , BC レジスタを破壊していますが，暴走 
はしません。 BASIC 上から呼び出す場合は 
リスト3のようになります。 

サンプル2は BIOS を使ってグラフイツ 
ク画面上に BOX を描くプログラムです。実 
行法はサンプル1とほぼ同様ですが，サン 
プル1を起動後であれば， EFOIh に D 2 h を 
書き込むだけで切り換わります。まず ， BO 
X のワークエリアを保存，書き換え，次に 
ROM モードに切り換え BOX を呼び出し， 

そして EFF 9 h を参考にしてバンクとワーク 
エリアを元どおりに戻してリターンすると 
いう手順を踏んでいます。 

■サンプル1 


サンプル3は D 200 h から始まるプログラ 
ムで 「 CALL される直前のプログラムカウ 
ンタの値」を参照しテキスト画面左上にそ 
の値を表示していくというものです。この 
ときの値はワークエリア EFFCh に格納さ 
れているものを参照しています。なお，す 
ベての割り込み実行サブルーチンの中断は 
CALL & HEF 04 で行うことができます。 

最後に 

このシステムで動作する サ ブル ー チンは 
BASIC プログラム実行中はもちろん ， EDI 
T モード（カーソルが点滅している間）も 
動き続けます。このようなタイマ割り込み 
の用途としてはちよつと考えてみただけで 
も，常に一定のスピードを必要とするスタ 
ロール やキャラクター書き換え ルーチン， 
■サンプル2 


タイマとして使用すると一定時間たつと自 
動的に起動するプログラムなどが挙がって 
きますね。工夫次第ではもっともっと面白 
い使い方ができるかもしれません。ぜひと 
も，皆さんのアイデアを生かしてみてくだ 
さい。 

このプログラムはより多くの人に気軽に 
使ってもらいたいと思いますので，パブリ 
ツクドメインソフトウェアとしたいと思い 
ます0自作のゲームその他のプログラムで 
このシステムを発表しても一向にかまいま 
せん。皆さんも思う存分活用してみてくだ 
さい。 

Profile 

◊大野さんは高知県にお住まいの18歳，この春か 
ら大学の I 年生です。 PC - 6001から始めてマイ 
コン歴は約6年，現在は） ( Iturbo のユーザーで 
す0 


5522CF6D1110 

EG23F65CEEEO 

CC03BF 410 CC0 
FF 00170 D0FF0 

9D0E26DC3D90 
11432 EC5D110 

AA1C1D02F220 

222FD702E220 


F 2 2 C 0 D C 
8 7 A c C 7 8 


D O F D 2 2 0 
C 2 3 E D 0 0 

O E B 2 C 8 0 

3 3 c D 2 3 0 

0 2 F c D A 0 
0 D 3 2 C 0 0 

13 B D F E 9 
0 1 c C 0 F C 

c DFF 6 9 0 
7 c 5 3 E c 3 

F D 9 B B c 6 
E 7 c c 7 0 c 

c 2 9 F c 9 7 
F D 7 3 0 7 0 











KB 7 (； 


SUM ： 

EF80 

EF88 

EF90 

EF98 

EFA0 

EFA8 

EFB0 

EFB8 

EFC0 

EFC8 

EFD0 

EFD8 

EFE0 

EFE8 

EFF0 

EFF8 


SUM ： 5F 20 3E 14 3F F2ID 6D FC43 


なお，このシステムは作者の大野さんのご好意 
により PDS 扱いとすることになりました。これ 
は制作者がソフトウェアを広く自由に流通させ 
るために著作権を放棄したということです。こ 
のプログラムを自分のプログラムに組み込んだ 
り，このプログラムを使って作られたものを自 
由に発表，販売することが可能です。 

リスト1割り込みシステム 


U スト3サンプル1の使用例 


10 ON ERROR GOTO 560 

2 〇 ，- BASIC か6の使用例 （ TEST1 使用〉 - 

30 1 

40 CLEAR &HD000 

50 LOADM "ON_INTERVAL_C.ALL".&HEF00 
60 LOADM "TEST1 D000.H " ， & HD000 

70 * 

80 WIDTH 80,25 ,0,2 

90 INIT:CLS:TEMPO 30 ： CLEAR&HC000 

100 PLAY@"C5DEFGAB" 

110 CALL &HEF04 

120 POKE tHEFOl,&HD0 

130 PRINT"TEMPO 30 / KAUNTA 1" 

140 1 

150 PAUSE 80 : CLS ： PRINT"TEMPO 30 / KAUNTA 2 " 

160 POKE&HEF02.2 
170 » 

180 PAUSE 40 : CLS:PRINT"TEMPO 30 / KAUNTA 4" 

190 POKE&HEF02.4 
200 » 

210 PAUSE 40 : CLS ： PRINT"TEMPO120 / KAUNTA 4" 

220 TEMPO120 : PLAY@"CDEEFGCDEFG" 

230 1 

240 PAUSE 30 : CLS: PRINT..TEMPO120 / KAUNTA 1" 

250 POKE&HEF02,1 
260 » 

270 PAUSE 30 : CLS:PRINT..TEMPO 240/ KAUNTA 1" 

280 TEMPO 240 : PLAY@"CGABBAGFEDC" 

290 » 

300 PAUSE 30 ： CLS ： PRXNT"TEMPO 7500/ KAUNTA 16" 

310 TEMPO 7500 ： POKE&HEF02,16 

320 PLAY@"CEDCEDCECDECDCECDCCEDCECDCECCDECDCEDCCEDCCDCDCEDCECDCECDCECDCECCDCECDC 
ECCDCECDCECDCECDCECDCEDCEDCECDCECDCECDCEDCCEDCCECDCECDCECDCECDCEDCCEDCCEDCCECDCE 
CDCECDCECDCEDCCEDCCEDCECDCECDCEDDCEC" 

330 * 

340 PAUSE 20 : CLS:PRINT.'TEMPO 7500/ KAUNTA 128" 

350 POKE&HEF02,128 

360 PLAY«"CEDCEDCECDECDCECDCCEDCECDCECCDECDCEDCCEDCCDCDCEDCECDCECDCECDCECCDCECDC 
ECCDCECDCECDCECDCECDCEDCEDCECDCECDCECDCEDCCEDCCECDCECDCECDCECDCEDCCEDCCEDCCECDCE 
CDCECDCECDCEDCCEDCCEDCECDCECDCEDDCEC" 

370 > 

380 PAUSE 20 : CLS:PRINT.’TEMPO 7500/ KAUNTA 0 (=256 ド 

390 POKE &HEF02,0 

400 PLAY@"CEDCEDCECDECDCECDCCEDCECDCECCDECDCEDCCEDCCDCDCEDCECDCECDCECDCECCDCECDC 
ECCDCECDCECDCECDCECDCEDCEDCECDCECDCECDCEDCCEDCCECDCECDCECDCECDCEDCCEDCCEDCCECDCE 
CDCECDCECDCEDCCEDCCEDCECDCECDCEDDCEC ，， 

410 * 

420 PAUSE 20 : CLS ： PRINT"TEMPO 7500/ KAUNTA 1" 

430 POKE&HEF02,1 

440 PLAY@"CEDCEDCECDECDCECDCCEDCECDCECCDECDCEDCCEDCCDCDCEDCECDCECDCECDCECCDCECDC 
ECCDCECDCECDCECDCECDCEDCEDCECDCECDCECDCEDCCEDCCECDCECDCECDCECDCEDCCEDCCEDCCECDCE 
CDCECDCECDCEDCCEDCCEDCECDCECDCEDDCEC" 

450 r 

460 PAUSE 20 ： CLS ： PRINT" TEMPO120 / KAUNTA 1” 

470 TEMPO 120 ： POKE&HEF02,1 : TEMPO120 
480 PLAY«"CDEFOAB" 

490 PAUSE 20 ： PRINT" DISC アクセス中も動く。 •_ 

500 LOADM "TEST2 D100.H ".&HD100 

510 PAUSE 80: CLS: PRINT" 終り。 .’ ： PRIMT" 他にもいろいろ やって見てください 。" 

520 PLAY@"BIA1G1F1E1D1C" 

530 DEVICE"0: ” ： PR1NT:PRINT” 止める時は"： PRINT” CALL&HEF04" 

540 END 
550 1 

560 DEVICE" 1： "：RUN 


リスト2割り込みシステムソースリスト 


EFO0 





1 

ORG $EFO0 

EF4B 

31 

D2 

EF 

50 

LD SP,$BFD2 

EF00 





2 


EF4B 

CD 

75 

EF 

51 

CALL XBIOSCHI 

EF00 

C9 




3 

RET 

EF51 




52 


BF01 

DO 




4 

XADRESS DB $D0 

EF51 

3A 

01 

EF 

53 

LD A f (XADRESi 

EFC2 

01 




5 

XKAUNTA DB 1 

EF54 

67 



54 

LD H,A 

EF03 

00 




6 

DB 0 

EF55 

2E 

00 


55 

LD L,0 

EF04 





7 


EF57 

01 

5C 

EF 

56 

LD BC,%RET 

EF04 





8 

%SET 

EF5A 

C5 



57 

PUSH BC 

KF04 

F3 




9 

DI 

EF5B 

B9 



58 

JP (HL) 

EF05 

3E 

EF 



10 

LD A,$EF 

EF5C 




59 XRET 


BF07 

32 

01 

EF 


11 

LD (%ADRESS),A 

EF5C 

ED 

7B 

FA EF 

60 

LD SP,(%SP2) 

EF0A 

21 

13 

EF 


12 

LD HL^INTERVAL 

EF60 

El 



61 

POP HL 

EF0D 

22 

IE 

F8 


13 

LD ($F81B) t HL 

EF61 

Dl 



62 

POP DE 

EF10 

FB 




14 

El 

EF62 

Cl 



63 

POP BC 

KF11 

C9 




15 

RET 

EF63 

FI 



64 

POP AF 

EF12 





16 


EF64 

D9 



65 

EXX 

EF12 

05 




17 

XNAIBU KAUNTA : DB 5 

EF65 

08 



66 

EX AF.AF 1 

EF13 





18 

XINTERVAL 

EF66 

FD 

El 


67 

POP IY 

EF13 

ED 

73 

FE 

EF 

19 

LD (XSP),SP 

EF68 

DD 

El 


68 

POP IX 

EF17 

31 

F0 

EF 


20 

LD SP,$EFF0 

EF6A 

El 



69 

POP HL 

EF1A 

F5 




21 

PUSH AF 

EF6B 

Dl 



70 

POP DE 

EF1B 

3A 

12 

EF 


22 

LD A,(XNAIBU KAUNTA) 

EF6C 

Cl 



71 

POP BC 

EF1E 

3D 




23 

DEC A 

EF6D 

FI 



72 

POP AF 

EF1F 

32 

12 

EF 


24 

LD (%NAIBU KAUNTA),A 

EF6E 




73 


EF22 

28 

08 



25 

JR Z,XCALL 

EF6E 

ED 

7B 

FE EF 

74 

LD SP.(XSP) 

EF24 

FI 




26 

POP AF 

EF72 

C3 

09 

F9 

75 

JP $F909 

EF25 

ED 

7B 

FE 

EF 

27 

LD SP,(%SP) 

EF75 




76 XBIOSCHCK 

EF29 

C3 

09 

F9 


28 

JP $F909 

KF75 

3E 

IE 


77 

LD A,$1C 

EF2C 





29 


EF7 7 

32 

F9 

EF 

78 

LD (SEFF9),A 

EF2C 





30 

XCALL 

EF7A 

21 

FO 

00 

79 

LD HL.tOOFO 

EF2C 

3A 

02 

EF 


31 

LD A,(XKAUNTA) 

EF7D 

7H 



80 

LD A,(HL) 

EF2F 

32 

12 

EF 


32 

LD (%NAIBU_KAUNTA),A 

EF7E 

D6 

11 


81 

SUB $11 

EF32 





33 


EF80 

CO 



82 

RET NZ 

EF32 

C5 




34 

PUSH BC 

EF81 

24 



83 

INC H 

EF33 

D5 




35 

PUSH DE 

EF82 

7H 



84 

LD A f (HL) 

BF34 

E5 




36 

PUSH HL 

EF83 

D6 

22 


85 

SUB $22 

BF35 

DD 

B5 



37 

PUSH IX 

HF85 

CO 



86 

RET KZ 

EF37 

FD 

E5 



38 

PUSH IY 

EF8G 

24 



87 

INC H 

EF39 

D9 




39 

EXX 

EF87 

7H 



88 

LD A,(HL) 

EF3A 

08 




40 

EX AF.AF* 

EF88 

D6 

FC 


89 

SUB $FC 

EF3B 

F5 




41 

PUSH AF 

EF8A 

CO 



90 

RET NZ 

EF3C 

C5 




42 

PUSH BC 

ET8B 

3F. 

1D 


91 

LD A,$ID 

BF3D 

D5 




43 

PUSH DE 

EF8D 

32 

F9 

EF 

92 

LD ($KFF9),A 

EF3E 

E5 




44 

PUSH HL 

EF90 

C9 



93 

HET 

EF3F 





45 


EF9I 




94 


EF3F 

ED 

73 

FA 

EF 

46 

LD (%SP2) f SP 

KFFA 




95 

ORC StFi-A 

BF43 

ED 

7B 

FE 

EF 

47 

LD SP,(XSP) 

EFKA 

00 

00 


96 2 

uw 0 

EF4 7 

El 




48 

POP HL 

KFFC 

00 

00 


97 %P (： 

UK 0 

BF48 

22 

PC 

KF 


49 

LD (%PC)»HL 

tKFfc 

00 

00 


U8 XSP 

UW 0 


► 「桃人郎忪説」を衝勋 li： {いしてしまった。でも面 A かった！さすがハドソンさんだけ 

あって，オリジナルの TITLE.SYS はおいしかったです。本格的 RPG とはいいがたい ON INTERVAL CALL 

が，シンプルな構成で[編 RPGj としてなかなか評価できます。 

I 叫部玄 (22) X68000 長野県 
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Tc 0000000000 00^ 
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0011223344556677 

FFFFFFFFFFFFFFFF 
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X68000 
BASIC 入門 


第 10 回 


マウス特攻指令 

Nakamori Akira 

中森章 

今回はちょっと趣向を変えてマウスに挑戦してみることにしましょう。 
マウスとくればその次には「上海」と吉そ5ですがゲーム特集は先月の 
話，今回はその制御構造から簡単なプルダウンメニューの作成へと突入 
してみます。 


ここ数回に渡ってグラフィックやテキス 
卜画面に手を染めてきましたが，それらに 
ついては X-BASIC の範囲ではなかなか太 
刀打ちできないものが多かったように思わ 
れます。そこで，困ったときの「ドラえも 
〜ん j ではありませんが，思わず マシン 語 
のお世話になってしまいました。ご存じの 
ようにこの連載は X-BASIC の連載ですか 
ら，私自身も マシン 語なんかやっていいの 
かなと思いながら原稿を書いていたのです 
(本当よ）。確かに マシン 語を用いればいろ 
いろなことができるのです力 5 ，本筋 （？） の 
X-BASIC がおろそかになっていては本末 
転倒といわれても仕方ありませんね。 

さて，今月の テーマは マウスです。マウ 
スについてもマシン語を用いてやりたいこ 
とは多少あるのですが，今月はオール X-B 
ASIC で挑戦してみたいと思います。 

マウスは，ポインティングデバ、イス（場 
所を指し示す装置）として有名です。マウ 
スがなければ，あの「上海」や「マンハッタ 
ン •レクイエム」 もあれほどの操作性を持 
てたかどうか疑問です。また，マッキント 
ッシュに至っては，マウスの故障でたちま 
ち粗大ゴミと化してしまうのです。いうな 
ればマウスは，なくなってみて初めてあり 
がたみがわかる空気のようなものなのでは 
ないでしよう力、。と，いうところで，始ま 
りです。 


M 〇 USE . FNC の内容 


X - BASIC でマウス関係の関数は MOUS 
E . FNCL いうファイルのなかに定義されて 
います。これを以前この連載で紹介した （19 
87年10月号）プログラムでダンプしてみま 
しよう。 MOUSE . FNC の中には次の5つ 
のファイルが含まれているのがわかります0 
mouse 、 char) 
msarea (int, int, int, int) 
msbtn (char, char, int) 
mspos (氺 int ， 氺 int) 
msstat ( * int, * int, * int, * int) 

70 Oh ! X 1988.5. 


setmspos(int, int) 

注 ）（） 内は引数の型を示す 
* はボインタを示す 

マニュアルと 比べると引数の型が少々違っ 
たりしますが， 一応マニュアルには 5 つの 
関数すベての説明が載っています。これら 
の関数を使いこなせば マウスを ひと通り使 
えるようになるということでしよう。もっ 
とも， BASIC を離れれば，マシン語を使って 
マウスカーソルの 形の変更や， マウスカー 
ソルをアニメ 処理で変化 さ せることもで き 
るのですが，それは別の機会にしたいと思 
います。 


マウスの使い方 


マウスは，通常はパソコンのデイスプレ 
イ上のある1点を「ここだよ」と指し示す 
ために使用します。では，なんのために位 
置を指定するのかというと，それによって 


それ以後どういう処理を行うのかを割り振 
るためです。また，マウスにはボタンも付 
いています0従って，ディスプレイ上のど 
の位置で，どのボタンカ ？ （マッキントッシユ 
の場合ボタンはひとつ），何回押されたかと 
いう情報によってさらに細かい処理の割り 
振りを行えるようになっています。つまり， 
マウスはある処理を行うためのきっかけと 
なるものなのです。マウスはそれに付随す 
る処理と切り離して考えることはできませ 
ん〇 

マウスを使用する一般的な手順は以下の 
ようになるでしよう。 

1) もろもろの初期化や設定をする 

2) マウスの状態を知る 

3) 状態に応じた処理をする 

4) 2) の処理からを繰り返す 

言葉だけでは実感がつかみにくいので，図 
1にマウス使用の流れ図を示します。そし 
て，マウスを用いたプログラムは上の4つ 


X - BASIC の基礎事項（前回まで) 


X - BASIC では変数を使用する前には変数の型宣 
言をしなければなりません。宣言できるデータ型 
は int (4 バィト整数)， char (丨バイト整数)， str (文 
字列 ）， float (実数）の 4 種類です。 

X - BASIC のプログラムの実行はその大部分が関 
数の呼び出しによって行われます。それ以外は制 
御構造です。型宣言と制御構造と関数，これが X - 
BASIC の3大要素です。 

X - BASIC には画面上のキャラクタをスムーズに 
移動させるためのスプライト機能が備わっていま 
す。これにより最大128個のキャラクタを同時に 
移動させることができます。この移動のとき，パ 
ターンの反転，色の変更なども可能です。また， 
バックグラウンドと呼ばれる画面が2面あり，こ 
こでは最大64 x 64個並べたキャラクタを背景とし 
て利用できます。バックグラウンド面上では，画 
面上のすべてのキャラクタが同時に移動します。 

また X - BASIC では，65536色同時発色を特徴とす 
る X 68000 のグラフィック機能を扱うことができま 
す。色数を65536色使えるのはグラフィック画面 
(実画面)が 512 X 512 ドットの場合ですが，色数を 
256色，16色と減らすことによって，実画面を2画 
面，4画面と増やすことができます。さらに，色 


数を丨6色，実画面数を I 画面に限れば1024 X 1024 
ドットという大画面を扱うこともできます。また， 
複数個の実画面は高速に切り換えることができま 
すし，それぞれをスクロールさせることもできま 
す。この機能をうまく使えば，アニメーションも 
簡単です。 

また，グラフィック画面の特徴として半透明機 
能があります。これは，グラフィックの実画面同 
士あるいはグラフィック画面とテキスト画面（ス 
ブライト画面）を重ね合わせて表示する機能です。 
この重ね合わせは，最も優先順位の高いグラフィ 
ック画面が半透明になることで実現されます。し 
かし，残念ながら半透明機能は X - BASIC から直接 
扱うことができません。メモリ上にマッピングさ 
れている X 68000 のビデオコントローラの内部レジ 
スタを直接害き換えることで扱うことができます。 

X 68000 ではグラフィック画面のみならず，テキ 
スト画面もビットマップ方式を採用しています。 
さらに，テキスト画面は16色のパレットやスクロ 
ール機能も備わっています。このため，テキスト 
画面もグラフィック画面と対等に扱うことができ 
ます。たとえば，グラフィック画面の退避領域と 
してテキスト画面を使用することができます。 


► ゴゴゴゴゴ……。 X 68000 ACE - HD が}•上する皆です。こんにちは，4月号で浪人決定 
のように扱われた松叱です。本 II は某大学の入学手続きの U 。 そう，なんと合格しちまっ 
たんです。“んだの僚いたのって豸葉では表せません。まもなく X 68000 ACE - HD も目の 
liij に出祝するし。作作が返ってきそうです。 松尾和茂 (18) MZ -1500 佐賀県 










のステツプを MOUSE.FNC フアイル内の 
関数で実現します。以下に各ステップで使 
用される関数の説明をします。 


もろもろの初期化•設定をず5関数 


マウスの初期化•設定をするための関数 
は次の3つです。それぞれの関数の書式は 
あとでまとめて示しますが，説明は大事な 
機能のみにとどめます。 

1 ) mouse 

mouse 関数にはいろいろな働きがありま 
すが，そのなかでも大事な機能はマウスの 
初期化です 0 これは， mouse(0) で行いま 
す。具体的になにをやっているのかはよく 
わかりませんが，とにかく初期化をします 
(そういえば「〜の初期化をします」という 
関数は X-BASIC にはかなりあります力 ? ，ど 
れもなにをやっているのかはよ〈わかりま 
せんね)。そして，初期化をすれば晴れてマ 
ウスが使用できるようになります（当たり 
前)。 

ところで，便利なのが mouse (4) のソフ 
トウヱアキ ー ボードの消去です。通常はマ 
ウスの右ボタンを押すと，「呼ばれて飛び出 
てジヤジヤジヤジヤーン」とソフトウヱア 
キーボードが現れてきますが，それをなく 
してしまいます。これでマウスの左と右の 
ボタンを区別せずに使えるようになるので 
す。 

2) msarea 

マウス カーソルの 移動範囲を指定します0 
表示画面サイズよりも広い領域を指定する 
ことはできませんが，限定された メニュー 
の上などのように，マウス カーソルの 位置 
を一定範囲内に閉じ込めたいときに使用し 
ます。マウスの初期化時点では，マウスの 
移動範囲は表示画面よりもやや狭く設定さ 
れるようです。 

3) setmspos 

マウス カーソルをデイ スプレイ上の好き 
な位置に持っていくための関数です。主に， 
マウスの初期化後や msarea 実行後のマウ 
スカーソルの 初期位置を定めるのに使用し 
ます。どうせあとから好きな位置に持って 
いくのだから， カーソルの 初期位置なんて 
関係ないやという人には関係ありません。 

mouse 、 I ) 

i ……動作を^•定する 
0.マウスの初期化 
1•マウスカーソルの表示 
2•マウスカーソルの無表示 
3 •マウスカーソルの表示 状態を 
値として返す 


M り値：一1 ••.表示 している 
戻り値： 0……表示してない 
4•マウスの右ボタンを解放して 
ソフトウェアキーボードの表 
示をやめる 
msarea ( xs , ys , xe , ye ) 

xs ……マウス カーソルの 移動範囲 
X 座標の最小値 

ys . マウス カーソルの 移動範囲 

Y 座標の最小値 

xe . マウスカーソルの移動範囲 

X 座標の最大値 

ye . マウスカーソルの移動範囲 

Y 座標の最大値 

setmspos ( x , y ) 

x ……マウスカーソルの 位置設定 
X 座標 

y . マウスカーソルの 位置指定 

Y 座標 


マウスの状態を知る関数 


先にも述べましたが，マウスの状態を知 
ることは次に行うべき処理を決定するため 
にとても大切です。マウスの状態にはカー 
ソルの位置とボタンの状態（押されている 
かどうか）が考えられます。カーソルの位 
置を知るための関数が mspos で，ボタンの 
状態を知るための関数が msstat と msbtn で 
す。次ではこれらの関数を用いたマウスの 
状態の確かめ方について，例を用いて説明 
します。例によって，それぞれの関数の書 
式はあとでまとめて示します。 

1) 位置で知る （ mspos 〉 

マウスカーソルの 位置を知る ための 関数 
が mspos です。この関数を実行すると引数 
として与えられる変数に カーソルの 座標が 
入れられて返ってきます。引数として値を 
図1マウスを使った処理 



初期化 







関数で使ってもらいたいのに，逆に関数か 
ら値を入れられてしまうということは，変 
な感じですが，まあ，これがポインタとい 
うものと理解してください。 

さて，例題として，無限ループを回るな 
かで定期的に カーソルの 位置を視き見（ポ 
ーリングという）し，そこで得られた座標 
の値に応じてディスプレイ画面に描かれた 
図形の色を変更するということを考えまし 
よう。表示画面サイズを 512X512 ドットと 
すれば，画面上には 2 X 2 ドットの領域を 
65536 個作ることができます。そこで，この 
65536 個の領域を カラーコードに 対応させて 
画面上に描いた図形のパレットを変更しま 
す。このプログラムはリスト1です。 

リスト1ではパレツトコード255の色で 
塗りつぶした円形の色を変更しています。 
っまり， X 座標と Y 座標が与えられたとき， 
( Y ¥2) *256+( X ¥2) 

という式に したがって， ハ。 レツトコー ド255 
の カラーコードを 作ります。写真1にその 
様子を示しておきましよう。 

2) クリック回数で知る ( msstat / msbtn ) 

いうまでもなく， マウスの 特徴はボタン 
が付いていることです。 マウス カーソルは， 
多くの場合，自由にディスプレイ上を動き 
回りますから，ある1点を指定するために 
は 「ハイッ， ここ」と，ボタンを押してそ 
の位置をコンピュータに知らせてやるので 
す。そして，このときボタンが何回押され 
たかによって以後の処理を振り分けるよう 
にすれば，きめ細い指定ができるようにな 
ります。 

さて，マウスボタンが押されたかどうか 
を知るための関数が msstat です。この関数 
は mspos 関数と同様に引数として与える変 
数に値を入れてくれます。引数は 3 番目と 
4 番目が大事（私は 1 番目と 2 番目のり|数 


セツセコセツ……ああ，どうにか 「RHYTHMS TO TRACEj を打ち込んだ。 
で, RUN …… ERROR ……セツセコセツ…… BASIC のバグ取りはつらいなあ。祝さんは， 
宂枨のバグ取りはもう1度同じプログラムを打ち込んでマージせい！なんて言うけれ 
ど……はあ，と Oh ! X をながめる tl 々。 

迫田賢一 (38) MZ -2000, XI , X 68000 大阪府 


X 68000 BASIC 入門む 


マウスの状態 
を調べる 















































の値.を利用しているプログラムをまだ見た 
ことがない）で，左ボタンまたは右ボタン 
が押されているとき一1という値が返って 
きます（ボタンが押されていなければ0 )。 
従って，コマンド待ちの状態で定期的に m 
sstat 関数を呼び出して，3番目か4番目の 
引数の値が一1になるまで無限ループを続 
けてやれば 「マウス ボタンが押されるまで 
侍つ」という機能を実現することができます。 

次にボタンが何回押されたかを知る方法 
について考えましよう。これは難しそうに 
見えて，実は簡単なことです。たとえば， 
ボタンが連続して2回押された（ダブルク 
V ック）ことを知るためには， 

1) ボタンが押されるのを侍つ （ msstat 関 
数を使う） 

2) ボタンが離されるのを待つ（ボタンが 
1回押された） 

3) ボタンが押されるのを待つ 

4) ボタンが離されるのを待つ（ボタンが 
2回押された） 

という動作がある一定時間内に行われるか 
どうかを調べればよいのです。ある一定時 
間内というのは，長い間隔をおいてボタン 
を2回押したとしても，それは連続して2 
回押したのではなく，1回と1回を別々に 
押したのにすぎないからです（わかるかな 
あ)〇連続3回（トリプルクリックというの 
かな），連続4回（なんと呼べばいいのだろ 
う）の場合も同様に， 

1) ボタンが押されるのを待つ 

2) ボタンが離されるのを待つ 

という操作をどんどん繰り返すことで知る 
ことができるでしよう。そして， msbtn と 
いう関数は，まさにボタンがある時間内に 
押したり離されたりするのを知るためにあ 
るのです0もう，なにも悩まずにダブルク 
リックやトリプルタリックを知るプログラ 
ムを作ることができますね。 

リスト2のプログラムはマウスの左ボタ 
ンや右ボタンが何回押されたかを表示する 
プログラムです。リスト2では連続して押 
す回数の上限を5回 （ click という関数のな 
かです旨定してある）にしてありますが，こ 
の程度の待ち時間 （ msbtn 関数の3番目の 
引数を80にしている）なら15回連続クリッ 
クぐらいは容易でしよう（押しすぎると， 
マウスがちよっとかわいそうですが)〇写真 
2にリスト2の実行結果を示します。 

ところで， msbtn 関数の待ち時間 （3 番 
目の引数）の単位はなんでしようか。マニ 
ュアルに明記してないのではっきりしたこ 
とはわかりませんが，実測したところ，侍 
ち時間の1が1/40秒程度でした。また ， ms 

/2 Oh ! X 1988.5. 




写真2 


リスト1マウスの位置を知る 


10 /本 

20 /* マウスの位 照を知る 

30 /本 

40 int x , y , c 
50 screen 1,2,1,1 
60 mouse (0) 

70 msarea (0,0,511,511) 

80 mouse (1) 

90 mouse (4) 

100 circle (450,50,45 ,255 ,0,360 ,256) 

110 paint (450,50,255) 

120 while 1 
130 mspos ( x , y ) 

140 c =( y ¥2)*256+( x ¥2) /* c =0..65536 %! 

150 palet (255, c ) 

160 locate 51,7 

170 print n color ="； yon ("0", hex $( c))+"h 
180 locate 51,8 

190 print ”X 座標：:"； yon< M " , str $ ( x )) 

200 locate 51,9 

210 print ”Y 座標 ：:..； yonr " , str $( y )) 

220 endwhile 
230 end 
240 /* 

250 func str yon ( f ; str , s ; str ) 

260 str t 

270 t = string $(4- strlen ( s ), f)+s 
280 return ( t ) 

290 endfunc 


リスト 2 マウスボタンの状態を知る 


10 /本 

20 /* マウスボタンの状態を知る 

30 ハ 

40 int x , y , bl , br , c 
45 str m 

50 screen 1,2,1,1 
60 mouse (0) 

70 msarea (0,0,511,511) 

80 mouse (1) 

90 mouse {4 ) 

120 while 1 

130 msstat < x , y , bl , br > 

140 if ( bl =0) and ( br =0) then continue 
150 if ( bl =0) then { 

160 c = click (1) 

170 m =" (右）" 

180 } else ( 

190 c = click (0) 

200 m =" (左），， 

210 } 

220 print m + str$(c ) + " 回クリック！！ ” 

280 endwhile 
290 end 
360 /本 

370 func int click ( b ) 

380 int t，cl 

390 for cl =1 to 5 

400 t = msbtn (0, b ,80) 

410 if ( t <10) or ( t >70) then return ( cl ) 

420 t = msbtn (1, b ,80) 

430 if ( t <10) or ( t >70) then return ( cl ) 

440 next 

450 msbtn (0, b ,80) 

460 return ( cl -1) 

470 endfunc 


►タコはタコ なりに役に立つ。 
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btn 関数はボタンが押されるか離されるま 
で侍って，そこまでの時間を返す （1/40 秒単 
位，たぶん）のですが，そのほかにもマウ 
スカー ソルを移動したとき（値は 0) や待 
ち時間が過ぎたとき（値は一1 ) にも実行 
が終了します。リスト2では msbtn 関数の 
値が10から70の間にあるかどうかをチェッ 
クしています（この間にあるときに正しく 
押された/離されたと見なす）が，その範 
囲自体にあまり意味はなく （マニュアルの 
使用例にしたがったまで)，本来なら1以下 
でないことをチェックすれば十分でしょう。 
mspos ( x , y ) 

x . マウスカーソルの X 座標が格納 

される変数名 

y ……マウスカーソルの Y 座標が格納 
される変数名 
msstat ( x , y , bl , br ) 

x . マウスカーソルの X 方向の移動 

量 （一 128〜1 27) が格納される変 
数名 

y . マウスカーソルの Y 方向の移動 

量 （ 一128〜1 27) が格納される変 
数名 

bl ……左ボタンの状態が格納される変 


なら黄， 3回なら シアン)。 

そうして右のボタンが押されたのなら X 
座標の表示の色が変わり，左のボタンが押 
されたのなら Y 座標の表示の色が変わるよ 
うになっています。リスト3の実行結果を 
写真3に示します。 


マウスの状態に応じた処理の実例 


もろもろの初期化をし，マウスの状態を 
知る こ とができればマウスに ついて 学ぶ こ 
とはおしまいです。マウスは プログラムで 
行う処理を割り振るためのインタフェイス 
(多くの場合はデータ入力）でしかありませ 
んからね。しかし，マウスの状態に応じた 
処理の実例を紹介しないのは片手落ちとい 
うものでしよう。ここでは，マウスを入力 
とする2つの例に ついて 考えます。 

それはお絵描き（といっても線しか描か 
ないけど）プログラムとプルダウンメニユ 
—(おっと，メニュー自身も処理を割り振 
るための前段階でしかないけど，まっ，い 
いか）です。私たちが通常お目にかかるマ 
リスト3マウスの G 


ウスの使われ方は圧倒的にこの2つですね。 
ページ数の都合で，それぞれのプログラム 
について，以下では設計方針(動作の仕様） 
と，アルゴリズムについて簡単に述べます。 
くどくどは説明しませんから各自で解析し 
てみてくださいね。 

お絵(線 7) 描きプログラム 

動作の設計 

マウスカーソルで線分の始点と終点を指 
定して絵を描くプログラムです。マウスの 
左ボタンで始点と終点の位置を固定し，右 
ボタンで線の色を15色のなかから選択しま 



数名 

一1……押されている 

0 . 押されていない 

br ……右ボタンの状態が格納される変 
数名 

-1……押されている 

0 . 押されていない 

msbtrnn , b ， t ) 

n . 侍つボタンの状態 

0……離されるまで 
1……押されるまで 

b . ボタンの左右 

0 . 左ボタン 

1 . 右ボタン 

t ……待ち時間の最大限 

0か1ならずっと侍つ 
3) 位置とクリック回数で知る 

マウスの 状態は，通常の場合は マウスカ 
ーソルの 位置とボタンの状態を組み合わせ 
たもので決まります0そこで， リスト 1と 
リスト 2の プログラムを 強引に組み合わせ 
てみました。それが リスト 3です。 リスト 
3の プログラム では マウス ボタ ンが 押され 
たときの マウスカーソルの 座標で パレット 
コード 255の カラーコードを 決定します（力 
ラーコードの 決め方は リスト 1と同じ〉。こ 
のとき， マウスカーソルの 座標も表示され 
ますが，押すボタンの回数で座標を表示す 
る色を変えてあります （1 回なら白， 2回 


10 

/* 


20 

/* マウスの 位置 + ボタンの 状想を知る 

30 

ハ 


40 

int x , y , bl , br , c , co 


50 

screen 1,2,1,1 


60 

mouse(0) 


70 

msarea(0,0,511,511) 


80 

mouse(1) 


90 

mouse(4) 


100 

circle(450,50,45,255,0, 

360,25 6) 

110 

paint(450,50,255) 


120 

while 1 


130 

msstat(x,y,bl,br) 


140 

if (bl=0)and(br=0) then continue 

150 

if (bl=0) then c=click(1)else c=click(0) 

160 

mspos(x,y) 


170 

co=(y¥2>*256+(x¥2> /* 

: co=0..65536 */ 

180 

palet(255,co) 


190 

locate 51,7 


200 

print "color=";yon("0 

I",hex$(co))+"h" 

210 

if (bl=0) then color 

(4-c) else color 3 

220 

locate 51,8 


230 

print "X 座播: :" ； yon<" 

",str$(x)) 

240 

if (br=0) then color 

(4-c) else color 3 

250 

locate 51,9 


260 

print ” Y 座標 = ”；yonr 

，， ,str$(y)) 

270 

color 3 


280 

endwhile 


290 

end 


300 

/* 


310 

func sir yon(f;str,s ； str) 

320 

str t 


330 

t=string$(4-strlen(s),f)+s 

340 

return(t) 


350 

endfunc 


360 

/* 


370 

func int click(b) 


380 

int t,cl 


390 

for cl=1 to 3 


400 

t=msbtn ( 0, b ,80 ) 


410 

if ( t<10)or(t>70) 

then returned} 

420 

t=msbtn ( 1,b,80 ) 


430 

if (t<10)or(t>70) 

then return(cl) 

440 

next 


450 

msbtn(0,b,80 ) 


460 

return ( cl-1 ) 


470 

endfunc 



►アルシオーネ君，今度はブルーバード SSS アテーサが相手になったげる。ちなみに君の 

ほうが私（アテーサ）に比べて勝っているのは CD 侦（空気抵抗係数）だけだと思う。 X 68000 BASIC 入門 

菱沼利充 （21) MZ -2000, X 68000 石川県 























す。色の選択は最初はクリックする回数が 
色の番号を示すようにしようと思いました 
(つまり，15番目の色を選択するときは15回 
連続クリックする)。しかし，それはあまり 
にも指が疲れるのでやめにしました。 

それではプログラムの仕様です。 


8) 先の左ボタンがダブルクリックなら， 
お絵描きはおしまい —1) へ 
シングルクリックなら，お絵描き継続— 
4) へ 

プロ グラム 

プログラムをリスト 4 に示します。リス 


卜4の実行結果が写真4です。リスト4で 
は 512 X 512 ドット2面構成の画面モードを 
用いて，確定するまでの線分はページ0に 
描き，確定後の線分はページ1に描くよう 
にしています。線分が?萑定するまでは古い 
線分を消して新しい線分を描くという動作 


1) マウスの 左ボタンのタリツクで線分の 
始点が決まり，次の左ボタンのクリックで 
終点が決まる。終点が決定するまでは，始 
点と現在の マウスカーソルの 間に（動的に） 
点線が引かれる 0 つまり， マウスカーソル 
を動かす と 点線 もマウスカーソル に応じて 
変化する。 

2) 左ボタンがダブルタリックされるまで， 
先の終点を新たな始点として折れ線を描き 
続ける。 

3) 右ボタンのクリックでは描く線分の色 
を変える。色は予め決められている15色の 
なかから選択する。右ボタンのクリックで現 
在選択されている色の次の色に移り，ダブ 
ルタリックでは次の次の色に移る。トリプ 
ルクリックでは次の次の次の色に移る。 

アルゴリズム 

0) 初期化をする 

1) ボタンが押されるのを待つ 

2) 右ボタンなら，ペンの色を変える —1) へ 
左ボタンなら，お絵描きを始める 

3) カーソル 位置を調べる 

線を引くための始点 • 終点を決める。 

“始点”， “旧終点”，“新終点”とも現在の 
カーソル 位置とする 

4) “始点”から“旧終点”までの線を消去 
“始点”から“新終点”まで点線を引く 
(終点は未確定の状態） 

5) “新終点”を“旧終点”にコピーする 

6) ボタンの状態を調べる 

カーソル 位置を調べて“新終点”とする 0 
ボタ ンが押 されて いない— 4> へ 

7) 右ボタンなら，ペンの色を変える— 4) へ 
左ボタンなら 

“始点”から“旧終点”までの線を消去。 
“始点”から“新終点”まで実線を引く。 
(終点が確定した） 

“新終点”を“始点”とする 



写真4 
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リスト4お絵描きプログラム 


10 /* 

20 /* マウスでお絵かき 

30 ハ 

40 int x , y , bl , br , c , nc , oc , pc 
50 dim int pencolor(15) 

60 screen 1,2,1,1 
70 mouse(0) 

80 msarea(0,0,479,511) 

90 mouse(1) : mouse{4) 

100 bar( ) : chco L(1) 

110 while 1 

120 / 本 /*K ^ > f# ^ 本本本本本本本拿本本 * 本本本本ネネ ** 本本本 ** 本本 * 本本本*本 

130 msstat(x , y , b L , br) 

140 if (bl=0)and(br=0) then continue 
150 if (bl=0) then c=click{1)else c=click(0) 

160 /* 右ボタンなら色の変更 ********************** 
170 if (bl=0) then { 

180 chcol(c) : continue 

190 } 

200 /* 左ボタンならお絵かき開始 
210 apage( 0 ) 

220 mspos(x,y) : orgx=x : or«y=y 
230 orgx=x : orgy=y : 〇丄 dx=x : oldy=y 
240 while 1 

250 /* 次のボタン待ち t*********** t*tt*t**t****t** 
260 1 ine(orgx,orgy,oldx,oldy ， 0,&HFFFF) 

270 1ine(orgx 丨 orgy,x r y,pc,&HCCCC) 

280 oldx=x : 01 dy=y 

290 msstat(x，y,bl ， br> : mspos(x,y) 

300 if (bl=0)and(br=0) then continue 

310 if (bl = 0) then c=click(1)else c=click(0) 

320 /* 右ボタンなら色の変更 ****** “ ************** 
330 if (bl=0) then { 

340 chcol(c) : continue 

350 } 

360 /* 左ボタンならそこまでの練を残す ************ 
370 1 ine(orgx , orgy,x,y,0,&HFFFF) 

380 apage ⑴ 

390 line(orgx,orgy,x,y,pc ， & HFFFF) 

400 apage(0) 

410 orgx=x : orgy=y : oldx=x : oldy=y 

420 /* 左ボタンをダブルクリックな 6 最初へ ******** 

430 if (c> 1 )then break 

440 endwhile 

450 endwhile 

460 end 

470 /* クリック回数を調べる関数 （ 3 回まで ） ******* 
480 func int click(b) 

490 int t,cl 

500 for cl=l to 3 

510 t=mabtn(0,b,80) 

520 if (t<10)or(t>70) then return(cl) 

530 t=msbtn(1,b,80) 

540 if (t<10)or(t>70) then return(cl) 

550 next 

560 msbtn(0,b,80) 

570 return(cl~l) 

580 endfunc 
590 /* 

600 func chcol(c) 

610 nc=oc+c 

620 if nc>15 then nc=nc-l5 
630 pc=pencolor(nc) 

640 box(481,1+30*00,511,29+30*00,0) 

650 box(481,l+30*nc,511,29+30*nc,&HFE) 

660 oc=nc 

670 locate 60,0 : if nc<10 then print ""； 

680 print nc 
690 endfunc 
700 /* 

710 func bar() 

720 int i，c 

730 for i=l to15 

740 c=255#*sin(0.105#*i) 

750 pencolor(i)=c 

760 fill(482,2+30*i, 510,28 +30*i,c) 

770 next 
780 oc=0 
790 endfunc 


►私の SuperMZ はとってもすごいといつも感心していますが，私自身はちっともすごく 
ない。作になり，火の H のまったくない我がマシンの環境でも30分はじっとしていられる。 
そうなれば.昨年-秋以降，入力恃ちになっている数本の制作中プログラムや S-0S のアプ 
リケーシヨンなど，がんばって入力するぞ！ S が来る前にぜひ……。 

三原克之 （35) MZ- 2500福岡斟 







int mc=1,mrc=9,itmmax=20,cimax 
dim str item(20 ) 

/% フ * ロク ♦ ラムのじま》〕 本本： *:* 本本本本 * 本 ** 本本 ** 本本 ** 本本 *** 本本本零拿本本 *** 本 ** 

int jc , y , bi , br , m , m_ 〇丄 d , i t , i t_o_Ld 
init() 

m=on_mb() : m_old=m 

menu bar(m) 
while 1 

m=on_mb() 

if m<>m_ 〇丄 d then menu_bar(m) : m_old=m 

msstat{x,y,bl,br) 

it. (bl = 0) then continue 

if {m<0) then { 


を繰り返しているため，古い線分を消すと 
きに，すでに確定している線分まで消して 
しまうことがないようにするためです。 

プルダウンメニュー 

動作の設計 

メニューといえば，プルダウンメニュー 
に対してポップアップメニューというもの 
もあります0プルダウンメニューとは，メ 
ニューパ、 一 （カテゴリー別に大分類された 
メニューが並んだもの）がディスプレイ上 
のどこかにあって，その大分類されたメニ 
ューのひとつをマウス カーソル で選択する 
と，メニューに含まれるアイテムの一覧表 
がその下に「びろ〜ん」と降りてきて（プ 
ルダウン），そのなかからアイテムを選択す 
る方式です。 

それに対してポップアップメニューとは， 
マウスボタンを押すとなにもないところか 
ら「ばち〜ん」とアイテムの一覧表がはじ 
け出てきて（ポップアップ)，それらのなか 
からアイテムを選択する方式です。乱暴な 
いい方をすれば，プルダウンメニューから 
メニューバーをなくしたものがポップアッ 
プメニューになるといえます。そこで，基 



写真5 


本は同じであろうという考えから，ポップ 
アップメニューは無視してしまいました。 

それではプログラムの仕様です。 

1) マウスカーソルをメニューバーの 上に 
持っていくと メニューの 色が反転する。 

2) マウスカーソルがメニューバーの上に 
あるとき， マウスボタンを押す と メニュー 
が 表示され る。 

3) メニューが表示されたとき，マウスカ 
ーソルがメニュー内のアイテムの上にある 
(選択されている）と，アイテムの色が反転 
する。 

4) メニュ ーが表示されるのは マウス ボタ 
ンを柙している間だけで，ボタンを離すと 
メニュー も消える 0 そのときアイテムが選 
択されていれば，そのアイテムに対応する 
番号を返す。 

アルゴリズム 

0) 初期化をする 

1) カーソルがメニューバーの 上にあるか 
どうかを調べる 

2) メニューバーの上なら，その位置の色 
を反転して表示する 

メニュ ーバーの外なら， メニュ ーバーを 
ただ表示するのみでなにもしない 

3) ボタン（左のみ）の状態を調べる 

4) ボタンが押されていない— 1) へ 

メ ニュー バーの外で押された —1) へ 
メニューバーの 上で押されたなら， メニ 
ューに対応するアイテムの一覧を表示す 
る 

5) カーソルがアイテムー覧の上で動いた 
かどうかを調べる 

6) アイテムー覧の上で動いたなら，その 
位置の色を反転して表示する 

リスト5プルダウンメニューの作成 


アイテムー覧の外に出たなら，アイテム 
一覧をただ表示するのみ 

7) ボタン（左のみ）の状態を調べる 

8) ボタンが押されていない（離された） 
なら 

アイテムー覧を消去する 
ボタンを離したときのカーソル位置で実 
際にアイテムが選択されたかどうかを知 
る一 >1) へ 

ボタンが押されている— 5) へ 

プログラム 

プログラムをリスト5に示します。リス 
卜5の実行結果が写真5です。なぉ，リス 
卜5のプログラムは本誌で以前に祝一平氏 
が発表した （ BASIC リレー連載）プログラ 
ムを参考にしてあります。余裕のある方は 
そっちも見てくださいね。アイテムを¥記 
号で区切るアイデアなんかは（一部を除い 
て）そのままです。 


おわりに 


これまで私は，マウスを入力装置とする 
プログラムを あま り 作ったことがありませ 
んでしたが，今月の プログラムを 作ってみ 
て，マウスの便利さを垣間見ることができ 
たように思えます〇 X 68000 はマウス（そう 
そう，トラ ックボールに もなるんだっけ） 
が標準装備されたパソコンです。みなさん 
もこの便利な道具を積極的に使ってみませ 
んか（関係ないけど，昔，キャットという 

トラック ボールが あったような .)0 

く参考文献〉 

祝•一平， 「 BASIC リレー連載〜プログラミング実 
況中継 • 6回表，プルダウンメニューが正解であ 
る」， Oh ! MZ , 1987年10月号 


10 /* 

20 /* ブルダウンメニュー 

30 /* 

40 /* — 本本本♦本本本本本本本*本本本本本本ネ木本*本本本本本本才本ネ本本本本本本本; C 本 

50 dim str mb ( 4 ) = { 

60 めぞん一刻”/•スケバン刑事"，”ガンダム”，”イデオン”，"ぼのぼの” 

70 } 

80 int mbx = 3 ,mby = 2, mbk =12 ,mbmax = 4 ,mbc = 2 , Tnbrc =10 

90 /% メニューの定義 **** 本本**本本*♦本本*本本本*本***本**本本;！:**本本本*本*本本*本*本本 

100 dim str menu (5)11281=( 

110 "音無響子¥石.代裕作¥三應瞬 Y 八神いぶき¥九条明日菜¥音無郁子 ¥ — ノ潮健太郎¥”， 
120 ” Bff 閒指令¥麻宮サキ¥早乙女詩織¥風間唯 Y 風間油眞¥風間結花¥ヨーヨー¥鉄仮面¥” 


►論だ！ オレの部;^をこんなにちらかしたのは！？それは私です。……そうだったのか， 
これでまたひとつ謎が解けたぞ。そうです，私がキャラクターをスペシャルパワーにし， 
アイテムをじやんじやか持ってダンジョンを荒し回っている惡いやつです。ソーサリアン， 
xi 川が y く出ないかな一。 佐野嘉彦 (19) xig m\m 
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300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
BOO 
BIO 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1 100 
1 110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 

12 10 


locate 0,29 : color 3 

print " メニューバーが選択されていません " ； chr$ < 5 > 
continue* 

J 

ciraax=get_item(m) 
it=on_itm(m) : it_old=it 

menu disp(m,it) 
while bl< > 0 

it=on_itm(m) 

if it< >it_old then menu_disp(m,it) : it_o Ld = it 
msstat(x,y,bl,br) 
endwhile 
menu_era(m) 
locate 0,29 : color 3 
if (it> = 0) then I 

print mb( m ) ; " ; item( it);" が選択されました ” ； chr$( 5) 

} else { 

print mb 《 m) から何も選択されません ” ； chr$(5) 

} 

endwhile 
end 

/* 定められた長さの文字列をつくる ******* ************** 本““** 
func str str_keta(s ； str,k) 
str t 

t = s + strintf$(k-strlen(s) ") 

return(t) 
end t.unc 

/t n a . — ^ ^ > 7 ^ 本本*本*本本本*本**本**本本本本本本ネ本本本本本本*本本本*本ネ*本本本* 

tunc menu_bar(rv) 
int i 

■locate mbx, mby 
for i=0 to mbmax 

if i=rv then color rabc else color mbrc 
print str_keta(mb(i),mbk )； 
next 
endfunc 

/* 7 イ亏ムをつくる ^ t ** t ****** tt * tt * ttt * t ** t ** t **** t * t ** t **** 

f’unc int get_item( n ) 
int s=1,e,i 
str st[128] 
st=menu(n} 
for i=0 to itmmax 
e=instr{s,at,"¥") 
if e=0 then return(i-1) 
item(i)=mid$(st,s,e-s) 
s = e+l 
next 

return Ii-1) 
endfunc 

/* ^ z . ^ M 本*♦本本本本本ネネ本*本本本本本♦本本本本本本本本本本本本*本本*本本♦本本本本*本本 

func menu_disp(n , rv) 
int mx,my,l 

mx=mbx+n*mbk : my=mby+l 
for i=0 to cimax 
locate mx,my+i 

if i=rv then color me else color mrc 
print str_ketat xtem(i),rabk) 
next 
endfunc 

/* ネニ m ユ ー を ^ 本本本本本本本本本本本本**本本本本本！:本本本本本本本**本本本本本本本本本本本本本*ネ 

func menu_era(n) 
int mx,my,l 

mx=mbx+n*mbk : my=mby+l 
for i=0 to cimax 

locate mx,my+i : tsolor 0 
print str_ketaiitera(i),mbk) 
next 


endfunc 

/* もろもろの初期化 

func init() 

screen 1,2, 1,1 : mouse{0} : mouse(1) : mouse(4) 
msarea(0,0,511,511) : setmspos(256,256) : color 
rabx=1 : mby= 2 /* メニューバーの位菔 

mbk=12 /* アイテムの表示幅 

メニューバーの色 （ 

アイテム表示の色 （ 

メニューの個数一 1 
アイテムの倘数の上 


3 : els 


/* 

/* 

/* 


通常、反転 
通常、反転 


mbc=2 : mbrc= 10 
mc.= 1 : mrc=9 

mbmax=4 
itmmax=20 
endtunc 

/* カーツルがメニューバ， 
func int on_mb() 
int x,y 

mspos(x,y) : x=x shr 3 : y=y shr 

if {y<>mby) then return(-l) 
x={x-mbx)¥mbk 

if (x<0)or(x>mbmax) then return( - 1 
endfunc 

/* カーゾルがアイテムのヒにあるか剕ベる * * 本本本本**本*本* 
June int on_itm(n) 
int x,y 

mspos(x,y) : x=x shr 3 : y=y shr 4 

if (y<=mby)or(y>(mby+cimax+1))then return(-1) 
x=(x-mb\)¥mbk 

if (x < >n ) then return(-l) else return(y-mby-1) 
endfunc 


. の上にあるか洲ベる本 **** 本 ************* 


else return(x) 
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► SPACE BLUSTER FX はすごいですね。ド肝をぬかれてしまった。僕も 700 でゲームを 
作ろうと忍っているのだけど，今年は受験生でおおっぴらに パソコン もできないよ一っ！ 

田中雜苹 （13) MZ -700 北海道 


FM 音源用追細 DCS コー ルの解析 

COMMUNICATION PRO 68 K 

XI エミュレータ 
CONCERTO-X68K 




X 68000 ACE - HD に次いで普及型の X 680 
00 ACE が登場してますはひと安心といつ 
だところ。それでは今月は新作ソフト，八 
ードの紹介， IOCS コールの解析と盛りだ 
<さんでお届けしましよう。 


X 68000 あなたの知らなし泄界 


FM 音源用追加 IOCS コール 


Kobayashi Yasuo 
小林安夫 


IOCS は拡張さ tl ていた 

なかなかすべての情報が公開されない68 
君ですから，つい重箱の隅をつついてしま 
いたくなるのも人情というもの。今回私が 
つついたのはアセンブラ レベルで 簡単に音 


ただ，この IOCS は OPMDRV . X が起動 
時に登録するものですので， Human 68 k v 
1.00の システム しか持って いない 方は 残念 
ながら利用することができません 。 OPMD 
RV . X が ほしい人は C コンパイラか MUSI 
C PRO -68 K を購入して， システムに 組み 
込んで使いましよう。なぉ ， MUSIC PRO 
のものはタイ ムスタン プが 古い かもしれま 
せんが，比較の結果 XC のものとまったく 
同じであることを確•認してありますので安 


IOCS コール番号はシステムがリザーブし 
ていた FOh が使われています。具体的な使 
い方は別表およびサンプルプログラム（リ 
スト 1) を見てください。要約すると， dl.l 
に機能番号を入れ ， IOCS コール FOh を実行 
することで X - BASIC などと同機能の音楽 
演奏制御ができます。 MML も. opm 形式では 
なく， X - BASIC のそれと同じものを使い 
ます。 

ところで，見かけない m atoi なる機能が 


楽演奏ができる未公開 IOCS コールです。 心して使ってください c 

表 1 FM 音源用未公- 

. あります力す，これは指定のチヤンネルに割 

副 OCS コール 

機能0 : m_init 


機能7 : m_free 

入力 d 0. I = $ f 0 

W 

入力 dO . I = $ f 0 

d 1 .l = $00 


d 1 .l = $07 

出力なし 


d 2. 1=トラック番号 

機能1: m_alloc 


出力 dO . 1=トラック残りバイト数 

入力 d 0 .l = $ f 0 


機能8 : m_play 

d 1 .l = $01 


入力 dO . I = $ f 0 

d 2. l = トラック番号 x 65536+(トラックサイズー 1) 


d 1 .l = $08 

出カエラーがなければ d 0. 1 = 0 


d 2. 1= 1 ch . 8 1 ch . 7 1 ch . 6 1 ch . 5 1 ch . 4 1 ch . 3 1 ch . 2 1 ch .1 I 

機能2 : m_assign 


ただし，すべて 0 なら全チャンネル 

入力 dO . I = $ f 0 


出カエラーがなければ dO . 1 = 0 

d 1 .l = $02 


機能9 : m_stat 

d 2.1 = チャンネル番号 X 65536+ トラック番号 


入力 dO . I = $ f 0 

出カエラーがなければ dO . 1 = 0 


d 1 .l = $09 

機能3 : m_vget 


d 2 .l = チヤンネル番号（ただし. 0なら全チャンネル） 

入力 dO . 1 = $ f 0 


出力入力時の d 2. 1 く >0…… 

dl.I = $03 


dO . 1 =1なら演奏中，0なら演奏中ではない 

d 2 .l = 音色番号 


入力時の d 2. 1 = 0 . 

31.1 =読み込みバッファアドレス （55 バイト） 


dO . 1= 1 ch . 8 1 ch . 7 ch . 6 1 ch . 5 1 ch . 4 I ch . 3 1 ch . 2 I ch .1 | 

出カエラーがなければ dO . 1 = 0 


エラーがあれば dO . 1 =— 1 

機能4 : m_vset 


機能 10 : m_stop 

入力 dO . I = $ f 0 


入力 d 0 .l = $ f 0 

d 1 .l = $04 


d 1 .l = $0 a 

d 2. 丨=音色番号 


d 2.1= 1 ch . 8 1 ch . 7 1 ch . 6 1 ch . 5 1 ch . 4 ch . 3 1 ch . 2 I ch .1 I 

a 1 .l = 音色データ先頭アドレス （55 バイト） 


ただし，すべて 0 なら全チャンネル 

出カエラーがなければ dO . 1 = 0 


出カエラーがなければ dO . 1 = 0 

機能5 : m tempo 


機能11: m_cont 

入力 dO . I = $ f 0 


入力 d 0 .l = $ f 0 

d 1 .l = $05 


d 1 .l = $0 b 

d 2. 丨= テンポ 


d 2. 1 = 1 ch . 8 1 ch . 7 1 ch . 6 1 ch . 5 1 ch . 4 1 ch . 3 1 ch . 2 1 ch .1 I 

出カエラーがなければ dO . 1 = 0 


ただし，すべて 0 なら全チャンネル 



出カエラーがなければ dO . 1 = 0 

機能6 : m_trk 



入力 dO . 1 = $ f 0 


機能12 : m.atoi 

d 1 .l = $06 


入力 d 0 .l = $ f 0 

d 2.1= トラック番号 


d 1 .l = $0 c 

al.l = MML データ先頭アドレス（エンドコードは 0) 


d 2. l = チャンネル番号 

出カエラーがなければ dO . 1 = 0 


出力 dO . 1=トラックバッファ先頭アドレス 


►ジョイスティックを使ってゼビウスをやっていたら，親指の先にタコができてしまった。 
う一む……「コンピュータはタコを呼ぶ」……まさしく祝氏の言うとおりだ。 

望11 降 (23) MZ - 2500柬京都 
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U スト彳 FM 音源使用サンプル 


1 


.list 

test.a 

— 

33 

34 

t 

MTRAP 

儿 ALLOC 

2 

t 拿拿拿 t 拿拿4 

拿拿拿靠 t 拿拿 

家拿拿本拿：！拿拿 

| 拿拿拿拿！:尊#拿本拿拿拿拿零拿拿拿 

35 


move. 1 

#$00010001 t d2 

3 

% 



拿 

36 


MTRAP 

儿 ASSIGN 

4 

拿 

IOCSCALL OPMDRV 

SAMPLE t 

37 

拿 



5 

X 



拿 

38 


moveq« 1 

«l,d2 

6 


拿拿拿拿拿！:拿 

t 拿靠拿拿靠拿拿 

t 拿拿拿家拿拿拿零拿拿靠拿拿靠拿拿拿 

39 


lea 

tone f al 

7 


.text 



40 


MTRAP 

儿 VSET 

8 

本 




41 

拿 



9 

M INIT 


equ 

Q 

42 


moveq.1 

*l,d2 

10 

^M^ALLOC 

equ 

1 

43 


lea 

MTRAP 

mml v al 
_M_TRK 

11 

M ASSIGN 

equ 

2 

44 


12 

M VGET 


equ 

3 

45 

拿 



13 

14 

M VSBT 
_M__TEMPO 

equ 

equ 

4 

5 

46 

47 


moveq.1 
MTRAP 

#X0000 0O01 v d2 
一 M 一 PLA7 

15 

M TRK 


equ 

6 

48 

拿 



16 

M FREE 


equ 

7 

49 


.dc.w 

tffee 

17 

M PLAY 


equ 

8 

50 

拿 



18 

M STAT 


equ 

9 

51 


• data 


19 

M STOP 


equ 

10 

52 


.even 


20 

M CONT 


equ 

11 

53 

拿 



21 

儿 ATOI 


equ 

12 

54 

tone ： 


拿 vip*8 piano 

22 

t 




55 


.dc* b 

58, 15,2,1,220 ,0,4,l f 1,3,0 

23 

MTRAP 

macro 

fnc_no 


56 


• dc.b 

31,5,7,4, 9,37 ， 1 ,1,6,0,0 

24 


moveq. 1 

#fnc no 
#*f0,d0 

• dl 

57 


• dc.b 

22,0,4,5,4,62,1,5,2,0,0 

25 


raoveq. 1 


58 


• dc.b 

29,0,4,5,4,77,1,1, 4,010 

26 


trap 

#15 


59 


• dc.b 

31,7,6,5,4,00,2,1,1,0.1 

27 


endm 



60 

拿 



28 

拿 




61 

mini : 



29 

extry: 




62 


• dc.b 

'1 12091գ60414 v15 cdefgab<c> 9 

30 


MTRAP 

_M_1NIT 


63 


• dc.b 

0 

31 

拿 




64 

拿 



32 


move.1 

«$O00100ff,d2 

65 


.end 



り当てられたトラックバッファの先頭アド 
レスを返すものです0余談になります力 ? ， 
XC のライブラリ ソースを 見ると m _ atoi の 
処理ルーチンもあり，しかも外に出て （XD 
EF で宣言されて）いますので，関数として 
利用できるはずです。 X - BASIC でも同様な 
関数が使用できますが，曲の演奏中に使用 
するとトラックバッファのボインタを変え 
てしまうのでチャンネルがどのトラックバ 
ッファに割り当てられているかを調べる程 
度にしか使えません。 

最後に余談をもうひとつ。 OPMDRV.X 
は，音楽演奏をしていないときにもタイマ 
割り込みをかけ続けます。ベンチマークが 
大好きな日経バイト誌を見る限りでは，結 
構大きなタイムロスが出てしまうようです0 
音楽演奏をしないときは， OPMDRV . X を 
外しておいたほうがプログラムの実行速度 
が上がる（下がらない）ということになり 
ます。 

COMMUNICATION P 闩 0-68K 

X 68000 用の通信ソフトは，これまでにも 
シスポートから XLink が発売されています 
が，すでに数社から通信ソフトの発売がア 
ナウンスされています。今回はシャープか 
ら発売が予定されている X 68000 用の通信ソ 
フトとして COMMUNICATION PRO -68 
K について紹介します。 

このソフトのいちばんの特徴は高速性で 
しょう。最大19200 bps までの高速通信に対 
応しており，それを最大限に生かす高速表 
示が実現されています。また， コンカレン 
卜機能として，エディタなどを起動しメッ 
78 Oh! X 1988.5. 


セージを書いている最中にも受信したデー 
夕を画面に表示することができます。1分 
いくらというパソコン通信の世界では非常 
にうれしい機能ですね。 

そのほか，専用通信言語で書かれたコマ 
ンド ファイルを コンパイ ルして自動実行す 
ることができます。これによって，通信速 
度指定などの初期イ匕处理はもちろん， オー 
トログ、イン，オートパイロット （すべての 
通信動作を自動的に行う）などが実現され 
ます。リスト2は専用言語による記述例で 
日経 MIX に 2400 bps でオートログインする 
場合の処理を表しています。また，こうい 
ったファイルを立ち上げ時に自動実行する 
ことも可能です。 

操作はすべてキーボード上から行われ， 
マウスには対応しない模様。画面写真で一 
見 プルダウン メニューのように見えている 
のは ファンクシヨン キーの内容表示です。 
このようにほとんどの操作は ファンクシヨ 
ン キーによって呼び出されることになりま 
す。そして呼び出された処理に応じて各機 
能が階層的に ファンクシヨン キーに割り当 
てられることになります。 

ログの 逆 スクロールは もちろん可能。 才 
ンラインで1文字ずつ送信するほかに行入 
力機能を備えていますので，1行分の内容 
を編集したあとまとめて送ることができま 
す。加えて，さっき送ったのと同じような 
ものをもう一度打ち込むのはいやだという 
人のため，過去20行分のバッファから送信 
した文字列を呼び出して送信するといった 
こともできるようになっています。 


PS は .r7. 



COMMUNICATION PRO-68K 


フアイルの内容をそのまま送信実行する才 
ートタイプ， Xmodem に加え Transit 手順 
によるフアイル転送のサポートなどの機能 
を備え使い勝手のよい ツールに 仕上がって 
いるようです。4月末発売予定。 


XIェミュレ-夕 SCONCERTO-X68K 


X 1 I 5 ュレータ 

なにかと話題となった X 68000 で XI 用の 
ソフトウエアをエミュレート するというこ 
の ソフト， ついに実体を見せました。 ソフ 
トウエアのみによる Z 80 及び， XI の I/O の 
エミュレート ということですから，皆さん 
も実行速度などに興味がぉありだと思いま 
す。使用感はちようど XI が1200 bps で走る 
ところを想像してもらうといいでしよう0 
1/3から1/5の速度ということですが，実際 
はもっと遅く感じられます（特にス クロー 

ル)〇 

しかし，結構ちやん tXl のソフトが走る 
のです。画面写真をご覧ください。 X 680 


そのほ力*,チャイルドプロセスの起動や 00で turboBASIC が起動したところです 0 

► 3 IJ 18 H に竹既 II 蝕を兌てきました。いや一.とてもきれいでした。3分34秒の大自然 
の光姑に私は感#しました。ほかにも兒た人はいらっしゃいますか。1度は見たほうがい 
いと思います，絶対に！ 菅井武人 (19) MZ -1500, Xlturbo 10神奈川県 



























mesaager < 日経 M I X >¥r¥n ")； 
baudrate(2400 )； 

8topbits(1); 
parity!0); 
databits(8); 
flowctrl(1); 


電話をかける： 

tranBmit{"ATZ¥r ”）； 
waitfor("OK ")； 
tranamit("ATX4¥r">; 
waitfor("OK">; 

transmit^ "ATD 03-769-2421¥r ")； 


/* ”0 K ’ •を待ち縝ける*/ 
/* "OK" を待ち狭ける*/ 


接炉を待つ • 

find ("CONNECT 2400 "，通信速度の 節 > ; 

find ( "CONNECT 1200",12 00 ボーでつながつ产 >; 

find< "BUSY", 電話をかける ）; 

find<"NO” ， 15t 聒をかける 

goto 接铳を侍つ； 

12 0 0 ボーで つながった： 
baudrate(1200) ; 
transmit("+++") ; 
waitfor("OK ")； 
transmit("ATHYr ")； 
waitfor("OK ")； 
baudrate( 2400 ) ； 
goto 電話をかける； 

遒悄速度の綱節： 

meaaage( •• ブレーク信号を送る ¥r¥n *')； 
sbreak() ; 

measager'10 秒 M 受 ® を待つ ¥r¥n"> ; 

pause( 10000 ) ; 

findC ログイン手統き >; 

/* 最新に受 m した文字に " ： " があるか ？*/ 
measage( が見つからな U¥r¥n") : 

/* 受馆した文字は常に 80 文字まで保存 */ 
goto 通 m 速度の * 節； 


/* 電話を切る*/ 


ログ- 


ン手統き： 

transmit("mix¥r"} ; 


定期保守中か？： 

find( "Name?" • ニックネ ' 
find(. •!«)，.，終り）； 
goto 定期保守中か？； 


ム送信）； 


リスト2オート□クイン記述例 

/* 

* 日経 MIX オートログイン 

* Hayes モデム （ 2400 ボー） 

*/ 


システムに依存しないマシ ン語 プログラム 
なども結構走ってしまいそうです 0 Xlturbo 
の ROM にも対応可能なようで， CP / M , B 
ASIC，turboLOGO などまるっきり違うシ 

ステムも同じ エミュレー タで走つてし まい 
ます。おそらく “ SWORD ” もフアイル転送 
だけで動くでしよう。 

ずいぶん苦労したろうと思われるのに， 
なんと9,800円という破格の価格設定がさ 
れています。 まだまだ， これがあれば XI は 
いらなくなるというわけではありませんが 
試みとしては非常に面白いものがあります。 
今後もし， X 68000 が32ビット化されれば4 
〜5倍の処理速度アップが見込まれますの 
で，そのときこそ本当に XI のエミュレー 
卜ができそうですね。 

5月中旬発売予定 9,800円 


► im 「壮快 j という雑誌で説んだのですが，タイブライターの普及により小指をよく使 x 68 ooo あなたの知らない世界 79 

う欧米人は，あまり使わない h 本人に比べ，舄凝りが少ないそうです。 

深川 n 光 (29) MZ -700/1500, X 1 G 香川県 


XI エミュレータ 


ニックネーム送悟： 

transmit( " 拿 : ！拿拿拿 ¥r" } i 
wait for < ''Password: M ); 

transmits ” 窣拿拿： M¥r" > ; 

message("¥a"}; 

終り： 


/* ペルを鳴らす拿/ 


XB 8000 ACE-H □活用法 

X68000 ACE-HD にはハードディスク用のユー 


画面のソフトウェアキーボードが X 68000 
の証拠です。まだ完成版ではないので画面 
の仕様などは変更されることと思いますが， 
このバージョンではだいたい画面の中心付 
近に80桁 X 25行のコンソールカす切られてい 
ます。ェミュレータを起動している間は常 
にこのサイズです。 

デイスクドライブは 2 D のものに限られ 
るようですが，残念ながら X 68000 のデイス 
クドライブでは 2 D のデイスクは読み取る 
ことはできません。そこでこのソフトでは 
Human 68 k のディスク上に 320 K バイトの 
ファイルを設けることにより，仮想的に 
2 D のドライブを作り出しています。起動し 
たソフトがデイスクをアクセスにいくと代 
わりにこのファイルがアクセスされるので 

to 

このファイルはシリアル転送で XI から 
送られることになります。なお，このシス 
テムは XI のモニタや IOCS をエミュレート 
するというのではなく， XI そのものをェミ 
ュレートしているのです。ですから，特に 


ティリティとして， BACKUP. X, RESTORE. Xな 
どのコマンドを始め，セットアップユーティリ 
ティというものが付属してきます。出荷時にす 
でに物理フォーマットは行われていますので， 
ユーザーが使用する場合はハードディスクの領 
域確保という作業から始めることになります。 
フォーマツトコマンドのオプションで /H (ハー 
ドディスク用の指定）を行い，メニューの2番 
目の領域確保を選択してください。 

付属のセットアップユーティリティを使用す 
るとメ.モリスイッチを書き換え，ハードデ ィス 
クから起動するようになりますが，このままだ 
と起動後に A ドライブをチェックするソフト（市 
販ソフトの多く）が走らなくなってしまいます 
(ただし 0PT.1 キーを押しながら起動するとフロ 
ッピーデ ィス クから読み込みます)。そこでメモ 
リスイッチは出荷時の状態に戻しておきましよ 
う。具体的にはコマンドモードから， 

SWITCH 
一 B = STD 

というコマンドを実行します。 

また，ビジュアルシェルから起動する場合， 
ワープロなどの大きなプログラムは実行できま 
せん。これはメモリ不足のためです。大容置2 
M バイト RAM を実装した X68000 も大容置シェル 


と大容置デバイスドライバ，大容量アブリケー 
シヨンを動かすには十分ではないのでしょう。 
フロントプロセッサの速度からいえば RAM ディ 
スクに辞鲁を載せるというのが理想です。 G-RA 
M とメインメモリの一部を RAM ディスクとして 
割り当てると辞書を RAM 上に置くことができま 
すが WP. Xは G-RAM を破壊してしまいますので, 
RAM を増設するまで辞書はディスクで扱うこと 
となります。専用増設 RAM はまだ発売されてい 
ませんのでワープロは専用ディスクから起動し 
直すか，コマンドモードから立ち上げるように 
しましょう c 

フロッピーディスクからの起動でもハードデ 
ィスク側の辞害を参照するように CONFIG. SYS 
を変更することができます。ハードディスクで 
起動した場合と同等の速度にするにはテンポラ 
リファイルなどもハードディスクに変更してお 
いたほうがよいでしょう。具体的には， CONFIG. 
SYS の中の ASK68K に対するパス指定を， 

C : /DIC/X68K_M. DIC 
のように変更， AUTOEXEC. BAT に， 

TEMP=C : 

という行を害き加えてください。ワープロ専用 
のディスクでしたら，バッファの量も限界まで 
大きくしたほうが高速イ匕できます。お好みで害 
き換えるとよいでしょう。 
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MS-DOS エミュレータ 

アクセスから発売が予定されていた MS - 
DOS エミエレータ CONCERTO - X 68 K が 
いよいよ姿を現しました0このシステムの 
概要についてはすでに昨年にもお伝えしま 
したが，このたび評価版を試用する機会が 
ありましたので簡単にレポートしてみたい 
と思います。 

CONCERTO - X 68 K とは X 68000 上で M 
S - DOS のアプリケーションを実行するため 
の MS - DOS エミュレータシステムです0こ 
のシステムは拡張ス ロット に接続する V 30 
ボードとソフトウェアから構成されており， 
MS - DOS 用のコマンドを実行する V 30 のク 
ロックは 8 MHz で8087数値演算コプロセッ 
サをボード上に装着することが可能 ， RAM 
はボード上に 512 K バイトが実装されていま 
す。 

なお，広告にも書いてあったとおり，い 
まのところ V 30 ボードは本体の後ろに 12 cm 
ほど飛び出しており，あまり格好がいいと 
はいえません。本体の置き場所にゆとりが 
ない人にはちょっといただけない大きさで 
すね。これはなるべく X 68000 に依存しな 
いようにいろいろ詰め込んでボードが設計 
されているためです。そもそも，このボー 
ドは X 68000 のバスを乗っ取って走るもので 
はなく，68000 MPU と並列動作を行うよう 
に設計されているのです。それには独立， 
したコンピュータとして動作するに必要な 
ハードウェアを持っていなければならない 
わけです。 

X 68000 とは共通 RAM ェリアを通じてデ 
ータのやりとりを行っています。これによ 
って Human 上のアプリケーションの一部 
として MS - DOS のコマンドを実行すること 
を可能としているのです。そのためのプロ 
グラムが XDOS というコマンドです 。 Hum 
an 上の XDOS というプログラムが V 30 ボー 
ドとのインタフェイスとなり， Human は X 
DOS + MS - DOS のコマンドを Human のコ 
マンドと見なして実行するといってもよい 
でしょう。 

MS - DOS のアプリケーシヨンはコマンド 
モードでは XDOS を介して呼び出されます 
力 ? ， VS . X を使っていれば実行ファイルに 
XDOS を指定することで，ファイルをその 
まま呼び出すことができます。このように 
80 Oh! X 1988.5. 


使用しているときには Human 上のアプリ 
ケー シヨ ンか MS - DOS 上のアプリケー シヨ 
ンなのかを意識する必要はまったくありま 
せん。 

当然，アスキーファイルはどちらからも 
アクセスできますし， *. COM ，*. EXE , 
*. X といったそれぞれの実行ファイルも C 
PU を気にすることなく，すべて同等に実行 
できるようになるわけです。 

加えて Human 上のコマンドの出力をパ 
イプで MS - DOS 上のフイルタコマンドなど 
に渡してやることもできます。このシステ 
ムではアスキーの MS - DOS プログラミング 
TOOLS などの便利なコマンドがそのまま 
実行できますので，そういった環境に慣れ 
た人には理想的な開発環境となるでしよう。 

MS - C や TURBO PASCAL などを使い 
たい， X - BASIC のプログラムを WordStar 
で書きたいといった場合にももちろん有効 
です。 

ボードだけでも MS - DOS マシン1台分の 
能力を持っているわけなのですが，重要な 
のはこれらが普段使っている Human 68 k と 
共通の環境で動作するということです。仮 
にほかの CPU 用アドオンボードなどを使っ 
ても Human のソフトを使用する際にリセ 
ットせねばならなかったりしたのでは， 2 


台のマシンを並べたほうが効率的だといえ 
ます。しかし， CONCERT ではこれらがみ 
ごとに調和しており， CPU をひとつ加えた 
というより， MPU 68000の機能を拡大した 
ような気にもさせてくれるのです。 

さらにいえば，せっか〈 CPU に V 30 を使 
つているのですから，8080エミュレーシヨ 
ンを使わないという手はないと思うのです 
がどうでしよう力、 XI エミュレータのよう 
にディスク1枚をまるごとフアイルで扱う 
ことにより CP / M を Human 上で走らせるこ 
ともできるでしよう。 

ただし，このシステムはあくまでも MS - 
DOS のソフトウェアを扱うことを目指し 
たものですから，たとえ MS - DOS 上のアプ 
リケーシヨンでも特定機種専用のプロダラ 
ムは走りません。 MS - DOS の標準的な機能 
のみを使ったもの，主に言語，開発ツール 
関係のものはま.ずそのまま走ると考えてよ 
いでしよう（エディタなどは96桁用にイン 
ストールしたほうがよいこともある）〇 CO 
NCERTO - X 68 K のリリースに掲載された 
動作確認済みソフトウェアは MS - C ， MS-F 
ORTRAN , MS - PASCAL , MS - LINK , M 
S - BASIC , LatticeC , Optimizing C , TUR 
BO PASCAL , PLINK 86 などです。 

4 月中旬発売予定 99,800円 


microEMACS の入手法 


microEMACS は非営利であれば誰でもサーバー 
となることができるソフトです。 

先月号で予告したように， microEMACS を下 
記の X 68000 のユーザーズクラブの協力を得て， 
頒布したいと思います。 X 68000 ユーザーの方で 
microEMACS の入手を希望する方は，まず次のも 
のを用意してください。 

1 ) X 68000 でフォーマットした5インチ 2 HD の 
ディスク丨枚 

2) 返信用切手け0円を貼り返信先（自分の住 
所）を宛名に書いた封筒 

3) 担当サークル内部での転送用に使う切手170 
円分 

4) 万一の場合に備えて自分の住所を宛名とし 
た連絡用ハガキ 

5) 厚紙などの補強材 

以上を封筒に入れ右記の住所まで送ってくだ 
さい。なお，トラブルを避けるためノーブラン 
ドディスクなどは使わないようお願いします。 

また，ネットを利用してプログラムをダウン 
ロードする場合は，該当するネットにアクセス 
して具体的なダウンロードの方法を確認するよ 
うにしてください。場合によってはデータ圧縮 
されていることもあります。このようなときは 
単にダウンロードするだけでなく，データ展開 
のためのプログラムが必要になります。 


残念ながら今回の移植作業により，このソー 
スプログラムは X 68000 以外ではコンパイルでき 
ない形になってしまいました。よって他機種の 
ユーザーでは今回の頒布を利用することはでき 
ませんのであらかじめご了承ください。 

•るくふむるぶ 

〒620京都府福知山市聖佳町 3 - II 大津敏彦 
•CZclub 

亍458名古屋市緑区ほら貝 2-356 杉山宽夫 
•STUDIO HEPTAGON 

〒546大阪市東住吉区南田辺 5-16-4 嶋真一 
•PEKIN (ネットのみ） S 03(447)6 I 82 

300/ 1200 bps , 通信パラメータ NX 81 N , ユーザー 
ID : GUESTJ , パスワードなし 
#福井 NETWORK (ネットのみ）00776 (35)6012 
300/ 1200 bps , 通信パラメータ NX 81 N . ユ_ザー 
ID : GUEST , パスワードなし 
• X ファミリークラブ “ CHARA ” 

〒910福井県福井市春日 2-19-9 鎌谷利和 

籲マイコンショッブ小西 

〒〇 49- 54北海道虻田郡豊浦町幸町 

なお，許容量に限界がありますので，できる 
だけサークル単位などで申し込んでください。 
場合によっては送付に時間がかかる場合もある 
と思われますので，よろしくお願いいたします。 

(編集室） 


►「 MZ -700 に 不可能はない j と，自身のプログラ ミン グテクをもって広めた古硪氏はすご 
い。しかし， MZ で吋能なことは XI でも可能なはずである。人間，限界に至ればなにご 
とも吋能である。 XI でならテキストと PCG だけで MZ -700 と同等，もしくはそれ以上のこ 
とができなければならないのである。なんだかよくわからなくなったので，自燦！！ 

水野一雄 （19) X 1 C 千葉斟 




新製品追跡レポート 


x T 〇觸 


S 藤 


先月に引き続き， X 680 D 0 の新製品情報をお届けしよう。 
すでに紹介した X 68 D 00 ACE - H □に続いて，八ードデ 
イスクなしの普及タイプ X 68000 ACE も発売となり，シ 
リーズとしての強化が図られている。 





〇 Z -60 IC と CZ -60 ID の組み合わせ。画面はカラーイ 
メージスキャナ CZ -8 NS 丨で取り込んだもの。 


まだまだ寒さの残る 3 月の初め， Oh!X 
編集室にも， X 68000 ACE-HD が届きました。 
居合わせた何人かの本誌スタッフと共に， 
そわそわしながら悃包を解いてセッティン 
グ，さっそくシステムディスクを起動しま 
す。ハードウェアの基本回路はまったく変わ 
っていないといわれても，そこはそれ，ソフ 
トウェアには何かと変更された部分がある 
のではと，気になるものなのです。先月号 
でも，アセンブラやリンカの入った福袋が 
なくなり，またグラディウスが付属のソフ 
卜に入らなくなったとお伝えしました力 5 '， 
どこかにこっそり入ってやしないかなどと 
未練がましく捜してみたりもしました（や 
っぱりなかったけど)。 

というわけで，今回は付属のソフトおよ 
び マニュアルについて ごそごそと 調べて み 
たいと思いますが，その前に ACE-HD に続 
いて 登場した新機種 X 68000 ACE について 
紹介しておかなければなりません。 

出ました X 68000 ACE 

はやばやと X 68000 ACE-HD を買った人 
は， マニュアルの 表紙を見て「あれ？ j と 
思ったのではないでしよう力*。そうです， 
写真を見てもらえばわかるように， CZ -601 
C と CZ -611 C の 2 機種の型番と写真が載っ 
ていますね 6 まさしく，先月号で「デ ィス 
プレイ カす601 D ，611 D とあって本体が 611 C 
だけというのはどう見たって怪しい」とい 
っていた X 68000 ACE ( CZ -60] C ) だったわ 
けです。 

もちろん，ハードディスクなしの普及夕 
イプが出てくるのはわかりきったことでし 
すこが ，それが ACE-HD の マニュアルに 載っ 
ていたわけで，「え〜っ，これまだ発表され 
てないのに」と一瞬驚いてしまいました（マ 
ニュアルは共用だったというだけのことで 
すが)。その後， CZ -601 C のほうも編集室 


に届き，価格も319,800円と決まりました。 
シャープでは特に発表という形式はとらな 
いが順次発売する，とのことでした。それ 
にしても，最近のシャープさんはなかなか 
フェイント攻撃を仕掛けてきますこと。 

X 68000 ACE ( CZ -601 C ) の仕様は，基本 
的に ACE - HD ( CZ -611 C ) から ハード デ、 イ 
スタを外しただけといって問題ないでしよ 
う。先月お伝えした，電源部の小型化や新 
たに基板を起こし直したことなどは CZ -601 
C でも変わりありません。 

外観」二の相違も， ACE または ACE-HD 
の ロゴマークの 違いと，従来の機種 （ CZ -6 
00 C ) で 「HIGH RESO .」 となっていた高 
解像度モードの LD 表示が， CZ -611 C では 
ハードデイスタのアクセスを知らせる 「HD 
BUSY 」， CZ -601 C では従来どおりである， 
といった程度のものです。 

あっと，それから本体の重量が若千，ハ 
ードデイスタがない分， CZ -601 C のほうが 
1 kg 軽い 7.7 kg となっています（なぜか従来 
機と同じ重さ)。持ち運ぶとなるとまだちよ 
っと重いですね。 


ACE のソフトウェア 

マニュアルが共通であることは先ほど触 
れましたが，同榈されているソフトウェア 
もまったく同一のものです。それでは ACE 
の システムデイ スタの中身をちよっとのぞ 
いてみましよう。 

システムデイスクのルートデイレクト リ 
は 図に示すように 12 種の独立した ファイル 
と4つのフオルダー（デイレクトリ）から 
なって おり， 従来 ルートに 散らばって いた 
デバイスドライバは SYS というフオルダー 
に ま とめられました。 

例によって， いくつかのファイルが 新し 
〈加わっていますので，簡単に列記してお 
くと， 

FL 0 AT 1. X ， FL 0 AT 2 .X 
浮動小数点演算プロセツサドライバ 
OPMDRV.X 

FM 音源ドライバ〇単独でも利用できる 

TREE.X 

ディレクトリの階層化の様子（木構造の 
形）を探る 


図1 ルートディレクトリのウインドウ 



X 68000 ACE ACE-HD 


81 
















































X 68000 ACE / ACEHD に同梱のマニュアル。 
全部で4冊ある 


DRIVE. X 

論理ドライブの割り付け。ドライブの状 
態を調べるのにも便利 

WHERE. X 

複雑な階層化デイレクトリのなかから， 
お目当てのファイルを捜し出す 
MOVE.X 

ファイルやディレクトリを移動する〇 C 
OPY と遠い，もとの場所には残らない 
BACKUP. X 

ハードデイスタの 内容を フロッピーデイ 
スタにパ、ツクアツプする 

RESTORE. X 

BACKUP . X でバックァップした内容を 
ハードデイスタに返すためのもの 

RECOVER. X 

壊れたディスクを修復したいとき，不良 
クラスタやディレクトリ，アクセスでき 
ないファイルなどを検出できる 
などといったところです。 

また，福袋はありません力 ? ， IMAGE.FN 


C は BASIC 2 く DIR > に， DEFSPTOOL は A 
CECDIR 〉 に入っています。 

なお CZ -601 C にも，システムディスクに 
は HD 関係のューティリテイが入っており， 
外付けの H D ュニットをつないだ場合にも 
問題なく使用できて安心です（秋葉原あた 
りなら 20 MB の HD ュニットが8万程度で手 
に入るでしよう。 

マニュアルについて 

X 68000 が発売された当初から不評を買っ 
ていたのが マニュアル のまずさですが，今 
回は解説部分にかなりの見直しがなされた 
ようです。特に変わったの力 ? BASIC マニュ 
ア ルで，これまではコマンド リファレンス 
的であったの力、新しい マニュアルでは 「基 
礎編」「応用編」と題して昔ながらの BASIC 
入門書的な構成をとっています。また，こ 
れまで隠れ命令となっていたスプライトと 
B G (バックグラウンド）関係の命令が ver . 
2.0 で追加されたことにより，「隐された第 
3パラメータ」なども公開されました。 

なお， BASIC は ver .2.0 となって17個の 
命令がサポートされましたが（これに関し 
ては以前から何度も触れているので今回は 
省略する），未だにマニュアルの予約語一覧 
に載っていない予約語もあります。 

a_stat a_end a_stop imer put 
a_cont keysns m_atoi img_home 
m _ atoi 以外の関数は 11 月 3 日バージョン 
から追加されたものです。このバージョン 
では im g _ S ave で領域指定ができるなどの拡 
張も見られるようです。また，新しい予約 
語はプログラム中で関数名として使用する 


無敵の画像取り込み 

カラーイメージスキヤナ CZ - 日 NS 1 


すでに，先月号の速報でもお伝えしたよ 
うにシャープから高性能カラースキャナが 
発表されました。広い読み取り範囲とずば 
抜けた美しい幽像，ズーム機能なども合わ 
せ持った待望のイメージスキャナの登場で 
すね。 

このスキャナのいちばんの特徴は，1回 
の走査でフルカラーの画像を取り込める線 
順次式走査を採用したところにあります。 
一般のカラースキャナでは，面順次走査と 
いって3原色のフイルタなどを使って3回 
に分けて1色ずつ走査を行います。これに 
対して CZ -8 NS 1 では，3色の光を交互に当 
てることによって1回の走査で全色を取り 
込んでしまうのです。なんといってもこの 
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方式の利点は走査線によって色ズレするこ 
とがないということです。 

付属のスキヤナツールには X 1/ X 1 turbo 
用と X 68000 用があります。このスキヤナで 
は縱横につき1インチあたり何ドットのピ 
ッチで画像を取り込むかという指定ができ 
るのですが，このときの指定がそのまま画 
面の1ピクセルとして表示されます。つま 
り，解像度が2倍になると絵の大きさも2 
倍になってくるのです。さらにこれにズー 
ムの 倍率がかかってきます。こうして，名 
剌サイズから A 4サイズまでの原稿を一度 
に取り込めるわけですが，いずれの埸合で 
も解像度の指定やズーム機能の関係がやや 
複雑です。この点 X 68000⑴のツールには， 


と誤®力作を起こしますので注意してくださ 

い0 

1 M バイト増設 RAM は 

X 68000 は誰の挑戦でも受けるマシンです 
から，メモリはいくらあっても困るもので 
はありません。それどころか，大容量 1 M 
バイトのメインメモリでも足りないという 
事態になってしまうのです。従来機種のュ 
ーザーの多くがメモリを増設しているよう 
ですが， ACE 専用の 1 M バイト増設 RAM 
の発売は4月下旬ごろで， 1 M ビットの R 
AM が使用されるとのことです（となると 
値段が高くなるのでは)。 

THE 福袋 V 2.0 

最後に，従来「福袋」に入っていた AS.X 
(アセンブラ）と LK.X (リンカ）がなくな 
ったわけです力す，うれしいことに新し〈開 
発ツールキットとして発売されることにな 
りました。その名も 「 THE 福袋 v 2.0」 で， 
AS . X ， LK . X に加えて DB.X (デバッガ）と 
X-BASIC v 2.0 が入って，ずばり9,800円。 
もちろん今度のはオマヶとは違うので，し 
っかりと マニュアル も用意され， アセン ブ 
ラマニュアルとプログラマース''マニュアル 

(いずれも C compiler PRO -68 K に入って 
いるものと同じ）が付いています。 

X - BASIC から C へのコンバータ， C コン 
パイラを含む総合的な開発 ツールを 求める 
なら C compiler PRO ~68 K を買うのがベス 
卜だと思いますが，「私はマシン語でバリバ 
リ攻めるから C なんぞいらん」という人は 
こちらを買うとよいでしよう。 （ S . S .) 




本誌1987年5月号の表紙イラストを取り込んだも 
の （X 68000， AUTO , A 4 ) 











名刺，ハガキ， B 5 ，A 4の4種類の大き 
さを選択できる AUTO モードも用意されて 
います。 

X 68000版の スキャナツールは 取 り 込み モ 
ードも多彩で，65536色をはじめ，256色， 

8色，モノクロ32階調，4階調，2階調が 
選べるほか，カラー8色やモノクロの場合， 
3種類のデイザパターン（ベイヤー法，あ 
み点法，渦巻き法〉を選ぶことができます。 
さらに，画面の縦横をソフトで変換する機 
能もあり，原稿のプロポーションに合った 
取り込みができるのはうれしいですね。 

一方 Xl / Xlturbo 版のほうですが， XI / 
X lturbo では8色またはモノクロ 2附調， 


X lturboZ では40 



モノクロの細密画を取り込んで Z'sSTA 
FF PRO-68K で整理したもの。ィラス 
卜は米国 PARK し ANE 社力、ら発行されて 
I'る 「THE COMPLETE ENCYCLOPE 
DIA OF I しし USTRATIONj よりイ吏用 （X 
68000, MANUAL) 


96 色かモノクロ16 
階調のモードが選 
択でき，ディザパ 
ターンも3種類使 
用できます。残念 
ながら AUTO モードや縦横のモードはあり 
ません。 

さて，先月の取材でもこの CZ -8 NS 1 の， 
高 tfe 能ぶりには驚かされましたが，今回実 
際に編集室で使用することができました。 
ご览のとぉりの画像が，次々と取り込まれ 
ては画面に表示され，改めてその素晴しさ 
を実感しました。 （ S . N .) 


CZ-8NSI 

188,000円 


ビジュアル処理に強力な味方が登場 

MZ -2861 用カラーイメージ•エディタ 


3 月号でリポートしたハンディ COPY K 
IT に続いて，今度はカラーハンディスキャ 
十 ( WD -05 HS : 別売）から取り込んだ画 
像を編集処理できる MZ -2861 用カラーイメ 
ージ •エディタ （29, 800円） がシャープより 
発売された。 

このイメージ • エディタは，スキヤナか 
ら取り込んだ画像データ（最大面積 110 x 17 
0 mm ) を画面上で拡大，縮小，移動，複写， 
切り抜き，重ね合わせなどの編集作業がで 
きるほか，豊富な描画機能を使って，カラ 
一8色，モノクロ 8階調までのペイント， 
配色トーン変更なども可能である。さらに 
M Z -2861 の フロント プロ セ ツサを使っての 
日本語入力もでき，縦横各 3 倍までのサィ 
ズ変更，斜体，影付き，袋文字などの文字 
修飾を加えることもできる。 

このイメージ. エディ タを実際に使って 
みた感じでは，編集画面（横 512 X 360 ドツ 
卜）に表示されたデータは鮮明で，アイコ 


ン選択による操作性はもちろんのこと，ユ 
ーザー設定も含め最大32種類も用意された 
ペンスタイルなど，かなり細かい要求まで 
応えてくれる機能を持っている。1年前に 
登場したイメージ情報ステーション （ MZ - 
1 V 01) の付厲ツールから考えると，かなり 
実用的なレベルの機能を持ったツールとし 


て生まれ変わったという印象が強い。 

また MZ -2861 用の up シ リーズや パソコン 

ファックス 28， エミユレーシヨンソフトに 

よる一太郎 （ ver .2) や花子とのデータの互換 
性があり，その応用範囲はかなり広いもの 
となった0しかし，レーザープリンタなど 
がまだ高根の花といったことを考えると， 
せっかく のッールの 魅力が半減してしまう 
現状が残念でならない。このあと MZ -2500 
用も発売予定ということなので，2500ユー 
ザーも期侍して侍ってほしい。 （ T . S .) 
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办白#オムツで泣いている。洗濯機のブザーが 
販73呼んでぃる。妻は熱を出してぅなってぃ 
る。こう忙しくては， Oh ! X を読んでいるヒマも 
ない（そんなときにこのハガキを害いている私は 
いったい . )〇 

光永健一 （25) XI turbo II 愛知県 
►僕と友人 T との会話 Ver . 2.0 
僕：あのさ一，カレーライスって丨〇回いって0 
T :カ レー ライスカレー . 。 


^ Xlturbo 君は不良になって 

フ リ J しまい，親を困らせている 
_ す。せっかく友達の結婚式のビデオにテロッ 
れてあげようと思ったら スーパーインポーズ 
か _ 中で急に変になるし，キー入力の反応が悪く 
な I しで，もう最低！やっぱり某社の パソコン 5 
台に囲まれているせいでしょうか？ 第2水準漢 
ROM も，カラーイメ ージポードも， 3 D ポードも買 
い与えてあげたのに . 。どこかで パソコンの テ 


僕：世界でいちばん速い男は？ 

T :中山竹通！ 

僕：いや一，やっぱり持つべき者は賢い友だな 

あ。 


レホン人生相談ってやってないんでしようか？ 
親としてはこれ以上のことをしてやれないんです。 
だって某社の 98 VM や 88 SR をたて続けに買ってし 
まったんですから……。 


T :いやいや0 

渡辺知巳 (16) XI F 北海道 
►右足のジン帯が切れちゃったために動けず，会 
社からも丨週間来なくていいといわれたので，パ 
ソコンしかできない丨週間が約束されました。 

三好弘祐 (31) Xlturbo 30 京都府 
► 2 月号のフラクタルに3度挑戦，3回とも失敗。 
娘がキーボードを親のまねをしてたたくのです。 

4回目にうまく，60時間待ったけどだめでした。 
あきらめたのです。60時間たってもできなかった 
のです。今月号 （3 月）の記事のなかに完成させ 
たらしき方の投害を見つけ，いま一度あのフラク 
タルをと，またがんばっているのです。3日間コ 
ンちゃんとお別れはつらいね。 

永瀬喜代志 （31) X 68000 長野県 


祐成好規 (27) Xlturbo 30, PG -9801 VM 2/8801 
mk II SR / 8001 mk II / PC -82 東京都 
►最近パソコン関係の本が多くなってきて，いま 
本棚ひとつバソコンの本でうまってしまいました。 
Oh ! MZ も1984年の5月号から買っていたので置 
き場がなくなってきました。このまま増えたらど 
こに置けばいいのでしよう。 

須山亘也 （17) XI turbo II 長野県 
► 2年間ためた金で X 68000 買ったから，ビンボー 
になってしまった。 

鈴 木良英 （け） X 68000 愛知県 
►「ピコピコゲーム研究会を作ろう ！ j という話が 
私たちのクラスで持ち上がっていますが，なかな 
かみんなで集まる時間がありません。ぜひ実現し 
たいと思ったりしているのですが . 。 
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越後信哉 （16) MZ -2200, XlturboZ 埼玉県 

►ただいま期末試験の真最中であり，そんなとき 
に Oh ! X が出てしまうと単位に大きく影響する 
わけで。 「 SLANG 」 も入れなきゃならないし …… t 
曽根一郎 (21) MZ -80 C , XI 東京都 

► Oh ! MZ を買い始めたころ，僕はまだ丨5歳だ 
た。そして STUDIO MZ の （） 内の年齢を見て， 
「18歳なんて年をとっているな ぁ」 と思った。し 
かし， S -0 S が始まり,「試験に出る XI 」が始まり 
そして終わり，気が付いてみると僕はすでに18歳 
で ， STUDIO X に受験を励まされ，ハ ガキの 年齢欄 
には18歳と書いている。不思議な気持ちだ。 

山本正幸 （18) Xlturbo 30 静岡県 
►編集者，読者の方のなかで“自衛隊”に迷惑して 
いる人いませんか？ 静岡 • 御殿場から 30 km 以上 
も離れてる我が家は，演習の衝拏音がズシン！ 

と響きます。夜間，土 •日曜日ともなるとたまりま 
せん。こら，防衛庁，なんとかしろ！昼寢もで 
きないよ〜。 山崎裕 （18) XIF 静岡県 

















私はスカウト 


である。スカウトの挂 
’「忠節を尽くす」。私は 
MZ に忠節を尽くしてきた。高い 3. 5インチも無理 
して買った。「質素である」。私も質素でありたか 
ったが私の MZ は2521。故に増 RAM ， 増 VRAM , 辞 
書 ROM , カラーポード，ボイスポード，そしてデ 
ィスプレイ。私は1985年12月に買った。発売直後 
である。楽に40万円はかかった。中学2年の冬で 
あった。なのに MZ ユーザー は報われない。なぜ 
か？ 「フッ，坊やだからさっ」 （© シャア • アズナ 
ブル)。ソフトが出ないような機種を買う奴がいよ 
うか!？ 「いや，いな 一い ！！ J (© シュト ロ ハイ 
ム）。くどいようだが諸星（光 GEN 川はポーイス 
カウトだった。 

加藤康成 （16) MZ -80 C / 2500静岡県 

►早く X 68000 を使いこなしたい！ 


松本正隆 （23) X 68000 東京都 

►と一と一無線機を買った。はやくコールこない 
かな。 大石健太郎 (19) XI turbo 東京都 
►先月号の愛読者カードを出しに行った帰り，流 
れ星を見ました。その流れ星は地上には落ちて来 
ないで，また宇宙へ帰っていったようです。ほん 
の2〜3秒でしたが，夕焼けのなかを光りながら 
飛んでく姿はとってもきれいでした。ひょっとす 
ると UF 0 だったかも。 

伊藤孝博 (17) MZ -80 B , XI 愛知県 

1+ ビル•ゲイツの自筆サイン入り米マ 
TAI 0^9 イク ロソフ ト社の マニュアルレポー 
卜を持っている，数少ない （？） 日本人のひとり 
です。 山崎真二 （32) XI turbo 埼玉県 

►最近ゴキブリがど一のこ一のいう人が多いが， 
私は生まれてこのかたゴキブリというものを見た 
ことがありません c 人から聞いた話によると，関 
東以北には生息していないと力 . 本当ですか 


ね？ 少なくとも私の周りには地元でゴキブリを 
見た人は皆無です c う一ん，ゴキブリとはいった 
いいかなる“いんせくと”であろう。ああ，今日もま 
た，まだ見ぬゴキちゃんのリリしい姿が目に浮か 
ぶのであった。 

鹿又健 （18) Xlturbo 20 宮城県 
►せっかくムリして X 68000 を買ったのに，ムリの 
しすぎでソフトが買えない。苦しいよォー。 

近藤周司 （17) X 68000, MSX 神奈川県 

►あと丨力月もたたないうちに社会人になる私で 
すが（日立製作所に就職しま一す！），やはりシャ 
ープのパソコンとは縁が切れそうもありません。 
絶対 X 68000 買うぞ！ 

坂本敏之 （22) XlturboZ 北海道 
►愛機 XI のカセットのぐあいがよろしくない。へ 
ッドが上がらなくて止まってしまった。休日を返 
上して修理したが，またすぐ動かなくなってしま 
った。もう5年も使っているから，くたびれてき 
たみたいである。新しいのが欲しいが，妻が，「う 
ん j といってくれそうにない。 

吉川智朗 (26) XI 東京都 
►未だに S -0 S が動かない！ 困ったもんだ。誰 
かこのおじさんに愛の手を一（もっともしばらく 
デバッグをしていないけど……)〇 

エ藤光吉 (30) MZ -2000 北海道 

► 現在所有している ソニーの SMC -777 もずいぶん 
古くなったので，新しいパソコンでも買おうかな 
と考えているところです。もし買うのなら PC - 9801 
VX 2 I か X 68000 ですが，どうも X 68000 のほうが面 
白そうですね！ 

坂本保 （31) SMC -777 東京都 

► AFTER BURNER 最高！ II になってから一段 
と面白くなりましたね。ところでやっと私は I コ 
インで最後まで行けるようになりました。うるう 
る。うれしくて……。こんなことやってたから大 
学の本命はだめでした。みなさん気を付けましょ 
う。 干葉靖弘 （19) 千葉県 

►うちの MZ - 2000は丨時間以上使うと，「ぷっつ 
ん」といってとんでしまう。 


岩田正勝 (20) MZ -2000 大阪府 

►最近，コンピュータのテープヘッドの調子がお 
かしいのでなかなか口ードできない。それにキー 
ボードも入力不能の部分が増えてしまった。いま 
では，13個のキーが入力不能です。 

中村竜二 （16) XI 愛知県 
^ヘムア*謎かけをひとつ。建築家の 
しジ、ルしょく使うソフトとかけて， 
セオリーに反する言動ととく。その心は……， 

「 CAD (角）がたつ」0おあとがよろしいようで。 

今井弘道 （18) X 68000 大阪府 

►ちくしょ一！ ディスクがほしいよ一！ 最近 
のソフトにテープ版がなくて遊べないよ一！ 0 
h ! X にミュージックプログラムが載るようにな 
ったが，僕は FM 音源を持っていないから聞けな 
いよ一！というわけで時代に取り残されたと思 
っている僕です。 

和田勝 （14) MZ -700, XI F 長野県 

► X 68000 を父とお金を出し合って9月に買った 
んです c 丨丨月の文化祭で「翼をください j の合唱 
で伴奏を弾かせました。友だちに「なんてバソコ 
ン？」と聞かれたので 「 CZ -600 CE 」 と答えたら， 

ひと言「おちぶれたな」だと c こらこらカシオと 
間違えるな！ 

恩田暢彦 （16) X 68000 鳥取県 

►牛肉が自由化されたら，できるだけオーストラ 
リア産を買うつもりです。でも，その前にプリン 
夕を買うでしょう。 

青松貞治 （29) XI turbo III 大阪府 
►試験も終わりひまになったので，最近，友人か 
ら買った XIC に“ SWORD ” やらなにやら入れてま 
す。そしたら先輩に「天気図を描くプログラムを 
作ってくれ」と頼まれてしまい，いま日本列島の 
データを拾ってます。完成したら発表したいと思 
います。 

尾形英治 （19) MZ -2200, XIC 山形県 

通信ネットワーク， 

いるエンジニア集団の貴任者です。通勤電車の2 
時間はウォークマンでニューミュージックを聴き， 

終業後はスナックで C . C . B •の「ロマンチックは 
とまらない」を歌い，ときにはディスコで踊り狂 
い，エネルギーを発散させております。 

富岡龍秀 (48) MZ -700, XI turbo 三重県 

Oh ! X 読者の機種別所有者数（1988年4月号) 
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► X 68000 を修理に出したら丨力月もかかった 。X 
68000のない生活は本当に寂しいものでした。もう 
X 68000 は生活の一部になっていたのでした。 

安石清太郎 （27) X 68000 広島県 

►迷ってるんです。おれ。 「 B*B Liberty 」 にする 
か，それともマウスポードとマウスとプリンタと 
Z ( s STAFF のどちらにするか。いまのとこ 
ろのアイテムは， XICk とディスプレイとドライブ I 
基とジョイスティック2本です。さらに ， SHARP 
のちやっちいステレオ 「PePe TV 」 もあります。血 
液型は0型です。さぁ，占ってください。 

山本伸明 （16) XIC 北海道 
►ゲームばっかりやっているある日，掃除をして 
いるとケン玉が出てきた。久しぶりにやってみる。 
もしも……もしもしカメ……。うっ，最後までで 
きない。昔の遊びは奥が深い。 

板垣一彦 （16) XI turbo 北海道 
►このごろバイクに乗っていると，知らないうち 
に追越し禁止の黄色い車線の上を走っている自分 
が恐ろしい。そう！ 私はハウ•メニ•ロポットの 
やりすぎです。もっと，もっと光を一。 

二瓶昭二 （26) XI / turbo , X 68000 東京都 
►私は X 68000 と Z'sSTAFF PRO -68 K を使用し，子 
供 （3 歳）のビデオを編集したり，タイトルを作 
成したり楽しんでいます。とにかく，その機能に 
はただただ驚くばかりです。今度は Hyper UD を 
使ってみたいです。 

関 口 昌幸 （30) MZ -2000/2500, X 68000 埼玉県 

私は PC -9 的1 二:；ご= 

買いたいと思っていますので，買うまでに X - 
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BASIC を マスター しておきたいで 一す。 

村上徳彦 (20) PC -980 I 神奈川県 
►そろそろ愛機の Xlturbo 30 を XlturboZ にでも買 
い換えようかな，と思った矢先に当てつけがまし 
くキーボードとディスプレイの両方の調子が悪く 
なった。やはり愛機と猫のいる前での悪口 （？） 
は，やめよう。猫は私をかむ。 

熊谷洋礼 (20) XI turbo 東京都 
►よく聞け，私は音楽の発表のときに X 68000 で発 
表をしたのだ！ 学校まで運んだのはたいへんだ 
ったが，皆にコンピュータは遊びだけではナイと， 
悟らせた私は偉大である。しかしクラスのみんな 
は教室でスぺハリをやっていた。 

杉目聡 （16) X 68000 神奈川県 

►おかげ様で第一希望の高校に合格しました。こ 
れから思いっきり， X 68000 で遊びます。 X 68000 の 
Might and Magic が出てほしい今日このごろです。 
また68000の C 言語特集もやってほしいです。 

湯下良二 (15) X 68000 千葉県 

►「浪人生と MZ 」 仲よくやっていけるでしょうか。 

86 Oh! X 1988.5. 


それにしても「共通一次—新テスト」は，だれが 
なんといっても怪しい。 

山本則行 （18) MZ - I 500 新潟県 

3 ,^^ ft° 旅行に行って来ました。見 
U ノ ハるものすベて新しく，特に 
ロンドンのビッグベンの鐘の音を聞いたときは感 
動してしまいました。ところで海外旅行には，必 
ず日本食を持って行きましよう。恐ら$序とんど 
の人が ヨーロ ッバに着く前の機内食でいやになる 
んじゃないかな，というわけで Oh ! X とはまった 
く関係のない話でした。 

エ藤昭彦 (24) XlturboZ 東京都 
►世の中にはいろいろな人がいるわけでして，私 
の学校のクラ スの 人には バソコンの 打鍵速度が速 
すぎて こ まるというエラーを N 6300 の モニタ画面 
より，はじき出させる方がおります。 

早坂明彦 (19) MZ -700, X ! turbo 宮城県 

►もう2年生もあと期末テストを残すのみとなり， 
受験を丨年後に控え，私はここに禁コンを宣言す 
る！！来年には合格通知と X 68000 が私のもとへ 


やって来るのだ。ガハハハ……。しかし進級もや 
ばいんだよな，俺。 

小野政明 （17) XIG 新潟県 
► turbo 用“ SWORD ” を半日で打ち込んでしまった 
ら，次の日 39° C の熱が出た。 

南浩司 （16) XlturboZ 千葉県 
►先日，霞ヶ浦に釣りに行って暴風にあって，夜 
の冷たい水のなかにポートから落ちそうになり， 
もう少しで死ぬところだった。春になるまで XI で 
遊んでよ一っと。 

五味淳 (20) MZ - I 500, XI 千葉県 

►いよいよ花粉症の季節到来！このころになる 
と，涙目で鼻がグチャグチャで，よく人に「どう 
して泣いてるの？」なんていわれます。なんかい 
い方法ありませんか？ 

杢保孝則 （18) XI turbo 埼玉県 
►後期言式験も無事終わり，毎日労働に精を出して 
います。夏休みもフルに働けば，欧州一周ができ 
るくらい貯金できるはずなのですが。このテの貯 
金は非常に苦手で，右から左へお金が出ていって 












































しまいます c ところで，今年も夢工場があるそう 
ですが，いったいなにをするんでしょうね。 

北原弘之 (21) MZ-80B, XI東京都 

►シャープ兄弟！ お一っと，これはちょっと古 

いが，私の場合は MZ--252I フルオプションと PC- 
I360K のことをこう呼んでいる。会社の昼休みや電 
車のなかで PC-1360K で MZ- 2500のプログラムを 
入力すれば，少々長いものでもコワイモノなしな 
のである。 「King's Court」 も 「SPACE BLUSTER」 も 
「QUICK MZ PAINT」 もこれで入力した。いま 「QUICK 
MZ PAINT」 のマッキントッシユ風オペレーション 
を X68000 用マウスで動かしています。 MZ だから 
できるちょっと変わった操作環境であるとひとり 
納得しています。 

山本雅昭 （32) MZ-2500, PC-I360K 神奈川県 
►スピーカーが欲しい よォ。 CD が欲しい よ才。 
HiFi ビデオが欲しい よォ。 モデムが欲しい よ才。 
CZ-8BV2 が欲しい よォ。 チューナーが欲しい よ才。 
車が欲しい よォ。 そして X68000 が欲しい よォ 。は 
一，すっきりした。 


弘田永幸 (20) XI turbo 高知県 
►リバイバーで会話中に 「0h!MZ を知っていま 
すか j と聞くと「なかなかいい本です」と答えて 
くれます。ほかに 「0h ! PCj, r 0h ! FM」，「L0 
GINj, 「POPCOMj などがありました。 

岡部孝弘 （18) MZ-700, XlG 埼玉県 

►金欠である。はっきりいって，あり金はたいて 
買った。 MUSIC PRO-68K は確かに素晴しいと思う 
が操作性などいまひとつ（音符を変えるときいち 
いちプルダウンしなくてはいけないとか連符処理 
が面倒くさい）のような気がする。あと18,300円 
もするのはどうしてもおかしい。せめて半額にし 
てくれていたなら，いま少しは金が残っていたの 
に。 高村紀昭 (20) X68000 神奈川県 

iwuvconnn を買ったら「高丨の分際 
1 実は八 DDUUU で x68ooo なんか買って 

な*ま•い•き•な！ j と友だちに言われ“なまいき” 
というニックネームを付けられた。さらに 「Z’s 
STAFF PRO-68K がほしい」といったら，"わがま 
ま’’というニックネームを新たに付けられた。 


安藤雅司 （15) X68000 岡山県 

►長かったな 一， この丨週間。しかしやっと黒の 
X68000 もセッティング 0K。 とりあえずゲームの 
「上海」を走らせてみる。が，そこに仕事の電話。 
先に嫁はんにひと通り説明していたのがまずかっ 
た。電話が終わりディスプレイを見るとなんと！ 
ドラゴンがお祝いの踊りをしていた。「あ 一， なん 
ということだ」，あれほどゲーム嫌いだった嫁はん 
が最近はずっと X68000 の前に座っている。これで 
当分の間ゆっくり触わる時間が……ろくなもんじ 
ゃネエー。しかも晚メシも作りよらん。なんちゅ 
一こっちゃ！ 田中伸和 （30) X68000 大阪府 
► X68000 を冬のポーナスで買い，プリンタを妻の 
I月の給与で買い，ソフトを妻の2月の給与で買 
った。 C コンパイラを妻の3月の給与で買う予定。 
こんな私は，妻には頭が上がりま甘ん。 

高島和典 (26) MZ-2000, X68000 群馬県 

►私は猫を飼っているこの間久しぶりにプリン 
夕をイ吏ったら，ちゃんと印字してくれない。何故 
だろうと考えた。ケーブルを見てわかった。猫が 
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受験生にも言わせ3だワ功：)ーナー 


► 2 月23日，終わった。ついにすベての大学 
入試が。あとは発表を待つだけだ。合格した 
らまず， TEAC 33-8 を買ってオリジナルのデ 
モテープを作ってやる。そしてそれが認めら 
れて，レコードデビューして，百万枚売れて 
大金持ちに！なんてことは無理か。 

藤井勲（⑻XI turbo II東京都 
►やったぁ，大学合格したよぉ！数回浪人 
ネタで載ったことがあるが，もうそのネタが 
使えなくなってしまう。うう……こんなこと 
なら合格するんじゃなかった！ などという 
ことは4月から大学生になれるからいえるこ 
となのです。さて， X68000 買うぞぉ！ そし 
て，アニメ映画を作るんでい！ 

葛目明久 （19) Xlturbo 30 大阪府 
►私立の大学を受験したが，学校は私を嫌っ 
ていたのか結果はペケ，チクシヨー！ 大学 
で遊ぼうと思っているヤツは大学なんか受け 
るなっ！大学増やせ！定員増やせ！と 
いうわけで口ーニンです。 

熊谷基樹 （18) XIC 宮城県 

► “浪人”この2文字が丨年間僕につきまとう 

ことになった。大学に入り X68000 を買い，バ 
イトして車の免許もとって， CD も買ってとあ 
れこれ考えていた夢が……。東京生活が……〇 
悲しい。受験が終わり秋葉原にいって募金し 
てくれという人が多くて，100円も募金させら 
れたのが悲しい . 。世の中悲しい . 。 

藤井義大（|8) XI /turbo II広島県 
►やった合格だ。大阪の大学なので，これで 
Oh !) (が18日に買える。いままでは20日だつ 


かみ切っていたのだった。皆さんも気をつけよ 

n 〇 

伊藤幹夫 （18) X I D / turbo , PC -8001 兵庫県 
►数年間，プログラミングをやめていたが， X68 
000が発売されたのを機にまた始めた。数年間の 
ブランクは大きいが，去年丨年で取り戻せた。「ど 
んなプログラムでも作ってやる！」これがいまの 
実感である。ふっふっふ，ほっほっほっ，はぁ一 
はっはぁ！！ 

馬場隆信 (36) MZ -80 K , X 68000 大阪府 

►私： 「すいません，才一 •エックス あります か？」 
店員：「あ，ちょっと待ってくださいよ……。もし 
もし，え一と，オー•ゼットならありますけど」 
……う一ん，見えないこともないけど……。 

宮長克志 （18) XI turbo II岡山県 
► X68000 を買って早3力月，まだまだ「使いこな 
す」というより「使いこなされる」といった感じ 
です。でも未来のプログラマを目指してがんばっ 
ていこうと思います。こういうユーザーを温かく 
見守ってやってください。しかし， ついつ いゲー 
ムをしてしまう今日このごろ。 


たので，ラッキーラッキー。 

和田博史 (18) Xlc 広島県 

► 3月2日，神奈川県立高校の合格発表，も 
ちろん合格。帰りの電車のキップの番号が77 
77 であった。 その日の PM7:30 「めぞん一 刻」 
最終回。感動した。この日は一生忘れないだ 
ろう。古谷拓麻 (15) XIC 神奈川県 
►ィラスト2枚出しました。丨枚でいいから 
使ってください。もうこれ以上落とさないで！ 

一すベリ止めからまっ先に落ちた受験生より一 

杉崎充典 （18) XI turbo 北海道 
►私立大学入試は全滅でした！ ああ，いと 
悲し，いとわびし，いと情けなし。「浪人 j と 
いう言葉が急に現実味を帯びてきた今日この 
ごろです。果たして国立大学に入れるか，そ 
れとも「浪人業の館」へ行くことになるのか？ 
結果は4月号のハガキで発表します（ちなみ 
に自信ははっきリいってありません）。 

山下良征 （18) XIC 兵庫県 
►うう……，いいのだろうか。2日後に受験 
なのに，こんなの書いてて。それにやだな一， 
MUSIC プログラムがたっくさんあるんだも 
んな。すいません。すぐ勉強します。 

中村直哉 （15) XI turbo II北海道 
►本日，すべり止めの某私大に合格した事が 
判明しました。これで2浪は回避することが 
できました。これというのも，何回もこのつた 
ない文章を載せてくれた Oh ! MZ および Oh ! 

Xのおかげと勝手に解釈させていただいてい 
ます。本当に有難うございました。 

溝口伸—（|9) XI F 東京都 

西田智朗 （18) PC-880lmkIISR 大阪府 
►今年はないと思ってたのに ィー！ え，なにが 
って，「転勤」ですよ。ほんとにも一〇あ一面倒だ 
よ一。誰か代わりに行ってくれ一。などといいな 
がら，4月には地点番号47595 (福島）->47570 (若 
松）へと移動する私であった。送別会シーズン， 
みなさん胃には気をつけて！ 

梶原浩司 (20) MZ-700, XlturboZ, PC-1401 

福島県 

►やったぜ 一 。 X68000 を買ったんだよ一ん（ブラ 
ック）。 山内哲也（け） X 68000 愛媛県 

► X68000 を買って，約丨年，やっと パソコン ユー 
ザーという気がしてきました。 2年前はというと 
僕は PB-I00F を使っていて，「コンピュータって 
こんなことができるのか一」と実感していたもの 
でした。こんな僕でも「きっといつかは X68000 を 
使いこなすぞ！ j と思っているんです！それに 
しても周辺機器は高いなあ一。 

鈴木修 （16) X 68000 鹿児島県 

H しました。ハネ令—ンはフ 

ンし M ランスだったのですが，ど 


こへ行っても日本人観光客，特に若い女性(学生？） 
が数多くいて驚きました。しばらくは共働きの予 
定ですが，親との同居ではないので家事などの仕 
事が増え，たいへんです。 

伊藤進 （31) Xlturbo 30 愛知県 
►なんと私は Oh ! X 2月号を2冊も買ってしま 
った。2月の18日に嫁に頼んだらなんと2月号を 
買ってきてくれました。楽しみにしていたのに。 
ハラが立ったので友だちにたのんで今日 （2 月26 
日）買ってきてもらった。ちなみに私は入院中で 
外に出られません。嫁に取りに来てもらって交換 
させようと思ったけど，電車代のほうが高いので 
す。誰かバックナンバーいりませんか。 

徳田淳一 (33) X | turbo 20 大阪府 
► 相変わらず全力投球で読者としてとても嬉しい 
内容ですね。 「GAME OF THE YEAR」， 「言わせてく 
れなくちゃだワ j もとても楽しみです。マシンを 
持っていないため，あまりゲームもできないんで 
すが，正月に田舎に帰ったとき弟の X68000 でスへ 
ース ハリアーをやりました。ぶっちぎりのよさだ 
と感じました。ほかにあまりやってないので今回 
の 「GAME OF THE YEAR」 に參加することができ 
なかったのが残念です。 

佐々木幹郎 （20) 東京都 
►最近，マシン語もかなりわかるようになり，小 
さいプログラムをちょくちょく作っているのだが， 
そろそろ少し大きいのも作ってみようかと思って 
いる。もうすぐ高校3年生になってしまうのでや 
るならいまのうちである。しかし，まだ終わらせ 
ていないゲームが r Ysj, 「マ カカーラ」 など計4 
つあるのでそれを終わらせなくてはならないのだ 
った。意味のないことを書いてしまったが，これ 
からもがんばってください……と決まり文句が出 


たところで，では7また。 

四月朔日勉 （17) XIG 山形県 
►はっきりいって，うちの母は試験に出るXI , 
を受験参考書だと思っている。 

原安敏 (17) XI turbo II 埼玉県 


►いやんなっちゃう！再試のおかげでせっかく 
2月20日に岐阜に帰れたのに，3月2日まで居な 
くちゃならないなんて，車の免許取れないじゃん 
か（自分が悪いけど)。 

橋本広治 （19) XI turbo 岐阜県 
主;八が今月（ 3 月 12 日）て，終わ 

冃幽運職册 I リになります最近はもっ 

ばら空の便ばかり使っていましたが，船も10数回 
乗ったことがあります：> 就職して初めて青森から 
乗った船の名は覚えていません。40年ほど前，昔 
のお話です。急な階段をいくつも降り，車輛デッ 
キの下の海面下の船室でした：タタミ敷きの所に 
くつろいだとき， 2人の尼さん（カソリック）が， 
ほの暗い通路の壁に並んで背を軽くもたれたまま， 
じっと下を向いて立っていたのを覚えています 
できるだけ早い機会に，青函トンネルを通ってみ 


たいと思っています。 

棚瀬小三郎 (61) MZ -80 B /2500 北海道 


佐藤和也 （16) X68000, PC - 6001岡山県 

► 「トンネル ズ &ト ロールズ」 は読んでいるだけ 
でも面白いですよ。 RPG の好きな人は絶対に「買 
い」です。 信太徹 （17) XI高知県 

由裘六んぅらゃまし—な— 7タシも学 
事校の VAX 使いたいけど，一生徒 
にはできませんねえ（だいたいハードディスクし 
かつながってないみたい……)〇 

鈴木香織 (19) XIF , X 68000 埼玉県 
►研究社の 「NEW APPROACH 』という英和辞典で 
マイクロ コンピュータとひくと， MZ-80B の写真 
が載ってます。 MZ がいちばんコンピュータらしい 
コンピュータなんですね，やっぱり。 

遠藤幸治 （16) MZ-80K, XI turbo II大阪府 

► 日本橋のとある店に CZ-8TMI の新品が山積み 
されていました。価格は2,800円！！その月の電話 
料金が丨ケタ違ったことはいうまでもない。 


Oh! X 読者地域別分布 



定期購読のお申し込み方法 

Oh !X の定期購読をご希望の方は，最寄り 
の郵便局にある払込用紙に， 

口座番号東京 1-29307 
加入者名株式会社日本ソフトバンク 
とご記入のうえ，年間購読料6,500円を添 
えてお申し込みください。 

その際，裏面の通信欄に「〇年〇月号よ 
り Oh! X定期購読希望」と忘れずに明記し 
てください。なお，現在すでに定期購読を 
ご利用いただいている読者の方には，購読 
期限終了と同時に当社よりご通知申し上げ 
ますので，その場合は同封の払込用紙をご 
利用ください。 


88 Oh! X 1988.5. 




































スケバン 刑事：^:: 1 ^^ 

前売り9枚買って見にいったので 肩 に 
南野陽子をとられたからといって嘆く い 

っ！中村由真がいるではないかっ！ と^^^ が 
ら，南野陽子限定 EP を3枚予約している私でも， 
小沢なつきも捨てがたく，ここらへんの選択が難 
しいのである。そのうえ，友人が XI+FD + FM 音 
源+デイスブレイを6,500円でゆずってくれるとい 


もう「うる星」のみんなには会えないのだから。 
しかし，コンピュータ雑誌に送るネタじゃないか 
な，コレ 3 大島靖 (20) Xlturbo 30 愛知県 
►どうも B 社から出ているレガンダムのキット 
が手に入らない （800 円也)。 Re-GZ のキットならば 
見かけたのであるが，やはり作るのならばガン 
ダムである。誰かが買い占めているのであろう 
か？ 3月12日（逆襲のシャア公開）までにはフ 
イン • フアン ネルのスクラッチまでもってゆきた 


山絵美，さらに元司会者兼リーダーであった杉浦 
幸，島田奈美，西村知美をも注目させるに至った。 
こうして第一改変期を迎えたモモコクラブは，有 
名無実，自然壊滅状態で，上記のデビュー組に， 

白田あゆみ，姫乃樹リカが加わり，それぞれ歌に 
ドラマに活躍している。次回は，自分なりにァイ 
ドルファンを分析してみたい。 

池田健 (23) MZ -700 東京都 

► 1988年3月2日は「めぞん記念日」！なんでこ 
うも早く終わってしまったんだ 一。 とうとう二階 
堂は出てこないし，まったく原作を無視して。ち 
ゃんと作れば，あと丨年はもったものを。で，め 
ぞんの次は 「F- エフ-」。あの時間帯は「る一みっ 
くわ一るど j の時間だったのに……。それから， 
みんな Movement に入ってますか？ 入らないと 
遅れちゃいます。 

干葉誠 （17) MZ-1500, XIF 埼玉県 


う。さあ，これで私も来年ははれて浪人生だっ！ 
稲野辺弘 (17) XI, PC-I25I/I26I/I350 
神奈川県 

► TV の「めぞん一刻」が終わってしまった。ラス 
卜は最高に感動もんであった。ただ，次にやるァニ 
メが「らんま％」でないのが残念だ。映画の「うる星 
やつら」「めぞん一刻」も見た。「うる星」のほう 
はほとんど原作と内容が同じだったがやはリ感動 
した。「めぞん」のほうは響子さんの秘密がなんと 
写真！これはゲームの筋立てに似てるなあと思 
った。ゲームといえば，先日やっと「めぞん 一刻」 
が解けた。ラストシーンがとても良かった。88版 
では「めぞん一刻2」が発売されるらしい。早く 
XIにも移植してほしいものだ。 

稲田圭一郎 (17) XIC 東京都 
►ちょっと古い話だけど，昨年12月27日「新メイ 
プルタウン物語 j が終わった。んで，私はこのアニ 
メのゲーム作りに没頭している（未だ完成しない）。 
BASIC では不可能といわれて本気でマシン語を習 
い出し，ジョイスティックが必要になったので「試 
験に出るXI」も買った。あとは「新メイプル」の 
ビデオを見ながら頑張るしかない。何年かかって 
もやるから応援頼むよ。 

金原真也 (20) XI turbo II宮城県 
►ああ 一っ， 「オレンジ ロー ド」が終わってしまっ 
たああ。「めぞん一刻」も終わってしまったじゃな 
いかあ。サンライズも「ミスター味っ子」だけに 
なってしまったっっ。どうすればいいんだっ。ア 
ニメに首までどっぷリつかっていたいままでの生 
活を変えろというのか。いやビデオだ。 AV があ 
る。そうだ今年はゆうきまさみの「パトレイバー」 
にかけよう。よしっ！ 

田中正志 （19) XI turbo 千葉県 
〇 pg rn r-i 僕は映画館にいた。そう， 

® ™ 9 「めぞん」，「ぅる星」の完 
結編。「めぞん」はテレビの丨話分，て感じだった。 
本命の「うる星」は……ちょっと時間的に足らな 
かったかなあ，つめすぎかなあ（しかし面堂 FXR70 
00タコは笑えた）。でも，ラストの「忘れるもんか j 
のシーン。年がいもなく，しかしやっぱり泣いて 
しまいました。感動です。㊣です。完結編にふさ 
わしい。ほめすぎかもしれないけど「うる星」の 
ラストショウだもん，それくらい大目にみてよ。 



野村耕嗣千葉県 


いと思っている現在なのだが……。田舎はつらい。 

西井貴 （23) MZ- 2500三重県 
►う一む。いつ観ても「ブルーサンダー」はいい。 
エアー ウルフな ど 問題ではない（といい つつしっ 
かり観てたりして）。知っている人は知っているの 
だが，人リに turbo 機能をつけた最初の作品は，ブ 
ルーサンダーである。多少改良の余地はあるが， 
現在でも最新銳と言える性能だ。なんで続編が出 
ないんだろ。とにかくヘリでは（現在の回転翼の 
構造では）絶対にマッハは出せないのである。た 
とえロケットエンジンを積んでもだめ。そ一ゆ一 
わけで， エアー ウルフもとっても怪しいわけであ 
る。 登坂高明 （19) QC-I0II 神奈川県 
►現代アイドル考一序章その2 — 

さて，おニャン子が解散して台頭したのは，ラ 
イバル視されていたモモコクラブであった。その 
名のごとく，菊池桃子をネーミングシンボルとし 
たモモコクラブは，それまでレギュラー番組が 
TBS で日曜の午前II時から丨丨時半の番組だった 
ために，その筋しか注目していなかった。ところ 
がおニャン子の解散にともない「タニャン」も終 
了したため，フアンの一部がモモコクラブに流入 
し，おニャン子になじめなかった保守的アイドル 
フアンと合流した。その結果，すでにデビューを 
果たしていた酒井法子，畠田理恵，伊藤美紀，秋 


►最近「オタク」から抜け出た。金もなく，ディ 
スクもなけりゃまともな アニメ もないからだ。だ 
から最近のオタクには妙に腹が立つ。祝さん，「宇 
宙戦艦ヤマト j (元祖のみだよ）より面白い SF チ 
ックな アニメが 最近あります か？ サンライズは 
落ち目だしジリオンはメチヤメチヤだし。ヤマト 
をけなす人間はたいていパソコンおたくかガンダ 
ム アニメ おたくだ。 

川口 浩 （18) MZ-1500, XIF 大阪府 

y " | の番組でよく MZ- 

取肛ノノ丁レこ 2QQQ の姿を見かけ 
ます。たとえば「ひょうきん族」とか「君の瞳を 
タイホする j などです。どうも小道具としてテレ 
ビ局内をたらいまわしされてるみたいで，ユーザ 
—としては複雑な気持ちです。 

町田健一（丨9) MZ-2000, XI turbo 千葉県 

► 3 月号の「人類タコ科図鑑」で，一刻館も怪し 
いというところで,“特に日の丸の扇子が怪しい" 
とありますが，この"扇子"とは誰なんですか？ 

武田実 (26) XI D 愛知県 

► 2 月22日放送の「君の瞳をタイホする」に MZ- 
2000がまたまた出演していました。 MZ- 2000はな 
にかとよく出ますね。 

山野岳士 （18) MZ-700, XI turbo 福岡県 

►僕はほとんどの女性アイドルのフアンなのであ 



:れが最後め“ W 冷ん一刻”批判 


めぞんの話は勝手にこれで最後ということ 
にし，いいたいことをいわせてもらうのであ 
る。いうまでもなく，めぞん一刻は五代君と 
響子さんを中心としたラブコメディである。 
これに異存はないだろう。高橋留美子は基本 
的に主人公を徹底的にいじめるタイプのコメ 
ディ系の漫画家である。これは初期のころの 
うる星や，初期の作品ダストスパートを見れ 
ば明らかである。ラブよリコメディに重点を 
おく漫画家なのだ。主人公は真剣さのかけら 
も（それが笑いを誘うような使い方ができな 
い限り）持ち合わせることはなかった。 

しかし，である。めぞん一刻はどうだ。確 
かに初めのころはそうだった。丨巻の登場人 
物の顔を見ればわかる。それが回を重ねるご 
と柔らかい顔になっていき，しまいにはラ 
ブコメディではなくラブコメディになってし 
まったではないか。高橋留美子のキャラクタ 
一があんなに臆面もなく真剣になっていいも 
のか。そうなってしまった 貴 任は，本人より 
読者にあると思う。読者が望み，作者が巻き 
込まれたのだ。 

私の怒髪天を突いたのは，そのI) 五代の 
おばあちゃんが死んだ振りをしたところ，そ 
の 2) 響子さんの「私より先に死なないでね 
云々」という科白。ちょっと待て，めぞんは 


コメディではなかったのか。こんなことして 
読者をハメていいのか。ただ五代のライバル 
役に成り下がって，作者の陰謀のみで無理ヤ 
リ結婚させられた三朧の骨は誰が拾うという 
のだ，五代にだまされたとしか思えないこず 
えちゃんの棺は誰が担ぐというのか，さらに 
三臟とむりやり結婚するためだけに登場させ 
られた人（名前は忘れた）の報いは誰が受け 
るというのか。五代と響子さんがなんの笑い 
も捨ててハッピーエンドを迎えた瞬間，彼ら 
の魂は極楽浄土に行きそびれてしまったので 
ある0 

私は高橋留美子ファンでもなんでもないの 
で，この見解が正しいかどうかは私の知らな 
い情報によって覆されるかもしれないが，少 
なくともいまのところめぞん一刻は高橋留美 
子を駄目にし，ファンの目を S らせた漫画だ 
と思う。かつて水島新司が秀作「野球狂の詩 j 
に水原勇気を出して人気が出たとたん作品の 
質が落ちたように，である。 

こういったわけで，私は「め ぞん一刻」 と 
JR まで飛びつかせた響子さん現象が嫌いな 

のである。きっといつかは救われる . と読 

者に思わせながら，結局救われないという高 
橋留美子の冷たさ（面白さ）はここに崩壊し 
たのだ。 （玉砕覚悟の吉田幸一） 
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第 3 回日本列島縦断マラソン 


決定!！ Oh ! X イラスト大寅な功だつ 


ばんぱかぱ一ん 

毎年恒例の Oh ! X(MZ) イラスト大賞だよ一 
ん。 いや一, 去年に比べて ずいぶんと イラスト 
が多くなったのでやっと“賞”らしくなりまし 
た（なんといっても昨年は2枚載れば2位に 
なれたんだもんな一）。しかしその分，集計は 
大変でした。一応大津くんと何回もチヱック 
しましたがミスがあったらすみません。バグ 
電話へのお問い合わせは，絶対にご遠慮くだ 
さいね。 

それでは1987年度イラスト大賞に輝くのは 
いったい誰なのか！いよいよ，はじまりはじ 
まりい一0 

まずは第5位から！ 

第5位 

伊東建文江副滋大野真実 

仲沢健一中村裕一藤井雅子 

本橋純丸藤俊之以上各2枚 

おおっ，今回はなんて多いんだっ。まずは 
実力派の伊東さんに江副さん。これからもが 
んばってください。次に今回の受賞者のなか 
の最年長の大野さん，とても貴重な存在です。 
おめでとうございます。それからかわいいイ 
ラストの仲沢さん，最近はどうしたんです 
か？お次にとにかく奇抜な中村さん （8 月 
号の4枚は丨枚と数えました，あしからず）， 
これからもそのアイデアに磨きをかけてくだ 
さい。次は紅一点の藤井さん，個人的には大 
赏をあげたいです（おっとっと）。これからも 
がんばりましょ一ね。そしてこれまた実力派 
の本橋さん，おめでとうございます。そして 
ラストは隠れ常連 （？） の丸藤さん。古い話で 
すが1985年 1 1月号のブラオニのイラスト好き 
です。 

では，第4位！ 

第4位 

大津和之加藤信夫山田純二 

山本利彦以上各3枚 


まずは大津くんおめでとさん。これもひと 
えに僕の力……じゃなかった，これからもが 
んばってねん （CG もイラストとゆ一ことで数 
えております，あしからず）。おっと次は常連 
の加藤さん。 CG がとても素敵。次に3力月連 
続掲載の偉業を成し遂げた山田さん，がんば 
りましょ一。最後にタコ専門 （？） の山本さん。 
あの表情がいいですね一。 

さ一，次は第3位！ 

第3位 

永楽雅徳 4枚 

おめでと一ございま一す。このI年でもの 
すごく上手くなりましたね。来年度もファイ 
トッ！さて，じわじわと盛り上がってきた 
ところで第2位！ 

第2位 

高橋哲史田村憲生各7枚 
うわおっと。いきなりなにもコメントでき 
なぐなってしまった。ひと言“これからもよ 
ろしく”といっておきましょう。お次は去年 
の大赏受賞者の田村さん。おめでとさんです。 
大学受かってよかったですね。これからも素 
敵なイラスト待ってます。さてさてさて，そ 
れでは栄えある1987年度イラスト大賞受實者 
は誰だだだっっ！？ 

大賞 

山崎潤一 8枚 

お，お，おめでとうございます！大贲受 
寅者である山崎さんには編集室から満開丨号 
が送られます。よかったですね。これからも 
かわいいイラスト，た一っくさん描いてくだ 
さいね。 

これにて1987年度 Oh ! X(MZ) イラスト大賞 
は閉幕です。今年の掲載者は全部で68人でし 
た。イラスト投稿者のみなさん，今年も我々 

の力で Oh ! Xをさらに口ード化 . ではなか 

った， CG 文化の発展に貢献するようにがんば 
りましょう。それではまた来年のこのページ 
で。 高橋哲史 （18) 福岡県 


ります。特に南野陽子ちゃんが好きなのです。彼 
女は富士通にいってしまったけれど，パソコンは 
やっぱシャープです。だけどパソコン好きのアイ 
ドルフアンというのはいるのでしようか。アイド 
ル雑誌ではあまり見かけません。同志よ，心に秘 
めた自分のアイドルをたたえる便りを書いてきて 
くれ（こういう人間がたくさんいれば Oh ! Xでア 
イドル特集ができるかも）。 

佐藤昭仁 (18) XI turbo II群馬県 
►花王ソフィーナのメイク落としの CM にI秒ほ 
どですが CZ-600DE(X68000 のディスプレイ）が登 
場しています （RGB のケーブルがつないであった 
から，本体も接続してあるにちがいない）。やは 
り，サハラの砂の粒の数にアポガドロ定数をかけ 
たぐらいカレンダー機能が怪しい PC-98 に比べて, 
X68000 は優雅で女性的であるから，本体は見えな 
かったものの採用されたのだろうと思います。 

丸田明史 （⑺XI turbo II鳥取県 
► 日本アカデミー赏の発表というものがあった。 
しかし僕にいわせれば，赏に値する作品など皆無 
であった。この丨年間で最高の映画は「アンタッ 
チャブル」である。この映画は美しかった。すべ 
てのシーンがそのままポスターに使えるくらい洗 
練されていた。それは芸術的な美しさである。そ 
の美しさが映画の雰囲気を作り，ひとつの「世界 j 
を築きあげる（これが邦画には欠けている）。これ 
まで出会った酔いしれるほどに美しかった映画は 
「アンタッチャブル」と「アリオン j だけである。 
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陣山達夫 （18) XI turbo II大阪府 
►一般に，少年は「花ゆめ」から少女漫画の世界 
へ入ると言うが，僕の友達は「別マ」から入った 
強者である。ちなみに僕は「別コミ」から入って 
しまったので一部の方々から「ファミリーちやん j 
と呼ばれてしまった過去がある。これはなかなか 
「その筋でないその筋 j だと思う今日この頃です。 
う一んジョナサンかわいい（ウソ）。 

土屋浩治 （17) MZ-2500, Xl/C/F/turbo40, 

PC -8801 千葉県 

► X-BASIC は確かに強力だ。 0S も強力だ。しか 
し私は エアー ウルフに乗り， バスターランチャー 
や フレームランチャー をぶっぱなしながら スパッ 
卜をふり回し，ジリオンを持って波紋を使い式神 
をあやつる マーフイー （またはロボコップでも可） 
が最も強いと思う。 

長野修二 （17) MZ-700, X 68000 北海道 

►「最近面白いアニメがなくなったなぁ」となげ 
いていると，「それはお前が成長したからや」と言 
われた。「そんなもんかなあ」と思っていたが，考 
えてみると子供の頃よく見ていたアニメの再放送 
を現在見ても感動するし，面白いと思う。という 
ことは，やはりアニメの質が落ちてしまったので 
はないかと感じる。それとも僕のアニメを見るセ 
ンスが時代遅れなのだろうか。 

荒木憲 (18) MZ -700 大阪府 

►みなさん，ファンロードの3月号見ましたか？ 
とうとう，わかつきめぐみ先生が D ゾーンまで落つ 


こちてしまったではないですか。このままではい 
けない。みんなでヨイシヨしましよう。3月18日 
には 「So What ?」 の3卷も出ることだし 。 Short 
stories や Cindy にも描くそうだし。 LaLa の5月号 
にはポスターも描くそうだし。というわけで，ま 
だの人はすぐに読んでみましよう。それにしても 
ライムはかわいい，うん（しかしいいのだろうか, 
Oh ! Xにこんなの書いて）。 

岡崎文裕 （18) 岡山県 
-4-- fj. IJ. 私がうわさの受験生である。し 
09 IckIo ^9 かし |日丨時間はXIで FM 音源 
MUSIC しているのである（こりや落ちるわ！）。い 
や〜しかし毎日毎日勉強していると，周りの人と 
接することが少なくなるでしよ？（ちなみに，予 
備校なんていう金のかかる所へは行ってない）。先 
日，テレビで「めぞん一刻」を見てて，「う〜ん響 
子さんはいい」とつぶやき，自分でも思わずハツ 
としてしまいました。いかんいかん，こんなこと 
では質実剛健な日本男子にはなれない。どうした 
ものだろう。でもやっぱり響子さんはいい。 

川村智宏 （18) MZ- 1500, XI turbo II神奈川県 
►報告！！バカボンのパパの名前がわかった!？ 
先日テレビで「元祖天オバカポン j をなにげなく 
見ていたんです。バカボンのパパが友人のところ 


へごちそうを食べさせてもらいにいく話なんです 
が，その友人が奥さんにバカボンのパパを紹介す 
るときに，なんと「この人がわしの友人のパパさ 
.んだよ」と言ったんです！そうです，バカボン 
のパパの名前は「パパ」だったのです。とってん 
ぱらりのぶう。 

河野敏弘 （17) MZ - 2500広島県 
►え一ぇぇぇ， Oh !X3 月号におけるぅぅ祝一平 
に告ぐぅぅぅ（エコー）。「めぞん一刻」関係の記 
事について少々イチャモンがある。一刻館は時計 
台のある建物を買い取って，ァパートに改造した 
ということも考えられるはずだ。四谷さんが怪し 
いのは認めるが，他はなんで怪しいんだ。関係な 
いが，一刻館の住所は東京都練馬区時計坂 3-3-9 ら 
しい。映画を見たときの記憶が正しければの話だ 
が。 米山公一郎 (15) MZ - 2500東京都 



とうとうめぞんもオレンジ 
口ードも終わっちゃったよ 


〜。毎週欠かさずに学校でも見てたのに，ビデオ 
のない僕は当然デジタイズしておきました。今ま 
で取り込んだのを通して見ていると胸が熱くなっ 
てきました。なんせ初めて取り込んだのが「まど 
か」ちゃんだったのです。話は変わって3月号の 
特集は最高だった。特に組曲 「Ys」。 次はドラゴン 
スピリットに挑戦してください。セガのように 


PCM ドラムを使わずに FM 8音であれだけやるの 
は最高です。どうかべーマ〇に負けないようみん 
なでがんばろう。僕も現在 「Toy Boy」 の制作中で 
す。14ページの佐々木さんの絵の右手の竜の子， 
意味ありげですね一。 

坂直樹 （15) MZ-I500, XI turbo II 三重県 







爽快、快感、わき上がる興奮、 


ムの世界は 




最近出る丨 


F 用か X68000l| だ ぁ1 悲しいよお 
一。XIが turbo に変身する 呪文％ 誰 I、 教えてくれ 
工-。 大ま麵大分県 

►最近 X68000 の上海で面白く ない^!^ <起きて 
いる。それは妻が，なぜか妻が，私より上手なの 
です。いまだかつてゲームで妻に負けたことなど 
なかったのに，単純なのがいけないのかなァ。し 
かし陰では新しいゲームを買わせるためにわざと 
負けているというウワサもチラホラ……。 


の前にあるドラクエ111なのである。 

原治 （19) XI turbo 千葉県 
►イースを解いた友人に流れを見せてもらった 
(見させられた）。そしてそのストーリー性のよさに 
感心した。実際何人の人がこのよさを理解してい 
るのだろうか。このようなストーリーを楽しめる 
ソフトが増えてほしい。 

北村英之 （19) MZ-80K/C, XI D/turbo 愛知県 
.リバ イ バーを 解いた ぞ_。いや 
ドライブなので苦労しま 


やつた一 


佐々木元 (39) X68000 東京都 

►タイトーのニンジャウォーリアーズのデモに， 
人がズラーっと並んでいるのを見て思わず「ジー 
ク•ジオン」といった私はもう19歳。ふ〜ん，そ 
れで。 朝倉浩二 （19) XI三重県 

►スーパーレイドックで「ジョイステイックを使 
用のこと」というのは，甘い。キーボードでも十 
分プレイできる。現在13面だが，じきに全面制覇 
するであろう。ちなみに，ファイナルゾーンもキ 
—ボードを使い2時間で全面クリアした。しかし, 
turbo でプレイするときだけでも， "B” モードに対 
応してくれてもいいのではないだろうか。ぼくの 
ように，ジョイスティックを持っていない人間だ 
っているはずだ。その点ルクソールは最高だ。し 


したよ。はっはっはっは……と，「言わせてくれな 
くちゃだワ」でいいたかったのに一。光の剣が見 
つかんないよ 一。 

増田好彦 (17) MZ - I 500 長野県 
►ジーザスを丨日で解きました。終わったときは 
感動でなかなか寝つけませんでした。同じ3枚組 
だというのにガルフォースとは天と地ほどの差が 
あります。ジーザスのあのコンピュータゲーム（コ 
ンピュータ室でできるゲーム）を丨面クリアする 
までやったのは私だけではあるまい。最後に，こ 
れを書いている今日は卒業式でした。ついに高校 
生活が終わってしまった。でもコンピュータはや 
めないよ一。 

池田和繁 （18) XI / turbo 大分県 


かし，難しすぎる。ぼくは未だに4面がクリアで ►いったいなんなんだ。俺のルクソールはステー 



加藤信夫 （19) 宮城県 


ジ3の 3 D に行けないぞ。何回やっても真っ青な画 
面が出てなにも起こらないじゃないか。どうなっ 
てんだ一日本テレネット！ でも，テレネット好 
き！なぜだ 一。 

福永徹也 (17) XI turbo 京都府 
►久しぶりにパソコン シヨ ップのゲームソフトコ 
—ナーへ行ってみると， MZ-2500 も含む MZ シリー 
ズのコーナーが小さくなり片隅に追いやられてい 
る。このままでは MZ がなくなってしまうのだろ 
うか。 MZ の歴史はまだこれからのはずだろう？ 
絶対続けてほしいな。 

黒田泰 （20) MZ- 2500愛知県 
-fc-fc 今年はオリンピックの年，すなわち閏年 
のの，です。今日は2月29日。 Xlturb。 の時間を 
直さなくてはならない。こんな手間も X68000 では 
しなくていいんだよなあ。うらやましい。ところ 
でXI用の「殺人倶楽部」は捜査時間を計るのに内 
部クロックをクリアしているようで，プレイ後直 
しておかないと，深夜に TV がついたりしてしま 
います。ソフトがいいだけになんとかしてほしか 


きない0 

福井利夫 （16) MZ-2000, Xl/turboZ 香川県 
► くっそ 一， 最近おもしれぇゲームが少ね一な。 
なんでだろう。うん，そうだ。ゲーマーの風上に 
もおけない極悪非道の人種「早解き屋」のせいに 
違いない。あんなやつらがいるから「難しいゲー 
ム=よいゲーム」と勘違いされるんだ。そりゃ誰 
だって自信作が2, 3日で解かれたら，ムキにな 

るさ。それで難しいだけのゲームを出すんだ。そ 
うに違いない。くそ一，全部あいつらが悪いんだ。 
早解き屋なんか消えちまえ一。 

西山新志 (16) MZ-80B, XI turbo 福岡県 

►遅ればせながら12月25日にザナドゥを買ってプ 
レイしています。 レベル 7まで行きましたが城の 
なかで迷ってしまい， Food がなくなって死んでし 
まいました。いったい僕は，いつ伝説の剣•鎧 • 
盾を手に入れられるのでしょうか。 

岡田博明 （13) XI turbo 千葉県 

YfillfllUl でも大戦 略 やファンタジーナイトを 
八 D0UUU 出してくれ—。ついでにイシターや 
アフターバーナー IIも出してくれ 一。 あえていえ 
ば，「移植モンばっか出すな一。オリジナルを作 
れ，おりじなるを…… Jo 

伊藤朋生 （15) X 68000 奈良県 

►このごろの RPG ってやたらとマップをでかく 
して，ただ主人公の EXP を上げて強くなっていく 
だけのものが多いと思う（思いませんか？）。だか 


ら，吾輩としては，金と時間がないもんだからと 
ても RPG にとりかかっている余裕がない。しかた 
なく （そんなことないけど）シミュレーションに 


こってたりする。早くジンギスカンやりたいよ。 

矢引健雄 （18) XI turbo 10千葉県 


SUPER 大戰醅 


のXI版は出るのだ 
ろうか。いや出る 


に違いない。しかしマンハッタン•レクイエムも 
買ったはいいが，まだほとんど手をつけていない。 
Might and Magic もど一せ手がつけられないだろ 
一と思って貢ってはいない。こんな状況ではあっ 
さり 「SUPER 大戦略」に出てもらってはかえって 
困ってしまう。とどのつまり，すべての原因は目 


all that’s Bug ’87 


1月号 

68K マシン DATA BOOK (p.68) 

クリエイテイブワークステーション2050 (日 
立）の CPU 名に誤りがありました。正しい CPU 名 
は68010 (10MHz ) です。 

Choppy Zephyr ( p .153) 

リスト3のテーブ版変更点に誤りがあり，デ 
—夕のロードが正常に行われませんでした。 

62C7„ OF" — F0 h 
に修正してください。 

2月号 

データの互換性を探る （ p. 73) 

MS-DOS 用フォー マツ トカ 《 MSX - D 0 S に対応し 
ていません。リストIの追力 [J/ 修正を行ってくだ 
さい。 

また Format, cnv のリストに不足分がありまし 
た。リスト2の修正を行ってください。 


I スト 1-1 


D968 

04 

CD 

88 

D9 

11 

00 

DB 

21 

3F 

D970 

DF 

DA 

01 

20 

00 

ED 

B0 

AF 

26 

D978 

12 

62 

6B 

13 

01 

DF 

01 

ED 

C0 

D980 

B0 

3E 

01 

CD 

88 

D9 

18 

9A 

CF 

0988 

CD 

08 

DA 

CB 

7F 

20 

09 

CB 

ED 

D990 

77 

20 

09 

E6 

3C 

20 

09 

C9 

B4 

D998 

3E 

49 

18 

08 

3E 

48 

18 

04 

49 

D9A0 

3E 

38 

18 

00 

El 

C3 

17 

D9 

22 

SUM ： 

65 

F0 

08 

92 

74 

F0 

E5 

C8 6295 

リス 1 

'1-2 








DAD8 

36 

77 

4E 

00 

4E 

0A 

77 

EB 

B5 

DAE0 

18 

FE 

41 

53 

43 

20 

20 

32 

5F 

DAE8 

2E 

32 

00 

02 

02 

01 

00 

02 . 

67 

DAF0 

70 

00 

DO 

02 

FD 

02 

00 

09 

4A 

DAF8 

00 

02 

00 

00 

00 

EB 

FE 

00 

EB 

SUM ： 

EC 

A9 

5F 

57 

90 

18 

95 

28 0C32 


さらに BASIC にデータを変換する際，同じ文 
書を連続して変換できません。リスト3に従つ 
てラベルの位置を変更してください。 

即戦力への変換時に第〇, 129バイト目にエン 
ドコードを含んだ文書が正常に変換されません 
でした。2100行，2120行の IF 文の飛び先を 
2430 — 2180 
に変更してください。 

そのほか， p. 86のリスト2と， p. 99のリスト 
IIを次のように変更してください。 

リスト2 

I 1350 DATA II， . 

-» DATA 12，…… 

リスト 1 1 

1130 flase = -♦ false = 

ほとんど完全無欠な I / O マップ （ P .48) 

SI0 アドレスに誤りがありました。表Iに正し 
いものを示します。 

マシン語体操 1-2-3 ( p .116) 

ZIMPL に一部プログラムの誤りがありました。 
次のように追加/変更してください。 

追加 

36B9,, 19 EBAFC 9 

変更 


3031,, 19 EB C 9 — C 3 B 9 36 

表1 


1F90„ 

チャンネル A データ 

IN/OUT 1 

1F91„ 

チャンネル A 制御 

IN/OUT 

1F92„ 

チャンネル B データ 

IN/OUT 

1F93„ 

チャンネル B 制御 

IN/OUT 


リスト 3 

1115 LABEL "start" * 追加する 

1240 ， LABEL "start.• = = = = = = 二肖 I )徐する 


リスト 2 

1935 FOR r=65 TO 71: a$=STRING$( 128, CHR$(&HE5)) : b$=a$：GOSUB 2170：NEXT 
10284 IF disk=-l THEN 10360 

10286 EF disk=0 THEN RESTORE 10376 : GOTO 10300 
10376 DATA 6,0336,0382,0373,0386,0369,0317 


言わせてくれなくちゃだワ 








































1C00 44 20 31 
1C08 20 44 53 
1C10 C5 D5 47 
1C18 CB 7F F5 
1C20 20 30 02 
1C28 47 FI78 
1C30 D1 Cl El 
1C38 00 00 00 
1C40 FE C0 38 
1C48 CD CE 0B 
1C50 7E 28 02 
1C58 C9 E5 21 
1C60 6F 30 01 
1068 00 1112 
1C70 00 00 00 
1C78 CD 4B 1C 


1B80 

1B88 

1B90 

1B98 

1BA0 

1BA8 

1BB0 

1BB8 

1BC0 

1BC8 

1BD0 

1BD8 

1BE0 

1BE8 

1BF0 

1BF8 


20 

00 

7E 

FE 

16 

B7 

00 

00 

11 

CB 

El 

85 

00 

00 

0U 

00 


D413 21 03 00 
21 A31122 32 
00 22 3411 CD 
21 A41111 FI 
1A BE 20 F0 FE 
2310 F5 C9 3A 
54 20 02 3E 00 
02 3E 01 FE 51 
03 C9 03 C0 3E 
C9 D3 E4 C3 00 
13 3813 21 F0 
EE 20 02 3E 04 
29 CD 471218 
5D IF FE 5128 
78 FE 08 C8 B7 
0153 57 4F 52 


SUM ： 47 BD 43 75 1)9 ZF 98 F4 


01) 

8C 

A6 

A5 

0C 

13 
2E 
01 
2D 
66 
01 
DE 
BD 
5C 
7F 

14 


4A 

22 

91 

5B 

22 

A7 

3C 

00 

0F 

25 

F8 

6E 

EC 

75 

28 

9C 


3 月号 

魔法使いはアニメがお好き （ P .71) 

リスト2のセープアドレスが一部誤っていま 
した。 

3A29 H 〜 3ACB 致— 3A29 H 〜3AFI„ 

3ACC" 〜 3BBE H — 3AF2 h 〜3BBE„ 

のように変更してください。 

S-OS“SWORD ” 再掲載と MAGIC 標準化 (p.92) 
MZ-80K/C/ 700 /I500 用リストに一部掲載もれ 
がありました。リスト4を追加し， 

1315,, 86 IF —78 1C 
IAFA„ C3 -CD 
に変更してください。 

また， MGINIT- 2500に誤りがあります。 B 284.1 
リスト 4 


SUM ： 7 A Cl B0 64 AB DE 99 AB 4870 


の OOh は入力しないでください。 

MZ- 2500用システムジIレネータに誤りがあ 
りました。リスト16の1840行を以下のように修 
正してください。 

1840 A$ = A$ + CHR$ (14, 2，3，4，丨6~ 
BLOCK し AND (p.136) 

リストの表示に一部誤りがありました。リス 
卜5に従って修正してください。 

カードゲーム UNO (p.140) 

入力方法の記述に誤りがありました。3月号 
のリスト3， 4を入力して 

BSAVE "uno obj"，&HD000, &H200 
BSAVE “uno data”， & HD5E 0 , &H2A00 
で セーブしてく ださい。 

BEAM CANON (p_157) 

本文中の砲船のデータは30000行からとなっ 
ていましたが，270行からの誤りです。 

XI 版北斗の男 （ p.164) 

敵キャラクターの動作の一部に異常がありま 
した。以下の部分を修正してください。 

リストI 

6980行 R 0= 0 ― R0= 0 

リスト2 

2460行 
2490行 


2510行 


JU= I — JU= 2 
LOCATE X + 2, 14 
—LOCATE T + 2, 14 
INT (G *RND ( I )) 

-> INT (6 *RND ( I )) 


リスト 5 

190 PRINT US1HG~& &'* JLEFT^ •' 
970 CURSOR 16,12: PRINT" 


980 PRINT - |E:EDIT |*；R$ 
9 90 PRINT - |P：PLAY j * ；R$ 


0 9 8 PR 
ee PR 
10 PR 
20 PR 
30 PR 
40 PR 
50 PR 
60 PR 
70 PR 
80 PR 
980 PR 


INT S$ 
INT S$ 
IKT S$ 
INT S$ 
INT S$ 
INT S$ 
INT S$ 
INT S$ 
INT S$ 
IKT S$ 
IKT '■ 


i~i 


i__i - 

ENERGY- 


ROUND 


EDIT 


二: 


R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

R$ 

PRINT** 1.EDIT 


m* 卜 r 

m こ 

:HZ]: 

:HZ]: 

:HZ3 : 


T ■ ；R$ 
I ■ ；RS 
J - ! n* 
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おお一つと 


坂本秀司 （17) 福島県 

った。 森秀樹 （18) XI turbo 大阪府 

►マンハッタン•レクイエム （X68000 版）にはし 
ばらくぶリに感動しました。オープニングのマン 
ハッタンの夜景， BGM (白状しているときにその 
場面に応じて変わるのがとてもよい），画面いっぱ 
いのグラフィックとその表示スピード，それにみ 
ごとなストーリー，ほんとによかったです。次は 
KISS of MURDER にトライ！ 

横山典俊 (17) X68000 群馬県 

►なぜか最近“キャラクターゲーム"といわれるゲ 
—ムが少なくなったような気がします。昔は，「ド 
アドア」，「フラッピー j などいいゲームが多かっ 
たのに，最近XIや MZ で見かけるキャラクターゲ 
ームといえば，「うっでいぽこ」や「ソフィア」くら 
いのもの。ビデオゲームには「レインポーアイラ 


ンド」や「ぶたさん」など（アイデアの面でも）優秀 
なゲームも多いのですから，パソコンゲームでも 
がんばってほしいですね。もっともビデオゲーム 
でもキャラクターゲームは減ってきてますが……〇 
杉山洋之 （15) MZ-1500, XIF 千葉県 

ここでいきなり Z’sSTAFF 
(XI)のあげ足とりだぁ一 
っ！ なぜ，「ケシゴムで，ペンで害いた線を消せ 
る」んだ？ き，きっとバグだぁ一っ！ 

小井田伸雄 （15) XI C/turbo II岩手県 
►いま思えば，3年前に買った XIF から，I年前 
に turbo IIに買い換えて得したことは，ザナドゥ 
のデータディスクを作るわずらわしさがなくなっ 
ただけかもしれない。 

白井孝幸 （16) XI turbo II東京都 
►なんだあのハドソンの桃太郎伝説は——〇ほと 

んどファミコンではないか- 〇あんなソフト買 

うくらいなら，安くなったファミコン買ったほう 
がましだ-〇 

岡田忠宏 （19) X 68000 広島県 

►各ソフトハウスに告ぐ！ ただちにドライブシ 

—クガーガー音を止めなさい！丨回のアクセス 
は 1. 5秒以内にせよ。 OUT (0FF8), 00, OUT 
(0FF8), 1C としなさい！ 敵に会うたびにガー 
ガーはイケナイ。フ ァル コムのゲームを參考に！ 
近藤昌広 (20) XI turbo 北海道 
►スーパーレイドックは本当によくできてますね。 
まだ最後までいっていませんが， I PLAY では無 


理だと思うので近いうちに友人と最後までいきた 
いです。またじっくり RPG をしたいと思っている 
のですが，ドラクエ m にしようか Might and 
Magic にしようか迷っています。どう考えてもど 
ちらも捨てがたい。 

尾崎誠 （19) XlC/turboZ 香川県 

► Might and Magic でキャラ作りに3日もかかっ 
てしまったが，おかげで最高のキャラができたと 

思い，いざ冒険へ！！ . が，意外にもろかった 

ぁ〜，すぐ全滅してしまった。 

早崎容 （16) XI turbo 岐阜県 
►魔術師が短く ルー ンを唱え，両手を前に向けた。 
手のひらに光の球が現れ高速で トロールの 胸 
めがけて放たれた。トロールにヒットした瞬間,光 
の球が体に吸収され，トロールは口から血を吹き 
絶命した。これぞファンタジー版「神魔血破弾」！ 
水野一雄 (19) XIC , PC - 1440千葉県 

► 2 月16日に「ジーザス」が解けたぜ！エンデ 
ィングに感動！ 

山本秀一 (13) XI turbo III 神奈川県 
► 最近 MZ- 1500から2500へ乗り換えたのだが，や 
はりメーカーのバックアップが弱い気がする。一 
度でいいからXIみたいに恵まれた環境を味わっ 
てみたい。アドベンチャーゲームやりたいな〜。 

迫健太郎 （17) MZ- 1500/2500熊本県 

► X68000 版上海の隠し機能，もう試しましたか？ 
とにかくあれだけの牌が「どばっ」と動くのは圧 
巻です。そのため，色数が少なく（たぶん16色） 
なっていますが，数ある上海のなかで，唯一実現 
した付加価値には大きな意義があると思います。 

年田達郎 (23) MZ-80K/C, X68000 神奈川県 

jJL^a のエンディングは北斗の拳2の 
■ Mt 切大最終回みたぃでとてもかっこぃ 
い。ビッグなパンチと，敵をメッタうちにするハ。 
ンチを見つけたときはたまげた。 

佐藤浩一 （17) XIC 兵庫県 

► XIF の テープ 版の ゲームが 少なくなったので 
ディスクを買った。ところが， turbo のソフトはボ 
ロボロ出てるのに，やはり XIC/CK/Cs/F/G には 
. 。忘れないでチョンマゲ。 

山口浩史 (18) XIF 福岡県 
►マンハッタン •レクイエムの第2弾 ， KISS of 
MURDER は，まず画像が美しい。ゾクッとすること 
もある。あの場面は一晚中つけっぱなしにしたい 
ほどである。次に音楽がいい。前作より軽快であ 
る。またきめのこまかい操作，推理もあり，スト 
—リーが，複雑かつ比較的納得がいくものである。 
というわけで，最強の アドベンチャーゲームで あ 
り，知らない人はかわいそうなぐらいだ，と思 
う。 

永井慎一 (21) MZ -80 B , X 68000 東京都 

►先日，やっと D-SIDE を解き終わった。いい作品 
でした， SF っぽくて。 D-SIDE みたいなグラフィッ 
クを X68000 に描かせたいなって思いました。 
X68000 で写真みたいなグラフィックのアドベン 
チャーでないかな。メモリくうからハードディス 
ク版かなんかで。どこかのソフト屋さんにお願い 
したい。 

千々和良哲 （19) XI , X 68000 静岡県 
VM2 け: f _!! 98だったら， 

やっぱし「大戦略II j だ 
〜っ！！ 「大戦略IIエディタセット j も欲しいっ！！ 
「太平洋の嵐」も面白そうだっ！！早くソフト欲し 
いなっ0 (⑱いい度胸じゃない） 

小林照幸 （17) Xlturbo30, PC-980 IVM2I 岡 
山県 

►さて，最近私はウルティマ制覇後のあとがま 
RPG として Might and Magic と格闘しております。 
この M&M の奥の深さといったらマリアナ海溝よ 
りもさらに深いのではないかと思われるほどのパ 
ワーと謎を秘めています。これと格闘を始めてか 
ら約2力月，現在はレベルIIといったところです。 
これまで数々のクエストを完了させてきたにもか 


98だ一つ! 
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201082003 1BCC100 
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92 Oh! X 1988.5. 




























かわらず，いまだにこのゲームの真の目的はわか 
らないままです。さすがに全米で No. Iとなっただ 
けに魅力は十分すぎるほどあります。このままだ 
といつ解けるのか見当もつきませんが，他人が早 
解きに固執しているのにはいっさいかまわず，マ 
イペースでじっくりやりたいと思います c 解けた 
らレポートしてみたいと思うので期待していてく 
ださい。今井慎一 （17) XI turbo II青森県 
►木屋さん，おねがいだからソーサリアンを出し 
てくれ〜。XIでしたいよ〜。最近， turbo のゲー厶 
ばかり出てXI用がないんだ 一。 ちょっとぐらい遅 
くなったっていいから，スクロールしなくて，切 
り換えでいいんだ。お願いだから出して〜。 


渡辺和広 （15) XICK 福岡県 
►スーパーレイドックでやっと12面までいきまし 
た。が，なんで12, 13, 14とつながっているんだ！！ 

I面だけでも疲れるのに3面続けてできるわけな 


いだろう。せめて13, 14だけにしてほしかった。 

小見宗雄 (19) Xlturbo30 茨城県 
►僕はいま， Might and Magic に没頭しています。 
ディスクアクセスの遅さは超一流で，敵と出会う 
たびに，またキャンプを張るたびに約30秒待たさ 
れるが（この間に目を休めたり，体操したりす 
る），戦闘は，戦い方によって展開がガラリと変わ 
るし，魔法も_風変わったのがあって面白い。い 
ま，レベル2ですが，砂漠からの脱出（途中で6 
人中5人が死亡）や，思わぬ強敵の出現（ときには 
全滅したりする）など危険がいっぱいで，とても 
緊張感があります。さて，明日も朝から Might and 
Magic をやろうかな。 

木村浩之 (20) XIF 富山県 
—ノがドラクェ川に占領さ 
丁1八ノレ1れてゥィザ—ドリィが 


できなくなってしまった。でも寒いなか，何時間 
も並んだ価値はあると思う。I万数千円のファミ 
コンであれだけのことができるのに，数十万円す 
るバソコンでなぜできないのだろうかと疑問に思 


う今日このごろです。 

矢地雄 （16) XI /turbo III 東京都 
►最近の RPG はロール プレイングゲームじゃな 
い！ RPG の本質って「役 i 演ずる」ことなの 
に，「キャラクターを操る」ことにいつの間にか， 
すり換わったように思えます。ああ，一度でいい 
から「役を演ずる」 RPG をやってみたい（でも， 
やっぱりウィザードリィは燃えるな……）。 

宮田忍 （17) XIG 東京都 
► 3月号の発売日は入試の日，なのにリバイバー 
にはまってしまった。アーサー王はど一やって， 
光の剣はどこに。どなたか教えてください。 

中村岳夫 (15) Xlturbo30 東京都 


うつうわあ H 


ハドソンはいったいな 
にを考えているんだ！！ 


)(68000 用の「桃太郎伝説」だとっ！！ X68000 ユー 
ザーにこんなものが通用すると思っているのだろ 



ぼぐら访掲示板 


仲間だ〜い募集 

★ MZ - I 500 ユーザーの 皆さん r JMCI 500 j では会 
員を募集します。活動は会報の発行や情報交換 
などです。 パソコン 以外の ことにつ いてもいろ 
いろと特集を企画して面白い会を目指して頑張 
っています。入会ご希望の方は60円切手同封の 
うえ連絡を。〒143東京都大田区中央3 -9 
-13 吉野信義 （16) 

★「fscM」 では MZ-700/I500 ユーザーの会員を募 
集します。主な活動内容はゲームの情報交換や 
会報の発行などですが，これからも皆さんの意 
見を取り入れていろいろ考えてみようと思って 
います。現在会員数は25名。詳しいことは60円 
切手同封のうえ連絡を。〒485愛知県小牧市 
南外山北官舎 C- 2-103前田純之介 （14) 

★ MZ- 2500 /286I ユーザーズクラブ 「CAMEL」 を 
発足させました。活動内容はワープロ活用研究 
や音楽や CG などの自作ブログラ厶の交換やゲ 
ームソフトの情報交換などです。会費は会報費 
のみ実費。興味ある方は往復ハガキか60円切手 
を同封した封書で下記まで連絡を。〒780千 
葉県干葉市大森町 319-13 黒沢利夫 
★「C.D.Cj (CZ.Disk.Club) はこれから新しくス 
タートする， XI/XI turbo のディスクユーザーを 
中心としたサークルです。活動は会報発行やソ 
フトの情報交換などを考えています。初心者， 
ゲーム フアン どなたでも大歓迎。詳しいことは 
60円切手同封のうえ封書にて連絡を。〒〇53 
北海道苫小牧市日新町4 - 8 -10 中原一 
(17) 

★全シャーブユーザー（ポケコンを含む）を対 
象とした「シャープマイコンユーザーズクラブ 
(SMC) 」では会員を募集します。当クラブは日本 
の 「Macintosh User’s Group」 を目標としたクラ 
ブで会報の発行のほかにマイコン雑談会やゲー 
ム大会，技術交換などを行いたいと思っていま 
す。入会希望者は60円切手同封のうえ封書にて 
連絡を。また，さだまさしフアンの方もご連絡 
をお待ちしています。〒285千葉県佐倉市千 
成 1-10-2 荒井之昌 (20) 

★ネットワーク 「CANDY」 ではパソコン通信会員 
を募集します。当ネットではポード中に S-0S の 
コーナーがあるので， S-0S に興味のある方はぜ 
ひ一度アクセスしてみてください。また友好ク 
ラブの専用ボードも設置していますので，ほか 
のクラブの方もぜひご参加ください。 N8IXNCL, 
300ポー， 00423(71)0435 
★ 「西尾パソコンクラブ （NPS)」 は，アプリケ 
一•シヨンソフト主導型ではなく，アマチュアレ 
ベルで趣味としてパソコンを楽しむをモットー 
に，身近にあるパーソナルコンピュータを利用 
していろいろなことをやってみようと発足した 
クラブです。コンピュータを若干ハード寄りに 
楽しみたい方，ハードとプログラミングに興味 
のある方ならどなたでも結構です。活動は主に 
ブリンタインタフェイスを利用した外部機器コ 
ントローラの勉強会およびその制作会や，パソ 
コン通信またはアマチュア無線を利用したパケ 
ット通信の実験などです。定例ミーティングも 
開催。入会金は無料。年会費3,600円（前後期各 
1,800円徴収）です。興味のある方は60円切手を 
貼った返信用封筒を同封のうえ下記まで連絡 
を。〒445愛知県西尾市住崎町経塚30インタ 
—フ x イス内西尾パソコンクラブ事務局 


売りま〜す 

★XI/XI turbo 用 FM 音源ボード（箱，説明書，付 
属品一式付き）を丨万3千〜丨万5千円くらい 
で。ご希望の方は往復ハガキで連絡を。〒955 
新潟県三条市南四日町I -13-5 九田洋 
★XI 用データ レコーダ CZ-8RLI をI万2千円。 
カラーイメージボード CZ-BVI をI万2千円。プ 
リンタ MZ-IPI7 (ロール紙ホルダー，ロール紙， 
インクリポン付き）を3万円で。いずれも付属 
品付き。連絡は往復ハガキで。〒857長崎県 
佐世保市高梨町 22-6 古賀和彦 

★ XI 用 データレコーダ CZ-8RLI を丨万6千円 前 
後で。付属品付き送料込み。連絡は希望価格明 
記のうえ往復ハガキで。亍520滋賀県大津市 
蓮池町 13- 19福島義浩 （18) 

★ XI 用 FDD-CZ-800F+ インタフェイスを4万 
円で。連絡は往復ハガキで。亍 319-01 茨城 
県茨城郡美野里町羽鳥2633柏康弘（け） 

★XIC 用拡張 I/O ポックス -CZ-8IEB + 漢字 ROM • 
CZ-8BK2 を丨万5千円で。連絡は往復ハガキで。 
〒890鹿児島県鹿児島市荒田2 -3-26 野間口 
方塚本雅俊 （19) 

★プリンタ MZ-IPI7 (マニュアル，箱）+ケーブ 
ル MZ-IC35+ リボン（黒）を送料込み3万円で。 
〒873大分県杵築市大字熊野 2792-23 前田憲 
—(28) 

★ドットプリンタ CZ-8PD2S を箱，ケーブル，マ 
ニュアル付き（送料別）丨万5千円で。連絡は 
往復ハガキで。亍612京都府京都市伏見区下 
鳥羽北ノロ 14市住1009浜野正之 （25) 

★ MZ- 2000用拡張 I/O ポート MZ-1U0 1の新品箱付 
きに，2000用のソフトを何本かセットにしてI 
万円で。詳しくは往復ハガキで。〒270干葉 
県松戸市中和倉70小林英茂 （16) 

買いま〜す 

★ MZ- 2500用増設 RAM と増設 VRAM をセットで 
I万円（コンパチボードでも可)，または各5千 

円で。詳しいことは往復ハガキで。亍 673-05 
兵庫県三木市緑が丘町 11-14 溝渕裕史 
★X I用漢字 ROM_CZ-8BK2 付属品付きを 54-7 
千円で。連絡は往復ハガキで。亍 796-09 愛 
媛県西宇和島郡三瓶町朝立米倉利昌 （14) 

★ XI 用漢字 ROM.CZ-8BK2 (付属品付き）を送料 
込み7千円で。連絳は往復ハガキで。〒815福 
岡県福岡市南区桧原 7-25-33 藤本剛太 （16) 
★XI 用データレ コーダ CZ-8RLI をI万丨千円で。 
連絡は往復ハガキで。亍253神奈川県茅ヶ崎 
市円蔵 2328-2 富岡健 (58) 

バックナンバー 

★Oh ! MZI985 年12月号，1986年丨，6月号を送 
料込み各丨，000円で。切り抜き不可。連絡は往復 
ハガキで。〒31卜04茨城県日立市東河内町 
1227石川満章 (20) 

★Oh ! MZI985 年8月号，1986年 I ，7，8，9 
月号を送料込み各1,000円で。切り抜き不可。連 
絡は往復ハガキで。〒162東京都新宿区市ヶ 
谷田町 2- 丨和田さだ方増田浩樹 
★Oh ! MZI986 年8，9月号を送料込み各1,000 
円で。 MZ- 2500版 “SWORD" と FuzzyBASIC の記事 
が完全であれば切り抜き可。連絡は往復ハガキ 
で。〒606京都府京都市左京区修学院薬師堂 
町 26-1 ヴィラさぎの森12号青木勝二 (31) 

★ Oh ! MZ 1986年丨〜5月号までを送料込み各 
し000円で。また MZ- 2500ユーザーの方で情報交 
換をしていただける方も合わせてご連絡を。連 
絡は60円切手同封のうえ封書にて。亍 329-32 
栃木県那須郡那須町寺子丙2 古橋優子 （16) 
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うか？同梱のグラディウスのレベルの高さに驚 
き，中途半端なソフトは通用しないと知ったソフ 
トハウスが力作を次々と出しているのに，「桃太郎 
伝説 j などとは……。ああ， HuBASIC を作っていた 

ころのハドソンが懐かしい . 。 

地引秀和 （17) MZ-2500, PC-6001 mk II /880I 

FR, MSX 2 茨城県 

► HE システム用ソフト，ネクロマンサーを買い 
ました。しかし，口を割らない奴がいて行き詰ま 
り，あむろ（プレイヤー）はレベル61でステータ 
スが下がり出し，ほかのことにも手がつけられな 
い始末。いっそハンマーで粉砕してしまおうか。 

福永俊彦（け） MZ-700, X|turbo 30 埼玉県 
►いやあ，長かったなあ！ 「大学入試戦線」の旅 
は。ホームシックにかかって「イース駅」や「レ 
イドック駅 j で途中下車しようとしたことが何度 
あったことだろう。今思えば，出発前に「ハイド 
ライドII駅 j でもたついたことが悔やまれる。私 
に残されたものは，「空席あり j の〇 x 予備校への 


切符と□△大学への航空券のキャンセル待ちであ 
る。 Oh !神よ我を救いたまえ……。 

松山和弘 （18) XIG 鹿児島県 
► ドラクエ III をやって思った。パソコン RPG はど 
うしてロード，セーブにあんなに時間がかかるの 
だろう？ ウィザードリィでは城から出てキャン 
プをとくまでの時間を計ったら丨分以上かかった。 
理由はわかりきっているのにいつもそう思う。さ 
らに移植版の RPG には BGM がないものがとても 
多い。それなのに，なぜかファミコンに移植され 
たものにはしっかり BGM がついている。おまけに 
最近はパソコン RPG が次々とファミコンに移植 
されている （M&M も出るそうだ)。そしてとどめ 
に，ファミコンソフトのほうが安い！ 

黒崎晋一郎 （17) XlturboZ 富山県 
► 3年前に MZ- 1500を買った。中2の秋の終わりの 
ことだった。それから約I年，Xは urboll を買っ 
た。高丨の春で桜が満開だった。そして丨力月前, 
AI を買った。ぼくにとって3人目の家族である。 


all that’s Bug ’87 


4月号- 

ないのなら移植してみよう (p.57) 

X Iに移植する際は SYMBOL 文などを PRI NT# 
0に変えるなど各自で工夫してください。 

拡張漢字 BASIC (p.84) 

BASIC CZ-8CB0I V2.0 用データに一部誤りが 
ありました。次のように変更してください。 

70 DATA 40BB , 〜- 4 C5B, 〜 
また KM0DE 文の変更手順で「その予約語の処理 
ルーチンの先頭アドレス」は「その予約語の処 
理ルーチンの先頭アドレスが格納されているア 
ドレス」の誤りです。メモリマップ中，モード 
Iの KVRAM のアドレスが誤っています。 KVRAM 
は EID3 H から E9D3 H までです。 

INVADER GAME (p.122) 

PC-8801 用 “SWORD”（ROM 版）で，弾がブロ 
ックを突き抜ける症状がありました。 

1778,, 20,, -» 7B,, 

に変更してください。 

TANGERINE (p.134) 

ダンプリスト8809,,以降の入力は不要です。 

5月号- 

試験に出るXI (p.124) 

127ページの 0PM レジスタの説明に一部誤り 
がありました。正しい説明は，7月号128ページ 
を見てください。 

S-OS “SWORD” 変身セット (P.150) 

154ページ表2のアドレスが上下逆にな,って 
しまいました。 IEE2„ と IEC4,, を入れ換えてくだ 
さい。 

また，テープ版ではバッチ処理のバッファと 
—部トランジェントコマンドのワークエリアが 
重なっていました。全機種 ID80 h 〜 ID8 E h を00„ 
で埋め， ID7E H から2バイトを A4 h ，IE h と変更し 
たうえで各機種ごとに表2の変更を加えてくだ 
さい。この場合，フリーエリアが512バイト小さ 
くなりますがご了承ください。 

また RUN & SUBMIT で GET し J レーチンをイ吏う際 
に B レジスタを破壊していました。次のように 
修正してください。 

ディスク版 


IF2C 

C5 

CD 

C6 

IE 

Cl 

C9 


IFD3 

C3 

2C 

IF 





テープ版 







IEBB 

C5 

CD 

55 

IE 

Cl 

C9 


IFD3 

C3 

BB 

IE 





MZ- 2500版 







E0E0 

21 

00 

2E 

II 

00 

00 01 

00 

E0E8 

0A 

ED 

B0 

21 

8C 

19 36 

01 

E0F0 

C9 







E7D3 

C3 

42 

2D 






F3A3 E0 80 

F542 C5 CD B5 20 Cl C9 
また MZ-700/1500 用変更点のアドレスはI 
FA4 h ではなく IEA4 h です。 

さらに MZ- 2500で RUN & SUBMIT と E -MATE 
を同時に使う際には，リスト6の LNPRT ルーチ 
ンを使用してください。従来のルーチンでは， 

丨6ドット モー ド時にスタックとブログラムが一 
部重なっていました。 

XIで RAM ディスクを使用する際には， 

IF68,, 00 40 

PC-880I で RAM ディスクを使用する際は， 

2964,, 54 

に変更してください。 

MZ- 2500でトランジヱントコマンドを使う際, 
誤動作が発生しています。リスト5に 
33F6„ CD 53 34 

3453,1 F5 CD F4 IF FI C9 

の修正を行ってください。 

TYPE コマンドで一部動作の不備がありまし 
た。以下の修正を加えてください。 

33F6 h CD 53 34 

MZ- 2500で RUN コマンドの際， G-RAM 退避ア 
ドレスが誤っていました。次のように変更して 
ください。 

FE96„ 3D — 3 C 

XIで RUN & SUBMIT の変更点のアドレスの対 
応が誤っていました。実際は次のとおりです。 
IEC4,, — A0IC,, 


表2テープ版変更点 


MZ-80K/C/I200 

IEA4 

00 

BE 


IF6A 

00 

BE 

MZ-700/ 1500 

IFA4 

00 

CE 


IF6A 

00 

CE 

MZ-80B/ 2000 (G-RAM なし） 

IEA4 

00 

CE 


IF6A 

00 

CE 

MZ- 2000 (G^RAM あり )/2200 

IEA4 

00 

FE 


IF6A 

00 

FE 

XI/turbo 

IEA4 

00 

FC 


IF6A 

00 

FC 


リスト6 

F58F A71A 2819 FE 813815 : CE 
F597 FE A0 38 04 FE E0 38 0D : FD 
F59F CD CE 2D 13 05 C81A CD : 8F 
F5A7 CE 2D 2C 18 ID FE 7B 28 : FD 
F5AF 0A FE 7D 28 06 FE 7F 20 : 50 
F5B7 0A 3E 5F 3C F5 3E 10 32 : 58 
F5BF F5 05 FI CD CE 2D AF 32 : 94 
F5C7 F5 05 2C 1310 Cl C9 C5 : 98 
F5CF D5 E5 E7 08 El D1 Cl C9 : E5 


SUM：13 E0 99 94 D8 22 CD 29 5D79 


来月はハイドライド 3 を買うだろう。今のところ 
サラマンダに没頭しているが，なかなか難しい。 
ヴエノム艦のラストが越せない。あの稲妻はいっ 
たいなんだ。とりあえず turbo IIと1500は長期休 
暇中であります。XIのソーサリアンをやりたい。 
木村陽一 （16) MZ- 1500, XI turbo II, A 丨和 
歌山県 

► X68000 用の信長の野望全•国•版を絶対出し 
てほしい。あんな面白いゲームは久しぶりだ。 

前野高博 （16) X68000, FM -7 鳥取県 

7V があります。パソコン RPG 

^ジ UE 朱に対して「ボ-ド版」 RPG 
というなんとなくおかしな言葉がときどき使われ 
てきていますが，この際 「BOOK 版」というのはど 
うでしょうか。 D&D もトラベラーも口ーズトウロ 
ードも（知らなかったらゴメンナサイ）結局はル 
ールブックが「命」なのですから。ハ。ソコン RPG 
の特徴として，その「世界を体験できる」という 
のが柱になっていますが， RPG にはもうひとつ 
「自分で世界を作れる」があります。ちょっとパ 
ソコン RPG は行き詰まっているように見えます 
が，まだまだ RPG は不滅です。 

川上隆之 （19) XlturboZ 千葉県 
►私は思う。女神転生はメインのゲームよりも， 
「かくれゲーム j のほうが面白いと皆さんも思い 
ませんか？ 水口 昌郁 (19) XIC/D 福島県 
I ** J— Jmm .y. TTT の異常現象はなんなんだ。 
トフノ丄抱き合ゎせ商法とは汚なぃ 
ことをやるものだ。オコットルゾ！！ 

竹中庸 （15) XI D/turbo III 神奈川県 
►今のソフトはと〜っても高い。ファミコンと比 
べるのもおかしいかもしれないけど，ディスクな 
んかは3千円台，少し待てば500〜600円で害き換 
えとまではいわないけど，せめて5千円ぐらいに 
おさえてほしい。今後のソフトハウスに望みをた 
くす。 御子柴晶久 07) XI turbo 千葉県 
P-. で8を押すとスピードを選べま 

すが，ここで丨を押すと面を選 
ベる（丨〜8まで)。これは，もしかして隠しコマ 
ンドだだだ 一。 ところで Oh ! MZ を買っていたこ 
ろ， S-0S の記事を見て，「へっつまらん。バソコ 
ンはゲームなのさっ」と思っていました。しかし 
いまは Oh ! Xを片手にマシン語プログラムを打 
っています （16 進数のバーコード入力を実用化し 
てくれ一)。沢田順一 (15) XI turbo 岐阜県 
►この歳でX 68000を持っているなんてぜいたく 
な奴だと思われたかも知れませんが，そのとおり 
です。いままで一度も使わず貯めていたお年玉を， 
兄と出し合って買ったのです。市販のソフトはひ 
とつも買わず，音楽ばかり鳴らしています。ああ， 
スペースハリアーが欲しい。しかし，そんな私で 
も「源平」になると我慢ができません。絶対買い 
ます。 鹿子木亨紀 （13) X 68000京都府 
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怒濤の声援，不平不満， 

しゃべりだしたらもう止まらない 


れ冷ュ_ザ本音な oV ぢゃ 


圓 • 


恐れていた: 


:とがつい 起きた の 
■ようなことは 1 では 考えら 
れない。私はカメラのマこアでも あ^^ Si NEW 
F -丨を使用している。この F-I は Canon のンプ機 
種として登場し，その後10年間はモデルチェンジ 
しないということは，カメラの知識がある人なら 
誰でも知っている。パソコン界ではいくらトップ 
機種でもその寿命は通常丨年である。 X68000 なら 
最低数年になるだろうと信じていたのにこの始末。 
しかしニュータイプの X68000 を購入した人も，き 
っと丨年後には私と同様の悲劇を味わうのじゃ。 

石井剛 (21) X68000 東京都 

►どこいっちゃったんでしようね， MZ の広告。ど 
こいっちやったんでしようね， S-0S の C。 どこい 
っちゃったんでしようね， X68000 の MIDI 端子。私 
は悲しいI!光磁気ディスクの時代はまだまだ先 
なのかなァ。我に光を！ XI用にもハンディ 
COPY KIT がほしい！! 

鈴木充 (25) Xl / turbo30 大阪府 

► Xltwin が発売されて3力月以上経つというのに， 
世の中のゲーム誌は“ PC-engine” という語を用 
い，" HE システム”という言葉を使っていない。 
また各誌の Xltwin の紹介も 「PC-engine のソフ 
卜が走る HE システム」， 「PC-engine と互換性の 
ある HE システム」などとなっている。シャープ 
派•アンチ NEC の私としては，そ一ゆ一のを読む 
と腹が立ってくる。このままでいいのだろうか？ 

細井実人 （14) 東京都 
►やはり，だよ君， シャープ くん，「いいものは色 
もよく出る音もいい」。う〜ん一句できた。当然 
X68000 のことだせ。しかし turboZ も捨てがたい。 

三宮真人 （16) XIF, X68000 埼玉県 
についてですが，イメージキャ 
ラにはどこもやっていない（と 
思う） アニメの キャラにしたらいいと思います。 
私の推薦は林静一さんの書く女の子です。（みんな 
のうた「お誕生日おめでとう」參照）。もちろん CM 
ではやたら説明を付けない静かな雰囲気で，コミ 
ュニケーシヨンは人指し指とキーボード（マウス 
は傍に置いてあるだけで，使ってはいけない）。そ 
うして最後にバーンと本体を映してちようど15秒。 
うんうん，これで完璧。 

黒須三太 （18) MZ- 2000栃木県 

► X68000 のディスプレイは個性がない！ やは 
り X68000 用のディスブレイは20インチで縦横兼 
用でステレオでなくてはならないだろう。サァみ 
んなで運動を起こそう！ 

森田義 一（19) XI turbo, X68000 大阪府 
X Iを turbo I本にして 
もいいころじゃないで 
すか。でもXIの最後の機種が Xltwin じゃ，ちよっ 
とナニなので正統なX丨を来年ぐらいに発売してほ 
しいと思います。内容は， Xltwin から HE システ 
ムをとり除いて FDD 2基， FM 音源，カラーイメ 
ージボードII内蔵，祝式 MML 付き新型 BASIC, 
XIZ’sSTAFF, New VIP 付属，縦置き横置き両用可， 
色は白，黒，赤，グレーの4色，価格は125,000円て 
のはどうです？ 名付けて XI IY (IWAI) 

笠原秀了 (15) 和歌山県 
►とうとうボケコンにも Z80A が載ってしまいま 
したネ。68000が載る日も近い!？ 

稲葉光昭 （20) 東京都 
►私はナイコンだっ！ しかし苦労してやっとた 
めた金で， XlturboZII 買うぞ。 

釈永聡 （16) 富山県 


XI の CM 


ち5そろそろ 


►なんと，この釧路という町で CZ-503F が3万円 
なり！ 思わず買ってしまったけど， CZ-8EP を持 
っていないので，フタをはずしたまま 8EP 用コネ 
クタに差してあります。これで大戦略ができる 
う！ 「行けえ，ヒユーイコブラ！」 

伊藤貴史 （17) XI北海道 
►力ーデザイナーを目指す私にとって， X68000 は 
なくてはならないものです。そこで CAD のブログ 
ラムやソフトが欲しい一! それに Z’sSTAFF 
を合わせれば，これはも一大騒ぎだ一っ！ 

大迫裕樹 (19) XI turbo, X68000 神奈川県 
►う一ん， MZ の勢力がどんどん小さくなってい 
く。なんでシャープのパソコンの本家 MZ が不人 
気で，テレビ事業部の CZ のほうが売れたのだろ 
う。発想力がテレビ事業部のほうが豊かなんだろ 
うな一。スーパーインポーズがその例だ。いまの 
パソコンでは珍しくないけど，当時は驚いたもん 
な一。しかし， MZ の灯を消してはならない！ス 
ゴイものを作って MZ の力を復活させて欲しい！ 
木全克徳 (18) MZ-I500, XI turbo II 京都府 

►いったい CZ-8PCI 用のカラーリポンはどこへ行 
ってしまったんだァ ー。 秋葉のラジオ会館に行っ 
てもどこにもなかっ•たァ ー。 従業員に聞いたらい 
つ来るかわからねエだとオー。許さねエー。どう 
なっているんだァー。以上。 

河辺稔 (20) XI turbo 東京都 
► X68000 の辞書ディスクには AIDS までしっかり 
と登録されていた。見つけた瞬間思わず笑ってし 
まった。そこで変換効率は悪いが少しオチャメな 
ので許してやろうと思っている。 


成川浩 一（18) XIC, X68000 群馬県 

この前新聞で 旧 M 互換の AX に一本 

化する j という記事を読んだ。いったいなに考え 
てんだろう。これはすなわち 「MZ を見捨てる j と 
いうことなのか？ これまでの MZ ユーザーはど 
うなるのか？ 少しはXファミリーを見習ってほ 
しいと思います。 MZ- 2500/2800のソフトが少ない 
のは，ソフトハウスが悪いのではなく，サポート 
をきちんとやらなかったメーカーが悪いのだと思 
います。そのあたりのことメーカーはわかってい 
るのかなあ。 

山内裕也（け） XI C/turbo II北海道 
►シャープはXシリーズの CM を「パソコンサン 
デー」の時間に流しているけど，それはムダだと 
思う。もっとほかの時間にやって一っ！ 

小沢創一 （18) XI turboZ 神奈川県 

► X68000 用のハンディスキャナはどうして出な 
いのですか。 A V機能は X68000 がいちばんなのに。 
シャープさん頼むよ！ 

稲田毅 (31) X68000, FM 77 愛知県 

► 3月ごろ，新機種が出るのですか？ なにかそ 
んな話をチラッと聞きました （X68000 の）。そのた 
めかどうも4月には値下げするっていうのも本当 
ですか？ 値下げは学生ユーザーにはとてもあり 
がたい話です。値下げバンザーイ！ 

羽生知浩 （16) MZ - I 500 北海道 

►なんといっても X68000 をマルチウィンドウ，マ 
ルチジョブで動かせる VS.X を作るべきだ。もう 
シングルタスクでチャイルドプロセスでは開発が 
やりづらい0 Mac IIのマネでもいいからお願い 
ネ！シャープさんと開発担当さん！ 

清水克俊 (25) MZ-2500, X68000 宮城県 

►私が思いますに，いまにシャープは走り出すの 
である。理由その丨 ：Xlturbo である。理由その 
2 :ツインカム WCD である。いまに MZ スーパー 
チャージャーが出たりする。ついでに X68000 イン 
ターセプターなんぞ走りだしたりして……そう思 


ああ，汗と涙必 X 6 B 000 狂騒曲 


► X68000 がほしいが，女房がこわい！ それ 
で，あと丨年，愛機 turboIII を骨のズイまで 
しゃぶってやろう。それと根回しとして， 2 
歲半になる娘に「おか一しゃん，こんびゅう 
た一かって」と丨日丨回は女房の前でいわせ 
ておこう（娘が桃太郎伝説のイラストを見て， 
喜んでいます）。ローン返済まであと丨年！ 
追伸，毎日，家のまわり（玄関と駐車場だけ 
なのだが，これがまたすごいんだ）の雪片づ 
けの疲れが残り，パソコンの前にすわるとう 
たた薄をしてしまう今日このごろである。窓 
の外は雪……，明日も雪片づけかあ一。 

若松寿幸 (24) XI turbo III 青森県 

► 3 年前，大切にしていたバイクをやめ，妻 
を得た。昨年には愛児も生まれ，幸福な毎日 
が続いている。今年はレース活動をやめてX 
68000を……。 

村松敏夫 (29) XID / turbo 30 静岡県 
►いよいよ， X68000 の本領発揮のソフトが出 
始めましたね。買おうかなと思っているこの 
ごろです。でも，やっと MZ- 2500のローンが 
終わったばかりですしね。どうしよう。 

宮内功知 （29) MZ- 2500, XI /turbo 大阪府 
► 私は X68000 を買うために常に3つの努力を 
している。ひとつはいわずと知れた，お金を 
ためることであり，もうひとつは X68000 がな 
いのに X68000 関連書籍を買うこと（私のほか 
にも結構，そういう人がいると思います）。レ 
ジで本を出すときのあの優越感，でも逆に，こ 
の間パソコンシヨップで X68000 用ソフトを買 


ってるやつをとてもうらやましい目で見てし 
まいました。そしていちばん重大な最後のひ 
とつは，「妻を X68000 のとりこにすること」 
です。たとえお金があっても妻を味方にしな 
いと夢は実現できないのです。毎月 Oh! Xを 
見せては「ほ一ら X68000 はネ，こ〜んなこと 
もできるんだよ 一j とその筋に染めています。 
そんなときの私はすっかり子供してます。 

S 宅孝秀 (27) XIF 岐阜県 
►昨年家を新築した私には， X68000 を愛機と 
することができません。そのため宝クジで勝 
負しようと，現在 ESP (超感覚的知覚）関係図 
書を購入して勉強しています。しかしよく考 
えると，その本代を貯金して頭金を作ったほ 
うがいいでしょうか？ 

足立幸作 （38) MZ- 1500/2000愛知県 
►オーストラリアへ今年行こうと決意して半 
年，すでに旅行代理店へ Tel もしてある。し 
かし忘れもしない2月27日，栄電社へ行った 
のが運のつき， X68000 欲しいのをがまんして 
見てたら Z’sSTAFF PRO-68K を1時間30分も 
やらせてもらった。その結果オーストラリア 
や〜めた= X68000ACE-HD。 な，なんと X68000 
に 20MHD が付いて399,800円。つまり+3万円 
で HD が付いてくる。いやもう少し待てもっ 
と安くなる。XIのようにコプロセッサ， C コン 
パイラいや68010になるかも，いやもうだめ手 
が Tel に……だけど先だつものが……。オー 
ストラリアにも行きたい， X68000 欲しいどう 
しよう。八木信彦 (20) XIG 愛知県 


言わせてくれなくちゃだワ 
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鈴木聡 (15) 福島県 


えばシャープがいちばん怪しいのでは？ 

高橋英樹 (25) XI turbo II大阪府 

► MIDI で本格的に音楽に浸りたいのだが，うちの 
Xlturbo では完璧に役不足なので，ここらへんで， 
16ビット機を手に入れようと思っている。しかし， 
本命の X68000 にはインタフェイスがまだ予定な 
んだもの。僕は，ぜいたく者だ。だからシャープ 
さまっ，早く発売をしてください！そしてダィ 
ナウヱァの「プレリュード」 （98 で大評判）を「ブ 
レリュード PRO-68K」 として MIDI 関係でも頂点を 
極めてください！！ 

堀江孝太郎 （17) Xlturbo II東京都 
►なんでシャープは最初っから MZ- 2500を V2 の 
仕様で出してくれなかったのだっ！ おかげで X6 
8000を買わにゃあならんではないかっ！ ナンの 
こっちゃ。河野太郎 （14) MZ-2500 東京都 

►なんで Xlturbo のファンはうるさいんですかね。 
もう少し靜かにして熱くなったら ON するぐらい 
にしたらどうでしようか？ 

横山和弘 (21) MZ-80K/ 1500, XI turbo 愛知県 

►最近思うのですが，XIはそろそろ高速化しても 
よろしいのではないでしようか。他社の AV40EX 
や FH, FA など以前よりも高速になっているにも 
かかわらず，我らの） U シリ—ズは 4MHz。 機能強化 
も いい けれど，ここらへんで HD 64810か Z280 を使 
った 4 ‘SuperXI" なるものを作ってもらいたいもの 
です。 若生晃彦 （15) Xlturbo II栃木県 
►ぼくは， PC- 8001 mk II SR を持っているが，この 
機種を手に入れたとたん NEC を嫌いになった。そ 
れに比べて，シャープのXIシリーズはなかなかい 
いと思う。 

原一弘 （16) Xlturbo III, PC-8001 mk II SR 
大阪府 

Li* 最近ソフトハウスは XI を敬遠し 

c ぁ_てぃるょぅな傾向がぁる。これ 
はなぜか？ 88はューザーが多いからお金が儲か 
るが，XIは88ほどは多くないからなのか。いや， 
僕はそうは思わない。これにはX丨 turboZ/ IIが関 
係しているのではないかと思う。いまのXIシリー 
ズの性能は3段階に分かれると思う。すなわちXI • 
XI turbo-XIturboZ/ IIである。XIを400ラインにす 
ることは無理だけど， turbo に4096色ボードを付け 
て turboZ と同じにすることはできるのではない 
かと思うので，早く作ってね。 

西井雅之 （19) Xlturbo 30 岐阜県 

► 3 月号の STUDIO Xの武内さんや仲田さんの意 
見はもっともである。僕は信じないぞ， HE システ 
ムを搭載しただけがテレビ事業部の「5年目の解 
答 j だなんて11 

近藤康行 （17) XI turboZ 長崎県 
►パーソナル•コンピューティングの世界は，ハ 
—ドメーカー，ソフトメーカー，マスメディアパ 
ーティ，そしてューザーの皆さんが渾然一体とな 
り，理想を目指して築き上げていぐ‘文化”だと私 
は思う。「口ーマは一日にして成らず」。私どもも 
着実に前進すべく地道な努力を続けたいと考えて 
いる。よ_するに「急いては事を仕損じる」。「あ 
わてる乞食は貰いが少ない_1。「急がば回れ j。 「果 
報は薄て待て j なのである。あれっ？ 私も一平 
感染症侯群かな!？ 鳥居勉 （？） 栃木県 
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►思えば8年前， MZ-80B を手に入れてから，私 
の人生は変わりました。しかし，当時のシャープ 
さんはいまいちの感があって，その後，マイナー 
路線を5年間……。就職を機に「やはりソフトの 
あるマシン」ということで PC-980I に手を出した 
のは私のパソコン人生，最大の汚点です（しかも， 
2台も買ってしまうとは）。8年目のいま， X68000 
とともにシャープさんに戻ってきました。うんう 
ん，これはいい！ これからは，ずっとシャープ 
さんと一緒かな？ 

堀江則夫 (27) MZ-80B, X68000, PC-980IVM 
2/VF2, FP- II00/200神奈川県 

g フェアに行ってきました （T-Z0NE)。 
wi-J 〇会場は狭いし，たいしたことをやっ 
ていたわけではないので期待はずれでしたが，な 
んと！ X68000 で 0S-9 が動いているではありま 
せんか。噂は本当だったのですねえ。 Human68k 
(われわれの間ではこれをフマン 68k と呼んでい 
る）に愛想をつかしていたところなので，出来上 
がりが楽しみです。 

葛原徹 (26) X68000 神奈川県 

► XIturboZ II のラップトップが欲しい ( X68000 
のでもよい）。 CPU は，今度日立の出した HD64I8 
0Z ぐらいがよいのではないか。もちろん， 8MHz 
か 10MHz でもいいけど一 （Z280 でも HD 64180でも 
構わない）。カラー E L デイスブレイにしろなどと 
いう無理はいわないので，液晶でけっこうです。 
その代わり安く小さく軽くしてください。デイス 
クはI台〇^インチ之㈠〇か之〇〇)でいいし，拡張 
I/O もいらない（コネクタはいる）。それに，モデ 
ムは内蔵，つまり，机の上の代わりというわけで 
……。外形は東芝の T 1000ぐらいがいいなあ。 
本当に外に持って出られるものを出して欲しい。 

長井健史 (20) XI /turbo, X68000, SMC-777, 
HX-20, PC-6001 神奈川県 

► X68000 買います。色はグレーです。ブラックは 

嫌いです。あれでは「安物のパーソナルワープロ 
色」です。もっとも，グレーのほうも「昔懐かし 
いアオシ マの プラモデル色」で，決してほめられ 
たものではありません。でも，2タイプあるので 
許してあげます。ちなみに， MZ や PC のアイボリ 
一は「建売り住宅の外壁色」で， FM のメタリック 
グレーは「クル マの フロントグリル色」といいま 
す。 柳井敏彦 (29) XI愛媛県 

► S 社のコンピュータ MZ は非常にセンセーショ 
ナルなデビューをしたにもかかわらず， S 社のパ 
ックアップも虚しく廃れてしまっている。特にソ 
フト面においては目を覆うものがある。 S 社さん， 
頼むからソフトを出してよ！ ゲームでなくツー 
ルなどを。頼むよ，頼まれてよ！ 

神谷仁史 (18) MZ-2500, PB-I 00 愛知県 

► X68000 専用のモニタが欲しい！ 私は C コンパ 
イラも 4 MRAM， 68881ポードも買ってしまった。 
もう金がないぞ！ X68000ACE-HD が出た！ く 
やし〜い！ HD が付いて398,000円は許せん！ 
それから Z’sSTAFF PRO-68K も買ったぞよ！ 

小島稔 （29) X 68000 岐阜県 

のユーザーです。2500は，ズバ 
リそのスペックを見て購入しま 
した。実は PC-980I のユーザーでもあります。でも 
あまり好きではありません。先日も 40K にもなっ 
たプログラムデバッグ中にガーベジコレクション 
を起こし，まる一日分を無駄にしてしまった。そ 
の点 MZ は安心ですね。でも，とりまく環境は大変 
厳しい。こんなに素晴しい BASIC が付属している 
のに。シャープに望みます，2500専用の DOS を。 
そして X68000 の C compiler PRO-68K のような環 
境を。私自身，これからマシン語をと思っても時 
間的制約がきつく，なかなか本腰を入れられずに 
いるのが現実です。シャープは私たちにもっと光 
を与えるべきでしょう。 

鈴木章友 (33) MZ-2000/2500, PC-9801 VX 

京都府 



► MZ は永遠に不滅です。去年の暮れに X68000 を 
買いはしたが，私は）（ファミリーなぞに魂を売っ 
たつもりはない。私の現在の目標は， MZ-253I を買 
って， X68000 を MZ の端末として使うことだ！ 
ついでにいうと，私にもポリシーがあるので，日 
電や富士通のマシンなんて，くれるといわれても 
喜んでもらいます。 

真仲勝巳 (22) MZ-700/2000, X68000 東京都 

►ぼくの turbo (ローズ レッド）のキーボードの 赤 
い部分に手を乗せると，手の水分がキーボードに 
移り，濡れたようになってしまう。それで，テイ 
ッシュでふき取るとテイッシュが赤くなるんです。 
このままでは，キーボードの色が変わってしまい 
ます。どうにかならないでしょうか。 

赤松宏章 (16) Xlturbo, MSX 2 兵庫県 
►はっきリいってシャープには最近頭にきている。 
PC-98 のソフトが動く MZ-286I のサボートばかり 
して。 MZ- 2500はどうしたのか。なにが火の鳥だ。 
だめにしたのはシャープじゃないか。 MZ- 2500の 
ユーザーは， MZ-IV0I で喜んでちゃいけない。あれ 
は98と28で出した「ついで j なのだ。 AD PCM ボー 
ドはどうなったのか （28 のついでの）。 MZ- 2500で 
スキャナは出さないのか。メーカーが見捨てた機 
種のソフトをソフト会社が出すはずがない。ユー 
ザーは多いんだぞ！ なんとかしろ！ 

山岸亮 （18) MZ -2500 東京都 

► X68000ACE-HD も出たことだし，そろそろ68の 
時代がやって来そうですね。 X68000 の MIDI を出し 
てくれ！ シャープさんよ！ 

袋谷幸宏 （18) Xlturbo , X 68000 大阪府 
►シャープさん， NEC がサウンドボードIIを発売 
しました。まさか，このまま引っ込んでいるシャ 
ープさんじゃありませんよね。絶対いいのを出し 
てくださいね。できれば AFTER BURNER を完全に 
ブロ グラムできるようなやつをひとつ。 

岩村貴成 （15) Xlturbo 東京都 

► XI 用の MIDI ポードが欲しいなあ。確かに 0PM 
は結構遊べるけれども，少しもの足りないところ 


もあるし . 。 

井崎公彦 （18) MZ-80K, Xlturbo 大阪府 

► NEC がなんだっていうの。初期の PC はゴミ箱 


行 1 きだけど，未だにXIは健在だ！ 

花田寿 (31) Xlturbo II青森県 

私はシャープの している。「私は誰 

の挑戦でも受ける！ j (ツインファミコン）。「どっ 
からでも，かかってらっしゃい j (ファクシミリ）。 
この2つの 「0h ! MZ 誌上で見たようなコピー」に 
続く第3弾はなんになるのであろうか？ 

卯野木靖 （17) MZ-80B, XI turboZ 神奈川県 

► Xファミリ ーの シンポルマークはどこへ行った 


んだ。しかしあのマークは嫌いだ！ 

西方茂樹 （19) X68000, PC-880I 茨城県 

► X 丨 /turbo 用 MIDI l/F ボード，XI用の FM 音源 
とカラーイメージボードをサポートした BASIC。 


Xlturbo 用の4096色アナログパレツトボード。XI 
/turbo 用 AD PCM サンブリング音源ボードをサ 
ツサと出してくださいよ 一， シャープさん。 

千葉浩貴 (15) Xlturbo III 宮城県 
►シャープさん，頼みます。XI用純正フロッピー 



岡本章 （18) 千葉県 















3E69 

3E71 

3E79 

3E81 

3E89 

3E91 

3E99 

3EA1 


リスト 7-2 


350B 3A 54 
3513 20 38 
351B CD 9D 
3523 30 22 
352B 22 2A 
353311 00 
353B 11 FF 
3543 3A 54 
354B C3 77 
3553 32 00 
355B 46 C2 
3563 20 04 
356B 32 54 


2C 

94 

94 

7 D 

8D 

AD 

FI 

CE 


試験に出る XI ( p .52) 

MML を XI で使う場合には次のように変更し 
てください。 


A965 

A3 

IF 

— 07 

07 

A9D6 

A0 

IF 

— 04 

07 

A9E5 

A3 

IF 

― 07 

07 


また， MML にバグがありました。7月号のリ 
スト2を打ち込み “CHANGE" のファイル名でセ 
—ブしておき，念のため MML のブログラム全体 
のバックアップをとったあとで 
NEW ON &HB800 
LOADM "MML. OBJ" 

LOAD "CHANGE” 

RUN 

SAVEM "MML. OBJ”，& HA8B0, & HAFFF 
とします。 

X 68000 アセンブラ/リンカを使う （ p .93) 

95 ページのリスト5をアセンブルする際のフ 
ァイルネー厶が異なっていました。正しくは 
LK PRSEL 
です。 

FuzzyBASIC コンパイラ （ p .131) 

図Iの 6A00 H 版のフリーエリアは 7B00 H では 
なく 9B00 H です。また，132ページの「200行で時 
間かせぎ」という記述は220行の誤りでした。ま 
た表6， 0PT4 の動作内容は 
LD HL, nl 
LD HL, n2 
が正しいものです。 

ブログラム中の次に挙げる部分を修正してく 

リスト 7-1 


SUM ： 62 59 A4 04 96 B9 AE 5E 63D8 


SUM: 2C EC 49 F6 7D A9 75 D8 5607 


ださい。 


3000 „ 版 

6A00 H 版 




563F„ 

903 F h 

02 


01 

5643,, 

9043,, 

01 


02 

50AF„ 

8AAF„ 

00 

— ¥ 

A0 

377 C h 

7I7C„ 

00 

— ► 

AE 

377D„ 


00 

— > 

37 


7I7D„ 

00 

— > 

71 

3000 „ 版に動作異常がありました。 


3000 H C3 

FI 3F 




3 FFI h ED 

73 FD 3F 

ED 

7B 

6A 1 

3FF9„ CD 

00 40 31 

00 

00 

C9 


の修正を行ってください。 

/ 月 ^- 

STORY MASTER ( p .144) 

カ セッ ト テープへのセーブ/口ー ドが 行われ 
ませんでした。リスト7 の ルーチンを入力して 
ください。これにより F/FS コマンドが追加され 
ます。シークレットファイルロード時には FS コ 
マンドを一度実行してください。 

また，乱数ルーチンに誤りがありました。 
3AB6 h 57 - 4F 
3AC7 h 72 — 71 

の修正を加えてください。 

また，3008 „ 〜3042„までのワークエリアにゴ 
ミが入ってしまいました。00»で埋めてくださ 
い。 

変数の管理に一部誤動作があ りました。リス 
卜8の修正を加えてください。 

Jocose John part 2 ( p .167) 

リスト中 C000 H 以降のブロックに誤りがあり 
ました。リスト9のように修正してください。 

リスト8 

3845 D5 3C 4711 0A 00 21 45 : D9 

384D 30 1910 FD D1 : 27 

SUM ： 05 55 57 0E DB 00 2145 DF60 

リスト 9 

C000 C3 4E Cl C3 BE Cl C3 91: 68 

C008 C3 C3 88 C4 C3 5B C5 00 : B5 

C010 00 00 00 00 00 00 00 ⑽: 00 

C 01800 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C020 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C028 00 01 00 00 00 00 00 : 01 

C030 01 00 00 00 00 00 01 00 : 02 

C038 00 00 00 00 FF 00 00 00 : FF 

C040 00 00 FF 00 00 00 00 00 : FF 

C048 00 FF FF FF FF FF 4411: 50 
C050 4411 02 00 04 00 01 0D : 69 

C058 0B FF FF FF FF FF A0 05 : AB 

C060 50 0A 01 01 04 01 01 01: 63 

C068 15 FF FF FF FF FF 1111: 32 
C070 44 44 01 03 04 02 01 0D : A0 

C078 06 FF FF FF FF FF 33 44 : 78 

SUM ： 85 6C 49 87 88 IB B4 17 8F87 


all that’s Bug ’87 


MZ - 2500 


ディスクを丨万円台にしてください。最近のソフ 
卜はぜぇ一んぶディスク版なんだよう。それから 
それから， XIC シリーズ用の拡張 I/O ボックスを 
5千円ぐらいにしてちよ一だい。できなかったら， 
テープの読み取りをいまの百倍ほどにできるキッ 
卜を作ってください。無理は承知さっ，だってお 
金がないんだよう一。 

永楽雅徳 （19) X 1C 大分県 
►それにしても 最近 turbo, turbo って 旧 X丨 ユーザ 
一はどうすればいいのでしよ。新作，移植なんて 
すべてといっていいほど turbo 版だし，XI版に関 
しても外付けドライブでは動作しないのもあるし 
困ったもんです。だんだん「私はマニアタイプだ 
ぞぉ 一j なんて胸を張っていえない時代になるん 
でしようか（すでに時遅いのかなぁ， turboZ IIでも 
買わねば)。 前田克明 (17) XI東京都 
►シャープのワープロ WD-9 10は マンハッタン シエ 
イプワープロだ。 XIG/twin も縦型だ。もしかして 
シャープは コンピュータ， ワープロの 完全マンハ 
ッタン 化をもくろんでいるのではないだろうか。 

伊藤孝真 （18) X 1C 愛知県 
►やっぱり2500ユーザーとしては MZ-286I 用 ハン 
ディコピ_ KIT は2500用が先であってほしかった。 
ボードとソフトの関係で流用できるとは思えない 
し……。2500は見捨てられたマシンなのだろうか。 
こんなことならXIに乗り換えてしまうぞ。それで 
も私は MZ が好きなのでした。 

竹内一詔 （17) MZ -80 K / C / 2500北海道 

シリーズをメジャーにするには， 
8ビットではこの機種だけにし 
かできない！とか，他機種でやったこと以上の 
ことがやれる！ といったものを市販するしかな 

いんじゃないかなぁ。あっ，でもマイナーな MZ だ 
から好きなんて人もいるからな……と無責任なこ 
とを考える僕は XlturboZ ユーザーだったりして 
(わ 一っ， MZ ユーザー•ファンの皆さん石を投げ 
ないでっ！）。 

湯舟幸男 （16) XI turboZ 愛知県 
►先日， NHK の番組に X68000 が出ていました。発 
色のよさは，テレビ画面に映ったものでもよくわ 
かりました。感動です。早くユーザーになりたい 
が，ひと言，「高い！」。 

及川正則 (21) XI turboZ 岩手県 
► NEC から PC-98LV2I が発売になった。東芝から 
は J- 3100シリーズ，旧 M からは55シリーズ，日立 
からは BI6 シリーズ，エプソンからは 286L と今年 
はラップトップが全盛らしい。しかし，シャープ 
からはそのウワサもない。旧 M も PC も両方走り， 
X68000 と互換のある，68030を搭載した32ビット 
を開発してほしい。もちろん，ディスプレイは力 
ラー液晶。そして 0S の開発を優先して^ 1 えば， PC 
- 9801なんて相手にならないと思うのになあ……。 
三浦祐二 （31) XI turboZ , X 68000千葉県 
g しを書くと，かなりの批判の 

声が出ると思いますが，シ 
ャーブXIシリーズの発展のためあえて書きます。 
もう，XIシリーズでは不十分です。シャープがXI 
シリーズのサポートをするとしても，ここまでが 
限界だと思います。いま，旧機種の turbo なら10万 
円を切っています。ディスプレイと合わせても丨5 
万円程度です。できるなら買い換えて，みんなで 
turbo ユーザ ーになるのは無理でしようか？ いつ 
までもメーカーがサボートしてくれると願ってい 
るだけではだめだと思います。とリあえず turbo 
にするだけでもかなり視野が広がりますしサボー 
卜もかなりよくなります。そろそろXIを卒業して 
はどうでしようか。 

宮脇慎治 （16) XI turbo II兵庫県 
►その昔,シエアは少ないが優れたものをと思い 
XI,ベータを手に入れ，画期的な性能の Xlturbo, 
ベータ HiFi そしてその発展形であるXI turboZ, 
Hiband ベータとフォローし，ついにライバルを遙 
かに凌駕する X68000，ED ベータと孤高の世界に 


突入。ソフト的には借りられない，貸せない問題 
があるものの，僕はX，ベータともに永遠に不滅 
だと信じてます。 

渡辺一郎 （30) Xl / turbo 20, X 68000 北海道 
► X68000 の宣伝にこまっしやくれたアイドルな 
ど使う必要はな一い。いまのままでも㊣ではない 
か？ そうファラオ（黄金のマスク）だ！！知名 
度だって世界的にみればかなり高いし第一重みが 
違う。「買わねば呪う」とでもコピーを付ければ完 
璧だ一！！ 

沼部栄士 （18) MZ-700, X 68000 群馬県 

►卒研もひと段落したので久しぶりに パソコンシ 
ョ ッブへ 足を運んだ私は，“ウ ラシ マタロウ”にな 
ってしまった。我が愛機 MZ- 2500のソフトはどこ 
を見渡しても目に入ってこない。時代は変わって 

しまったのだろう力 . 。いや，そんなはずはな 

い！ 2500をまだまだ使ってやるぞ！ 

矢野口 栄徳 (22) MZ - 2500石川県 


►東京23区内でアパートを借りていると，たかが 
コンピュータ丨台の置き場のために主人のほうが 
振り回される。いま6畳I間に， MZ- 2000と turbo 
IIの2台。ここへ，近く X68000 が割り込んできそ 
うなのだが，いったいどこで飯を食おう。どこに 
布団を敷こう。グラディウスが走ってモデムホン 
が付いてて， FAX も送れて，添えものじゃないワ 
—プロが付いてて，ちゃんとしたデータベースも 
付いてて，ついでにコピー機能もあるラップトッ 
ブなんて無理かな！ キヤノンが NAVI を作る時 

代なんだから，シャープならきっと作れますよね。 
村井裕弥 (29) MZ-2000, XI turbo II東京都 

，倉％^ / X68000 用のディスプレ 

ノ T 7 ー ノ己 ルィ テレビでソこ-の卜 
リニ トロン管を使ったディスプレイテレビを出し 
てください。かっこいいデザインのやつを。それ 
と既存のラップトップはダサイ。 

玉木俊秀 （20) X 68000 鳥取県 


4 A F B 8 A E 

5 D 15 0 2 F 

A00D2156 
327E 2333 

F 9219 F42 
102 E 1 F51 

6D0DF1A3 

7C3D113C 

BF6F2005 
510170 B3 

D3A6A1D1 

EA2A21BC 

2D5DF1FC 

1C3C101C 

F5E 50041 
A34E7370 


8C5B3A7467FF7 

2E9A5F98C22B2 


9F 8811357 E34 
01030 C337F50 

D4AF 01913 AEE 
CF213EBCC1F3 

FDF620DC0FA22 
1C1A3BCC 21103 

3EED1D 0136387 
A3EC1EB 037117 

DEDFF5DEDB213 

C3C11EEFC530C 

58F 045152 D7E5 
33177 C333E733 
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千差万別、千客万来、類は友を呼ぶ、 
Oh ! X に集う仲間たちに 


伝えてあけたい:柳と言 


なあ。で 
らなあ。よ 


もうそういうシーズン 
にな 卩 たか。今度こそ載りたい 
ここは Oh il Xでも有数の激戦区だか 
ことでも書かないとあの 


しまう。後期試験の真 
てんだろ。ちきしよう 
れるかなあ。くそお， 
t わね一のかな一？ 
K やる，載ってや 


いまわしき 「*；5^ にな 
っ最中だっての ( A ： にや 
載りて一なあ。どう 
やはり口ーデ イス トに C 
でも俺はくじけね一ぞぉ 
るっ！（皆さん，掲載されるには意気込みだけ 
ではなく新鮮なネタも必要です）。 

山藤仁 （19) XI turbo 山梨県 
►誌名が Oh ! Xとなったところでいいたい。私は 
MZ-700 ユーザーだ。XIも持っているが D だ（つ 
まり幻の3インチデイスク）〇ついでにいうなら， 
ビデオも/?だ （ 3台とも）。時代は常に私が向かう 
方向の逆へと動いていくのだった。 

末吉克行 （19) MZ-700, XID, FM-7, MSX, 

PC - 6001兵庫県 

►お一おっ。ちっとばっか目を離したすきにこん 
なにプログラムがたまつちまって。まったく時の 


山本泰哲 （22) X 68000 神奈川県 

►志望大学に入学できた方，おめでとうございま 
す。できなかった方，頑張ってください。と，こ 
のハガキが採用されるころには，このようなメッ 
セージも不自然ではなくなってい名と思う。さて， 
入学なさった皆さん，はしゃぎたいのはわかりま 
すが，くれぐれも遊び過ぎないように。大学では 
「単位」というものを取らないと，いとも簡単に 
留年が決まってしまうのです。かくいう私も，も 
う2年生になります。そして「日本の大学制度は 
5年制だ j といい張っているのですが。 

藤原将騎 （19) X 68000 大阪府 

►ちょっと古くてマイナーですが，ブレインブレ 
—カーの完全攻略法を載せてください。宇宙生物 
のこととか，コンピュータの倒し方がわかりませ 
ん。 Oh ! Xしか頼るところがないんです。 

仲田宏生 （21) XI turbo , MSX 2 岡山県 

福岡のタコ焼去__ 5 °°~ 


1 しかも5個に I 個 


ははずれ！ 


おそらく日本一だろう。 

藤山究 （15) XIF 


福岡県 


►最近国会の空転が目立ちますが，私のような素 
人が見ると「だだっ子のだだこね j に思えてしま 
うのですが本質はなんなのですか？ それとも私 
の目が悪いだけなんでしょうか？ 

森陸夫 （15) XI turbo III 茨城県 
►おぉ，なんとしたことだ，いまだに turbo 版 S- 
0S が動作してくれない。なんとかしてくれぇ…… 
と，のっけからスミマセン。 turbo IIユーザーの私 
ですが，最近仕事がイソガシイ為あまり使えない 
状況で，母に上海マシンにされてる Xlturbo IIで 
あります。ところで，私のやっている仕事は面白 
いけどツライ仕事です。医療事務なんですよネ。 

イヤー薬は作らされるわ注射管理はあるわで毎日 
クタクタの私です。 P.S. オフコースはよい。 

柴垣善志紀 （19) Xlturbo II, MSX 岐阜県 
n B E3 14ページの石田サマ，ど一やって C 
〇月 1 ^ G をハガキに落としたのか教ぇてぃ 
ただけます？ 私もあんなの作りたい。ところで 
私は真鍋譲治にハマりました。ちゃんちゃん。 

名古屋武弘 （20) 東京都 
► 5インチの FDD が欲しい。 XID の3インチ FDD 
だと市販ソフトが使えない。だれか，中古で安く 
売ってくれないかしら？ 

吉田憲正 （16) XID 岡山県 
► 新高校3年生の理系の人へ。「大学への数学」(東 
京出版）はええで〜。 

山口 賢一朗 （18) Xlturbo 奈良県 
►まあ， NTT の料金も安くなったことだし，パソ 
コン通信でも始めようかと思ってるんだけど，や 


流れというのは早いのう……。おいおい，俺は老 
人かつ！ 楠貴志 （16) XICs 大阪府 

►私は昔，88ユーザーでした。でも，その88はた 
だのゲームマシンと化してしまいました。今，使 
つている X68000 はいろいろな用途に使用してい 
ます。 X68000 の少し丸みを帯びたキーボードが特 
に気にいっています。毎日，抱いて寝ています。 


►ちょうど3年前 Xけ urbo を買った。そして，そ 
のすぐあと，それより10万円近く安い turbo IIが出 
た。あのときは悔しかった。それから3年，14万 
円近くお得な X68000 の新機種 X68000ACE-HD が 
出た。 X68000 を買って Xlturbo をめちやくちやけ 
なしたやつらにほらみろといいたいけど……。 

渡辺祐吉 (16) Xlturbo 岐阜県 


っぱりいまからいろいろそろえるなら，ウチのXI 
Fmodell 0から turbo に乗り換えたほうが得かなあ。 
でもそんな金ないしなあ一。 

荒木幸 （16) MZ-I500,XIF, PC - 1245長崎県 
海 I C3 は秋葉原というわりには広告は 
与 IL311SC ロロ渋谷が多いのはなぜ？ 

寺井貴俊 （18) Xlturbo 30 香川県 
►速報！！速報！！ 10月号で予告の X68000 用テ 
キスト RPG システム完成近し！！ 5月号発売ま 
でには完成か!？続報を待て！！ 

西田宗千佳 (16) XIF , X 68000 福井県 
►「日本全国， Oh ! Xデー」毎月20日で一す。もう 
すぐ春一番 ！ 

鴨原孝哉 （16) MZ - 2200福島県 
►最近ディスプレイの機嫌が悪いんです。この前 
は画面が上下に割れるし，その前は突然画面が樅 
倍になった。しかもこれらはきわめてランダムに 
起こるので始末が悪い。修理に出せば，症状が再 
現されなかったと言われるし，修理から帰ってく 
れば，音声がときどき出なくなるし（たたけば直 
るけど）。どうすればよいのでしようか。やはり， 
レイドックにはまりすぎたのが悪いのでしようか。 
川西健夫 （20) Xlturb0 30 香川県 
PC-880I 用の「上海」をやった方，おら 
れますか？ もしおられたら「中」が3 



「ゲゲボ J じやなくつて，「冷彷筋 J なんだい 


最近，シュミ持で「雑誌界の女王様とお呼 
び！ j (だれですか，.あんなの書いたのは!？） 
とか，「バソコン界で最もロー ド化の進んでし 
まった雑誌」などと書かれてしまう，わが 
Oh ! X。一応「ん一，なんのことかな一？ よ 
くわかんな一い」という方のために簡単に説 
明しますと，「コミックから SF までネコもシ 
ャクシものおぞうにマガジン j などと簡単に 
説明できるくらいなら，な一んの苦労もいら 
ない奇っ怪な雑誌，「ファンロード」の誌上に 
Oh!X が染まってきたと，シュミ特というコ 
—ナーでいわれてしまった，というわけなん 
ですね，これが（えっ！？まだわからない？ 
う一ん，だったらわからないままでいるほう 
があなたにとっては幸せだという気がしなく 
はないんですけど……)〇 

ところがどっこい，それは事実を誤認して 
いるんですよ。そりゃ，確かに （ "〇详，宁森 
先パイ，私やそのほかにも何人かローデイス 
卜が編集室にいますよ一。それに最近イラス 
卜の掲載枚数が増えたり，読者の皆さんの投 
稿をものすご一く頼りにしてたり，アニメネ 
夕がよく出てきたり（中森先パイはめぞん狂 
のようですしね），「フアンロード J という単 
語がまれに出てきたりしてますよ。でもでも 
でもーッ。 Oh ! Xは口 ードと根本的に違うん 
ですよ一っ！たとえば「言わせてくれなく 
ちゃだワ（または STUDIO X) J と「シュミ特 J を見 
比べてご覧なさいな。シュミ特はあるテーマ 
にそって面白いことを書いて楽しんだりして 
るだけでしよ。でも，「言わせて…」ではなん 
と，西ドイツの国家元首がわかったり，メー 


カーに日本の将来にかかわる（だって， コン 
ピュータっていまのハイテク日本の象徴みた 
いなもんでしょ）ような提言をしてしまった 
り，ロマンシアの原名でフランス語が勉強で 
きたり（第2回の言わせて105ページ参照のこ 
とね）して生産的っていうか，マニアックと 
いうか，なにはともあれ，とにかく凄いわけ 
なんですよ。 

それに，「出る Xl( わっ！なんという省略 
形） j や「マシン語体操 j してたらどんどんブ 
ログラムテクニックが向上して，そのうちゲ 
ームが作れるようにまでなるかもしれないで 
しょ。台湾特集なんてただ羨望の眼で眺める 
ことしかできないわけね（海賊版コミックと 
排骨飯のためだけにホイホイ台湾まで行けま 
せんよ 一， やっぱり）。 

つまり，フアンロードがただ単に「楽しも 
う」というコンセプトなのに対し，こちらは 
「いまあるだけじゃつまんないから，自分たち 
でいろいろ作ってしまおう j という力強い雑 
誌なんですよ。だから，「ロード化してる」っ 
ていうよりはむしろ「限りなくその筋へ向か 
って進化をしてる」んですよ。でもって進化す 
るために誰の挑戦でも，どっからでもかかっ 
てきなさい，エジキにしてあげようというわ 
けなんだな，これが。えっ！？ 口ーデ イス ト 
の進化がその筋なら，その筋の定義ってなん 
だって？ んなもん，創刊号からバックナン 
パーでも集めて自分で作りなさいって。そう 
でなくても，丨年も続けて買ってりや一その 
うちきっとわかるようになりますって。 

(古村聡） 


98 Oh! X 1988.5. 












31 B7 ED DD A12E 


XBIOS PATCH LIST 


5 0WIDTH EQU 

6 CURX EQU 

7 NULCHR EQU 

8 PRTCHR EQU 

9 LPTOUT KQU 

10 «CTRL_P EQU 

11 VRAMTOP EQU 

12 OFFSET 
ORG 


14 

15 


DW 


0007H 
eeoEH 
0027H 
013EH 
0I77H 
03U8H 
0F830H 
8000 H 
061CH 
CTRL_I 


A, (NULCHR) 
PRTCHR 
A,(CURX) 

7 

NZ,CTRL_1 


0D3EH 

A, 1»WIUTH> 
80 

Z,®CTRL_P 

HL,VRAMTOP 
C.25 


LD 

CALL 

RET 

INC 

INC 

DJNZ 


言わせてくれなくちやだつ 99 


売遅れ （X68000 自体も遅れたが）が目立つようで 
す 3 我々ユーザーのためにも Oh ! Xのためにも大 
声で ハッ パをかけましよう。 

外池常彦 (43) MZ-2000, X68000 埼玉県 

►ほかの雑誌でもあまり出ていない「魔神宮 j が 
とても面白い。私は BASIC のゲームとともに成長 
してきたひとりとして，このゲームを勧めたい。 
とにかく奥が深い。ブレイしているとき「あのゲ 
ームに似ているな」と思うことが多く，ヒット作 
品のおいしいところを取り入れてなかなかまとま 
っている。 X-BASIC で書かれたゲームなんて，と思 
っているそこのあなた！ I度ブレイしてみまし 
よう。それからこのゲームを解いた人，ヒントく 
ださい（軟弱だ……）。 

前西成樹 (16) MZ-700.XIF, X68000 兵庫県 

■ * 田村です。今日は妹の夢の話をしま 

Ci<DT3 しょう。私が a 日程で受験旅行をか 
ましていたとき，妹は，受験日に「やあ j と突然 
私が家に帰って来た夢を見て，がたがたふるえて 
いたそうです。「ああ，お兄ちゃんはきっと旅行先 
で死んでしまって，こうやって帰って来たんだ 
……うるうる」と，とんでもねえ妹ですが，死ん 
だら絶対，幽霊になって出てきたろ一と思ってい 
る私がここにいたりするので . ，ん一この兄妹 


PC-880I 用の転送ブログラムに誤りがありま 
した。リスト10に従って入力してください0 
特殊ワークエリアのアクセスに誤りがありま 
した次のように変更してください。 

I6A8„ F7 ― F4 
RUN & SUBMIT を取り付ける際には， 

IEC4„ IA C8 

IEE2„ CF 15 

と変更してください。 

また ctrl-P の動作に誤りがありました。リスト 
IIに従って修正してください。 


リスト 10 

8000 F3 

3E 

23 

D3 

31 

01 

00 

2D 

86 

8008 11 

00 

00 

21 

00 


ED 

B0 

85 

8010 C3 

00 

00 






C3 


よかったな一と思います。 

馬場啓雅 （15) XIF/turbo 愛知県 
►どなたか XIF model20 に20,000円くらい足した 
ら， Xltwin に交換してくれませんか。 

高橋賢 （16) XIF 岩手県 
►ディスプレイの上にディスクを置いてしまい， 
なかのプログラムを消してしまったのは僕だけで 
しょうか。 

佐々木寛之 （13) XI turbo III 神奈川県 
► 3月号165ページに載っていた本橋純さんのィ 
ラスト左側のぞンスターは，チルソニア遊星から 
来たセミ人間のグレードアップパージヨンではな 
いでしようか。ガラモンをつれてきたセミ人間で 
す。 吉岡靖 （14) XI turbo 福島県 

► 「口ーランド」と聞いて「口ーランドII」を， 
「電化製品」と聞いて「電化プロテクト」を思い 
ついたり，「ロマンシア j をしながら「モスパダの 
歌」を歌っている人,僕のほかにいませんか？ ち 
なみに時刻表を見ると，つい北海道から九州まで 
列車で何分かかるかを調べてしまう人もいません 
か？ などと暗い話は別にして，「ローランド j に 
ついてはほとんどの人が同じことを考えたと思う 
が……。 伴哲也 （17) XI turbo 京都府 

►最近 X68000 のソフトが息切れしてきたのか発 


all that*sBug ’87 

8月号- 

X-BASIC の外部関数を作る （ P .34) 

図丨 -B の内容に一部誤りがありました。表中 
のビット丨，2の内容が入れ換わっています。 

2 I : char 

I I : int 

に訂正してください。また戻り値は 
$ 8000 float.ret 

$ 8001 int.ret 

$ 8003 str.ret 

の誤りでした。 

g-mode 以外の外部関数でスーパーバイザモ 
—ドに入ったままリターンしており， img-color 
や img-pos などを実行するとバスエラーを起こ 
します。 


clrl. 1 

- (SP) 

dc. w 

-SUPER 

addq. 1 

#4, SP 

move. 

dO, d3 

move. 1 

d3, - (S 

dc. w 

-SUPER 

addq. 1 

#4, SP 

rts 



のように追加してください。 

Super ものかきくん （p.70) 

コント ロー ルキーとファンクシヨンキーの対 
応が異なっていました。 

380 KEY (8), CHR$ (2) 

に修正してください。 

9 月考 - 

X68000 あなたの知らない世界 （p.101) 

マシン語入カツールで最初のブロックで，エ 
ディットモードから抜けると誤動作がありまし 
た。 

1660 …… Pointer —Y* 8 + 120 

に変更してください。 

BASIC で数学と遊ぶ (p.120) 

リスト3に誤りがありました。 

1160 . , (Xs- (Xe-Xs) * 10/399, 

Ye)- (Xe+10* (Xe-Xs) /399, Ys) 

1590 ……: GOTO 1750 
1710 ……: GOTO 1750 
PC- 8001 /8801 版 “SWORD”（p.143) 


寺島昭栄徳島県 

ら重なっている場合，どうすればよいのか教えて 
ください。それから88用“ SW0RD”AN RAM 版が， 
度重なるデバッグにもかかわらず走らない。これ 
はもしかすると横で眠っている MZ- 2000が“ SW0R 
D" は MZ で使えと言ってるのではないだろうか？ 
西岡優 (20) MZ-2000, PC-880I 大阪府 

►ゴキブリをやっつけるのに私も3月号166ペー 
ジの中村君のように LS の AK74 を使ったのだが， 
「ハ•スッ j と擊ったら「ベべーン」とゴキブリは 
四方八方に吹き飛んでしまい，あとがタイヘンだ 
った。ほかにムカデを擊ったときも凄かった。 

筒井啓介 （18) XI turbo II, MZ-700/I500 
大分県 

►あってもよさそ一なのにないもの 

1) ウルトラ大戦略 HI PRO-68K 

2) 超高速， Might and Magic PRO-68K 

3) 起広大， Wizardry special PRO-68K 

4) 超ウィザードリィ，ウルティマV PRO-68K 

5) 普通， アフターバーナー PRO-68K 

6) Oh ! Xのディスク サービス 

7) 祝一平氏サィン入り Oh ! X特別号！ 

笠島秀樹 (27) X I D / turbo , X 68000 富山県 
►さて問題です。XIシリーズ（専用ディスプレイ） 
で唯 _ スーパーインポーズができないXIはなん 
でしょう。それが僕の持っているXIです。 

中島博徳 （19) Xlturbo 40 福岡県 
►皆さん， MZ-700 の名作ゲーム「ビルディングホ 
ッパー」をご存じですか？ 私は2面もクリアで 
きなかったのですが，あのキャラクタ， BGM, ど 
れをとっても最高です。誰か S-0S でもなんでも 
いいからXIで使えるように移植してください。あ 
の BGM を，本物と変わらない「ビルディングホッ 
パ _J を . 〇 

阿部信隆 (19) MZ-700, XI turbo II東京都 

7 ^ I % I また出てきたまっさんファ 

つ^^ - い！ン。私も毎週聞ぃてぃます， 
セイヤング。ギターふぐ欲しい！ いや見るだけ 

でもいいですから，誰かイラストで投稿してくだ 
さい。このハガキが採用されたら，あなたのイラ 
ストはへたでも 99. 9%の確率で載ると思います。 
この文章が載らなかった場合は保証の限りではあ 
りませんが。というわけでセイヤングで Oh !) (を 
有名にする前に Oh !X でセイヤングをもっと有 
名にしたほうが面白いことになると思う今日この 
頃です。あ！ 書いてあった。では今井さんも松 
井さんもおたがい布教活動にがんばりましょう。 

森本雄一郎 （19) XI turbo 大阪府 
►今期めでたく大学に入学できた人たちにいいた 
いことがある。ぜひクラブやサークルに入部しよ 
う。朝学校へ行って講義を聞いて夕方帰るだけで 
はつまらんぞ。最^:だぞ。暗いぞ。友だちできね 
一ぞ。特に理系の連中スポーツをしろ，スポーツ 
を！ パソコンばっかりいじってんじやないぞ。 

以上，めでたく今年大学に入学できた人たちにい 
いたいことであった。 

土屋憤一 （19) XIC 千葉県 
► 3 月号の牧田さん，やってくれました。その名 
も 「KEY BOARD 」。 私がで作っていたのをマ 
シン語で作ってくれたのです。ご苦労様。演奏中 
にも音置やフエードアウトを変えられればもっと 


0 10 
0 0 0 

4 D 7 B B 7 3 
〇 0 2 3 0 0 F 

2 E ADA609 
D 3 3C3B2C 


708098 7 7 D 7 C 
〇 5 B 31 2 7 F 07 B 
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X eoe0e 000000 eccBAAC 22258 BDFOBRK13669BBDDB1 234668 bccdp 
- y ooood 0000000111222 DDDDDDDDB 3334444444444555555555555 
OO0BOO 000000666666444444444 DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 

—ノ 00000000000000 0000d 006000 00e0eee000ee0000e00e00teoet 





















第 3 回日本列島縦断マラソン 


9D78 

9D80 

9D88 

9D90 

9D98 

9DA0 

9DA8 

9DB0 

9DB8 

9DC0 

9DC8 

9DD0 

9DD8 

9DE0 

9DE8 

9DF0 


ORG 參 END 

LD A , ( 参 CARRYOUT > 

IF A=1 THEN LD HL,#PC1+128 
IF Ar2 THEN LD HL,#PC2+128 
LD E,(HL) INC HL LD D,(HL) 

LD HL f DE INC HL 

IF HLO0 THEN CALL #SPINC RBT 


LD A,(tCAHRYOUT) 
RET 


ORG %SPL 

CALL tBND 


ORG #LSUB2+3 

RET 


SUM ： DE BA 39 8A 66 F5 60 54 


ャラクタの LINE 文を 

FOR 1 = 0 TO 599 : PRINT ‘‘ツ” 


リスト 12 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
6F7E 
6F7E 
6F7E 
6F81 
6F88 
6F8F 
6F92 
6F95 
6F9C 
6F9D 
6F9D 
6FA0 
6FA1 
6E0C 
r 6E0C 
6E0F 
6EA2 
6EA2 


2 %SPL EQU 

3 fLSUB2 EQU 

4 tEND EQU 

5 專 CARRYOUT EC 

6 #SPINC EQU 

7 

8 tPCl EQU 

9 #PC2 EQU 


3A 5169 

FE 0120 03 2180 80 
FE OZ 20 03 2180 88 
5E 23 56 
62 6B 23 

7C B5 28 04 CD D2 6B 
C9 


96 
04 
43 
40 

97 
E2 
94 
36 
68 
52 
97 
0F 
6B 
27 
39 
69 


SUM ： 42 51 D9 E3 8F C4 04 06 

6178 00 00 00 00 00 00 00 00 
6180 00 00 00 00 00 00 00 00 
6188 00 00 00 00 00 00 00 02 
6190 01 02 01 01 01 00 00 00 
6198 00 00 00 00 00 00 00 00 
61A0 00 00 00 00 00 00 00 CD 
61A8 62 43 28 0C CD 56 43 FE 
61B0 30 2811 FE 31 C2 6C 42 
61B8 3E 0132 85 64 21 00 AF 
61C0 CD A14B C9 3E 00 32 85 
6108 64 C9 3A 85 64 A7 CA 98 
61D0 42 C9 CD CA 61 CD C8 50 
61D8 21 AF 38 CD Al4B C9 CD 
61E0 CA 61 CD D0 50 219C 38 
61E8 CD Al4B C9 CD CA 61 CD 
61F0 23 64 CD 56 43 FE 28 C2 


A f 0 

(##SCMOD),A 
A.OCDH 
(##FORME),A 


A,4 

(ttSCMOD) f A 
A.001H 
(##FORME),A 
BC.ORESFL 


32 ttSCMOD 


リスト 15 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0003 

0003 CD DO 07 
0006 C3 66 00 
0009 
008F 

O08F CD E9 07 

0092 

00F0 

00F0 CD DB 07 

00F3 

07DO 

0700 

07D0 3E 00 
07D2 32 EA 07 
07D5 3E CD 
07D7 32 ED 00 
07DA C9 
07DB 

07DB 3E 04 
07DD 32 EA 07 
07E0 3E 01 
07E2 32 ED 00 
07E5 01 F0 IF 
07E8 C9 
07E9 
07E9 03 
07EA 
07EA 00 
07EB 32 D7 F8 
07EE C9 


SUM ： 3D AE BE 44 AC 43 C5 53 4372 

9DF8 CD CA 9B CD D0 8A 3E E5 : 7C 
9E00 CD 63 7E 3E DD CD 63 7E : 77 
9G08 3E El CD 63 7E 3E CD 21 : F9 
9E10 04 B0 CD A2 7E C9 CD CA : 01 
9E18 9B CD 45 9E 21 A7 73 CD : 53 
9E20 Al85 C9 DD 7E 00 FE 5B : A3 
9E28 20 0C DD 23 CD 67 9E 21 : IF 
9E30 BB 72 CD Al85 C9 21 C7 : D1 
9E38 72 CD Al85 C9 CD 56 7D : CE 
9E40 FE 2D C2 6C 7C CD 56 7D : 75 
9E48 FE 28 CA E0 8A C3 6C 7C : 05 
9E50 3E DD CD 63 7E 3E 21 CD : F5 
9E58 A2 7E C9 CD D0 8A CD 56 : 33 
9E60 7D FE 2C C2 6C 7C C9 CD : E7 
9E68 C8 8A CD 56 7D FE 5D C2 : 0F 
9E70 6C 7C C9 3E 22 CD A2 7E : FE 


SUM ： F2 0F F0 A6 C2 Al39 041DDF 

9E78 3E ED CD 63 7E 3E 53 23 : 8D 

9E80 23 CD A2 7E C9 00 : D9 


SUM ： 61 BA 6F El 47 3E 53 23 36EC 


9CD8 DD 7E 00 FE 40 CA 6B 9D : 6B 
9CE0 CD 23 9E CD 45 9E 21 B8 : 17 
9CE8 74 CD 73 9E CD 56 7D FE : F0 
9CF0 2C C2 6C 7C CD D0 8A 3E : 3B 


SUM：17 78 8F 44 94 E31A 45 60D6 

9CF8 22 21 BC 74 CD A2 7E CD : 2D 
9D00 93 9D 20 0A CD A9 7E CB : 19 
9008 3C CB ID FF 18 03 CD D0 : DB 
9D10 8A 3E 22 21 BE 74 CD A2 : AC 
9D18 7E CD 93 9D 20 09 CD A9 : 1A 
9D20 7E 21 00 00 FF 18 03 CD : 86 
9D28 D0 8A 3E 22 21 C0 74 CD : DC 
9D30 A2 7E CD 93 9D 20 09 CD : 13 
9D38 A9 7E 2168 01 FF 18 03 : CB 
9D40 CD D0 8A 3E 22 21 C2 74 : DE 
9D48 CD A2 7E CD 93 9D 20 09 : 13 
9D50 CD A9 7E 21 05 00 FF 18 : 31 
9D58 03 CD D0 8A 3E 22 21 C4 : 6F 
9D60 74 CD A2 7E 2112 73 CD : D4 
9D68 Al85 C9 DD 23 CD 23 9E : 7D 
9D70 CD 45 9E 21 DC 74 CD 73 : 61 


SUM ： IF B6 DB 64 67 El61 BF F85F 

61F8 6C 42 CD E0 50 21 E9 38 : ED 
6200 CD Al4B C9 CD CA 61 CD : 47 
6208 23 64 DD 7E 00 FE 2D 20 : 2D 
6210 0A DD 23 21 CE 38 CD Al : 9F 
6218 4B 18 09 CD 45 64 2169 : 6C 
6220 3A CD 73 64 CD 3D 64 21 : 6D 
6228 6D 3A CD 73 64 CD 62 43 : BD 
6230 F5 21 DB 38 CD Al4B FI : D3 
6238 C8 21 CE 38 CD Al4B 18 : C0 
6240 E3 CD CA 61 CD 23 64 CD : FC 
6248 45 64 2176 3A CD 73 64 : IE 
6250 CD 3D 64 217A 3A CD 73 : 83 
6258 64 CD 3D 64 217E 3A CD : 78 
6260 73 64 21 E2 38 CD Al4B : CB 
6268 C9 CD CA 61 DD 7E 00 FE : 1A 
6270 40 281C CD 23 64 CD 45 : EA 


SUM ： EA 19 9D C8 D5 28 0D 9B 4CE3 

6278 64 2187 3A CD 73 64 CD : B7 
6280 3D 64 218B 3A CD 73 64 : 2B 
6288 21 FD 38 CD Al4B C9 DD : B5 
6290 23 CD 23 64 CD 45 64 21 : 0E 
6298 98 3A CD 73 64 CD 3D 64 : E4 
62A0 219C 3A CD 73 64 21 04 : C0 
62A8 39 CD Al4B C9 CD CA 61 : B3 
62B0 CD 23 64 CD 45 64 21 A9 : 94 
62B8 3A CD 73 64 CD 3D 64 21 : 6D 
62C0 AD 3A CD 73 64 CD 3D 64 : F9 
62C8 21 B13A CD 73 64 21 0B : DC 
62D0 39 CD Al4B C9 CD CA 61 : B3 


リスト 13 


60F8 

3A 

6B 

42 

A7 

C0 

CD 

56 

43 

B4 

6100 

FE 

E4 

21 

9B 

43 

DA 

9B 

4A 

A0 

6108 

D6 

64 

21 

3F 

61 

C3 

9B 

4A 

A3 

6110 

FE 

BA 

DA 

18 

56 

FE 

C5 

D2 

95 

6118 

98 

42 

F5 

21 

57 

61 

D6 

BA 

38 

6120 

C3 

23 

56 

FE 

BA 

DA 

FA 

55 

ID 

6128 

E5 

21 

7F 

61 

D6 

BA 

C3 

00 

39 

6130 

56 

FE 

BA 

DA 

09 

56 

E5 

21 

4D 

6138 

80 

61 

D6 

BA 

C3 

0F 

56 

DF 

78 

6140 

61 

AD 

62 

F8 

63 

D2 

61 

00 

FE 

6148 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6150 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

98 

98 

6158 

42 

98 

42 

98 

42 

98 

42 

98 

68 

6160 

42 

98 

42 

98 

42 

98 

42 

IE 

EE 

6168 

3B 

22 

3B 

0E 

3B 

00 

00 

00 

El 

6170 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


all that*sBug*87 


10 月号 — 

Babeen World ( p .50) 

830 行の 999 行への GOTO は，1000行への GOTO 
に変更してください。 

Nyan Nyan Academy ( p .66) 

リスト6の丨〇行目のアドレスが不適当でした。 
10 ADR = & HD 000 
に変更してください。 

THE NADU ( p .74) 

NEW BASIC 上で動作させる場合は 1950 行のキ 


NEXT 

などに置き換えてください。 
tiny CORE WARS ( p .132) 

一部誤動作がありました。リスト12に従って 
修正してください。 

FuzzyBASIC コンパイラの拡張 （ P .143) 

143 ページのデータの一 部に ア ドレスのずれ 
がありました。リスト13，リスト14に従って修 
正してください。 

また， MAGIC に渡す色に異常がありました。 


38 BB h 

7 D — 

7 B 

38 BD h 

03 

07 

38 CI h 

07 — 

03 


に変更してください。 

XI turbo 版 “ SWORD ” ( p .153) 

コール ドスタート時に G - RAM をクリアして 
しまいます。リスト15に従って変更してくださ 
い。また，データアドレスの記載に誤りがあり 
ました。ドライブ A :のデータは 2 BB 0„ から格 
納されています。 


リスト14 


62D8 

DD 

7E 

00 

FE 

40 

CA 

6B 

63 

31 

62E0 

CD 

23 

64 

CD 

45 

64 

21 

B8 

A3 

62E8 

3A 

CD 

73 

64 

CD 

56 

43 

FE 

42 

62F0 

2C 

C2 

6C 

42 

CD 

D0 

50 

3E 

C7 

SUM ： 

F5 

CA 

6D 

AE 

E6 

Cl 

F8 

E9 D366 

62F8 

22 

21 

BC 

3A 

CD 

A2 

44 

CD 

B9 

6300 

93 

63 

20 

0A 

CD 

A9 

44 

CB 

A5 

6308 

3C 

CB 

ID 

FF 

18 

03 

CD 

D0 

DB 

6310 

50 

3E 

22 

21 

BE 

3A 

CD 

A2 

38 

6318 

44 

CD 

93 

63 

20 

09 

CD 

A9 

A6 

6320 

44 

21 

00 

00 

FF 

18 

03 

CD 

4C 

6328 

D0 

50 

3E 

22 

21 

C0 

3A 

CD 

68 

6330 

A2 

44 

CD 

93 

63 

2 0 

09 

CD 

9F 

6338 

A9 

44 

21 

68 

01 

FF 

18 

03 

91 

6340 

CD 

D0 

50 

3E 

22 

2i 

C2 

3A 

6A 

6348 

CD 

A2 

44 

CD 

93 

63 

20 

09 

9F 

6350 

CD 

A9 

44 

21 

05 

00 

FF 

18 

F7 

6358 

03 

CD 

DO 

50 

3E 

22 

21 

C4 

35 

6360 

3A 

CD 

A2 

44 

21 

12 

39 

CD 

26 

6368 

Al 

4B 

C9 

DD 

23 

CD 

23 

64 

09 

6370 

CD 

45 

64 

21 

DC 

3A 

CD 

73 

ED 

SUM ： 

F6 

98 

51 

A2 

2C 

47 

78 

E0 9D6F 

6378 

64 

CD 

56 

43 

FE 

2C 

C2 

6C 

22 

6380 

42 

CD 

D0 

50 

3E 

22 

21 

E0 

90 

6388 

3A 

CD 

A2 

44 

21 

81 

39 

CD 

95 

6390 

Al 

4B 

C9 

CD 

62 


C8 

DD 

CC 

6398 

7E 

00 

FE 

2C 

C8 

CD 

DO 

50 

5D 

63A0 

F6 

01 

C9 

(•1) 

CA 

61 

CD 

23 

A8 

63A8 

64 

CD 

45 

64 

21 

E4 

3A 

CD 

E6 

63B0 

73 

64 

CD 

3D 

64 

21 

E8 

3A 

88 

63B8 

CD 

73 

64 

21 

88 

39 

CD 

Al 

F4 

63C0 

4B 

C9 

CD 

CA 

61 

06 

07 

C5 

DE 

63C8 

CD 

5B 

64 

3E 

E5 

CD 

63 

44 

23 


Cl 

10 

F4 

CD 

DO 

50 

3E 

E5 

1)5 

6308 

CD 

63 

44 

21 

BB 

39 

CD 

Al 

P7 

63K0 

4B 

09 

CIJ 

CA 

61 

21 

1A 

32 

79 

63E8 

CD 

62 

43 

CA 

Al 

4B 

CD 

DO 

05 

63F0 

50 

21 

8F 

39 

CD 

Al 

4B 

C9 

BB 

SUM ： 

A7 

3A 

D6 

22 

FE 

E7 

17 

6B 1A4B 

63F8 

CD 

CA 

61 

CD 

D0 

50 

3E 

B5 

08 

6400 

CD 

63 

44 

3E 

DD 

CD 

63 

44 

03 

6408 

3E 

El 

CD 

63 

44 

3E 

CD 

21 

BF 

6410 

04 

B0 

CD 

A2 

44 

C9 

CD 

CA 

C7 

6418 

61 

CD 

45 

64 

21 

A7 

39 

CD 

A5 

6420 

Al 

4B 

C9 

DD 

7E 

00 

FE 

5B 

69 

6428 

20 

0C 

DD 

23 

CD 

67 

64 

21 

E5 

6430 

BB 

38 

CD 

Al 

4B 

C9 

21 

C7 

5D 

6438 

38 

CD 

Al 

4B 

C9 

CD 

56 

43 

20 

6440 

FE 

2D 

C2 

6C 

42 

CD 

56 

43 

01 

6448 

FE 

28 

CA 

EC 

50 

C3 

6C 

42 

91 

6450 

3E 

DD 

CD 

63 

44 

3E 

21 

CD 

BB 

6458 

A2 

44 

C9 

CD 

D0 

50 

CD 

56 

BF 

6460 

43 

FE 

2C 

C2 

6C 

42 

C9 

CD 

73 

6468 

C8 

50 

CD 

56 

43 

FE 

5D 

C2 

9B 

6470 

6C 

42 

C9 

3E 

22 

CD 

A2 

44 

8A 

SUM ： 

44 

ED 

7C 

32 

2C 

F3 

C5 

E2 52ED 

6478 

3E 

ED 

CD 

63 

44 

3E 

53 

23 : 

: 53 

6480 

23 

CD 

A2 

44 

C9 

00 



: 9F 

SUM ： 

61 

BA 

6F 

A7 

0D 

3E 

53 

23 7655 


9AF8 

3A 

6B 

7C 

A7 

CU 

CD 

56 

7D 

28 

9B00 

FE 

E4 

21 

9B 

7D 

DA 

9B 

84 

14 

9B08 

D6 

64 

21 

3F 

9B 

C3 

9B 

84 

17 

9B10 

FE 

BA 

DA 

18 

90 

FE 

C5 

D2 

CF 

9B18 

98 

7C 

F5 

21 

57 

9B 

D6 

BA 

AC 

9B20 

C3 

23 

90 

FE 

BA 

DA 

FA 

8F 

91 

9B28 

E5 

21 

7F 

9B 

D6 

BA 

C3 

00 

73 

9B30 

90 

FE 

BA 

DA 

09 

90 

E5 

21 

Cl 

9B38 

80 

9B 

D6 

BA 

C3 

0F 

90 

DF 

EC 

9B40 

9B 

AD 

9C 

F8 

9D 

D2 

9B 

00 

E6 

9B48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

98 

98 

9B58 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

98 

50 

9B60 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

IE 

D6 

9B68 

75 

22 

75 

0E 

75 

00 

00 

00 

8F 

9B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

64 

C5 

35 

ID 

25 

38 

EC 

EE 3BDA 

9B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

02 

9B90 

01 

02 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

06 

9B98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9BA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CD 

CD 

9BA8 

62 

7D 

28 

0C 

CD 

56 

7D 

FE 

B1 

9BB0 

30 

28 

11 

FE 

31 

C2 

6C 

7C 

42 

9BB8 

3E 

01 

32 

85 

9E 

21 

00 

AF 

64 

9BC0 

CD 

Al 

85 

C9 

3E 

00 

32 

85 

B1 

9BC8 

9E 

C9 

3A 

85 

9E 

A7 

CA 

98 

CD 

9BD0 

7C 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 

C8 

8A 

96 

9BD8 

21 

AF 

72 

CD 

Al 

85 

C9 

CD 

CB 

9BE0 

CA 

9B 

CD 

D0 

8A 

21 

9C 

72 

BB 

9BE8 

CD 

Al 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 

BB 

9BF0 

23 

9E 

CD 

56 

7D 

FE 

28 

C2 

49 

SUM ： 

93 

64 

89 

64 

89 

IB 

D5 

6D 8792 

9BF8 

6C 

7C 

CD 

E0 

8A 

21 

E9 

72 

9B 

9C00 

CD 

Al 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 

BB 

9C08 

23 

9E 

DD 

7E 

00 

FE 

2D 

20 

67 

9C10 

0A 

DD 

23 

21 

CE 

72 

CD 

Al 

D9 

9C18 

85 

18 

09 

CD 

45 

9E 

21 

69 

E0 

9C20 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 

IB 

9C28 

6D 

74 

CD 

73 

9G 

CD 

62 

7D 

6B 

9C30 

F5 

21 

DB 

72 

CD 

AL 

85 

FI 

47 

9C38 

C8 

21 

CE 

72 

CD 

Ai 

85 

18 

34 

9C40 

E3 

CD 

CA 

9B 

Cl) 

23 

9E 

CD 

70 

9C48 

45 

9E 

21 

76 

74 

CD 

73 

9E 

CC 

9C50 

CD 

3D 

9E 

21 

7A 

74 

CD 

73 

F7 

9C58 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 

7E 

74 

CD 

26 

9C60 

73 

9E 

21 

E2 

72 

CD 

Al 

85 

79 

9C68 

C9 

CD 

CA 

9B 

DD 

7E 

00 

FE 

54 

9C70 

40 

28 

1C 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

24 

SUM ： 

98 

3B 

11 

24 

BD 

10 

69 

83 78E6 

9C78 

9E 

21 

87 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

65 

9C80 

3D 

9E 

21 

8B 


CD 

73 

9E 

D9 

9C88 

21 

FD 

72 

CD 

Al 

85 

C9 

DD 

29 

9C90 

23 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

9E 

21 

82 

9C98 

98 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

92 

9CA0 

21 

9C 

74 

CD 

73 

9E 

21 

04 

34 

9CA8 

73 

CD 

Ai 

85 

(” i 

CD 

CA 

9B 

61 

9CB0 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

9E 

21 

A9 

08 

9CB8 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 

IB 

9CC0 

AD 

74 

CD 

7 3 

9E 

CD 

3D 

9E 

A7 

9CC8 

21 

B1 

74 

CD 

73 

9E 

21 

0B 

50 


9CD0 73 CD Al 85 C9 CD CA 9B 


C0DDA3D415E51C09 
6ECD82C7AC7EA6DC 
21380 D48D73EDA:DJ5 
C27CDC7EC063C1C8 
C21DDB4136DA 3151 
2287 C9E270C8728C 
EE 128 A 1 E 8 B 50 BB 1 D 
F326CC2989EDB9AC 

DAEDCDED1AED1AA3 
787 C2C 932 C3C2CC7 

6029E95DEDE4EDDF 

5DACFC4C9C9F7C78 

DDD501DE39B 03921 
CCCB00C97C516C62 

EC41E6E3D5D1D5DA 

977A7F97C8CCC8C8 
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ってば。ちなみに私は今，なにをしているかとい 
うと，な一もしてませんが，今年こそ （？） まぢめ 
な田村を目指したいと思ってたりします（できね 
一よ一，おまえにはよ一）。 

田村憲生 (19) XI turbo 鳥取県 

► 2 月23日現在，大学の合格発表の2日前です。 
浪人はいやだあ一！ 24日は卒業式です。ちなみ 
に私は「かいきんしょ 一j でした。 

百田浩士 （18) XI， PC- 8001 mk II 大阪府 
► 「言わせてくれなくちやだワ」というのは，口 
に出すにはちと長すぎる。そこで僕は「ちやだワ」 
といっている。皆さんもどうですか？ 

風間信幸 （17) MZ-2200, XID 千葉県 

► 3回目になったこの企画，僕にも言わせてくだ 
さい。シャープさん！ お願いですからXけ urbo 
につなげる拡張 I/O ボックスをもっと安く作って 
ください。 FM 音源ボードとイメージボードを使 
ってしまうと Z - BASIC が使えないよ！それか 
ら柷氏へ。また「試験に出るXI」のよう なへ ビー 
級の連載を期待しております。最近，本誌で広告 
のイメージギャルにナンノさんがいいとか，唯ち 
やんがいいとかいわれていますが，パソコンの広 
告にアイドルを使うのはおかしいのではないでし 
ょうか。皆さんはどう思いますか？ いろいろな 
意見をお待ちしております。 

永田昌弘 （17) XI turbo II, PC-980IVM2 
千葉県 

►弟の合格祝いでプリンタを買いました。インク 
リボン売ってた？と聞くと秋葉原中探しても黒 
しかなかった，とのこと。なんで？ と聞くとた 
まにしか入荷しないんだってと返事。皆さんはこ 
の言葉をどう解釈します？ 弟はたまにしか売れ 
ないから，たまにしか入荷しないと解していまし 
たが . 。 

常世田一郎 （18) XI turbo, PC -6001 埼玉県 
q g ca 39ページの北原さんへ。26穴パンチ 
〇月与 1 は売られてぃます。店で聞いてみる 
とよい•でしょう。私はマルマンの F66 卜700という 
バインダーを使っています。これは26穴も，プリ 
ンタ用紙も両方使える便利なやつです。 

藤田真史 (20) MZ-2200, PC - 1470北海道 

►日曜の9時半から東海ラジオで流している 「ma 
mi の radi かるコミユニケーシ ヨン」 という番組を 
ぜひ一度聞いみてください。 D.J. は小森まなみさ 
んで，日本でベスト3に入っている人です。 

宮嶋由久 （18) 岐阜県 
►勤め先で PC-98 が結構多くて，個人でも PC を 
購入する人間が増えている。わからんことはない 
が，寂しいゼ。会社の仕事のためにXIのユーザー 
になれないなんて。 

斉藤康郎 (33) XI turbo 長野県 

► XI を買い， Oh!) (を見て思わず「うわ〜 j のひ 
と言。今まで PC- 8001 mk IIを使っていた僕は，XI 
のすごさを初めて知りました。XI ユーザー 歴丨力 
月の僕ですが，面白いゲームができたらぜひ投稿 
したいと思います。 

今泉攻_ (13) XIF 群馬県 

r-i-pvn—k ■の読者を「ローディス 
^ 卜」というのに対抗し 
て， 「0h ! X」の読者の呼び名を考えてみました。 

「 エ クシ スト」， r エクサ—」，「エクセニアン」，「エ 
クスター」，「エクスナー」 などなど。しかしこう 
見てみると，なんかゲゲボだなあと思うのは僕だ 
けではないはずだ。こんな僕は ローディス トでは 
ません。 

安岡賢太郎 （17) MZ - 2000神奈川県 
►僕は受験生なのであります。勉強がすべてであ 
ります。皆さん，勉強するときは，「アフターバー 
ナー j を聞きましょう。そうすると脳みその回転が 
速くなり，頭がよくなったような錯覚を起こしま 
す。錯覚—さっかく—△(そりや三角だ）。おおっ！ 
おおおっ！ 

西川幸宏 （18) MZ- 1500/2000, PC-980 丨大 


阪府 

► 3月号48ページの西川正哉君へ。あなたが MZ 
にこだわっているように， XID を持つものだけが 
3インチディスクにこだわっているのでした。そ 
れにしても3インチのブランクディスクがないと 
いうのは嘆かわしい！ シャープさん， XID ユー 
ザーまで見捨てるのですか？ 

寺田智 （19) XID 大阪府 
►創刊6周年記念。いったいなんの6周年なのだ 
ろう。丨年前までは，毎年 Oh ! MZ 創刊〇周年記念 
と書いてあったのに，今年はなにも耆いてない。 
やはり編集室も困ったのであろう。とはいえ，こ 
の「創刊6周年記念」はよいことだと思う。なぜ 
なら， Oh ! Xに名前が変わっても中味は変わって 
いないという証明だからである。 

複本一美 (15) MZ - I 500 東京都 

►僕はこの前 RZ-250R(63 年式青）を買った。なぜ 
今さら RZ かと問う人もいるだろうが，基本設計 
が古かろうが熟成された RZ のほうがよっぼどい 
いと思ったからだ。これはバソコンにもあてはま 
る。ほとんどの人がゲームマシンとしてしか使っ 
ていない PC や FM より，もう何年も前の機種なの 
に，いまだにユーザーの努力によって不可能を可 
能にしてくれる MZ シリーズ，まさしくハ。ソコン 
界の RZ ではないか！ しかし，せっかく借金し 
て買った RZ なのに，ぜんぜん乗っていない。なぜ 
かというと，現在「ドラゴンクエスト11しをやっ 
ているからだ。いや「やっている j というより「や 
っていた j というほうが正しい。ほんの丨時間前 
に解いてしまったからだ。これのおかげで毎日毎 
日，テスト期間中もずっと時間をつぶされた。し 
かしとても面白い。「魔神宮」なんか目じゃない（当 
たり前か）。ファミコンを持っている人は必ず買う 
ように。これでやっと明日から RZ に乗りまくる 
ことができる。バンザーイ（本当は金がないから 
RZ にしたのだ。しかし僕は RZ が好きだからいい 
のだ。レプリカもいいけどね） 3 

棬崎誠 （17) XIC 大阪府 
►シャープ ( X68000) とヤマハとセガ，そして日 
本ファルコムと T&E が手を結んだら，怖いものな 
しだろう。皆さんどう思いますか。 

小田直樹 （14) PC-880IFH 京都府 
^ ^ もう「言わせてくれなくちゃだ 

フ73あ ヮ」の時期がやって来たのかぁ 


杳查•ナイ k 
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渡辺光 （15) 北海道 

(ぢ一ん）。そ一いえば，第丨回，第2回と，自画 
像を送って来ている酒井君，第3回も出るのでせ 
うか？ 確か，第I回では京都から島根に，第2 
回では大阪に住所が移動してましたね。次はどこ 
に移動してくれるんでしょうね。そ一そ一，この 
人抜きには「言わせてくれなくちゃだワ」を語れ 
ない田村クン。数少ない山陰勢ですね。同じ山陰 
同士（私は島根県民だ！）としてお一えんしてま 
すよ。う一ん，どんどんネタが出てくるぞ！第 
2回106ページの江口さん，パソコンを買われたの 
でせうか？ 女の子の葉書は貴重ですからねェ。 
覚えてますよ。女の子 （？） と言えば，キヨウコお 
ばさんは復活しないのであろうか？ ドサクサに 

まぎれて誌面に出てほしいなあ。え一と，ほかに 
は……パラパラ（ページをめくる），おっと，第I 
回には祝氏が出てますねェ。なになに，XIの16ビ 
ットを出せ？ 念願かなって，よかったですね。 

第3回のお願いは， 「X68000 でフラッピー」です 
か？ それとも「あのグラフィックで，人には言 
えない恥ずかしいその筋ソフト j ですか？ えっ， 
後者に問題がある？いえいえ，単なるアイドル 
データバンクですよ。自分の趣味がバレると恥ず 
かしいですからね。ちょっと！ 怒らないでくだ 
さいよ。お，もうこんな時間か（と，話をごまか 
す）。そ一いやぁ，来週から期末テストだったっけ〇 
葉書を出すヒマがあったら，べんきょ一しろ？ 
それは高橋哲史クン（代表）に言ってあげてくださ 
いな。僕もあと丨年ちょっとすると，あんなに（失 
礼！）なるのかなあ。まあ，いいか。以上「言わ 
せてくれなくちゃだワ j の歴史に関する一考察で 
した。 森星児 （15) 島根県 


all that’s Bug ’87 


11冃号一 

ファイルアロケータ& ローダ （ p .49) 

260行のラベル CTUB が CTLB になってしまい 
ました。ダンプリストでは 
としてください。 

またモニタ上からアルゴモニタを呼び出さな 
いようにしてください。 

74ページの PEN 形状保存のためのアルゴマネ 
ージャ変更法に誤りがありました。セーブ時の 
指定は， 

BSAVE “algo manager”， & HE000, & H0B0, 
0 , 0 

としてください。 

またモニタ上からアルゴモニタを呼び出さな 
いようにしてください。 

KING'S COURT ( p .137) 

カード データの 入力方法に不明瞭な点があり 
ました。展開したオブジェクトは， 

BSAVE "Kings Court. Dat”， & HA 000, 
21564 

と セーブし てください。 

12月号- 

MACS/HELPS ( p .145) 

MACS/HELPS をアセンブルする際には，1987 
年6月号「アセンブラ/リンカを使う」の記事中 


で作成したようなインクルードファイルを作成 
しておく必要があります。この場合はリスト16 
のようなファイルをエディタで入力しておいて 
ください。 

PASOPIA7 版 S-OS "SWORD”（p.113) 
FORMAT&SYSGEN に不備があり，システムデ 
ィスクを作成できませんでした。 Oh ! PAS0PIA 
II号をお持ちの方は141ページの第0トラック 
を物理フォーマットするタイプの FORMAT プロ 
グラムを使用してください。また， MZ, XI, 
PC, FM などの5インチ 2D ディスクで フォーマ 
ットされたディスクを使用すればこの12月号の 
方法でシステムディスクをフォーマツトできま 
す。 

リスト16 


本 OS system call 


_exi t 

equ 

Sff00 

_putcnar 

equ 

Sf f02 

_pnnt 

equ 

Sf f09 

…七 

equ 

Sf fOa 

_creat 

equ 

Sff3c 

open 

equ 

Sff3d 

_close 

equ 

Sff3e 

read 

equ 

Sff3f 

write 

equ 

$ff40 

二 files 

equ 

Sf.f.4e 


言わせてくれなくちゃだワ 101 
















第 3 回日本列島縦断マラソン 


D 匕咤激励，満員御礼， 

ドラゴンだろ一が怖かない、 Oh ! X に 



lirtrr ほし⑽的 


1 

1 言わ 画， れなくてもいいよ Jo 

神山繁一 （16) MKoo, XI turbo II 埼玉県 
►と一と一「第3回 言^ ■てくれなくちゃだワ j 
ですか。前回，2 つも！^ ていたのに2つとも名 
前が間違われていたのでず。いくら字がきたない 
といっても，あんまりなのだワン。今回は間違わ 
ないで欲しいなあ（もし，のっけてくれるんなら）。 
私の名前は吉本匡考であって， MZ-I500 の漢字コ 
—ド表では吉(3548)，本 (3B5C), 匡(3629)，考 



います。特に全機種共通システムには大変感激し 
ました。 IDOS に裏切られ， CP/M を買えないい 
ま， S-OS はまさに私の求めていたものです。やっ 
と BASIC からの脱却を図ることができます。88版 
があることを知り，バックナンバーを買って 
“SWORD” が走るようになりました。これからバッ 
クナンバーを揃えるのは難しいので，単行本を出 
してくれたらと思います。とりあえずアセンブラ 
さえあれば遊べますが，今後 C, PASCAL の発表を 
期待します。 


(3927) なのでお間違いなく。 （⑱ごめんね） 

吉本匡考 (22) MZ - I 500 茨城県 

► 2 月号では「オブジェクト〜」が，3月号では 
「Lisp インタプリタ」が僕を見捨てて，手の届かな 
い Z80 の境地へと旅立っていってしまったいま， 
僕は将来，自分の傍らにあるであろう “X68000” の 
ために， Oh ! Xを買い続けることを決意するので 


加藤守 (20) PC-880IFH 千葉県 
►第丨回，第2回と気づかないでいたが，この「言 
わせてくれなくちゃだワ」という名前は，とてつ 
もなく間抜けなのではないだろうか。 

高野宏 （16) XIF 埼玉県 
►祇園精舎の鐘の声諸行無常の響きあり… 
MZ-80K の恨み X68000 と化して復簪致す 


あった . 〇 

吉永孝明 （17) FM77AV 大分県 
►僕の場合， X68000 を買って半年になりますが， 
まったく使いきってません。そこでグラフィック 
を初めようかと勉強しています。処理速度の点か 
らも C 言語でギンギンに飛ばしたいと思います。 

C 言語講座お願いします。 

山田勝人 (23) X68000，FM 7 岐阜県 

► X68000 を買って半年，「コンピュータサウンド 
〜 j と書かれている表紙を見て初めて Oh ! Xを買 
った。その記事は超初心者の私にとってすごくた 
めになった。が，ほかの記事がまったくわからな 
い。全機種用“ SWORD”， なにこれ？ なんかわ 
かりそうなのは……あった，なに，「アニメ j ……？ 
へえ一たったこれだけ（リスト丨を見て）アニメ 
ができんの？ こりゃいい。早速打ち込む。「ピッ」 
のビープ音と共に「フリーエリアがなくなりまし 
た j なにィーっ！これもなにか別のものがいる 
のかなあ……，今回はパスしとこう。と，まあ上 
級者向けの雑誌だなあ……というのが初めて読ん 


PC よゆめゆめ安心する事勿れ 
我5年の月日を経て今此処に復活する。 

角倉裕之 （19) MZ -80 K , X 68000 鹿児島県 

►う一ん怪しい，XI turbo model 40が怪しい。レキ 
シコンを歴史コンだと思っている奴が怪しい。小 
林秀雄著「Xへの手紙」が怪しい。「こちとら江戸 
っ子でいっ」の川越が怪しい。いまはなきタムタ 
ムソフトが怪しい。「ゲームが多いんだぞ」とのた 
もうている88 ユーザー が怪しい。コマーシャルが 
変なビックカメラが怪しい。オチのないこの文が 
怪しいわけだったりするわけだ。 

菅野聡 （16) MZ-2000, X I turbo II 埼玉県 

► T 氏さん，私は3月号の特集を「こんびゆ一た 
さうんどがくにゆ一もん j となんの気なしに読み 
ました。ということは，私は「その筋の読者」な 
のでしようか。私よりも「その筋」の人はいった 
いなんと呼ぶべきなのでしよう？ ところで，ど 
うして「パソコン歴」のところが「何年」だけに 
なってしまったのですか？ 

青木克央（け） MZ-700, PC-880 Ink II FR, 


での感想でした。 

向徹大 (15) X 68000 長崎県 

►パロディ 版 Oh ! Xをやるそうですが， Oh ! FM 
の「夏休み特集（これも パロディ 特集のようなも 
の）」に負けないようにがんばってください。実は 
私，まだ FM-7 だったころ T.I 氏の FM 用高速書き 
込みモード （PC-88 の高速書き込みモードの真似 
をするプログラムだが，実は画面にノイズがのる 


だけで，むしろ描画速度は遅くなるのに，そのこ 
とがひと言も説明されていなかった， Oh!FM 史 


上，最悪の事件）で泣かされました。文化祭のプ 
ログラム作りで忙しかったのに打つたんですよ一。 


今里吉伸 （16) XlturboZ 神奈川県 
_ですが，初めて Oh ! Xを買 
、ました。大変面白いと思 


的ユーザー I 



PC - 1261岐阜県 

► 「あけましておめでと一の コーナー」 には驚い 
た。3月号に載せるとはかなり時期はずれだなぁ 
(2 月号ならよかったのだが，4月号でなかった 
だけ許せる……なにをいってんだ？）というわけ 
で， Oh ! X読者の皆さん，（と呼びかけて）編集室の 
方も“ねんまつしんこ一”なんぞがあってたいへん 
でしょうから，丨丨月くらいに年賀状を出したらよ 
いんではないでしよ一か？ 

中村祐一 （17) MZ-80/2500 栃木県 

いまの Oh ! X こで:年るムラニ 

MZ に載っていたイラストを見比べてみるといま 
のイラストの レベルの 高さが目につきます。 Oh ! 
MZ(X) が進歩するに従って，読者も進歩している 
んでせうかね。私も遅れないようについて行かな 
ければ……。 

磯部政男 (19) MZ-700, XlturboZ 福岡県 

► FM 音源のことが，いまイチわからなかった人 
だけど，なんかだんだんわかってきたみたいなん 
ですよポク。 

山崎友裕 （15) XlturboZ 京都府 
►僕はXI用の FM 音源を買ったが， BASIC で使え 
ないことに気づいたのは VIP でものたりなくなっ 
たころで……。でも Oh ! Xがあったために僕は助 
かったのである。「がははは…… jo 

若菜宏幸 (12) XIF 千葉県 

► 4月号から表紙のイラストが変わるそうですね。 


Oh ! MZ(X) の表紙は毎回すばらしいので来月号も 
楽しみです。ここらでひとつ，表紙のイラストを 
集めたイラストアート集を別冊で出してくれませ 
んかね。出たら絶対買います。 

須田広志 （19) XIF / turbo 30 東京都 

► CZ-800C に始まった私のマイコン歴も現在 CZ- 
852C を経て，昨年暮 CZ-600C を入手しました。そ 
こで考えたのですがフツウの人が使う (CZ-600C 
を）には「もっと平易な解説書があってもよいの 
ではないか j ということです。私にしてからが初 
めて Oh ! Xを拝見したときにはまったくのチン 
プンカンプンでした。おかげさまで現在はいくら 
かフツウの人でなくなったようで，どういうこと 
が書いてあるのか解るようになりました。あとは 
寿命と競走で CZ-600C をカジリたいと思ってお 
リます。早いところ「初歩の初歩 X68000」？ なる 
本が出版されることを望みます（創刊以来の読者 
でこのとおり）。 

重松隼人 (59) Xl / turbo 30, X 68000 東京都 

► MIDI に期待を抱かせていただきますです。 Ml 
DI が出来たら内蔵8音とハモらせることが可能 
なシーケンサソフトとか， DX-7 の音色が作れてし 
まうものとか，ほかの機器とのバリエーシヨンを 
バリバリふくらませてしまう今日このごろです。 

村田隆信 （16) Xlturbo 30 北海道 
卷 g +厶こんにちは。僕は 
采主Vジ百 Cl 去年の||月に X68 
000を父に買ってもらいました。いまは BASIC の 
勉強やゲーム（スぺハリ，グラディウス，アルカ 
ノ イド， マンハッタン •レクイエム，上海など） 
でよく遊んでいます。そしていつも Oh ! Xを読ん 
でいます。話は変わりますが，僕の家は千代田区 
九段南4 丁目にあります。学校の行き帰りなど毎 
日，日本ソフトバンクの前を通ります。近所のよ 
しみで仲よくやりましよう。それでは，これからも 
頑張ってよい記事を書いてください。 

木田昌孝 （14) X 68000 東京都 

► 3月号の X68000 用の「奇襲アニメ作戦」という 
記事のリスト2を X-BASIC のみで走らせ，待つこ 
と20時間。よ一やく％程度できて「やった一」と 
思っていたところを親に電源を抜かれた。みんな 
も悲しんでください。 

岩田昌義 (17) MZ-80B.X 68000 埼玉県 

► Oh ! Xを買い始め半年が過ぎた。その間にいち 
ばん興味があるのは 「MML」 です。やっとの思い 
で NEW Z-BASIC を買い，今は X68000 からの移植 
に燃えている。それにもまして Oh ! Xの MML は 
使いやすい。それに MML は組曲 「Ys」 のとき拡張 
されたし， X68000 からの音色コンバータも発表さ 
れると思っている。今度はできたらアーケード版 
のゲームを作ってもらいたい。これからも頑張っ 
てください。最後にひと言。組曲 「Ys」 最高でし 
た。 佐藤通彦 （16) XI turbo III 熊本県 

► Oh !) (は以前から思っていたのだが「その筋 j 
であるとともに「おたく」の世界に足を踏み入れか 
かっているようなところが見うけられる，と私は 
思う。 本田昌明 （17) XlturboZ 熊本県 

► 3 月号「人類タコ科図鑑 j あれはよかった。確 
かにこの世は怪しい。しかし，なぜ一刻館が怪し 
いんだ。別にいいことではないか，時計台があっ 
ても！ 響子さんも五代君もちっとも怪しくなん 
かない。でも四谷さんが怪しいのはうなずける。 

加藤直人 (16) XI turbo III 長野県 
-fc 「背番号のないエース」は 
のリ J つ 1ンディングではなくてォ 

—ブニングなんですけどぉ。 

埜口 秀人 (18) MZ-700/ 1500茨城県 

►私，個人的理由で Oh ! MZ から離れてンカ月と 
なりました。久しぶりに探すと，な，ないではあ 
りませんか！!！やっと Oh ! Xの Xl/turbo の見出 
しで，改名を知りました。なぜ私に黙って改名し 
たんですか!？ 昔の名前で出直しなさいよ。とい 
いつつ Xlturbo ユーザー だからいいかと， 自己満 





































足の今日このごろです。 

川上千鶴子 (23) MZ-700,XlturboII 兵庫県 

► 3 月号の特集， 「VIP — X68000」 はよかった。3 
日間で SOUND PRO-68K に全部入力した。これで 
SOUND WORLD が広がった。話は変わって2月25 
日の NHK 「日本列島ただいま6時」を見ました 
か？インテリ アコー デイネイト（増改築）のシ 
ミユレーシヨンを X68000 で行っていた。写真のよ 
うに，部屋を改築したあとの様子をビデオプリン 
夕に出力させていた。素晴しい応用例だと感心し 
た。日本に広がる X68000 の輪！！ 

東秀一 (27) MZ-700, X68000 大分県 

►誌名が Oh ! Xになってからというもの，内容が 
ぜ一たくになったみたいだ。 MZ でXIポードを使 
ったり， MIDI 特集をやったり……。でも，もっと 
読みものを増やしてくれませんかねェ。千夜一夜 
やホン ニャ アが懐かしい。 

宇留野修 (13) MZ - I 500 千葉県 

nhnv/iy を 初めて手にしてからもう|年 
un!ivi^ ■半を経ょぅとしている。ある夏 
の暑い日，とある電気屋の図書コーナーでのこと 
である。もしもあの時， 「0h ! CZ スペシャル」 （19 
86年7月号）を目にしていなかったならば，XIの 
素晴しさに気付くことなく別のマシンを買ってい 
たであろう。いまはXIを買ってよかったと思って 
いる。実際に触れる時間こそ少ないものの，以前 
よりも充実した生活を送っている。それもみんな 
編集室のおかげだと思う。これからもあのときの 
ような燃えるように感動できる記事を期待してい 
ます。 三本純司 （16) XlturboZ 埼玉県 
►僕は丨丨月号に載っていた MZ- 2500用の力ードゲ 
—厶， 「KING’S COURT」 を入れました。プログラム 
は22ページもあって入れるのに苦労したけど，入 
力してしまってゲームをやってみたら凄く面白か 
ったです。入れてよかったと思いました。面白い 
ゲームをこれからも載せてください。 

浅岡正悟 （13) MZ - 2500静岡県 

► Oh ! Xの編集方針には，いつも感心しておりま 
す。特に全機種共通システムの S-0S“SW0RD” 
は素晴しいと思います。ただしサラリーマンの身 
の辛さ，帰宅して食事してパソコンの前に座って 
も，あの長いリストを見るとなかなかインプット 
できず，いまだ入力していません。これからもよい 
記事，およびよい編集方針でがんばってください。 
小山田敏 （38) XI turbo II， MSX2, PC -6001, 
PC-1250, PB-I 00 千葉県 

ム ぼかあオレンジカ-ドを持って 
抓し^^，いるし，使ったこともあるで-。 

関口 達也 (19) Xlturbo 30 群馬県 
►結婚した当初は主人と一緒にゲームで遊んだり 
していろいろ教えてもらいましたが，いまは子育 
てに忙しく，あまり使っていません。パソコンも 
かなり普及してきたので家庭の主婦もいろいろ使 
つていると思いますが，一度そのような特集をし 


てください。よろしくお願いしますね。 

九条里美 (30) XI turbo 大阪府 
►これから載せてほしい記事内容としては，パソ 
コン雑誌としての Oh ! Xとは直接関係ないかも 
しれないけど， 「CD-I」 について載せてほしい。僕 
以外にもたくさんの読者が興味をもっていると思 
うし，わからないことも多いのでぜひともお願い 
します。 

中井宏樹（⑺ Xlturbo 30, X 68000 三重県 
►や，やっと MIDI インタフェイスの記事が載りま 
した！ 私はこの日をどれだけ待ったことか，こ 
れで晴れて，愛機 DX-7 はその実力を発揮するので 
す。いや一本当にこれは素晴しいことです。これ 
からも MUSIC 関係の記事を続けてください。わ一 
い。 渡邊泰成（け ）XI turbo II千葉県 

►柷氏の「試験に出る Xlj がどこを探してもな 
い。どういうことだ。ところで「五代くん j とサ 
ザエさんに出てくる「さぶちゃん」の声の人は同 
じではないでしようか。 

金戸俊道 (16) XI turbo II 富山県 


►このせちがらい世の中に「切手を貼らなくても 
いい ハ ガキ」を付けてくれているというのは 「ハ 
ガキ出し魔」にとっても「アンケートなんて知ら 
ないや！」なんて思っている方々（私も含めて）に 
とっても，非常にうれしいことであり，また「少 
しでも読者の声を！！」という編集室の「熱意 （!？）J 
が伝わってくるようではないか。このよい編集方 
針をもっと，もっと続けていただきたい。また， 
難しいという「初心者（！!）」のためにも，簡単な 
ページを作っていただきたい。 

福島良治 （18) XI turbo, MSX 大阪府 
►中森さん，あと30回はいけます。 

生天目辰也 （20) XI埼玉県 
編集室主催で台湾ツアーが組ま 
れないうちは「口ード化が進ん 
でいる」とはいえないのではないか？ と思う僕 
は香港版「北斗之拳」を見たことがあります。 
宮内博文 （19) MZ-80K/I500.XI/D 広島県 

►数力月前に18251を使った MIDI アダプタを自作 
していたのですが，ソフトを作れなくて困ってい 


やはり， 


Oh ! X 読者に贈3“冷必筋サバイバル”必勝法 


その筋の人がいる。そしてその筋でない人 
たちがいる。“その筋”とはこの場合，祝一平 
氏の判定（注丨 ） によると，たとえばプリン 
夕用紙にメモ書きをするとか，フロッピーデ 
ィスクを乱暴に扱うやつは生かしておけない 
とか，そうゆうふうに判断するらしい（最新 
の見分け方は私は知らない）。この場合，その 
筋であると思われる人々はいい。しかし，そ 
うでない人間が別名 「0h !その筋」とまで呼 
ばれている。 Oh ! Xの読者として生き延びる 
ためにはどうすればいいのだろう力、。ここに 
紹介するのがそのサバイバルのための必勝法 
なのである。心して読んでいただきたい。 

まずは，その筋になってしまう。これが最 
も手っとり早い解決法である。しかし，その 
筋にハマるともう一般庶民には戻れない恐れ 
がある（注2)。だから一般人のフリをしてい 
たい人にとってこれは致命的である。さすれ 
ば次善の策として「隠れその筋になる」とい 
う方法が考えられる。 

これは具体的にいうと， Oh !X を読んでい 
るということをほかの一般人に悟られなけれ 
ばいいのだ。しかし，本屋さんのレジに差し 
出している姿を誰かに見られでもしたらこの 
努力は水のアワと消えてしまう。そこでその 
防止には定期購読をお勧めしたい。これは郵 
便局で所定の用紙に必要事項を記入し，お金 
を振り込むだけ。そうすれば，日本ソバの店 
員さんから男性の個人名で小包を毎月急送し 
てくれるはずだ（注3)。ぜひ利用していただ 
きたい。 

これでひとまず世間体の魔手からは安全に 
身を守っていられる。が，しかし，これでひ 
と安心だと思うのは早かったりする。世の中 
にはコンピュータといえば某日電の PC シリ 
—ズだけだと信じている集団（注 4) がおり， 
一見その筋だと思われる人々を捕まえては， 
踏み絵ならぬ踏みX (注 5) を仕掛けてくるの 
である。そしてもしその筋であるということ 
がその場で判明しようものなら，とても人前 
では口にできないようなことを強要しようと 
するのである。 

もしそういう集団に捕まってしまった場合 
はどうすればいいのか。答えは2つある。ひ 
とつは涙を飲んで Oh ! Xを踏んづけるという 
方法。しかし，これはあまりにも忍びない（し 
かしつま先まで足をかけてしまえば，あとは 
なにをやろうが平気だという噂もある）。そこ 


でもうひとつの方法，めげずに反擊に出ると 
いう方法をお教えしておく。 

反擊に出る方法としてはいくつかあるが， 
そのうちのひとつ，バグ攻擊というのをご紹 
介しよう。つまり未だ BASIC に残されている 
バグについて言及するのである。結構，目立 
つところにバグあるいは手抜きといわれても 
仕方がないようなものがいくつかあるので 
(注6)，この方法は先制パンチとして用いる 
のには効果的である。 

もしこれが効かないとすれば，その相手は 
恐怖の一太郎人間か16ビットファミコン人間 
なので，一太郎には 0ASYS 攻擎を，16ビットフ 
ァミコンには X68000 攻撃（注 7) を掛けてみ 
るのもいいかもしれない。 

以上の事柄を頭に入れておけば，なにも恐 
れることなくその筋できるはずである（注 
8)。がんばってほしい。無意味な文章は，唐 
突に終わる。 

氺氺氺 

注丨 ） 過去の Oh ! MZ 「皿までど一ぞ j や「試験に 
出る XI 」などに掲載されている。それから察 
するにどうやら私はその筋ではないようであ 
る。このほかにもいろいろな認定法があるよ 
うだが，同じその筋でもさまざまなタイプが 
あるようで，ひとつの方法では断定できない 
ようである。 

注 2) しかし，こうなるとすでに向かうところ敵 
なしだったりする。そのなかでも最強のタイ 
プは"その筋キーホルダー"を持っているら 
しくひと目でわかるらしい。 

注 3) これは某ヒサヤ大黒堂のことだったりする。 
本当は黄色い封筒に入って正々堂々とやって 
来る。 

注 4) 不幸である。悔い改めよ。 

注 5) Oh ! X を踏ませるという違法行為である。 
しかし，九段の日本ソバ本部には某誌（花と 
ゆめ）を踏ませるとダメージを受けるタイプ 
が多いらしい。 

注 6) 聞いた話だが，未だに初期のころからの演 
算のバグは修復されていないらしい。しかし 
なぜか， PC -286 にはないらしい。はっきりい 
ってこれは某社 （ NEC ) の手抜きであるとしか 
思えない。 

注7〉ここまでやると致命傷を与える恐れあり。 
しかし，とどめの VA 攻轚という必殺ワザも残 
されている。 

注 8) ホンマかいな，と弱気な私。 

岡田忠宏 ( l9)MZ-2200, X68000, PC- 1470 
広島県 
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大山幸典 (17) 北海道 

ました。だから2月号の予告を読んだときから 
MIDI ポード製作記事とともにシーケンサのプロ 
グラムも発表してもらえるのだろうと期待してい 
ました。 MT-32 は私も以前から注目していたくら 
い高性能な音源です。これを使いこなすにはやは 
リそれなりのシーケンサが必要でしょう。ぜひ発 
表してください 0 

野原勉 (22) XI turbo 千葉県 
► C 言語の講座を行ってください。タイトルは C 
言語体操2 • 2 • 3というのはどうでしょう。 

山本陵一(17〉 XIF 愛知県 
►組曲 「Ys」 を打ち込んでいます。まだ全部聞い 
ていませんが，いい曲！ 感動です。ただ，録音 
のとき 「PSG」 が取れず，困っています。何でも Z 
IIはライン out で PSG も出るらしくうらやまし 
い限りです。もっと NEW MUSIC っぽい曲もほし 
いな一！加藤信之 (21) XI turbo 神奈川県 
►清水和人のはみ出し超グラフィックシステム「ベ 
らんめい」仕様公開を見て思いついたのだが，170 
ページ近くあるページでペラペラ マン ガを作った 
らどうだろうか。写真だけではわからないゲーム 
の実行画面をのせて，よりわかりやすくしたらこ 
んないいことはないだろう。 

益沢正樹 （12) XIC 栃木県 
►僕ははっきりいってパソコンをゲームに使って 
ます。けれどもこの Oh ! Xを読むよ一になってか 
らは少しは Music や Study にも使うよ一になりま 
した。おかげで親からいやな顔をされずにバソコ 
ンできます。ありがと 一！ 

駒場孝明 （16) XIG 東京都 
►この間うちの学校の生徒会誌の原稿を締め切り 
過ぎてからたのまれて悲修な目にあいました。 Oh 
! Xのみなさんの苦労をちょっぴり味わったので 
した。ごくろうさまです。 

福本雅一 (16) Xlturbo 30 北海道 
►近頃は X68000 関係の記事がやたら目につ〈わ 
りに，XIの記事があまり目につかない。最近のソ 
フトには turbo 専用というのも多いし， twin には 
HE システムもついてしまったから，XIも turbo 以 
上だけになってしまうのではないだろうかと恐れ 
ている今日このごろである。というわけで私は 
turboZ IIが欲しいのでお金をためているけれども， 
たまったころにはまた新しくて安いのが出てくれ 
ばいいなとも思っている。 

松本太 （17) XIG 広島県 
►シャープのラッブトッブ型は出ないのですか？ 
出るようならぜひ Oh I Xでお知らせください0 

安田春男 (34) XI turbo II福島県 
■ Oh ! Xの表紙は美しいです 

い-^元 C セね。ぃっもすごぃなぁと思 
っています。やっぱり表紙絵を決めるのは編集長 
さんですか？ これからも美しい表紙を飾ってく 
ださい。永沢しげるさん，お疲れさまでした。 

松森広泰 （16) XI turboZ 大阪府 
►電脳屋ケンちゃんは少しいいすぎだと思う。 

村田利弘 （17) Xlturbo 30 静岡県 
►ォレは FM 音源ボードを持っていない。でもコ 
ンピュータミュージックは好きだし，あまりいい 
できではなかったにせよいろいろと曲も作ってき 
た。だが最近は FM 音源の曲ばかりが誌面を賑わ 


せているじゃないか！ オレは最高にくやしいぜ！ 
ところで，XI用 PSG の曲でも採用してもらえるん 
でしょうか？ 西村弘之 （18) XI山口県 
►これまで送ったハガキの「バソコン歴」という 
ところに，これまで 1.5 年とか2年とか書いてまし 
たが，押入れのなかに忘れられていた MZ-72I が 
「お前はパソコン歴5年だろ一が！ここから出 
せ一っ！」といっておりますので(保証書に昭和58 
年よりと書いてあった）5年に修正させていただ 
きます。今昌紀 （16) MZ-700, XIC 青森県 

"^(7) 胃テレビで盗聴器の話をしていた。そ 

しVノ のなかで秋葉原某店員の話。「以前は 

明らかにその筋と見うけられる方が買って行きま 
したが……」。祝さん，いったいなにに使ってるん 
です？ 沼田清志 （19) XIC 宮城県 

►僕の英語の点数，どっかにいってしまったので 
すが，編集室におじゃましてませんでしょうか。 
もしおじゃましていたらすぐ帰ってくるように伝 
えてください。あれがないと高校2年生のキャリ 
アが増えそうなんです。 

横田耕一（丨7) XI turbo II.HB -75 大阪府 
►最近， turbo 用のソフトが多くなってきた。でも 
普通のXI ( なんだそりゃ！）もいままでがんばっ 
てきたので，よくやったとほめてあげたい。とい 
いつつ， turbo ユーザーをねたんでいるのであっ 

た。 斉藤弘幸 (17) XIC 岐阜県 

►イラストの コーナーを つくってくれたり，結構 
い一ですね。かたっくるしい雑誌よリエンジョイ 
できるほうがいいと思う。おちゃらけの過ぎるこ 
となく楽しい雑誌作りをしてください。 

天野健一 （16) XI turbo 神奈川県 
►本当に受験生多いですね一。受験生を対象に， 
「日本ソフトバンクに集う」とか「受験生，祝一 
平氏と語る」などの企画がございましたらぜひご 
一報ください。どっちにしろ， B 日程が終わった 
日 「0h ! X編集室」は受験生のたまり場と化すでし 
ょうけど。新屋慶久 （18) XI turbo 石川県 
► MIDI インタフェイスポードの製作！ 「ヤツ タ 
一！」， 「フムフム「なるほど」，「部品 表」， 「ほ 
一， 約 8,500円 j , 「ん？ j , 「図2回路図？」，「え一 
と，それから」，「配置図」，「…… ？Jo 「さて，風 
呂に入って薄よ」。 

安田幸男 (21) XI turboZ , MSX 2 大阪府 
►あれれっ！いつのまにか愛読者カードの「具 
体的な用途」の撊がなくなっているじゃないかあ 
ぁぁっ！ でも，ま，いっか。ど一せ「ゲーム」 

としか書かないんだから……。 

芦田敏和 （16) MZ- 2500京都府 
►息子がゲーム音楽にこっていて，普段は読まな 
い Oh ! Xを読み始めました。昨年の7月号などか 
ら柷氏の FM 音源対応 MML を打ち込み，組曲 「Ys」 
に没頭しています。なかなかいい音しています。 

西村泰之 (43) XI turboZ II大阪府 
►私の知らないうちに女房も Oh ! MZ，Oh ! Xを 
読んでいたらしく，いつの間にか祝氏のファンに 
なっていて，今月は私が読まないうちに本を取り 
上げられて先に読まれてしまった。恐ろしいヤツ。 

中野春一 (27) XI turbo II東京都 
►ところで「言わせてくれなくちゃだワ」ってな 
んですか？ 

佐々木寛之 （13) XI turbo III 神奈川県 
►友人がいうには Oh ! Xとファンロー ドの両方 
を読んでいるのは恐ろしい奴だそうだ。ちなみに 
両誌で最近さだまさしの文字を見るようになった。 
どうやら布教活動がここまで広がっているようだ。 

神谷昌紀 （17) XI turbo 愛知県 

Iri j^MZ-SOK/C 用共通 I/O ポート作った 
人いませんか？どうもあれは虫が 
いると思われるんですけど。おかげで私は K2E の 
ヒューズ (5 A) を2本飛ばしてしまいました。も 
ちろん本体を開けて電源 ユニット を外して取リ換 
えましたらこんなことができるのも MZ ならでは 


……。次の日友人 （98 ユーザー およ び XI ユーザー） 
に話すと，「え，パソコンにヒューズなんてあった 
の？」といわれてしまい，時代を感じつつ古きよ 
き ごつ い MZ は今日も元気に ワ ン ダーハウス をや 
り，麻雀を走らせています。ところで，本当にパ 
グはないんですか？ （® ないはずですが） 

鈴木博丈 (16) MZ -80 神奈川県 

►「SENTINEL」 を辞書でひいたら「番人，守衛 j 
という意味でしたが， 「THE SENTINEL j は他機 
種交流の守り神ということなのですか。僕は S-0 
S 用のアプリケーションを 2D 2枚分打ちこみまし 
た。速くマシン語を打つこつは， BGM にアフター 
バーナーの VGM を流してペースを一定に速く保つ 
ことだと思います。打ち間違えはまず出ません。 

井上敬介 (16) XI turbo II神奈川県 
►初めてお便りします。読後の感想は「もうわけ 
がわからん」のひと言に尽きます。ドシロウトの 
私には雲の上の出来事のようなもんです。本当に 
ど一やったら0と丨しかないコンピュータがあん 
なふうに動くんでしよう！？ 

嵯哦進 （18) XIF 秋田県 
►ハガキを何回も書いているのにいっこうに採用 
される気配もありません。やはり記事内容に即し 
た高度なハガキのほうが採用される率が高いんで 
しようね（なんだか書いていていじけている自分 
に気がついてしまいました）。でも，これからも貴 
誌を愛読し続けていき，ハガキもずっと出します 
からよろしくお願いします。 

桃木野隆 （29) XI turbo 鹿児島県 
►やりますねヱ ー， 「SLANG Jo 大貫氏は会社員なの 
によく時間の都合をつけて完成させましたね。僕 
も現在 E-MATE に代わるスクリーンエディタと， 
かなり無理のあるグラフィックパッケージを制作 
中。しかし，試験などがありなかなか進みません。 
が，いつの日か完成させ， S-0S ファミリーに役立 
ちたいと思っています。 

今野仁史 （16) XI turbo 神奈川県 
►「X68000 ソフトウヱア傾向と対策 j はとても素 
啃しかった。ぜひシリーズ化してもらいたい。そ 
して，同題の別冊を毎年出版してもらいたい。 

村上智仁 (19) X68000, FS-AIF 長野県 

►アマチュア無線のコールサインがきたぞ 一。 パ 
ケット通信やってみたいよ一。よくわからないか 
ら特集やって！！ 

矢代昌信 (21) Xlturbo 30 千葉県 
►今月の提案。 Oh ! Xの読者の名称を公募しまし 
よう。新装開店したんだからそろそろ統括名称も 
必要です。自分と しては 「X」 に こだわらない S- 
0 S を変形して「エソーサー ( S - OSer )』， 「エソ 
シスト ( SOSIST ) j , 「エシスタン ( S - OSitan)j 
ほか 「魔 導師」の 意の 「ソーサラー （ S - OSeror )」， 
コンパク トに 「エソス （ S -0 S )」 などがよいん ぢゃ 
ないかと思います。あなかしこ。 

入内島武史 (18) XIC / turbo 40 千葉県 
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^ ざ • 質問箱 SPECI 
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彦/谷原賢一/ 
一/瀧山孝 


BASIC— | 

♦ XI turboII を使っています0いま， BASIC でゲ 
ームを作っているのですが，トリガーボタン2を 
使用するにはどうしたらいいのですか？ STRIG 
命令では使えそうにないし 0 マニュアルを ひとと 
おリ読んでの僕の推理では INP 関数を使うような 
気がしますが違います？神奈川県溝畑孝史 

»試験に出るXI (もう，買ってるでしょ，みん 
な！） j, 20ページのジョイスティックのところ 
(持ってない人は，「ほとんど完全無欠な I/O マッ 
ブ j を用意する）を見てください。君のいうとお 
り. INP 関数で PSG の値を読めばよさそうですね。 
読み方はそのページのリストの丨〇〜50行までが使 
えるで，私もこれを參考にサンプルプログラム 
を作ったので見てもらうと，70行までは祝さんの 
ブログラムと同じ。で，トリガー2はデータのビ 
ット6が0になっていれば（つまり2進数で左か 
ら2番目が0なら）押されているわけだから，100 
行で &BI0I Mil 丨との OR を取って（ここらへんは丸 
暗記でもいいですよ。見たいビット以外を丨にす 
るだけですから），次の110行でそのビットがIな 
ら押されてないので120行，0なら押されてるから 
140行へ飛んで左端に押されてるかどうか表示す 
るわけです。 （で） 

♦ぼくはXI turbo model 30を持っていますが， 
プリンタに RP-80F/T2K を使っています0この 
プリンタで2重打ちモードや，縮小モードなどな 
どいろいろな機能を使いたいのですが，マニュア 
ルに載っているプログラムなどを見て実際にやっ 
てみるとうまくいきません。いろいろと調べてや 
ってみたのですが，なぜかうまくいきません。ど 
うなっているのでしょうか。岐阜県西井雅之 

もちろんコント ロール コードによる特殊印字は 
可能です。ただし， Xlturbo では KM0DE 1では使用 
できないコードが多いので注意してください。こ 
の場合もっとも可能性が高いと思われるのはXI力 
ートリッジをつけたまま RP-80 のコードを送ろう 
としたのではないかということです。同じ RP-80 
でもXIカートリッジをつけることでコントロール 
コードと機能がまったく変化します。一度はずし 
て試してください。 (S.N.) 

マシン語 —— 

♦ IV1Z- 2000のプログラマブルインターバルタイ 
マ8253のプログラムのしかたがわかりません。モ 
ニタなどを調べてみたんですが，制御ワードがわ 
からないのです。それから，8253で割り込みはで 
きるのでしょうか？ 回路図を見ると，できない 
ような気がするんですが。兵庫県和田光生 

そのとおり. MZ- 2000では8253の割り込みは殺 
されています,，このためモニタで使われているよ 
うな簡単なタイマとしてしか利用することができ 
ません、その程度の使い方なら， コントロールワ 
ードを知らなくても，モニタのソースリストを見 
てマネをすればこと足りるでしょう.，それでもな 
お，というのであれば，古い 1 マイ. コン ビュー 
夕」誌などに技術資料がまとめられていたはずで 
すので，図書館などを探してみてください。 

なお，丨，2年前の I/O .，誌に8253の割り込み 
を利用できるようにする製作記事がありました。 
確か線を丨本（それもワニロクリッブで）つなぐ 
程度の簡単なものだったと記憶しています,，改造 
b 辞さずというのであれば参考にしてください。 

(T.T.) 


♦ X1twin + FM 音源ポードを使っていますが， 
Oh ! MZ7 月号「試験に出るXI」の MML を打ち 
込んだのですが音が出ません（もちろん8月号の 
"ごめんなさいのコーナー"のバグは直しました）。 
CZ-8FB01 で起動させると音は出ず V2 でやると 
PSG のテンポずれの音楽が流れてきます（曲は12 
月号の SPLASH WAVE です）。なぜなのでしょ 
うか。バグがあるなら教えてください。また，直 
すべきところがあるなら教えてください。 

愛知県秋田誠 
「試験に出るXI」の MML には現在そのような 
症状のバグは報告されていません。ただ秋田さん 
は NEW BASIC でも試されたようですが， MML は 
CZ-8FB0M.0 でのみ動作します。まず簡単なサン 
ブルで音の出ることを確認してください。 （H.K.) 

♦ MZ-1200 で S-OS などを入力しようと思いま 

したか'， マニュアルを 読んでもよくわかりません。 
友人がいうには マシン 語を入力するプログラムを 
自分で作るしかないといっていました。もしそう 
でしたら S-OS を入力できるプログラムを教え 
てください。お願いします（ついでに SAVE のし 
かたも)。 愛知県鈴木 真貴 

MZ- 1200を使いこなそうというあなたの心意気 
に感動して.お答えします。 

ご存じのとおり MZ- 1200の ROM モニタ， SP-I002 
はマシン語ブログラムの書き込みコマンドは内蔵 
されていませんので，マシン語入力のプログラム 
を作らなければなりません。幸い鈴木君は1986年 
9月号から購入しているようですから，1987年I 
月号の MACINT0-C を入力すれば，マシン語の入 
カプログラムはそのほかにはいらないでしょう。 
問題はどうやって MACINT0-C を入力するかです。 
もっとも簡単なのは，近くの友人に MZ-I500 や MZ 
-2500 などを持っている人がいた場合，その友人の 
S-0S“SW0RD” を使ってプログラムを入力して， 

MZ 用のフォーマット （1200bps) でテープにセーブ 
してもらうことです。こうやってセーブしたプロ 
グラムは， SP-I002 から LOAD コマンドでロード 
したあと， 

GOTO $ く スター トアドレス〉 

と入力すると実行可能です。もし，近くにそうい 
う友人がいないときは， BASIC から POKE 命令を 
使ってブログラムを入力するしかないでしょう。 
付属の BASIC, SP- 5030は HEX $などの命令がな 
いのでかなり重労働ですが，簡易マシン語モニタ 
を BASIC で作り，それを使ってブログラムを害き 
込むのがよいでしょう。プログラムが長くなるの 

•リスト1トリガー2を読む 


でここでは書けませんが，それくらいのブログラ 
ムを BASIC で書ければ，真の S-0S ユーザーにな 
れるでしょう。 

さて，セーブの方法ですが，丨104„番地にプログ 
ラムの先頭アドレス，1102,,にプログラムのバイト 
数を下位，上位の順に書き込んでから，0021,,, 
0024„を順に USR 関数で呼び出してください。た 
とえば， MACINT0-C を BASIC から入力した場合 
は，I月号のリストIの [B ] とリスト3の [ B] 
を入力したあと， BASIC から， 

POKE $ I 104, $00 
POKE $ 1105, $B0 
POKE $1102, $CB 
POKE $ I 103, $03 
USR($002I) : USR($0024) 

と入力してください。最初の 2 行はプログラムの 
先頭アドレスのセット，次の2行はプログラムの 
サイズのセット，最後のI行はプログラムのへッ 
ダとデータのセーブです。ただし，ファイル名は 
軎き換えていませんので，最後に口ードしたプロ 
グラムのファイル名が害き込まれます。この場合 
も MACINT0-C の起動法は先ほど述べたとおり， 
SP-I002 から LOAD コマンドを使ってロードした 
あと， 

GOTO $ B000 

で起動します。 （T.M.) 

♦XIF model 10を使用しています。日八5に（02- 
8CB01v1 .0&2.0)をモニタから読み込み，ファン 
クションキーの文字 etc. を変えてテープにセー 
ブしたのですが，思いっきり暴走してしまいまし 
た。ほかにも，モニタの転送命令で000011番地に 
転送して，セーブすれば……と思ってやったので 
すが，うまくいかないのです。どうか方法を教え 
てください。 千葉県吉田貞裕 

うまくいかないのは，セーブしたブログラムが 
0000„から口ードされないためです。これはアドレ 
スをずらしてロードしたのだから当然ですね。そ 
こでなんらかの方法でこれを0000»からロードする 
ように指定してやればよいのですが，モニタの S 
コマンドにはそのような機能はありません。 S-0 
S を持っているのなら ZEDA の S コマンドを利用 
するとよいでしょう。 S-0S がない場合は Oh ! MZ 
1984年7月号で牛嶋氏が行った HuMONITOR の分 
離を利用するとよいでしょう。具体的には， 

0I2B„ C2I4 - 0310 

1053,, F0I0 — 0000 

I07D„ 8BI3 — F0I0 

I0F0„ CD IF 1 1 38 03 22 94 14 

CD 8B 13 C9 C9 II 00 FF 

のように変更したうえで， 

S 0000 I49F 0000 : HuMONITOR 
のようにセーブしてください。このモニタでは S 
コマンドの第4パラメータとしてロード先頭アド 
レスを指定できます。たとえば2000„から読み込ん 
だ BASIC を書き換えた場合は， 


10 CLS 

20 OUT &H1C0O ,7: , SELECT REGSTER 

30 R5=INP(&H1B00) AND &B1 1111111 
40 OUT &H1C00.R5： 1 SET REGISTER 

50 » 

60 A=14 : , JOY STICK SET 

70 OUT &H1C00,14 ： J1=INP(&H1B00 ) 

80 LOCATE 0,1 

90 PRINT RIGHT$(" 0000000" +BINS(jl),8) 

100 j= (J1OR (&B101 11111)) 

110 IF j =&B1 1111111 THEN 120 ELSE 140 

120 * オサレテナイヨ、 

130 LOCATE 0,0 ： PR1 NT •• オサレテナイヨ "： GOTO 70 

140 ，すサレタワケタ * 

150 LOCATE 0,0 ： PKINT' • オサレタヨ！！！！！！！！！”： GOTO 70 


ざ•質問箱 SPECIAL 10 b 
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S 2000 BE0F 0000 0000 : CZ-8CB0I 
のようにしてセーブすればちゃんと IPL 起動する 
BASIC ができあがります。テープベースで使用さ 
れている方は分離したモニタを持っているとなに 
かと便利です。 (S.N.) 

♦ XlturboIII を使用しています0マシン語レベル 
で I/O バンク0をアクセスする手続きはどうした 
らよいのですか （LDIR などでアクセスできるの 
でしょうか)。 北海道大塚直明 

Xlturbo シリーズには I/O エリアがバンク0/1の 
2つあります。このうちバンク0はいわゆる I/O 
エリアで，通常はバンク0がアクセスされるよう 
になっています。これによってXIシリーズ（バン 
ク〇のみ）との互換性を保っているわけです。 

さて，その l/CV< ンク〇へのマシン語でのアクセ 
スの方法ですが， OUT や IN などの I/O 命令と呼ばれ 
るものを使います。これは 
OUT (C), A 
などの命令は実質 
OUT (BC), A 

として動作することを利用したものです。すなわ 
ち， BC レジスタにアクセスしたい I/O アドレスを 
入れて， 

OUT (C)， 〜 

などとすればよいのです。 

これでおわかりのように I/O に対しては LDIR 
などの LD 系命令は使えません。また，上に述べた 
ように I/O アドレスの指定に BC レジスタを使い 
ますから， 0TIR などはうまく動作しませんので注 
意が必要です。ちなみに，バンク丨をアクセスす 
るためには， I/O の IFD0„ のビット4をセットしま 
す（バンク0に戻すためにはリセットする）。基本 
的にはこのとおりなのですが，詳しく理解するた 
めにも一度 Z80 のマシン語の本などを読んでみる 
ことをお勧めします； (C.W.) 

アルゴリズム 

♦110.11の2進数を10進数に，またそれと逆の変 
換はどのように計算すればよいのですか。 

北海道大塚直明 

上の110.11を10進数に変換してみましょう。一 
般に2進数から10進数に変換する場合，整数部分 
は右から数えて n 桁目が丨ならば 2 n y を足し込 
むのです。上の場合ですと丨10ですから，まず右か 
ら数えて丨桁目は0ですね。この場合なにも足し 
ません。次に2桁目はIですから2 2 — 1 つまり2を 
足します。次の3桁目も丨ですから2 3 - 1 つまり4 
を足します。結局110は2 2 + 2i= 5となります。 

次に小数部分ですが，こちらは左から数えて n 
桁目が丨ならば 2_ n を足し込むのです。すなわち 
.丨丨は，まず左から数えて丨桁目が丨ですから2べ 
つまり 0.5 を足します。次の2桁目も丨なので2_ 2 
つまり 0.25 を足します。その結果. 1 1は 0.5 + 0. 25 
= 0.75となるわけです。つまり上の丨 10. IIは5 + 
0.75 = 5. 75となるのです。もうひとつ例を示すと 
1110.0II は2 3 + 2 2 + 2 '+ 2- 2 + 2- 3 = 14.375 
となります。また，2進数の1000をかけ1110011 
と整数化したあと解を得る方法もあります。 （H.K.) 
♦XI の IPL はカセットを巻き戻してから切り離 
されます。だからどうしてもロードしたあとカセ 
ットは巻き戻されてしまいます。でも市販のゲー 
ムでオンメモリでないものや，分割ロードするも 
のは巻き戻ってきません。これはどういう技なの 
でしょうか。 茨城県加藤孝雄 

通常， IPL はロー ドが終わったときに，カセット 
を巻き戻す動作を行ってから，プログラムのスタ 
一卜番地を調べ，そこに実行を移します。ですか 
ら，巻き戻したくないときはロードが終わったと 
きにすかさずプログラムをスタートさせればいい 
ことになります。 IPL をちょっと調べればわかり 
ますが，プログラムのロードはあるサブルーチン 
が行っています。そこでサブルーチンの戻り番地 
を害き換えておけば，口ード終了と同時に，直接 
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スタート番地にジャンプすることになります。こ 
の戻り番地の書き換えが「技」なのです。凡から 
D —ドされている内容を調べると，スタックエリ 
ア （ FFF 0„ 付近）にロードされるように仕組まれて 
いると思います。これは IPL の動作を熟知してい 
るプロが，多くはプロテクトのために編み出した 
技ですから，下手に首を突っ込まないほうが無難 
といえるでしよう。 （ A . T .) 

♦機種は X 1 G です。大戦略などの思考ルーチンの 
プログラム方法を教えてください。 BASIC でだめ 
ならマシン語も勉強したいと思いますので。 

(例） • どのユニットを生産すればいいか 
• どう進めばよいか 
•攻擊するかどうか etc …… 

広島県瀬尾 光弘 
思考ルーチンでいきづまっているのならゲーム 
自体の仕様はほ (5 H 1 まっていることと思います。評 
価関数の記述の際は当然すベての可能な行動と予 
測される結果を集積するのがもっともよいのです 
が全事象を相手にすることは事実上不可能です。 
たいていの場合コンピュータシミュレーシヨンゲ 
ームは戦術級のものですから各ユニット単位に最 
適解を求めることになるでしょう。基本的に有利 
なときに攻め，不利なときに守るという鉄則は変 
わりませんから，あとはゲームシステムと処理速 
度のバランスによってどこまで深く評価するかを 
決めてください。具体的な評価点の配分などはゲ 
ームルールによって変わりますが，ポードゲーム 
をやりこんでいればこのあたりの感覚はつかめる 
でしよう。あとはゲームバランス。思考ルーチン 
が結構まともでも反応が遅すぎては本末転倒です 
し，どんなアルゴリズムも万能ではありません。 
テストプレイを繰り返して改良していってくださ 
ぃ。 ( S . N .) 

システム 

♦ Xlturbo II を使っていますが，スーパーインポ 
ーズができなくなりました（もちろん低解像度）。 
SHIFT +, CRT 2, (3) いずれも TV 画面だけになり 
再びコンピュータ画面に戻そうとすると真っ黒で 
なにも表示されなくなり， NMI , IPL スイッチでさ 
え反応しなくなりました。ただ，その状態で TV の 
電源を一度 OFF にしてから ON にし，それから 
コンピュータ画面にすると，もとのコンピュータ 
画面が出るのです0しかし， BASIC からこうい 
うふうに戻った場合は，グラフィック画面にとこ 
ろどころ点がついており，途中で IPL のスイッチ 

を押していた場合は， IPL is . のメッセージを 

表示したままマシンが沈黙してしまうのです〇こ 
れはやはりコンピュータの故障でしょうか？ そ 
うだとしたら急いで修理に出さないとまずいこと 
になるのでしょうか？ 大阪府宮武克昌 

故障というのはメーカーが保証した動作をしな 
かったり，それ以外の動作をしたりするものです。 
したがって，これは明らかに故障と思われます。 
マシンが故障したら，速やかに修理に出しましょ 
う。これも当然のことです。故障というのは人間 
でいう病気のようなもので，早いうちに直してお 
けばすぐに直りますが，ほおっておけばどんどん 
悪化していきます。いくら，コンピュータと離れ 
るのがさみしくても，なるべく早く修理に出すよ 
うにしましょう。 ( T . M .) 

♦あの〜，うちの X 68000 なんですけど, • switch 
コマンドで隠れパラメータ （ switch ? で使える） 

で遊んでいたら， POWER OFF のときにディス 
プレイの電源が連動しなくなってしまいました0 
誰かこの魔法の解き方を教えてください0 

5重県松永直樹 

それでは，とっておきの魔法をお教えしましょ 
う。まず switch コマンドで- TV .ctrl = のパラメ 
一夕を $0d と入力します。どうです魔法が解けた 
でしよう。 

実はこの数値は I0CS の TVCTRL と同じ値なの 


で，いろいろ試して遊んでみてください。 （K.T.) 

♦ PC-9801 などの MS-DOS 上で作ったファイ 
ルは X68QQQ で読み込めるのに， Human68k で作 
ったファイルは PC-9801 で読み込めません 〇 dir 
でディレクトリは見れ， type で中を見ることがで 
きませんでした。なぜですか？ また，どうすれば 
できるようになりますか？ 東京都松川英男 

お便りからだけでは，はっきりとわかりません 
が，もしかしてファイルネームを小文字で書いて 
いませんか？ MS-DOS と Human68k とは，ディ 
スクのフォーマットこそ同じですが， MS-DOS は 
コマンド入力の際に小文字を使うと大文字に変換 
してしまいます。つまり，ファイルが読めないの 
ではなく，ファイルネームを（小文字で）正確に 
害くことができないのだと思います。 Human68k 
でセーブするときにファイルネームを大文字でセ 
—ブしてやれば，きっと MS-DOS で読むことがで 
きるでしょう。 （T.M.) 

♦ XIturbo II (2 年使用）のユーザーです。最近 
の悩みのタネは，こいつが発生するノイズなので 
す。電源の入っているときはもちろん，背面のス 
イッチをたたっ切らない限りすさまじいノイズが 
発生するのです。短波による国際放送を聞くこと 
(BCL) も趣味としている私としては，非常に困っ 
た問題なのです（背面スイッチを切らないと，ひ 
どい場合ノイズ以外なにも聞こえない）。なにかよ 
い対策はないものでしょうか。 

東京都沢田和哉 

ノイズはコンピュータの発生している電磁波に 
よるものです。テレビに大出力のスピーカーを近 
づけると画面にノイズが出るのと同じことです。 
最近では漏れ出る電磁波のレベルを制限するよう 
な規格があるらしいので， X68000 のノイズレベル 
はそれほどでもないそうです。しかし問題なのは 
古い機種で場合によってはあなたのもののように 
かなりノイズがひどい場合もあるようです。解決 
法としては電磁波を閉じ込めてしまえばよいので 
すから，コンピュータを鉛板で囲ってしまえばよ 
いのです。 

鉛板というと大変そうに聞こえると思いますが, 
同じような思いをしている人が多いらしく （多く 
はスビーカーや CD プレーヤーからのノイズに悩 
んでいるオーディオマニア）ビニールに鉛を コー 
ティングしたものも売られています。これは加工 
が極めて楽ですから試してみるとよいと思います。 
値段もそれほど高くありませんし，ちょっと大き 
な電器屋にいけば置いてあると思います。 （C.W.) 
♦X1CK を買って以来2年半あまりずっと悩んで 
いたのですが，取り扱い説明書の63ページにある 
カナ漢字変換 ROM とはいったいどんなものなの 
ですか。 神奈川県 榊 覯太郎 

このカナ漢字変換 ROM とはハドソンのワープ 
ロソフト 「HuWP」 についてきたカナ漢字変換用の 
ROM のことです。すなわち，ワープロの漢字変換 
に使う ROM です。しかしこの ROM は上述のワー 
ブロでのみしか使えませんし，使い方なども不明 
です。 

このカナ漢字変換 ROM は増設用 EPROM ソケ 
ットに差して使うわけですが，このカナ漢字変換 
ROM 以外の増設用 ROM はありませんし，だいた 
い最近の機種には差すべき場所さえありません。 
要するに過去の遺物なわけです， （C.W.) 

♦祝氏の試験に出るXI 』 の MML でサンプル（リ 
スト 11-6) では MUSIC" 〜”ですが，本誌の場合 
PLAY" 〜”になっています。これといって変更に 
ついて書かれていないのでずっと疑問に思ってい 
るのですがどうなっているのでしょうか。 

大阪府富田昌義 

MUSIC と PLAY は基本的に同じ命令で，違うの 
は PLAY 文は TEMPO 文の代用となるということで 
す。そこで BASIC 内部では， PLAY 文に関しては 
次に数値が害かれていれば TEMPO 文処理ルーチ 
ンに，文字列が窨かれていれば MUSIC 文処理ルー 







チンに飛ぶものと考えられます。要するに同じよ 
うな機能の命令は同じ処理ルーチンを使っている 
わけです。祝氏の MML では MUSIC 文処理ルーチ 
ンを害き換えているのですから，当然 MUSIC 文も 
PLAY 文（ただし後ろに文字列が続くもの）も MML 
用に動作するというわけです。 （C.W.) 

八ード™ 

♦直接パソコンのこととは関係ないのですが，立 
体映像のことでお聞きします。ステレオペア画像 
による， RPG の 3 D バトルシーンを作ることはで 
きないでしょうか（グラフィックの描き方でなく， 
立体に見える装置のほう）。条件としては，3,000円 
くらいで作れるもの，ということで。 

北海道古川英明 
ステレオペアは，気合いさえあればなにも使わ 
なくても立体視できますが，なにぶんゲームのこ 
とですからもっと楽に見たいと思うのは当然でし 
ょう。 CRT を2分割して構わないのであれば， T 
URBO PASCAL グラフィックス j (工学社刊，2,500 
円）という本に載っていた方法を紹介しておきま 
しょう。右目用の画像を左右反転しておきます。 
CRT の真ん中に鏡を，反射面が右を向くように立 
てます。そうして左目では左目用の画像をふつう 
に見て，右目では鏡に映った画像（左右反転して 
あるので正しく見える）を見て，うまく重ねると 
立体に見えるはずです。鏡でなくても，ピカピカ 
のものなら十分可能ですので，事実上タダで実現 
できます。試してみてはいかがでしょうか。 

( A . T .) 

♦ぼくはまだろくにキーボードにも慣れていない 
のですが ，XI turbo model 10と Xlturbo II を持つ 


ています。テープに打ち込んであるプログラムを 
フロッピーディスクに入れたいのです 。 turbolO 
のカセットから turboll にプログラムを流すこ 
とは不可能でしょうか。つまり， turbolO をデータ 
レコー ダのように使用できませんか0 

徳島県出張康徳 
turbo 10からはカセットの線が外部に出ていま 
せんから，データレコーダのようにして使うこと 
は不可能です（そんなことまで考えて設計するわ 
けがない）。ですから，どうしてもという場合には， 
内部から配線を引っ張り出してくることになって 
しまいます。しかしそこまでやるのだったら， 
turbo IIのカセットコネクタを改造して普通のラ 
ジカセでも使えるようにしたほうが賢明でしょう 
(そんなに難しくない）。 RS-232C ボードを買って 
通信で転送するというのがもっとも安全ですが， 
model 10では別売です。ここは素直にデータレコ 
ーダ （CZ-8RL I)を購入するのがよいのではないで 
しょうか。 (C.W.) 

♦私の家のバソコンの機種は MZ - 2500なんですが, 
そのパソコンにアーケード版のゲーム基板は取り 
つけられるのでしょうか。取りつけたら play する 
ことができるのでしょうか。福島県石田寿一 
アーケードの基板が取りつけられるんならゲー 
厶ソフトって必要ないでしよ。本物そのもののゲ 
ームができちゃうんだから。アーケードの基板は 
取りつけられないんです。というのも，根本的に 
構造がパソコンとは違うんですよね。これはほか 
のパソコンもそうです。だから，みんなアーケー 
ド版のゲームに近いものを作ろうと必死になって, 
わざわざ移植（つまり，ゲームをその機種用に作 
り換える）してるんですよ。あ， FM 編集部の㊣さ 


んによると，中古のアーケード基板をディスプレ 
イにつなぐのは「できないことはない」そうです 
が，これは自由研究の課題としておきましょう。 
あしからず。 （で） 

♦ MZ 用 FDD ， MZ -1 F 07 を持っています。 Oh!MZ 
1985年2月号176ページにインタフェイスとケー 
ブルさえあれば， XI で MZ 用 FDD が使えると書い 
てあったのを見て最近 X 1 D を購入しました。しか 
し，いざケーブルを注文してみるとシャープから 
「そんなケーブルはない」といわれてしまいました。 
いったい，どのケーブルを使えば接続できるので 
しょうか。 宮城県西谷久範 

MZ とXIでは FDD 自体はまったく共通に使用でき 
ます。ケーブルの形状もほとんど同じなのですが 
MZ 用ケーブルは制御線が一部接続されていないた 
め，XIでの使用はできません。しかし，XI用のケ 
ーブルなら両方で使えるのでこの場合もXI用のも 
のを取り寄せるようにしてください。 (S.N.) 

その他 

♦ C - TRACE 68000には感動しました0ところで 
質問があります。あのようなコンピュータグラフ 
ィックを写真に収めたいときは，どうすればよい 
のでしょう。「テレビを写真に写すなんて素人には 
無理だ j と父にいわれてしまいました。どうかう 
まく写す方法をお聞かせください。 

大阪府岩崎晃也 
テレビ画面を撮影する場合には，まず部屋の中 
を暗くしてカメラを三脚に固定し，望遠レンズな 
どで画面がファインダいっぱいになるまで調整し， 
シャッター速度を遅くして撮ってみてください。 

(H.K.) 



全機種- 

► 84 年4月号のXIモニタの分離，1985年9月号 
の MZ モニタの分離で得られたモニタを80文字 
にする方法について——1986， I月号， 2l2p. 

► BASIC コンパイラとインタプリタの特徴に 
ついて——1986, 2月号， I54p. 

►グラフィックデータの圧縮方法について—— 
1986, 2月号， I54p. 

►色ずれを起こさずにグラフィック画面をスク 
ロールさせる 方法について——1986, 2月号， 

I54p. 

►グラフィック画面で背景を乱さずにキャラク 
夕を動かす方法について——1986, 2月号，154- 
1 55pp. 

►階層化ディレクトリについて——1986，2月 
号，156- 157pp. 

► Oh ! MZ に掲載された「論理的にはソフトが 
ハードを破壊する」という意味について——1986, 
2月号， I58P. 

►回路のオーブンコレクタについて——1986， 

2月号, I58p. 

► I/O ポートについて ——1986，2月号， I58P. 

► CPU Z80 について——1986, 2月号， I58p. 

► CPU Z80 と6809の特長について——1986, 2 
月号， I58P. 

► 1C のロジック0とIの実質的な電圧値につ 
いて——1986，2月号， I58p. 

►回路内のプルアップについて——1986, 2月 

号， I59p. 

► CP/M の ASM で Z80CPU 固有の命令を使う 
方法について——1986, 3月号， I66P. 

►キーボードから入力できないキャラクタを入 
力してしまう方法について——1986, 4月号， 

I78P. 

► FM77AVOF，J, 5各キーの突起について一 
1986. 5月号， I70p. 


► kbytes の K の読み方について——1986, 5月 
号， I7lp. 

►プリンタ VP-80K で印字幅を知る方法につい 
て——1986, 6月号， I67p. 

► 3次元迷路の表示方法について——1986, 7 
月号， 178p. 

► S-0S“SW0RD ••での， tfGETKEY の使用方法に 

ついて——1986, 7月号， 178-179pp. 

► BASIC でプリントアウトを行うときにページ 
送りをする方法について——1986, 10月号，174- 
175pp. 

►ビットマップ方式について——1987, I月号, 
I70p. 

► ON ERROR GOTO 命令について-1987，I 

月号，17 1 p. 

► XIG, turbo, MZ 2200とモニタディスプレイ 
MZ IDI 5 の接続について1987, 3月号， 
I75p. 

► BASIC でディスクへの入出力によリランダム 
ファイルを使用する場合，256文字以上の文を 
FIELD 文で実行する方法について——1987, 4 
月号， I70-I7IPP. 

► シャープ形式の浮動小数点の表現方法につい 
て——1987, 5月号， I80-I8IPP. 

► Z80CPU の割り込みモードについて——1987, 
6月号, I80p. 

►グラフィックデータの圧縮 • 復元の方法につ 
いて——1987, 7月号， 178pp. 

► S-OS"SWORD” のプログラムをセーブ/ロー 

ドする方法を詳しく説明する一1988, 2月号, 

154- 155pp. 

►変数の格納と変数リストについて——1988, 

4月号，156- 157pp. 

MZ-1200 

► MZ-I200 のクロック切り換え時の問題点につ 
いて——1986, 12月号， I72p. 


MZ-700 - 

► メモリ容量エラーについて一1986, 5月号， 

I70-I7IPP. 

► VRAM の余り領域について——1987, 2月号， 

174- 175pp. 

► DEFINT で宣言した整数型の変数について—— 

1987, 5月号， I8lp. 

MZ-1500 - 

► BASIC で座標 (39, 24) に改行させずに文字を表 
示する方法について——1987, I月号， 2l2p. 

► QD に登録できる最大ファイル数について- 

1986, 2月号， I57p. 

► QD のソフトのプロテクトについて-1986, 

2月号， I57p. 

► HuBASIC でプログラムを QD にロー ド/セー 
ブする方法について——1986, 2月号，157- 158pp. 
►マシンの発熱について——1986. 2月号， I58p. 
►キャラクタを使ってゲーム画面を作るときの 
キャラクタのまわりの状況判断の方法について 
-1986, 5月号， I70p. 

► VRAM バンクのバンク切り換えについて—— 

1987, 3月号，174- 175pp. 

MZ-80B - 

► S-0S“SW0RD” を IPL 起動にする方法につい 
て——1987, 2月号. I74p. 

MZ-E000 - 

►キャラクタ VRAM をマシン語でコント ロール 
する方法について——1986, 2月号，158- 159pp. 

► QD-BASIC の命令を削ってフリーェリアを使 

用したい場合について——1986, 2月号， I54p. 

► RS-232C インタフェイス MZ-IE24 の使用法 
について——1986, 6月号，166- 167pp. 

►プログラマブルインターバルタイマ8253で，I 
秒以下の単位で時間計測する方法について- 
1987, 2月号， I74p. 

► I/O ポートの E3 h のモードコントロ ールにつ 
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いて，キーボードスキャンのストローブデータ 
とビットデータについて一1987, 2月号， I75p. 

► S-OS のモニタコマンドのパラメータの与え 
方について——1987, 5月号， I8lp. 

MZ-2200 — 

►テンキーを16進キーにする方法について—— 
1986，I 月号，2 12-213pp. 

► MZ- 2200用の QD ドライブを修理に出したの 
だ力 < ——1986, 2月号， I57p. 

► BASIC の文字列比較について——1986, 3月 
号， 166p. 

MZ-80 巳 /2000/2200— 

► IPL のブログラムロー ド後の切り離し方につ 
いて——1986, 2月号， I58p. 

MZ-2000/2200 - 

► MZ- 2000/2200の QD-BASIC で本体内のマシ 
ン語プログラムを直接 QD に落とす方法につい 
て——1986, 2月号， I57p. 

►グラフィック VRAM をマシン語で使用する方 
法について——1987, 10月号， I70p. 

MZ-2500 - 

►横スクロールを 行う方法について——1986, 

6月号， I67p. 

►漢字をプリンタ出力するときに桁揃えする方 
法について——1986, 7月号， I79p. 

►第2水準の漢字を入力する方法について一 

1986, 8月号， I74p. 

► PCG エディタで8 x 8フォントをすベて表 

示させる方法について——1986, 8月号， I74p. 

► MZ- 2200の HuBASIC Ver2.0 を BASIC-M25 に 

コンバートする方法について——1986, 9月号， 

I70-I7lpp. 

►ディスクモニタ DREAM で IPL, SysLoader 用 
のディレクトリの順序まで並べ換えてしまった 
場合の修復方法について——1986, II 月号，170 
- 17丨 pp. 

►プリンタ出力時に 「ANK 1:2漢字」で動線 
をつなげる方法について——1986, 12月号，172- 
173pp. 

► BASIC-M25 の PLAY 命令について——1987, 

4月号， I7lp. 

► Oh ! MZ I月号の MACINT0-C が動かない—— 

1987, 6 月号, I8lp. 

► MZ- 2500の I0CS の動作について——1987, 

6 月号, I8IP. 

►グラフィックキャラクタと漢字の表示につい 
て， CGEN と KM0DE 命令について——1987, 7 
月号， I79p. 

► P0KE@, PEEK@ を用いて，直接キャラクタ 
VRAM をアクセスする方法について——1987, 

8 月号, 176- 177pp. 

► MZ- 2500用 MML の中間コードについて- 

1987, 12 月号, 154- 155pp. 

XIシリーズー 

►テンキーを16進キーにする方法について—— 
1986, I 月号， 2l2p. 

► HuBASIC で sin, cos などの関数計算ルーチン 
をコールする場合，また BASIC からの分離につ 
いて——1986, 2月号， I54p. 

►マシン語でグラフィックの LINE を引く方法 
について——1986, 2月号， I54p. 

►定義した外字をプリンタに出力する方法につ 
いて——1986, 2月号. I55p. 

►ワープロソフトの出力をカラー印字する方法 
について-1986, 2月号，1 55-156pp. 

► G-RAM を“ MEM :"として使用する場合のデータ 
の格納方法について——1986, 2月号， I56p. 

► FILES 命令を実行したときに各ファイルの 

使用クラスタ数を表示させる方法，ディスクの 
ファイルの格納方法について——1986, 2月号, 

I56p. 

► J0DAN-D0S でセーブしたマシン語ブログラ 


ムを IPL で起動させる方法，テレビのチャンネ 
ルのデジタルサインを消す方法について——19 
86, 2月号， I56p. 

►テープの ゲームな どをディスクに落としたい 
場合について——1986, 2月号， I56p. 

► XID に5インチのディスクドライブを接続 
する方法について——1986, 2月号， I56p. 
►プリンタ MZ-IPI7 で2倍角文字を出力した 
い場合について——1986, 2月号， I56p. 

►プリ ンタ JP-80 でカラーハードコピーをした 
い場合について——1986, 2月号， I56p. 

► FDC の動作について——1986, 2月号， I57p. 

►マシンの発熱について——1986, 2月号，15 

8P. 

► XI でデータ通信をする方法について——1986, 
2月号， 159p. 

►モデムの制御について——1986, 2月号，15 

9p. 

► XID に接続した5インチのドライブをドライ 
ブ〇にする方法について——1986, 3月号， I67p. 

► IPL でドライブ丨のディスクを読ませる方法 
について ——1986, 3 月号， I67p. 

►出力位置を固定する場合の注意にっいて—— 
1986, 4月号,178- I79pp. 

► J0DAN-D0S を使用して S-0S“SW0RD” を入 
力する方法について——1986, 4月号， I79p. 

► CZ-800F のシークタイム短縮について——19 
86, 4月号， I79p. 

► CZ-8CB0I を G-RAM を消さずに立ち上げる方 

法について——1986, 6月号， I66p. 

► turboBASIC, NEW BASIC でブログラム中にお 
いて日本語入カモードにする方法について—— 
1986, 8月号, I75p. 

► XIでグラフィック データをセーブ/ロードを 

する方法について——1986, 9月号， I70p. 

► XIシリーズでモニタとしてテレビを使用す 
る場合について——1986, 10月号， I74p. 

► NEW BASIC を彳吏い，シフト JIS コードでファ 
イルに格納してある漢字をブリントアウトする 
方法について——1986, II月号， I70p. 

► CP/M のエスケープシーケンスを使って円を 
描く方法について——1986, II月号， I70p. 

► J0DAN-D0S 上から L0ADM 命令を実行する 
方法について一一1986, 12月号， I72p. 

►マシン語の暴走によるディスクファイルの破 
壊について——1986, 12月号， I72p. 

►グラフィック画面をカラーでプリンタに出力 
する方法について——1987, I月号， I70p. 

► 8080 アセンブラで Z80 特有の命令を窨く方法 
について——1987, I月号， 170 171pp. 

► CZ-503F 以降のXI用のディスクドライブを 
購入した場合について——1987, 2月号， I74p. 

► G-RAM を カ セットテ ー ブにセ ー ブ/ 口 ー ド 

する方法について——1987, 4月号， I7lp. 
►ディスク BASIC のコピーユー ティリティがな 
い人のための S-0S 上からディスクバックアッ 
プをするプログラムについて 1987, 6月号 

I8lp. 

►ゲームのキャラクタのグラフ ィ ック デー タを 
少なく抑える方法について——1987, 7月号， 

I79p. 

►入出力両方使えるXIのジョイスティックポー 
卜について——1987, 9月号， I7lp. 

► turbo II /Z のドライブを 2DD で使用する方法, 

XIG model 30のドライブ増設について 1987, 

9月号， I70-I7lpp. 

► ブログラムを IPL 起動にする方法について 一 
—1987, II 月号,174- 175pp. 

► HuBASIC で入力待ちのカーソルを消す方法 
について —— 1988, I 月号， I54p. 

► S-0S でコマンドをファンクション キーに 定 
義する方法について——1988, I月号， I54p. 


► BASIC CZ-8CB02 のデバイスの変更について 
——1988, 2月号， I55p. 

XI 

► XIに QD を付けたい場合——1986, 2月号， 

I58p. 

Xlturbo 

► 400ラインモードで 「WIDTH 80, 25, I，0 j 

をする方法について——1986, 2月号， I54p. 

► turboBASIC でプリンタエラーの出るまでの 

待ち時間を長くする方法について——1986, 2 

月号， I55p. 

► Xけ urbo でXIのマシン語のプログラムを実 
行した場合について——1986, 2月号， I58p. 

► Xlturbo の拡張1/◦ポートを増やす場合につ 
いて——1986, 2月号， I59p. 

► J0DAN-D0S を高解像度モードで使用したい 
場合について——1986, 3月号， I66-I67pp. 

► XI turbo で CZ-8FB01/8CB0 1を起動させる方 
法，またこれでマシン語入力をする方法につい 
て——1986, 5月号， I70p. 

► CZ-8FB0I で S-0S を入力する方法について 
——1986, 5月号， I7lp. 

► CZ-8FB0 1を起動後に CZ-8FB02 を起動する 
方法について——1986, 7月号， I79p. 

► カラーイメージポード CZ-8BVI 付属のカラ 
_イメージツールの隠しコマンドについて- 

1986, 7月号， I79p. 

► INKEY$ や INPUT$ で ファンク シヨ ン キーの 

入力をチェックする方法について——1986, 8 

月号， I75p. 

► turboBASIC の RETURN 文の動作について- 

1987, 9月号， I70p. 

► turboBASIC の日本語文字関数 KACNV $につ 
いて——1986, 10月号， 174p. 

► 24 ピン漢字プリンタで半角文字をきれいに出 
力する方法について——1986, 12月号， 172-17 
3PP. 

►ユーザー定義の外字フォントをプリンタ出力 
する方法について——1987, I月号， I7lp. 

► XI turbo III, JODAN-DOS で 2D ディスクをフ 

ォーマットする方法について 一 1987, 3月号, 

I74p. 

► XI turbo の外部メモリの製品と使用法につい 

て-1987, 3月号， I75p. 

► S-0S で S コマンドのパラメータの与え方に 
ついて一1987, 5月号， I8IP. 

► G-RAM を消さずに立ち上がる BASIC のグラフ 
ィック画面丨行おきのすき間について——1987, 
9月号， I7lp. 

► SYMBOL 文を用いて PCG を拡大する方法に 
ついて——1987, 12月号， I54p. 

► CZ-8FB0I を高解像度 （400 ライン）で立ち 
上げる方法について——1988，丨月号， 154-155 
PP. 

► Xlturbo IIで作った FM 音源対応ソフトでXI/ 
Xlturbo 上の使用すべき CTC アドレスを判断する 
プログラムについて 一 1988, 3月号. I56 d . 

XlturboZ 

► Oh ! MZ 2月号 69 ページの画像取り込みが動 
かない場合は——1987, 6月号， I8lp. 

► BASIC でグラフィックをディスクにセーブ/ 
ロードする方法について 一 1987, 10月号，170 

17 1 pp. 

► XlturboZn のバンクメモリについて-1988, 

3月号，156- 157pp. 

X68000 

► Human68k と MS-DOS のファイル互換性に 

ついて——1987, 4月号， I7lp. 

►ファイルの連結の方法， DEL コマンドで ワイ 
ルドカード使用時のメッセージを殺す方法。バ 
ッチファイルのなかからバッチファイルを呼び 
出す方法について——1987, II月号， I74p. 
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• E し FES 続編 

S - OS 用高速シューテイングゲームとし 
て好評を博したあの ELFES の Part II が完成 
しました。今度は横スクロール型でパワー 
アップ，デカキャラなどを取り入れていま 
す。特に D DRAGON などの動きは，これま 
で S - OS の共通ルーチンでは難しいと思わ 
れていた処理を実現しています。こうなる 
ともう 「 S - OS に不可能はない」の世界で 
すね。 

ほかの敵キャラクターの動きも非常に凝 
つていますし，いろいろなテクニックも盛 
り込まれています。 S - OS に限らず，シュ 
ーテイングゲームを作ろうとしている人に 
は參考になるでしよう。 

初期バージョンではあまりに難しすぎる 
ので編集室で手を加え，自機の移動量を増 
やしました。これくらいでちようどバラン 
スがいいのではないのでしようか。それに 
してもこのシリーズまだまだ続いてしまい 


第63部シューテイングゲーム ELFESII 


第64部地底最大の作戦 


そうですね。 

• SLANG 用 ゲーム登場 

S - OS ユーザーの皆さん， SLANG の入力 
はもう終わりましたでしようか （ SLANG は 
Oh!X 3月号で発表した S - OS オリジナル 
コンパイラ言語です）。さっそく SLANG で 
書かれたゲームの登場です。それもあの， 
「地底最大の作戦」， MZ -80 K 用に発表された 
懐かしのゲームです。このゲーム，最近の 
人は知らないかもしれませんが，原作者は 
有田隆也氏で ， Oh ! MZ 誌上で MZ - 2000に移 
植され，丨〇万点を取るにはどうするかとい 
った話題でも盛り上がった歴史的 （？） ピ 
コピコゲームなのです。今回は SLANG の 
文法などが，よくわからないという方のた 


めに，サンプルプログラムとして移植して 
みました。 

もう SLANG をバリバリ使っている人も 
いるかと思えば，まだ構造がよくわからな 
いという声も聞こえてきます。なにぶん， 
オリジナル言語ですので，馴染みにくいと 
いうのも当然でしよう。特にこういった系 
統の言語を使ったことのない方は，とまど 
われる面もあると思います。そういった方 
は今回のゲームを解析して， コツ をつかん 
でいくとよいでしよう。また，来月から， 
SLANG の作者である大貫さんによって， 
SLANG の初級講座を掲載する予定です。 
その他， SLANG に関する質問などがあり 
ましたら，編集室までお寄せください。 


全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の I 式み 

第 I 部 S - OS - MACE " 

第2部 L 〖 sp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
_85年7月号 

第4部マシン語ブログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部 マシン 語入カ ツール MACINTO-S 
第10部 Lisp - 85入門⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想 "7 シン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門⑵ 

_85年 II 月号 
連載 Lisp -85 入門 (3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 
_86年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD " 

第16部 Prolog - 85入門⑴ 

■ 86 年3月号 

第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門 (21 
_86年4月号 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 

連黻 Prolog -85 入門 (3) 

_86年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
湮數 実被演習 magiFORTH 

■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 


第 23 部ディスクダンプ & エディタ 
第 24 部 “SWORD" 2000 0D 
連駐 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC -8801 版 S-OS “SWORD" 

■ 86 年 7 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付 if FM 音源ボードの製作 
連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-OS“SWORD” 

_86年8月号 

第 26 部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS‘‘SWORD •’ 

■ 86 年 9 月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張ブログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 Fuzzy BASIC 料理法く 1> 

■ 86 年 1 1月号 

第 32 部パズルゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 Fuzzy BASIC 料理法 <2 > 

■86 年 12 月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 年 I 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINT0-C 
逢載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■ 87 年 2 月号 

第 36 部アドペンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 "SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年 4 月号 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月号 

第 42 部 S-OS "SWORD ••変身セット 
第 43 部 MZ-700 用- SWORD ••を OD 対応に 


■87 年6月号 

インタラブトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年7月号 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部バズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S -0 S “ SW 0 RD ” 

_87年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 8801 版 S - OS " SWORD " 

■ 87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部 XlturboKSS - OS - SWORD * 1 
_87年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 
付録 S -0 S の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第 M 部ファイルアロケータ&ローダ 
インタラプト S -0 S こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部夕ートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版“ SWORD ” アフターケア 
ラインブリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奧村版 
付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■88 年2月号 

第 59 部シューティングゲーム ELFES 

■ 88 年3月号 

第60部構造型コンパイラ言語 SLANG 
■88 年4月号 

第 61 部デバッギングツール TRADE 
第 62 部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 
* 以上のアブリケーションは. 基本 システムて あ 
る S-OS ' MACE " ま たは S - OS ^ SWORD'/^a いと 
動作しま せんのてご; 主意く ださい。 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


シューテイングゲーム 


S 月号で掲載され好評を博した ELFES の 
続編です。同じシューテイングゲームです 
がパワーアツプタイプの横スクロールケー 
厶と，前作とはまた趣を変えたものに仕上 


ELFESII 


青木局博/\。 


ki lakahiro 


第2弾登場 


2月号の ELFES に続く，シリーズ第2 
弾です。前回はシ〇フィードもどきの疑似 
3 D シュー テイングゲームでした力す，今回 
は横スク ロール 型の シュー テイングゲーム 
です。ダラデイウスや R - TYPE に近い感じ 
でしよう力、。 

ではまずサイドストーリーから0「前作の 
ラストで亜空問から帝国本星近くの空域に 
脱出した亜空問要塞 ELFES はその衛星へ 
と向かった。この衛星には帝国の工業プラ 
ントの70%が集中しており， ELFES の侵 
攻は絶対に阻止せねばならない。迎撃に向 
かった帝 M 艦隊は激しい戦闘の末，全滅。 
大型戦艦の火力で圧倒することはできない 
となると，あとはただ戦闘機による奇襲攻 
幣にすべてを賭けることとなった。ここに 
最強の新型戦關機隊が組織され ， ELFES 
の迎擊に備えた。しかし， ELFES は自ら 
8体の防衛システムを完成し防備を固める 


数でウェイトを入れていますので，あまり 
速くすると少し画面が寂しくなります。 

ゲーム 自体の操作法もまったく同じです 
が一応解説すると，テンキーのある機種で 
は5を中心とする キー，カーソルキーが 独 
立した機種では カーソル キー，それ以外の 
機種では S を中心としたキーで自機の移動 
を行います。 スペース バーは押すたびに自 
勋連射モードの ON / OFF となります。 

この ゲームでは まず8体の敵キ ヤ ラのう 
ち，どの キヤ ラから戦う力、，オプションに 
はどの武器を使用するかを選択するように 
なっています。最初はオプション選択はで 
きませんがそのうちどの面にはどのオプシ 
ョンが有効かというのがわかってくるでし 
ょう6 

前回の ELFES はダメー ジ制を採用して 
いましたが今回のゲームでは敵弾が1発当 
たると死んでしまいます。3機やられると 
ゲームオーバーです。また，このゲームに 
は得点はありません。だいたいこんなゲー 
ムに点数はいらないのです。友だちと競う 



う順に始めるのがよいでしょう。というの 
も，作者でさえ容易にはエンディングを見 
ることができないくらいこのゲームは難し 
いのですから。 


最後に 


この ゲームの ウリはなんといっても大型 
キヤラクターとそれらの完全な重ね合わせ 
です。なかには目をみはるような動き （？） 
を見せてくれるものもあります。また，敵 
の弾による花火大会などのイベントも用意 
してありますので存分にお楽しみください。 
こういったものの表示にはかなり時間をく 
われますが，まあゲームを楽しむうえでは 
問題がない程度には収まっていると思いま 
す（ XI では）。なかには，これでも速すぎる 
という人もいるでしようが。 

すべての点で昔 FP -1100 を使っていた頃 
に覚えたピコピコ ゲームの テクニックを使 
つてい ます。やはり，ピコピコは ゲームの 

基本ですね。 


のだった」。 


入力 S 実行方法 


リスト1の ダンプ リストを各機種用のマ 
シン語モニタまたは MACINTO-C などのマ 
シン 語入カ ツールから 打ち込んで いってく 
ださい。チェックサムと CRC チェックバイ 
卜を確認したなら，500 Oh 〜7739 h をセーブ 
して〈ださい。実行アドレスは500 Oh です。 

ゲームを起動するとデモ画面に続いて， 
タイトルが呪れます。ここで上方向のキー 
を押す と ELFES ス ピード コントロールが 
できます。前… I 同様，画面に表示する星の 


ときにはいくつ面をクリアしたかで競争し 
てください。 

どの面から始めても悪くはないのです力す， 
ふつう はじ DRAGON , WAWAWAWA とい 


Profile 

◊青木さんは埼玉県にお住まいの16歳，この春か 
ら高校2年生になります。マイコン歴は約5年。 
XIG のユーザーです。前作といいこの作品とい 
い約丨力月で仕上げられたとは驚きですね。 


衿拜拜料### 
鈐# 8料 


mmmmi Hit , 

ELlIES 




Programed by T.Aoki 


Push trigger button 



U スト 1 ELFESII 


5000 

3K 

28 

CD 

30 

20 

3K 

0C 

CD 

9A 

5040 

7D 

11 

28 

00 

0E 

06 

7E 

DD 

25 











5008 

F4 

1F 

21 

D2 

7D 

36 

20 

11 

EA 

5048 

77 

00 

19 

DD 

19 

0D 

20 

F6 

A9 

SUM ： 

42 

D4 

FI 

79 

32 

EA 

43 

70 AU94 

5010 

D3 

7D 

01 

F0 

08 

ED 

B0 

3E 

1C 

5050 

21 

00 

0A 

CD 

IE 

20 

11 

D2 

19 











5018 

00 

32 

C2 

7E 

06 

00 

C5 

78 

B5 

5058 

7D 

CD 

E5 

IF 

Cl 

04 

3E 

50 

A1 

5080 

36 

00 

11 

72 

55 

01 

09 

00 

18 

5020 

2 1 

D3 

7D 

11 

D2 

7D 

01 

F0 

C2 

5060 

B8 

20 

BB 

3E 

20 

32 

31 

77 

CB 

5088 

ED 

B0 

3E 

01 

12 

13 

12 

AF 

C2 

5028 

00 

ED 

B0 

47 

3E 

27 

B8 

30 

31 

5068 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

21 

D2 

7D 

9A 

5090 

32 

6B 

55 

3E 

03 

32 

6D 

55 

27 

5030 

02 

06 

27 

21 

56 

5C 

78 

85 

FF 

5070 

36 

20 

11 

D3 

7D 

01 

EF 

00 

A7 

5098 

32 

6E 

55 

0E 

00 

C5 

01 

00 

C9 

5038 

6F 

3E 

00 

8C 

67 

DD 

21 

F9 

97 

5078 

ED 

B0 

23 

36 

00 

21 

71 

55 

DD 

50A0 

03 

C5 

21 

D2 

7D 

79 

CD 

0E 

8C 


►いま， XIturbo で MONOPOLY というゲームを作っています。これは典剣にやると友だち 
110 Oh! X 1988.5. を火:くすって ， i •われる恐ろしいゲームだけど， 1 度やると病みつきになってしまって…… • 

ところで：風邪をひいて3 H くらい崧込んでしまいました。茜さんもお身体にはくれぐ 
iUZ をつけてくださいね 。 Oh ! X 大好きの『1衣の大使より愛をこめて9 

河原宣子 (23) XlD / turbo 30 三重貼 





























50A8 

55 

5F 

16 

00 

19 

54 

5D 

23 

B7 

5390 

: iC 

28 

FA 






8K 

5680 

00 

05 

02 

2B 

OB 

01 

28 

01) 

6D 

50BO 

01 

27 

00 

ED 

BO 

Cl 

C5 

21 

be 

5398 

3A 

71) 

55 

87 

5F 

16 

00 

2\ 

1C 

5688 

00 

04 


28 

05 

01 

28 

OF 

6B 

50B8 

21 

7E 

79 

CD 

0H 

55 

5F 

16 

BD 

5 3 AO 

F3 

55 

19 

5E 

U3 

56 

3A 


HI 

5690 

00 

50 

07 

19 

16 

00 

05 

07 

92 

50C0 

00 

19 

54 

5D 

2B 

01 

27 

00 

ID 

53A8 

55 

4F 

3A 

61) 

55 

47 

3A 

6B 

8L 

5698 

19 

16 

00 

05 

07 

19 

16 

00 

6A 

50C8 

ED 

BB 

Cl 

0C 

10 

[)3 

Cl 

C5 

DB 

5 3 BO 

55 

B7 

28 

0() 

FE 

M 1 

28 

02 

63 

56A0 

05 

07 

19 

16 

06 

05 

FF 

00 

45 

50 DO 

41 

21 

19 

5B 

78 

85 

6F 

: u •: 

80 

5；<BH 

31i 

0：< 

67 

3A 

70 

55 

CD 

IB 

8K 

56A8 

05 

06 

05 

FF 

00 

05 

06 

05 

IF 

50D8 

00 

8C 

67 

DD 

21 

F9 

7D 

11 

78 

53C0 

61 

B7 

20 

42 

21 

oc 

OA 

CD 

7K 

5BB0 

FF 

00 

05 

06 

05 

FF 

00 

AA 

BU 

50 EO 

50 

00 

0E 

03 

7E 

DD 

77 

00 

33 

53C8 

IK 

iJO 

LI) 

E2 

IF 

59 

6F 

75 

49 

56B8 

08 

03 

16 

08 

06 

16 

08 

oy 

5B 

50E8 

19 

DD 

19 

OD 

20 

F6 

3E 

21 

97 

5300 

20 

67 

6F 

74 

2(4 

00 

3A 

7U 

34 

56C0 

16 

08 

OC 

16 

08 

0F 

16 

00 

6D 

50F0 

90 

21 

41 

5B 

85 

6F 

3E 

00 

7F 

5 細 

55 

5F 

16 

00 

21 

71 

55 

19 

CA 

56C8 

64 

05 

26 

FF 

05 

23 

FP 

U5 

BA 

50F8 

8C 

67 

DD 

21 

FA 

7D 

11 

50 

C9 

5 3 t'O 

3b 

01 

21 

71) 

55 

19 

IV. 

K7 

48 

5BD0 

20 

FF 

05 

ID 

FF 

05 

1A* 

KF 

5E 











5 •.⑽ 

5F 

1^5 

00 

1!1 

85 


iy 


FT 

5BD8 

00 

78 

15 

28 

OB 

17 

01 

16 

EE 

SUM ： 

B4 

35 

83 

78 

AF 

FF 

AF 

F7 40BC 

53FO 


56 

CD 

0 4 

54 

3 A 

79 

55 

A« 

56E0 

00 

64 

01 

28 

01 

02 

28 

14 

CC 











53F8 

3C 

32 

79 

55 

FE 

08 

C2 

15 

19 

56E8 

03 

FF 

01 

04 

KK 

14 

05 

IE 

3D 

5100 

00 

0E 

03 

7E 

DD 

77 

00 

19 

FC 











56F0 

FF 

()(; 

0A 

FF 

07 

IE 

IB 

08 

51 

5108 

DD 

19 

OD 

20 

F6 

21 

00 

05 

3F 

SUM ： 

16 

OD 

HO 

32 

70 

49 

6B 

25 E8Ek 

56F8 

0A 

16 

01 

28 

01 

02 

28 

14 

BB 

5110 

CD 

IE 

20 

11 

D2 

7D 

CD 

E5 

ID 





















5118 

IF 

Cl 

0C 

3E 

28 

B9 

C2 

9D 

6A 

5400 

54 

C3 

25 

SI 

1)5 

C9 

3A 


DO 

SUM ： 

D0 

82 

9D 

3E 

5A 

BE 

13 

43 0D5U 

5120 

50 

CD 

C4 

IF 

11 

09 

5C 

01 

77 

5408 

55 

3D 

CA 

AC 

54 

32 

6H 


51 











5128 

00 

0B 

2E 

10 

3E 

03 

81 

67 

72 

5410 

78 

B7 

C2 

C4 

53 

CD 

C4 

IF 

B8 

5700 

03 

FF 

01 

04 

FF 

14 

05 

IE 

3D 

5130 

CD 

IE 

20 

2E 

07 

1A 

CD 

F4 

IB 

5418 

CD 

16 

60 

CD 

D2 

5F 

FE 

DI¬ 

IE 

5708 

FF 

06 

OA 

FF 

07 

IE 

16 

08 

51 

5138 

IF 

13 

2D 

20 

F8 

0C 

10 

EA 

7D 

5420 

20 

F9 

C3 

C7 

51 

3E 

or 

C'D 

0B 

5710 

OA 

16 

OQ 

AO 

09 

28 

05 

00 

F6 

5140 

21 

0A 

0F 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

F4 

5428 

F4 

IF 

CD 

16 

60 

21 

00 

01 

78 

5718 

32 

09 

28 

10 

00 

A0 

50 

00 

63 

5148 

IF 

50 

72 

6F 

67 

72 

61 

6D 

F7 

5430 

CD 

IE 

20 

21 

40 

01 

LD 

5F 

U9 

5720 

IE 

FF 

00 

IE 

OD 

28 

OB 

OD 

U8 

5150 

65 

64 

20 

62 

79 

20 

54 

2E 

66 

5438 

06 

20 

E6 

68 

20 

02 

06 

2E 

CA 

5728 

28 

07 

OD 

28 

OF 

0E 

28 

15 

BE 

5158 

41 

6F 

6B 

69 

00 

21 

0A 

17 

C6 

5440 

78 

CD 

F4 

IK 

2B 

7U 

B4 


D4 

5730 

0E 

28 

12 

OE 

28 

OF 

0C 

28 

Cl 

5160 

CD 

1H 

20 

CD 

E2 

IF 

50 

75 

9H 

5448 

ED 

21 

(川 

01) 

CD 

IE 

20 

21 

47 

5738 

00 

0C 

28 

03 

0C 

28 

06 

00 

71 

5168 

73 

68 

20 

74 

72 

69 

67 

67 

18 

5450 

B8 

01 

3E 

7B 

CD 

F4 

IF 

2B 

7D 

5740 

32 

19 

FF 

06 

19 

FF 

10 

15 

8D 

5170 

65 

72 

20 

62 

75 

74 

74 

6F 

25 

5458 

7C 

B5 

20 

F6 

21 

00 

09 

CD 

3E 

5748 

28 

06 

15 

28 

10 

00 

50 

08 

D3 

5178 

6E 

00 

CD 

16 

60 

3A 

6E 

55 

AE 

5460 

IE 

20 

11 

46 

5D 

CD 

E5 

11. 

C3 

5750 

00 

16 

06 

00 

FF 

00 

08 

08 

2B 














5E 

CD 

n9 

FE 

Dl) 

7F 

5758 

03 

16 

06 

03 

FF 

00 

08 

0B 

31 

SUM ： 

FE 

34 

B4 

2A 

42 

09 

6E 

1A 24AF 

5470 

C8 

1A 

B7 

28 

IE 

21 

01 

00 

01 

57HO 

06 


06 

06 

FF 

»0 

08 

08 

37 











5478 

CD 

IE 

20 

06 

26 

D5 

1 A 

CD 

F3 

5768 

09 

16 

06 

09 

FF 

00 

08 

08 

3D 

5180 

FE 

03 

C2 

7D 

51 

CD 

D2 

5F 

8F 











5770 

0C 

16 

06 

0C 

FF 

00 

46 

09 

82 

5188 

FE 

DF 

28 

3B 

FE 

FE 

20 

ED 

49 

SUM ： 

32 

56 

3F 

D5 

B8 

3A 

63 

IE E03F 

5778 

28 

06 

09 

28 

10 

00 

09 

09 

81 

5190 

21 

IE 

12 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

OB 





















5198 

IF 

53 

50 

45 

45 

44 

00 

21 

B1 

5480 

F4 

IF 

13 

10 

F9 

D1 

13 

D9 

EC 

SUM ： 

32 

FI 

B5 

7E 

93 

66 

84 

BF 9A1E 

51A0 

24 

12 

CD 

IE 

20 

3A 

31 

77 

23 

5488 

21 

00 

50 

2B 

7C 

B5 

20 

FB 

E8 











51A8 

47 

CD 

Cl 

IF 

CD 

D2 

5F 

FE 

F0 

5490 

D9 

18 

D8 

21 

10 

00 

CD 

IE 

E5 

5780 

28 

03 

09 

28 

13 

00 

3C 

17 

C2 

51B0 

DF 

28 

14 

FE 

FB 

20 

01 

04 

39 

5498 

20 

CD 

E2 

IF 

54 

68 

65 

20 

2F 

5788 

00 

16 

19 

FF 

00 

13 

26 

FF 

66 

51B8 

FE 

F7 

20 

01 

05 

05 

3E 

IF 

7D 

54A0 

65 

6E 

64 

00 

CD 

D2 

5F 

FE 

33 

5790 

15 

28 

15 

00 

78 

OD 

28 

05 

04 

51C0 

A0 

3C 

32 

31 

77 

18 

D8 

3E 

E4 

54A8 

DD 

C8 

18 

F8 

21 

0F 

0C 

CD 

BE 

5798 

OD 

28 

0B 

OD 

28 

11 

11 

FF 

96 

51C8 

0C 

CD 

F4 

IF 

21 

02 

03 

CD 

DF 

54B0 

IE 

20 

CD 

16 

60 

CD 

E2 

IF 

4F 

57 AQ 

02 

11 

FF 

OK 

11 

FF 

0E 

11 

49 

51D0 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

53 

70 

65 

34 

54B8 

47 

41 

4D 

45 

20 

4F 

5ti 

45 

24 

57A8 

FF 

14 

00 

64 

50 

00 

3C 

FF 

02 

51D8 

65 

64 

20 

00 

3A 

6D 

55 

C6 

AB 

54C0 

52 

00 

CD 

C4 

IF 

CD 

C4 

IF 

B2 

57B0 

00 

IE 

01 

28 

01 

02 

28 

14 

86 

51EC 

31 

CD 

F4 

IF 

21 

02 

06 

CD 

07 

54C8 

CD 

D2 

5F 

FE 

DF 

CA 

(SH 

50 

5D 

57B8 

03 

FF 

01 

04 

FF 

14 

05 

IE 

3D 

51E8 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

4F 

70 

74 

3F 

54D0 

FE 

FE 

C8 

18 

F3 

FE 

FD 

CA 

94 

57C0 

FF 

06 

0A 

FF 

07 

IE 

16 

08 

51 

51F0 

69 

6F 

6E 

20 

00 

3A 

6B 

55 

60 

54D8 

F3 

54 

FE 

FE 

C0 

DD 

2B 

25 

30 

57C8 

0A 

16 

01 

28 

01 

02 

28 

14 

88 

51F8 

B7 

3E 

30 

28 

06 

3A 

6B 

55 

4D 

S4E0 

7C 

3C 

20 

08 

5D 

16 

00 

DD 

30 

57D0 

03 

FF 

01 

04 

FF 

14 

05 

IE 

3D 











54E8 

19 

DD 

23 

65 

DD 

7E 

00 

B7 

90 

57D8 

FF 

06 

OA 

FF 

07 

IE 

16 

08 

51 

SUM ： 

22 

78 

80 

81 

D6 

FF 

7A 

081917 

54F0 

20 

EB 

C9 

DD 

23 

24 

7C 

3D 

B1 

57E0 

0A 

16 

00 

IE 

OB 

12 

FF 

OB 

65 











54F8 

BD 

20 

0C 

26 

00 

16 

FF 

7D 

A1 

57E8 

0C 

FF 

0B 

18 

FF 

0F 

0F 

16 

61 

5200 

3D 

C6 

31 

CD 

F4 

IF 

11 

8F 

B4 











57F0 

0F 

15 

16 

11 

FF 

05 

11 

FF 

5F 

5208 

55 

ei 

00 

08 

DD 

21 

71 

55 

22 

SUM: 

37 

E3 

BD 

16 

55 

2B 

D7 

ED FB28 

57F8 

0B 

11 

FF 

11 

0D 

28 

08 

0D 

76 

5210 

2E 

18 

79 

C6 

04 

67 

CD 

IE 

DB 





















5218 

20 

1A 

13 

CD 

F4 

IF 

B7 

20 

04 

5500 

ED 

44 

5F 

DD 

19 

DD 

2B 

DD 

6B 

SUM: 

89 

07 

79 

4E 

38 

E6 

92 

CB F5CE 

5220 

F8 

2E 

16 

CD 

IE 

20 

DD 

7E 

A2 

5508 

7E 

00 

B7 

20 

E6 

C9 

87 

87 

12 











5228 

00 

B7 

3E 

78 

20 

02 

3E 

2E 

FB 

5510 

87 

87 

57 

87 

87 

82 

C9 

CD 

8B 

5800 

28 

0E 

00 

96 

1 A 

FF 

FF 

14 

F8 

5230 

CD 

F4 

IF 

DD 

23 

0C 

0C 

10 

08 

5518 

E2 

IF 

53 

50 

45 

45 

44 

00 

72 

5808 

28 

FF 

16 

28 

16 

18 

FF 

16 

A8 

5238 

D7 

11 

D9 

55 

01 

00 

03 

DD 

F7 

5520 

3A 

6D 

55 

3D 

FE 

FF 

C8 

32 

30 

5810 

00 

50 

13 

13 

FF 

15 

28 

0B 

BD 

5240 

21 

7A 

55 

2E 

04 

79 

C6 

12 

73 

5528 

6D 

55 

C9 

CD 

E2 

IF 

52 

4F 

FA 

5818 

17 

13 

16 

19 

FF 

0B 

00 

50 

B3 

5248 

67 

CD 

IE 

20 

1A 

13 

CD 

F4 

60 

5530 

54 

41 

54 

45 

00 

AF 

32 

7C 

8B 

5820 

07 

26 

16 

05 

26 

FF 

00 

08 

75 

5250 

IF 

B7 

20 

F8 

2E 

02 

CD 

IE 

09 

5538 

55 

CM 

CD 

E2 

IF 

4F 

50 

54 

DF 

5828 

07 

23 

16 

05 

23 

FF 

00 

08 

6F 

5258 

20 

DD 

7E 

00 

B7 

3E 

78 

20 

08 

5540 

49 

4F 

4E 

00 

3A 

6B 

55 

3C 

1C 

5830 

07 

20 

16 

05 

20 

FF 

00 

08 

69 

5260 

02 

3E 

2E 

CD 

F4 

IF 

DD 

23 

4E 

5548 

32 

6B 

55 

C9 

CD 

E2 

IF 

45 

CE 

5838 

07 

ID 

16 

05 

ID 

FF 

00 

08 

63 

5268 

0C 

0C 

10 

D7 

21 

03 

10 

CD 

00 

5550 

58 

54 

45 

4E 

44 

00 

3A 

6E 

2B 

5840 

07 

1A 

16 

05 

1A 

FF 

00 

08 

5D 

5270 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

53 

65 

6C 

30 

5558 

55 

3C 

32 

6B 

55 

C9 

CD 

E2 

FE 

5848 

07 

17 

16 

05 

17 

FF 

00 

08 

57 

5278 

65 

63 

74 

20 

77 

65 

61 

70 

09 

5560 

IF 

41 

55 

54 

4F 

00 

AF 

32 

39 

5850 

07 

14 

16 

05 

14 

FF 

00 

32 

7B 











5568 

7B 

55 

C9 

00 

00 

03 

02 

00 

9E 

5858 

09 

28 

OE 

09 

28 

08 

OA 

FF 

81 

SUM ： 

D4 

8B 

99 

CB 

D9 

9A 

BB 

CB BA1E 

5570 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5860 

0E 

0A 

FF 

08 

00 

64 

50 

00 

D3 











5578 

00 

00 

0 0 

01 

ei 

00 

00 

01 

03 

5868 

IE 

FF 

00 

IE 

07 

1C 

16 

00 

74 

5280 

6F 

6E 

00 

3A 

6E 

55 

47 

0E 

2F 











5870 

07 

07 

1C 

16 

00 

07 

07 

1C 

6A 

5288 

00 

11 

EB 

55 

26 

0C 

3E 

02 

C3 

SUM ： 

E6 

96 

37 

DF 

BA 

A2 

87 

86 3101 

5878 

16 

00 

07 

07 

1C 

16 

00 

07 

5D 

5290 

81 

6F 

CD 

IE 

20 

CD 

E5 

IF 

cc 





















5298 

OC 

0C 

0C 

10 

EF 

CD 

C4 

IF 

D3 

5580 

03 

04 

02 

00 

02 

17 

55 

2B 

A2 

SUM ： 

EA 

73 

09 

59 

44 

D5 

9D 

09 77A2 

52A0 

DD 

21 

7A 

55 

21 

02 

00 

CD 

BD 

5588 

55 

3A 

55 

4C 

55 

5E 

55 

44 

7C 











52A8 

16 

60 

C3 

BF 

52 

CD 

CD 

IF 

03 

5590 

2D 

44 

52 

41 

47 

4F 

4E 

00 

E8 

5880 

07 

1C 

16 

00 

0 7 

07 

1C 

16 

79 

52B0 

C8 

CD 

D2 

5F 

FE 

FF 

28 

F5 

E0 

5598 

57 

41 

57 

4] 

57 

41 

57 

41 

60 

5888 

00 

07 

07 

1C 

16 

00 

07 

07 

4E 

52B8 

FE 

DF 

2H 

41 

CD 

D5 

54 

E5 

21 

55A0 

00 

43 

4F 

50 

59 

20 

4D 

41 

E9 

5890 

1C 

16 

OD 

28 

02 

0D 

28 

08 

A6 

52C0 

11 

7A 

55 

01 

00 

03 

2E 

02 

14 

55A8 

43 

48 

49 

4E 

45 

00 

44 

4F 

FA 

5898 

0D 

28 

0B 

0D 

28 

14 

00 

50 

DC 

52C8 

79 

C6 

12 

67 

CD 

IE 

20 

1A 

DD 

55B0 

4D 

42 

4F 

41) 

00 

54 

41 

49 

09 

58A0 

01 

28 

05 

00 

0F 

02 

28 

11 

78 

52D0 

B7 

3E 

2E 

28 

02 

3E 

78 

CD 

DO 

55B8 

46 

4F 

4F 

4E 

45 

00 

4D 

49 

0D 

58A8 

00 

0F 

01 

28 

08 

00 

0F 

02 

51 

52D8 

F4 

IF 

13 

0C 

0C 

10 

E7 

El 

16 

55C0 

4E 

4 3 

45 

00 

42 

49 

47 

20 

C8 

58B0 

28 

0E 

00 

OF 

01 

28 

0B 

00 

79 

52E0 

EB 

7A 

87 

C6 

12 

67 

2E 

02 

5B 

55C8 

43 

41 

4E 

4E 

4F 

4E 

OU 

S3 

10 

58B8 

5A 

15 

16 

07 

15 

IE 

0F 

00 

CE 

52E8 

CD 

IE 

20 

3E 

3E 

CD 

F4 

IF 

67 

55DO 

50 

41 

43 
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► 友人がプログラムを作りました。その名も r 人工知能ゴルゴ 13 j 。 何を人力しても「……！ j 

とか r ……続けてくれ j しか宫ってこない。そこで僕が考えたのが「闽会答弁 シ ミュレ ー ELFES D 111 

シヨン j 。* 上:際にあった発パ•を DATA 文で川窓しランダムに表示するのです。「小学生の会議 
じやないんだ！」「いいんですか，あなた，後悔しますよ」。人類タコ科図鑑の BGP (バ 
ックグラウンドプログラム）に敁適でしょう。 松本脔志 (17) MZ - 2500東京都 
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SUM ： 74 63 03 FB D2 C8 23 El 

6080 F6 FF FF FF FF FF FF FF 
6088 FF FF FF FF FA FF 00 FF 
6090 FF FF FE FD FF F9 FF FF 
6098 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60A0 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60A8 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60B0 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60B8 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60C0 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60C8 FF FF FF FF FF F6 FF FF 
6OD0 FF FF FF FF FF FF FD F7 
60D8 FF FF F5 FA FB F9 FE 00 
6OE0 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60K8 FF FF FF FF FF FF FF FF 
60FQ FF FF FF FF FF FF FF FF 
60F8 FF FF FF FF FF FF FF FF 


SUM ： 92 CC BD E0 6D 30 B3 54 

6000 AF ： \2 1S 60 HA 14 60 R7 
60U8 20 0178 El Cl C9 3E Zi) 
6010 A8 El(M C9 00 0» AF 3id 
6018 14 60 C9 FF FF FF FF FF 
6020 FP FF FF FF FF FF FF 00 
6028 00 00 FF FF FF FF FF FF 
6030 FF FF FF KF FF FF FF F7 
6038 FB FE FD 00 FF FF FF FF 
6040 FF FF FF FF FF FF FF FF 
6048 FF FF FF FF F9 FD F5 FB 
6050 00 F7 FA FK F6 FF FF FF 
6058 FF FF FF FF FB FF F5 F7 
6060 F6 FF FF FF FF FF FF FF 
6068 FF FF FF FF FA FF 00 FF 
6070 FF FF FE FD FF F9 FF FF 
6078 FF FF FF FF FR FF F5 F7 


SUM ： 117D 6C 7D 11 C7 6C 22 BCAO 

5C00 7B 7B 7B 20 20 20 20 20 ：11 
5C08 20 23 23 23 23 23 23 23 : 15 
5C10 20 23 23 20 23 23 20 20 : 0C 
5C18 23 23 20 23 23 20 20 23 : 0F 
5C20 7B 7B 7B 7B 7B 20 23 7B : 25 
5C28 20 23 23 20 20 23 7B 7B : BF 
5C30 7B 23 20 20 23 7B 20 23 : BF 
5C38 23 20 7B 23 7B 20 23 23 : C2 
5C40 20 20 23 23 20 23 23 20 : 0C 
5C-18 20 23 23 20 23 23 20 23 : OF 
5050 23 23 23 23 23 23 7B 7B : C8 
5C58 7B 7B 7B 20 20 7B 7B 7B : 2Z 
5C60 20 20 7B 7B 7B 7B 20 20 : HC 


: SI M: Al)DU F ハ U7 iK ； \5 L2 

59H0 DC 19 FF OF 19 FF 1219 : 7b 

5988 FF 15 6417 00 H)19 ： Bt ： 

5990 FF 0013 26 FF 15 2H 15 : H9 

5998 DU 6117 OU 1619 FF UO : A9 
59A013 26 FF 15 2H 15 00 61 : !•!• 
59AH 17 IK，19 PF 0() 13 26 : 7(•: 

59BO KK 15 2815 00 61 17 00 : U 

59B8 IB 19 KF CHI13 26 KF 15 : 7B 

59( 0 2815 00 6^ 17 OU 1619 : 1，7 

59(；8 FF 0013 26 FF 15 28 15 : 

5900 00 6417 001619 FF 00 : 

5yU8U26FF152til5()D“4:Kh 
59K0 50 001H KF 00IK 15 28 ： CH 

59K8 U4 00 «A 15 Z8 \2 00 OA : bT 

59F0 15 28 00 0(i OA 15 M : 9H 

59F8 (H) OA 19 FF 04 00 OA 19 ： Jy 


SL ! M : EL B7 CF 8H 09 :'»4 FC 1)7 UlUH 

5A00 FF 12 00 0\ 19 FF 0(，: 

5A« 8 OA 19 FF 14 00 2815 2H : 9B 

5AI0 »5 15 28 09 i5 28 H 15 : HI 

5A18 28 OU 00 IE 15 28 00 15 : 9B 

5A20 2S 0115 2H 0215 28 : AH 

5A2815 28 01 15 28 0515 ZH : U> 

5A30 0615 28 0715 28 OK 15 ： A! 

5A38 28 0915 28 OA 15 28 »B : 

5A4015 28 0C 15 28 0D 15 ZS : DO 

5A48 «E 15 28 0F 15 2810 15 : BC 

5A50 281115 281215 2813 : DB 
5A5815 2814 00 96 50 00 32 : 69 

5A60 FF 00 IE 13 OA FF 1319 : f;5 

5A68 FF 00141A 02 FF 14 26 : 6B 

5A70 FF 001411 KF OF 11 FF : 4Z 

5A781211 FK 15 00 2811 KF : 6F 


SUM:10 OE IF 50 7C 9D 2C 5C 4261 

5A80 0611 FF 0911 FF 0C 00 : 3B 
5A88 28 OA FF 02 OA FF 05 OA : 4B 
5A90 FF 08 00 50 09 28 OE 09 : yF 
5A98 2811 09 2814 00 A0 50 : HE 
5AA0 00 IE FF 00IE 09 28 02 : 6t 
5AA8 09 28 08 09 28 0E 09 28 : A9 
5AB014 00 50 0A FF 02 0A FF : 78 
5AB8 08 0A FF 0E OA FF 14 00 : 3C 
5AC0 50 09 28 02 09 28 08 09 : C5 
5AC8 28 OE 09 2814 00 50 OA : D5 
5AD0 FF 02 0A FF 08 0A FF OE : 29 
5AD8 OA FF 14 00 50 09 28 02 : A0 
5AE0 09 28 OB 09 28 0E 09 28 : A9 
5AE814 00 50 0A FF 02 0A FF : 7B 
5AF0 08 OA FF 0E 0A FF 14 00 ： 3C 
5AF8 50 09 28 02 09 28 08 09 : C5 


SUM ： 70 D7 2B F0 36 BO BC DF CB18 

5B00 28 OE 09 2814 00 50 OA : D5 
5B08 FF 02 OA FF 08 OA FF OE : 29 
5B10 0A FF 14 00 50 50 00 IE : DB 
5B18 FF 20 20 20 20 20 7B 7B : 95 
5B20 7B 7B 7B 7B 7B 20 20 20 : C7 
5B28 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
5B30 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
5B38 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
5B40 20 20 20 20 20 20 7B 7B : B6 
5B48 20 20 20 20 20 7B 20 20 : 5B 
5B50 20 20 20 7B 7B 7B 7B 7B : C7 
5B58 20 7B 7B 7B 7B 7B 20 20 : C7 
5B60 7B 7B 7B 7B 20 20 20 20 : 6C 
5B68 20 20 20 20 20 20 7B 7B : B6 
5B70 7B 7B 20 20 20 7B 20 20 :11 
5B78 20 20 20 7B 20 20 20 20 : 5B 


SUM ： E7 F0 E5 E9 E7 DB EE E9 4638 

6100 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6108 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6110 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6118 FF FF FF 32 3D 77 ED 53 : 23 
6120 3F 77 ED 43 45 77 7C 32 : 50 
6128 47 77 21 D2 7B 11 D3 7B : 8B 
6130 36 FF 017F 00 ED BO 06 : 58 
6138 3C C5 CD 09 62 Cl10 F9 : 03 
6140 21 D2 7D 11 D3 7D 36 20 : 27 
6148 012F 07 ED B0 CD 9D 63 : A1 
6150 215E 7C 22 38 77 2162 : 4F 
6158 771163 77 36 FF 013F : D7 
6160 03 ED BO 21 A2 7A 11 A3 : 91 
6168 7A 36 00 012F 01 ED B0 : 7E 
6170 AF 32 M 77 32 43 77 32 : BH 
6178 4177 32 3E 77 32 3C 77 : 84 


SUM ： IB EA 5F 3A C7 5A 9F 1C CFC6 

6180 32 3B 77 32 3A 77 21OA 
6188 OB 22 48 77 2148 7711 
6190 4A 77 01 18 00 ED B0 3A 
6198 42 77 3C 32 42 77 CD EE 
61A0 63 3A 3E 77 FE 013E 01 
61A8 C8 CD EF 63 3A 3E 77 FE 
61B0 013E 01 C8 CD DO 68 CD 
61B8 5D 69 CD 92 66 CD 09 62 
61C0 CD B3 6*1 CD 68 62 06 00 
6108 3 厶 3C 77 B7 20 03 C3 97 
61U0 613A 42 77 3C 32 A2 77 
61D8 CD EE 63 3A 3E 77 FE 01 
61F.0 3E HI C8 CD EE 63 3A 3E 
61R8 77 FE 013E 01 C8 CD AE 
61F0 6B CD 92 66 CD 09 62 CD 
61F8 B3 64 CD 68 62 3A D17B 


SUM ： 5A 40 9E 35 28 7B 7E B4 32AH 

6200 47 3A 3C 77 B7 C8 C3 D\ : 47 
6208 61 DD 21 D2 7B 3A 3177 : 8E 
6210 17 C5 : iE VV C2 •• A9 
6218 40 62 DD 36 01 F0 I)D 36 : B9 
6220 02 27 El) 5F 3C F6 80 DD : 04 
6228 77 00 CD B5 63 3A 32 77 : 3F 
6230 K6 OF 82 57 CD B5 63 3A : ED 
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5F50 CO A120 20 ZO iJO 20 ZO : 

5F58 20 20 20 20 20 20 idO 20 : 00 

5F60 iJO 20 20 20 20 20 Zi) ZO : 0(» 

5FB8 20 21) 20 20 UO 20 ZV 20 : 00 

5F7 0 20 20 32 B( AD B3 M6 : b J 

5F7H l)U HA l)K 20 B1 B2 BE B2 : 6B 


SUM : F9 FI F« DP DD 89 »« BC 031U 

5KH0 20 CA 20 -15 2F.-1C 2K :I6 : ： .<l) 

5K88 2V 15 'iY. 53 ZE 20 C9 : 

5F90 C3 20 C9 20 t：5 BU 2» C6 : 2D 

51-98 20 B1 AF CO M 20 20 20 : 11 

5FA0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 

5FAB 20 21， (10 OU 00 00 00 〇〇 : '1 (， 
51-BO 00 00 00 0() UO 00 00 00 : 〇〇 
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5FC0 00 00 U0 00 00 00 〇〇 〇〇 :⑽ 

5FC8 ()0 0U 00 00 1，0 〇〇 〇〇 : 〇〇 

5FD0 〇〇 00 C5 K5 CD DO IF 21 : 87 

5FD8 IB 60 FK 30 ZH F6 85 6K : BB 

5FE0 7C CE 00 67 7K 47 B7 20 : -ID 

5FK817 06 FF 3A 15 60 B7 20 : A2 

5FF013 ：iA 14 60 EE 0132 H ： Ft ； 

5FK8 (>0 3H 01 3215 601H 04 ： 62 
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6C 
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7B 
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5B 

21 

21 
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SUM ： 
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21 
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03 

83 
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DD 

F8 
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B7 

A6 
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B5 
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C3 

34 

5E88 

B2 

D9 

20 
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B2 

C0 

DE 

C6 
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5E90 
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2E 

4C 

2E 
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2E 
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CA 
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B2 
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B6 

5ED8 

CA 

20 

BC 

DE 

CC 

DE 

DD 

20 

2B 

5EE0 

A6 

20 

(.1 

BC 

DE 

AE 

B3 

D6 

58 

5EE8 

B3 

BB 

B2 

20 

C6 

20 

BC 

20 

02 

5EF0 

B4 

B2 

BE 

B2 

20 

iu ； 

B8 

Cl 

25 

5EF8 

20 

C6 

20 

CA 

DE 

C4 

D9 

20 

6B 

SUM ： 

3D 

88 

ID 

63 

S9 

78 

15 

54 D165 

5F00 

CF 

BC 

DD 

20 

A6 

20 

B5 

B8 

BB 

5F08 

AF 

C0 

A1 

20 

20 

20 

20 

2 0 

BO 

5F10 

20 

20 

2Q 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

5F18 

20 

20 

20 

CE 

DK 

B3 

B4 

B2 

25 

5F20 

20 

C6 

20 

B1 

C0 

AF 

C0 

20 

06 

5F28 

B4 

B2 

BE 

B2 

20 

C9 

20 

C3 

A2 

5F30 

B2 

BA 

B8 

B8 

I)E 

DD 

2(4 

CA 

81 

5F38 

20 

B6 

B2 

D2 

C2 

BC 

DE 

AE 

64 

5F40 

B3 

C0 

B2 

20 

CF 

(，3 

DE 

20 

D5 

5F48 

B5 

BZ 

BA 

CF 

DA 

C3 

B2 

AF 

EE 


98EFF4 EF F8FKF8F8F8F8EFEEDFF8F8F8FH 

c 


B4DBR65I38F9FAF0MF8 E2E2E2EFF4 EFS 


2 2 2 2 7 7 


0 o 
2 2 


22222227 


boooobboooboobbb 

7222277222722777 

000000 B 000000 BBO 
2222227222222772 

08080808080808 0^0 
8899 aabbccdueef)f 
bbbbbbbbbbbbbbbu 

5555555555555555 


112 Oh! X 1988.5. 


► M&M (: バり 〇 リアルタイムトイレに人って以ったら免 U 中#にかかってたムカ 
ッ！ 山本秀イ • (34) XI turbo model 30 T • 葉 1R 












































77 

K6 

06 

HZ 

DD 

77 

03 

6K 

(>2^10 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

OZ 

DD 

5F, 

( C 

624 8 

t)0 

16 

00 

ED 

52 

Di) 

75 

()1 

AH 

6250 

DD 

74 

rt2 

3E 

FF 

B( 

C2 

5C 

6 A 

15258 

62 

DD 

77 

03 

Cl 

DD 

23 

DD 

5 7 

6260 

23 

DD 

23 

DD 

k!3 

10 

AA 

C9 

A 6 

tj 268 

DD 

21 

1)4 

7B 

3A 

31 

77 

17 

76 

b2 7C) 

；IA 

34 

7 7 

C5 

26 

00 

16 

00 

Hb 

6278 

DD 

5K 

00 

DD 

6E 

01 

29 

29 

1)9 

SUM : 

F3 

50 

82 

F4 

67 

2C 

FT 

A2 C1OF 

6280 

29 

44 

4D 

29 

29 

09 

19 

ED 

in 

6i ； 8H 

5B 

35 

77 

19 

7 7 

Cl 

11 

04 

60 

6290 

00 

DI) 

19 

10 

DK 

DD 

21 

B2 

9i 


7C 

06 

60 

C5 

DD 

7E 

00 

B7 

B9 

62A0 

2H 

26 

DD 

5E 

01 

DD 

6E 

OZ 

I) 7 

62A8 

3E 

2 7 

BB 

38 

IB 

3E 

16 

BD 

84 

6 2 BO 

38 

16 

16 

00 

26 

00 

29 

Z9 

DC 

62B8 

29 

4 4 

41) 

29 

29 

09 

19 

ED 

IB 

62C 0 

5B 

35 

77 

19 

DD 

7E 

00 

77 

F2 

6208 

Cl 

ii 

03 

00 

DD 

19 

10 

GB 

A6 

6200 

DD 

21 

AF 

7C 

06 

20 

C5 

DD 

FI 

62D8 

7E 

00 

R7 

28 

4D 

DD 

46 

01 

CL -： 

ち 2E0 

DD 

■1H 

02 

3E 

26 

DD 

BE 

01 

2D 

62E8 

38 

40 

3E 

15 

DD 

BE 

02 

38 

AO 

62F0 

39 

DD 

7E 

00 

3D 

87 

87 

5F 

3E 

62F8 

16 

00 

21 

AD 

7 2 

19 

E5 

16 

6A 

SUM ： 

A 2 

D5 

F7 

93 

85 

18 

58 

FD 82E7 

6300 

00 

26 

00 

58 

69 

29 

29 

29 

6 2 

6308 

44 

4D 

29 

29 

09 

19 

ED 

5B 

4D 

6310 

35 

77 

19 

E5 

FD 

El 

El 

7E 

E7 

6318 

FD 

77 

00 

23 

7E 

FD 

77 

01 

8A 

6 320 

23 

7E 

FD 

77 

28 

23 

7E 

FD 

DB 

6328 

77 

29 

Cl 

11 

FD 

FF 

DD 

19 

64 

6330 

10 

A4 

11 

00 

01 

ED 

4B 

35 

33 

6338 

77 

21 

D2 

7D 

3A 

37 

77 

B7 

86 

6340 

C2 

46 

63 

21 

6A 

81 

0A 

BE 

3F 

6348 

C2 

75 

63 

36 

20 

23 

03 

1C 

32 

6350 

3E 

28 

BB 

C2 

46 

63 

IE 

00 

AA 

6358 

14 

3E 

18 

BA 

C2 

46 

63 

3A 

C9 

6360 

37 

77 

EE 

01 

32 

37 

77 

21 

9E 

6368 

D2 

7D 

B7 

CA 

71 

63 

21 

6A 

2F 

6370 

81 

22 

35 

77 

C9 

EB 

CD 

IE 

EE 

6378 

20 

EB 

0A 

CD 

F4 

IF 

36 

20 

4B 

SUM ： 

17 

EF 

60 

70 

3F 

57 

B4 

E2 BBCA 

6380 

23 

03 

1C 

3E 

28 

BB 

C2 

92 

B7 

6388 

63 

IE 

00 

14 

3E 

18 

BA 

CA 

6F 

6390 

5F 

63 

0A 

BE 

CA 

4B 

63 

CD 

CF 

6398 

F4 

IF 

C3 

7E 

63 

21 

52 

7 (： 

A6 

63AD 

11 

53 

7C 

36 

00 

01 

7F 

01 

97 

63A8 

ED 

B0 

21 

D2 

7D 

22 

35 

77 

DB 

63B0 

AF 

32 

37 

77 

C9 

E5 

D5 

C5 

D7 

63B8 

F5 

21 

El 

63 

CD 

D9 

63 

F5 

58 

63C0 

D1 

21 

E2 

63 

CD 

D9 

63 

F5 

35 

63C8 

Cl 

79 

AB 

IF 

2A 

32 

77 

ED 

C4 

63D0 

6A 

22 

32 

77 

FI 

Cl 

DI 

El 

99 

63D8 

C9 

46 

2A 

32 

77 

29 

10 

FD 

18 

63E0 

C9 

10 

02 

3A 

3E 

77 

B7 

C0 

41 

63E8 

3E 

28 

32 

3E 

77 

C9 

3A 

3E 

8E 

63F0 

77 

B7 

CA 

06 

64 

3D 

32 

3E 

0F 

63F8 

77 

0E 

02 

FE 

14 

30 

02 

0E 

D9 

SUM : 

35 

F8 

87 

17 

32 

C2 
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3A 
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24 
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CC 
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81 
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08 

AF 

08 

C3 

10 

64E8 

C9 

64 

DD 

21 

5E 

7C 

01 

03 

09 

64F0 

1C 

11 

03 

00 

DD 

7E 

00 

B7 

42 

64F8 

28 

08 

DD 

7E 

01 

95 

3C 

B9 
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55 
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6520 3A 45 77 KE 01 CA 66 : HA 
6528 FE 02 CA C9 65 EB CD 49 : F3 
653065 3A 47 77 2A 5E 77 CB : 27 
6538 J? (M 19 65 3A 47 77 2A : DR 
6510 (5 0 77 CB -IK Cl 4 9 65 El : 1 t 
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SUM ： DB 5A 78 C8 59 5D IF 7E 441)4 

6580 65 3A 47 77 OB 4F CM B5 : CO 
65H8 (>7 El C9 DD 2A 38 77 3A : 01 
6590 3A 77 4P CD B7 65 06IT : OB 
6598 DD 7H 00 B7 20 0A CD B7 : CO 
65A0 6510 P5 5A 5D 1C 15 C9 : 15 
65A8 DD 5H 01 DD 56 02 79 32 : 1C 
65B0 3A 77 DD 22 38 77 C9 DD : 05 
65B8 23 DD 23 DD 23 0C 3E 1C : H9 
6500 B9 CO DD 215E 7C OE 00 : 5F 
65CH C9 E5 3A 44 77 3C E6 07 : CC 
65D0 32 “ 77 87 H7 2\ FA 65 : 7B 
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65E0 3B 68 3A 47 77 'ピ A 5E 77 : 9A 
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7A 

06 

1C 

EA 

6938 

DD 

7E 

00 

B7 

28 

14 

DD 

36 

61 

6940 

03 

01 

DD 

36 

00 

IE 

3A 

49 

B8 

6948 

77 

DD 

BE 

02 

38 

04 

DD 

36 

63 

6950 

03 

FF 

11 

08 

00 

DD 

19 

10 

21 

6958 

DF 

El 

C3 

2D 

69 

FD 

21 

5E 

95 

6960 

7C 

DD 

21 

A2 

7A 

06 

1C 

C5 

7D 

6968 

AF 

DD 

BE 

00 

CA 

B7 

69 

DD 

11 

6970 

6E 

01 

DD 

66 

02 

CD 

C9 

69 

B3 

6978 

DD 

75 

01 

DD 

74 

02 

DD 

7E 

01 

SUM ： 

2C 

2D 

9E 

IB 

76 

34 

EC 

0E 46F6 

6980 

01 

3C 

FE 

2A 

30 

2D 

DD 

7E 

ID 

6988 

02 

3C 

FE 

18 

30 

25 

FD 

71 

17 

6990 

00 

FD 

75 

01 

FD 

74 

02 

05 

EB 

6998 

20 

09 

3E 

01 

ED 

5B 

48 

77 

6F 

69A0 

CD 

75 

68 

CD 

DF 

69 

CA 

BB 

44 

69A8 

69 

FD 

36 

00 

02 

DD 

36 

00 

B1 

69B0 

00 

18 

08 

DD 

36 

00 

0G 

FD 

30 

69B8 

36 

00 

00 

11 

03 

00 

FD 

19 

60 

69C0 

11 

08 

00 

DD 

19 

Cl 

10 

9F 

7F 

69C8 

C9 

DD 

7E 

00 

3D 

87 

D9 

16 

D7 

69D0 

00 

5F 

21 

61 

7 2 

19 

5E 

23 

ED 

69D8 

56 

D5 

D9 

3A 

42 

77 

C9 

DD 

9D 

69E0 

E5 

DD 

21 

B2 

7C 

01 

FE 

20 

30 

69E8 

11 

03 

00 

3E 

01 

08 

DD 

7E 

B6 

69F0 

00 

B7 

CA 

FC 

69 

DD 

7E 

01 

42 

69F8 

95 

A1 

28 

09 

DD 

19 

10 

EE 

5B 

SUM ： 

4A 

59 

E0 

6C 

31 

3E 

9A 

7E DE93 

6A00 

DD 

El 

08 

3D 

C9 

DD 

7E 

02 

29 

6A08 

94 

A1 

C2 

FC 

69 

DD 

36 

00 

6F 

6A10 

7B 

08 

AF 

08 

C3 

FC 

69 

E6 

48 

6A18 

01 

20 

15 

DD 

7E 

03 

EB 

21 

A0 

6A20 

71 

73 

DD 

34 

03 

85 

6F 

7C 

68 

6A28 

CE 

00 

67 

7E 

CD 

35 

6A 

KB 

0A 

6A30 

06 

00 

0E 

04 

C9 

87 

4F 

06 

BD 

6A38 

00 

21 

C6 

73 

09 

7E 

83 

5F 

C3 

6A40 

23 

7E 

82 

57 

C9 

E6 

01 

20 

4A 

6A48 

IB 

DD 

7E 

03 

EB 

21 

71 

73 

69 

6A50 

DD 

34 

03 

4F 

06 

00 

09 

7E 

F0 

6A58 

21 

D6 

73 

4F 

06 

00 

09 

7E 

46 

6A60 

CD 

35 

6A 

EB 

06 

00 

0E 

05 

70 

6A68 

C9 

E6 

01 

20 

IB 

DD 

7E 

03 

49 

6A70 

EB 

21 

71 

73 

DD 

34 

03 

仆 

53 

6A78 

06 

00 

09 

7E 

21 

DE 

73 

4F 

4E 

SUM ： 

F5 

DF 

01 

3B 

F4 

6E 

39 

0A 773B 

6A80 

06 

00 

09 

7E 

CD 

35 

6A 

EB 

E4 

6A88 

06 

00 

0E 

06 

C9 

E6 

01 

20 

EA 

6A90 

17 

DD 

7E 

03 

EB 

21 

71 

73 

65 

6A98 

DD 

34 

03 

4F 

06 

00 

09 

7E 

Ptt 

6AA0 

C6 

04 

E6 

07 

CD 

35 

6A 

EB 

0E 

6AA8 

06 

00 

0E 

07 

C9 

E6 

01 

20 

EB 

6AB0 

15 

DD 

7E 

03 

EB 

21 

E6 

73 

D8 

6AB8 

DD 

34 

03 

85 

6F 

7C 

CE 

00 

52 

6AC0 

67 

7E 

CD 

35 

6A 

EB 

06 

00 

42 

6AC8 

0E 

04 

C9 

E6 

01 

20 

IB 

DD 

DA 

6AD0 

7E 

03 

EB 

21 

E6 

73 

DD 

34 

F7 

6AD8 

03 

4F 

06 

00 

09 

7E 

21 

DE 

DE 

6AE0 

73 

4F 

06 

00 

09 

7E 

CD 

35 

51 

6AE8 

BA 

EB 

06 

00 

0E 

06 

C9 

E6 

IE 

6AF0 

01 

20 

IB 

DD 

7E 

03 

EB 

21 

A6 

6AF8 

E6 

73 

DD 

34 

03 

4F 

06 

00 

C2 


E し FES II 113 


►うちの250«に增 RAM がのって感激です〇なにせいっぺんに 128 K バイトも増え，しかも 
1'1作なので 5000 N でおつりがきて2倍感激 c 次は EMM に挑戦と思っている。バッテリー 
バックアップできるように CMOS SRAM を使いたいけど， 640 K バイト分買うとかなり 
,•；?； くなってしまいそうなので， RAM の値段がドがらんものかと朗诗しています。 

信太康治 (19) MZ -2200/2500 埼玉県 


THEfsNTINEL 







































29 4 4 4D 29 29 Oi) ED 5B 

35 7719 06 24 36 7B 23 
10 FB Cl El 0C 10 DF E5 
CD 32 63 CD C4IF El3A 
49 77 94 3C 3C FE 05 D0 
CD E3 B3 C9 DD 7E 4E B7 
C2 BF 71 DD 36 4E 01 DD 

36 00 14 DD 36 01 00 11 
12 09 DD 7E 01 0E 03 CD 
C2 6D 7A 84 57 7B 85 85 
5F 0E 2D DD 7E 01 E6 3F 
FE IF 30 02 0K 29 FD 7l 
00 0C FD 71 03 0C FD 71 
06 0C FD 71 09 FD 73 01 
FD 72 021C 1C FD 73 04 
FD 72 05ID ID 1414 FD 


SUM ： 781163 27 38 <1D -11 E7 


5D 

C3 

8D 

2D 

9F 

3C 

31 

6F 

55 

09 

IB 

F4 

F7 

FA 

ID 

D3 


SUM ： 7A AO BB 98 CB 06 DE 87 6A24 


7200 

73 

07 

FD 

72 

08 

1C 

1C 

FD 

26 

7208 

73 

0A 

FD 

72 

0B 

DD 

34 

01 

09 

7210 

15 

ID 

EB 

CD 

DF 

69 

CA 

39 

35 

7218 

72 

FD 

36 

00 

02 

FD 

36 

03 

DD 

7220 

02 

FD 

36 

06 

02 

FD 

36 

09 

79 

7228 

02 

DD 

35 

00 

C2 

39 

72 

FD 

7E 

7230 

75 

FE 

FD 

74 

FF 

DD 

36 

4F 

45 

7238 

64 

DD 

7E 

01 

4F 

E6 

IF 

20 

34 

7240 

11 

11 

4A 

66 

79 

E6 

3F 

B7 

27 

7248 

20 

03 

11 

6E 

66 

06 

09 

C3 

DA 

7250 

93 

6B 

79 

C6 

10 

E6 

IF 

C0 

12 

7258 

ED 

5B 

48 

77 

3E 

01 

C3 

75 

7E 

7260 

68 

17 

6A 

45 

6A 

69 

6A 

8D 

F8 

7268 

6A 

AD 

6A 

CB 

6A 

EF 

6A 

13 

22 

7270 

6B 

33 

6B 

42 

6B 

51 

6B 

51 

C3 

7278 

6B 

51 

6B 

51 

6B 

51 

6B 

51 

F0 

SUM ： 

A3 

02 

C7 

GO 

DD 

25 

21 

A0 1467 

7280 

6B 

51 

6B 

51 

6B 

60 

6B 

60 

0E 

7288 

6B 

60 

6B 

60 

6B 

60 

6B 

60 

2C 

7290 

6B 

60 

6B 

60 

6B 

00 

00 

00 

01 

7298 

00 

00 

00 

A3 

6B 

F8 

6B 

AF 

20 

72A0 

6C 

DD 

6D 

6B 

6E 

ID 

6F 

E6 

01 

72A8 

6F 

D8 

70 

AC 

71 

3E 

A1 

2F 

E2 

72B0 

22 

7B 

7B 

7B 

7B 

2B 

2B 

2B 

8F 

72B8 

2B 

A1 

2D 

DF 

3D 

A1 

3D 

DF 

D2 

72C0 

2D 

2D 

A1 

3D 

DF 

3D 

A1 

2D 

22 

72C8 

DF 

64 

DB 

71 

I)B 

DB 

62 

DB 

82 

72D0 

70 

A2 

5D 

5B 

A3 

2A 

2A 

2A 

EB 

72D8 

2A 

3D 

3D 

2D 

2D 

4F 

3C 

DE 

67 

72E0 

2A 

3E 

4F 

2A 

DE 

40 

40 

40 

7F 

72E8 

40 

2D 

2D 

4F 

4F 

2F 

3E 

3C 

El 

72F0 

2F 

2E 

2E 

2E 

2E 

y.u 

2B 

2B 

6B 

72F8 

2B 

2A 

2A 

2A 

2A 

23 

23 

23 

3C 

SUM ： 

D3 

15 

B0 

2C 

52 

2D 

EE 

68 3626 

7300 

23 

A1 

3C 

DF 

3C 

3E 

A1 

3E 

38 

7308 

DF 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

2B 

7310 

7B 

20 

20 

7B 

20 

7B 

7B 

20 

6C 

7318 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 

3D 

3F 

7320 

3D 

7B 

7B 

7B 

6F 

7B 

7B 

6F 

82 

7328 

7B 

21 

21 

7B 

7B 

40 

40 

40 

73 

7330 

40 

3D 

3D 

6F 

6F 

2A 

2A 

2A 

16 

7338 

2A 

5B 

5D 

5B 

5D 

2F 

3D 

21 

27 

7340 

5B 

3D 

2F 

5D 

3C 

21 

5B 

5E 

3A 

7348 

3D 

5D 

3C 

3D 

5E 

20 

20 

20 

Dl 

7350 

3D 

4F 

20 

48 

3E 

20 

2E 

7B 

FB 

7358 

7B 

4D 

2E 

7B 

7B 

20 

4F 

3C 

97 

7360 

48 

20 

^0 

3D 

20 

2E 

4D 

7B 

DB 

7368 

7B 

2E 

20 

7B 

71) 

2F 

3E 

3C 

68 

7370 

2F 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

3D 

7378 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

10 

SUM ： 

5E 

73 

85 

29 

9F 

4A 

60 

A5 5012 

7380 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

10 

7388 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

10 

7390 

01 

02 

01 

02 

01 

01 

0 0 

01 

09 

7398 

0 0 

01 

00 

00 

00 

07 

00 

07 

0F 

73A0 

00 

07 

07 

06 

07 

06 

07 

06 

2E 

73A8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 

73B0 

06 

06 


06 

06 

06 

06 

06 

30 

73B8 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

06 

30 


「編 Hi 室へのメッセージ J の_でシャープペンが止ま 
石鍋輝明 (16) X 1 C , X 68000 兵庫県 


70D8 DD 7E 4F B7 C2 EF 70 DD : 5E 
70E0 36 4E 01 DD 36 00 OA DD : 7P 
70E8 36 01 00 DD 36 02 00 11 ： 5D 
70F0 24 09 DD 7E 01 0E 03 CD : 67 
70F8 C2 6U 7 A 84 57 FD 36 00 : B7 


SUM : 2C FA A9 CF 4 A 1C 78 B6 ABAA 

7100 25 FD 36 03 26 FD 36 06 : BA 
7108 27 FD 36 09 28 FD 73 01 : FC 
7110 FD 72 021C 1C FD 73 «4 : ID 
7118 FD 12 05ID ID 1414 FD : D3 
7120 73 07 FD VI 081C 1C FD : 26 
7128 73 OA FD 72 0B DD 34 01 : 09 
7130 15ID EB CD DF B9 CA 59 : 55 
7138 71 FD 36 00 02 FD 36 03 : I)C 
7140 02 FD 36 06 02 FD 36 09 : 79 
7148 Q2 DD 35 00 CZ 59 71 FD : 9D 
7150 75 FE FD 74 FF DU 36 4F : 45 
7158 64 DD 7E 02 3C DD 77 02 : 53 
7 160 FE 15 C0 DD 36 02 00 DD : (:5 
7168 E5 E5 CD 68 62 CD 5F 63 : FO 
7170 El DD El0100 0-1 F5 Co : 4E 
7 178 25 7C HI tiF 26 00 29 ZH : ()9 


BDF0 DD 36 02 00 DD ：16 0：5 00 : 2B 


6DF8 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

02 

DD 

7H : 

: CC 

SUM ： 

A7 

FA 

C4 

17 

31 

CE 

DD 

07 EDD2 

6E00 

03 

CD 

35 

6A 

DD 

73 

01 

DD 

9D 

BE08 

72 

02 

3E 

26 

RB 

CA 

53 

6G 

IE 

6E10 

AF 

BB 

CA 

5:1 

6E 

DD 

7E 

03 

53 

6E18 

0E 

16 

DB 

02 

K6 

KC 

28 

02 

08 

6E20 

OE 

17 

FD 

71 

00 

FD 

73 

01 

0.1 

6K28 

FD 

72 

02 

EB 

K5 

3 A 

A 2 

77 

34 

BE30 

EP 

5B 

4H 

77 

RK 

10 

3E 

()() 

: JB 

6E38 

CC 

75 

bH 

El 

CD 

DF 

69 

C8 

B7 

6E40 

FD 

36 

00 

02 

DD 

35 

00 

CO 

07 

6F.4 8 

FD 

75 

FE 

FD 

74 

FF 

DD 

36 

F3 

6E50 

4F 

64 

C9 

3E 

15 

BA 

CA 

5E 

Bl 

BE58 

6E 

AF 

BA 

C2 

15 

6E 

DD 

7E 

7? 

6E60 

03 

C6 


E6 

07 

DD 

77 

03 

0F 

6E68 

C3 

15 

6E 

DD 

7E 

4K 

B7 

C2 

t>8 

6F.70 

8A 

6K 

DD 

36 

00 

19 

DD 

36 

37 

6E78 

01 

32 

DD 

36 

02 

07 

DD 

36 

62 

SUM ： 

FE 

32 

6D 

C7 

H6 

E3 

C2 

93 OAFE 

6EK0 

03 

FE 

DD 

36 

04 

FF 

DD 

36 

ZA 

6E88 

4E 

01 

nn 

7E 

01 

DD 

B6 

03 

11 

6E90 

DD 

77 

01 

FE 

(川 

20 

07 

DD 

57 

6E98 

36 

03 

02 

CD 

01 

6F 

FE 

IE 

94 

6EA0 

20 

07 

DD 

36 

03 

FE 

CD 

01 

«9 

6EA8 

6F 

FD 

E5 

DD 

6E 

01 

DD 

66 

E0 

6EB0 

02 

11 

18 

77 

01 

00 

00 

1 A 

RD 

6EB8 

FD 

77 

()0 

7D 

81 

FD 

77 

01 

E7 

6EC0 

7C 

80 

FD 

77 

(d2 

13 

FD 

23 

A5 

6EC8 

FD 

23 

FD 

23 

0C 

0C 

3E 

0A 

A0 

6ED0 

B9 

20 

E4 

OE 

00 

04 

04 

3E 

11 

6ED8 

0A 

B8 

20 

DB 

FD 

El 

7D 

C6 

DE 

6EE0 

04 

6F 

7C 

C6 

04 

67 

CD 

DF 

CC 

6EE8 

69 

C8 

11 

3A 

66 

06 

04 

CD 

B9 

6EF0 

93 

6B 

DD 

35 

00 

C0 

FD 

75 

n 

6EF8 

FE 

FD 

74 

FF 

DD 

36 

4F 

64 

34 

SUM ： 

2C 

IF 

73 

3D 

4B 

CE 

62 

6C B038 

6F00 

C9 

F5 

DD 

7E 

02 

DD 

B6 

04 

U2 

6F08 

DD 

77 

02 

FE 

00 

20 

04 

DD 

55 

6F10 

36 

04 

01 

FK 

0D 

20 

04 

DD 

47 

6F18 

36 

04 

FF 

FI 

C9 

DD 

7E 

4E 

9C 

6F20 

B7 

C2 

4C 

6F 

DD 

36 

4E 

ei 

96 

6F28 

DD 

36 

00 

78 

DD 

36 

01 

00 

9F 

6F30 

DD 

36 

02 

OB 

DD 

36 

():5 

16 

4C 

6F38 

DD 

36 

04 

IF 

DD 

36 

05 

2A 

78 

6F40 

DD 

36 

06 

35 

DD 

36 

07 

3C 

A4 

6F48 

DD 

36 

08 

FF 

3A 

42 

77 

E6 

F3 

6F50 

01 

C2 

6F 

6F 

DD 

7E 

07 

DD 

E0 

6F58 

86 

08 

DD 

77 

07 

FE 

00 

C2 

A9 

6F60 

66 

6F 

DD 

36 

08 

01 

FE 

26 

15 

6F68 

C2 

6F 

6F 

DD 

36 

08 

FF 

DD 

97 

6F70 

34 

01 

nn 

34 

02 

DD 

34 

03 

5C 

6F78 

DD 

34 

04 

DD 

34 

05 

DD 

34 

3C 

SUM ： 

DA 

21 

B8 

BA 

BB 

Bl 

F6 

48 ECB8 

6F80 

06 

FD 

E5 

DD 

E5 

ei 

00 

00 

AB 

6F88 

16 

OA 

DD 

5E 

07 

C5 

DD 

7E 

82 

6F90 

01 

CD 

C2 

6D 

DD 

7E 

01 

E6 

3F 

6F98 

3F 

FE 

20 

30 

01 

24 

FD 

36 

E5 

6FA0 

00 

21 

7D 

83 

FD 

77 

01 

7C 

12 

6FA8 

82 

FD 

77 

02 

01 

03 

00 

FD 

F9 

6FB0 

09 

Cl 

0C 

3E 

04 

B9 

C2 

80 

20 

6FB8 

6F 

0E 

00 

DD 

23 

04 

3E 

06 

C5 

6FC0 

B8 

C2 

8D 

6F 

DD 

El 

FD 

36 

67 

6FC8 

00 

22 

FD 

73 

01 

FD 

Vi 

02 

04 

6FD0 

FD 

El 

EB 

CD 

DF 

69 

C8 

DD 

83 

6FD8 

35 

00 

C0 

FD 

75 

FE 

FD 

74 

D6 

6FE0 

FF 

DD 

36 

4F 

64 

C9 

DD 

7E 

E9 

6FE8 

4E 

B7 

C2 

09 

70 

DD 

36 

4E 

A1 

6FF0 

01 

DD 

36 

00 

32 

DD 

36 

ei 

5A 

6FF8 

26 

DD 

36 

02 

14 

DD 

36 

03 

65 

SUM ： 

B4 

D2 

3D 

7E 

3B 

44 

8F 

FF 5BA4 

7000 

FF 

DD 

36 

04 

01 

DO 

36 

05 

2F 

7008 

00 

3A 

42 

77 

E6 

ei 

C2 

43 

DF 

7010 

70 

DD 

7E 

01 

DD 

86 

03 

DD 

0F 

7018 

77 

01 

FE 

00 

28 

04 

FE 

26 

C6 

7020 

20 

08 

DD 

7E 

03 

ED 

4 1 

DD 

94 

7028 

77 

03 

DD 

7E 

02 

DD 

86 

04 

3E 

7030 

DD 

77 

02 

FE 

00 

28 

04 

FE 

7E 

7038 

15 

20 

08 

DD 

7E 

(M 

ED 

44 

CD 

7040 

DD 

77 

04 

FD 

36 

00 

24 

DD 

8C 

7048 

6E 

01 

DD 

66 

02 

FD 

75 

01 

27 

7050 

FD 

74 

02 

CD 

DF 

69 

CA 

6D 

BF 

7058 

70 

FD 

36 

00 

02 

DD 

35 

00 

B7 

7060 

C2 

6D 

70 

FD 

75 

FE 

FD 

74 

80 

7068 

FF 

DD 

36 

IF 

64 

3A 

42 

77 

B8 

7070 

E6 

0F 

3E 

01 

ED 

5B 

48 

77 

3B 

7078 

CC 

75 

68 

0 (； 

06 

21 

A3 

78 

FI 

SUM ： 

9A 

4B 

ID 

D6 

54 

55 

76 

93 87AC 

7080 

C5 

E5 

FD 

E5 

7E 

FE 

FF 

C2 

C9 

7088 

9D 

70 

FD 

36 

03 

00 

FD 

36 

76 

7090 

06 

00 

FD 

36 

09 

00 

FD 

36 

75 

7098 

0C 

on 

C3 

C6 

70 

5E 

23 

23 

A9 

70A0 

56 

01 

eo 

04 

C5 

79 

0E 

00 

A7 

70A8 

CD 

C2 

6D 

FD 

36 

03 

23 

7D 

D2 

70B0 

83 

FD 

77 

04 

7C 

82 

FD 

77 

6D 

70B8 

05 

Cl 

3E 

10 

81 

4F 

FD 

23 

04 

70C0 

FD 

23 

FD 

23 

10 

DE 

FD 

El 

0C 

70C8 

El 

Cl 

11 

08 

00 

19 

11 

0 (； 

FI 

70D0 

00 

FD 

19 

05 

C2 

80 

70 

C9 

96 


►作文とかが苗手な懷は,いつつも 
ってしまうのである。 


SUM ： 5B DC C6 69 6A 59 EE 1C E328 

6D00 7E 19 3C E6 3F DD 7719 : 65 
6D08 DD 2310 F3 DD El FD 36 : F4 
6D10 00 10 DD 6E 33 26 0A FD : BB 
6D18 75 01 FD 74 02 CD DF 69 : FE 
6D2e CA 33 6D DD 3510 C2 33 : 81 
6D28 6D FD 75 FE FD 74 FF DD : 2A 
6D30 36 4F 64 EB DD E5 0610 : AC 
6D38 C5 OE 00 DD 7E 00 B7 28 : OD 
6D46 26 C611 FD 77 03 DD 7E : CF 
6D4819 0E 00 CD C2 6D 7C 82 : 21 
6D50 67 FD 77 05 7D 83 6F FD : 4C 
6D58 77 04 D5 CD DF 69 D1 CA : 00 
6D60 6A 6D DD 35 00 0E 02 FD : F6 
6068 71 03 DD 23 01 03 00 FD : 75 
6D70 09 Cl10 C4 DD El 06 08 : 6A 
6D78 C5 FD 36 0311 DD 7E 11 ： 78 


SUM ： C8 DD C919 62 45 FA D7 CF4A 

6D80 3D E6 3F DD 7711 0E 03 : D8 
6D88 CD C2 6D 7C 82 67 FD 77 : D5 
6D90 05 7D 83 6F FD 77 04 D5 : Cl 
6D98 CD DF 69 D1 DD 7E 11 C6 : 18 
6DA0 10 E6IF C2 B7 6D ED 5F : 47 
6DA8 E6 03 20 0B D5 3E 01 ED ：15 
6DD0 5B 48 77 CD 75 68 D1 DD : 72 
6DB8 23 01 03 00 FD 09 Cl10 : FE 
6DC0 B7 C9 E6 3F 69 26 00 29 : 5D 
60C8 29 29 29 29 29 29 87 4F : CC 
6DD0 06 00 09 0118 75 09 4E : F4 
6DD8 23 46 60 69 C9 DD 7E 4E : A4 
6DE0 B7 C2 F8 6D DD 36 4E 01 : 40 
6DE8 DD 36 00 C8 DD 36 0126 : 15 


114 Oh! X 1988.5. 


SUM ： 78 C7 98 B9 69 C6 AA A5 3D51 

6B00 09 7E 21 D6 73 4F 06 00 : A6 
6B08 09 7E CD 35 6A EB 06 00 : E4 
6B10 OE 05 C9 E6 012017 DD : D7 
6B18 7E 03 EB 21 E6 73 DD 31 : F7 
6B20 03 4F 06 ()0 09 7E C6 04 : A9 
6B28 E6 07 CD 35 tiA EB 06 00 : 4A 
6B30 OK 07 C» 06 00 OE 0H 57 : 51 
6B38 H6 0：i CO 2D 7A E6 OF CO : 05 
6B40 04 C9 06 00 OE 09 57 EB : Zl 
6B48 03 C0 2C 7A E6 0F C0 04 : VL 
6B50 C9 DD 7H 00 D6 OB EB CD : BI) 
6B58 35 6A EB 0E 0A 06 00 ( 9 : 71 
6B60 06 00 0F OB E6 03 CZ 77 : 41 
6B68 6B Dl) 7E 00 1)613 EB CD : B7 
6B70 35 6A EB 06 00 0E OB 3A : E3 
6B78 48 77 BD CA 83 6B 3A 49 : R7 


SUM ： 6E F2 CD DD C4 E2 D7 73 DA95 

6R80 77 BC C0 11 FA 65 0610 ： 79 
6B88 CD 93 6B 0102 00 DD 36 : El 
6B90 00 00 C9 DD E5 C5 CD 87 : A1 
6B98 68 Cl1313131310 F5 : 7A 
6BAG DD El C9 7C DD 86 03 67 : DO 
6BA8 FD 4E 00 0t> 00 C9 DD 21 : 18 
6BB0 82 7B FD 215E 7C DD 7E : 50 
6BBS 4F B7 20 14 3A 3D 77 87 : AF 
6BC0 5F 16 00 219D 7219 5E : 1C 
6BC8 23 56 CD CE 6B C9 D5 C9 : E6 
6RD0 FD 36 FD 31 061C 1103 : 97 
6BD8 00 FD 7E CO B7 28 07 FD : 5E 
6BE0 36 00 02 FD 34 02 FD 19 : 81 
6BE810 EF DD 35 4F 3E 01 DD : 7C 
6BF0 BE 4F C0 AF 32 3C 77 C9 : 2A 
6BF8 DD 7E 4E B7 C21A 6C DD : 85 


SUM ： B7 CC 22 71 A5 5A DB 12 F81C 

6C00 36 4E 01 DD 36 37 OF DD : BB 
6C08 36 0124 DD 36 02 OB 21 : 9C 
6C10 83 7B 1185 7B 0134 00 : 44 
6C18 ED B0 21 B6 7B 11 B8 7B : 33 
6C20 0134 00 ED B8 DD 34 00 : EB 
6C28 DD 7E 00 87 5F 16 00 21 : 78 
6C30 18 7419 7E 5F DD 77 01 : D7 
6C38 23 7E 57 DD 77 02 EB 01 : 3A 
6C40 02 OE DD CB 00 76 20 03 : 51 
6C48 01 FE 0D 79 85 FD 77 01 : 7F 
6C50 FD 36 00 0C FD 74 02 FD : AF 
6058 70 03 FD 75 04 FD 74 05 : 5F 
6C60 FD E5 DD E511 03 00 06 : BE 
6C681A DD 7E 03 FD 77 07 DD : D0 
6C7« 7E 04 FD 77 08 FD 36 06 : 37 
6C78 0F DD 23 DD 23 FD 1910 : 35 


080808 0808080808 
H899AABBCCDDEEFF 

7 T 7 7 7 7 7 7 T T 7 7 T T 7 7 


3 9605543 C44BAEF1C 
B 997F58B7CB9D1E63 


B 95D21D6BDDE11DCD 
9 63F80D37DD308D3D 

F FDEAE8D30C 958110 
F DDF336D8B31F0EO1 

5 DF 5405 C1D310ED06 
7 C176C761E 3713 D20 

E 14DFF3FB46D 31585 
0 ECF41CE703D20F1E 

5 DDC 667226 D0D1OED 
c FC63E7C83D1D71FD 

9 ICED 08710 F0FD3D3 
2 E69D14B 20004 D233 

DE2F6BE1F 0118 D37 
D9CFC 54001080 ^37 

9 8A74BDEE1 6540 FED 
0 EC377E7403B0047D 

080808080808 OB0B 
N 8899AABBCCDDEBFF 

ucccccccccccctciCFclCF 
6666666666666666 







































7650 

7658 

7660 

7668 

7670 

7678 


SUM ： FC 06 FD 07 FB 05 PD 06 CE28 

7680 03 FA 03 FA 04 FA 05 FB : F8 
7688 05 FB 06 FC 06 FC 06 FD : 07 
7690 07 FD 07 FE 07 FF 07 FF : 15 
7698 09 00 09 01 09 02 09 63 : 2A 
76A0 08 04 08 04 08 05 07 06 : 32 
76A8 07 07 06 07 05 08 04 08 : 34 
76B0 04 09 03 09 02 09 9109 : 2E 
76B8 00 09 FF 09 FE 09 PD «9 : IE 
76C0 FD 09 FC 08 FB 08 FA 07 : %E 
76C8 FA 07 F9 06 F8 05 F8 04 : F9 
76D0 F8 04 F7 03 F7 02 F7 01 : E7 
76D8 F7 00 F7 FF F7 FE F7 FE : D7 
76E0 F8 FD F8 FC F8 FB F9 FA : CF 
76E8 FA FA FA F9 FB F9 PC F8 : CF 
76F0 FD F8 FD F7 FE F7 FF F7 : D4 
76F8 00 F7 01 F7 02 F7 93 F7 : E2 


SUM ： 00 09 FC 05 FB 05 FB 04 2C6C 

7700 04 F8 04 F8 05 F9 66 F9 : F5 
7708 07 FA 07 FA 08 FB 08 FC : 09 
7710 08 FD 09 FE 09 FE 09 FF : IB 
7718191818181A 18 ID 18 : C8 
7720 ID 1818IE 18 IF 1818 : D2 
772818181818IB 20 20 20 : DB 
7730 1C 20 70 73 2E 6A 81 ei : 39 
7738 5E 7C 00 12 00 00 0123 : 10 
7740 56 00 7C 00 00 00 03 90 : D5 
774816 0216 0216 0316 04 : 63 
7750 15 0414 04 13 0412 04 : 5E 
775811 0410 0416 03 0A 0B : 57 
7760 0A 0B FF 05 FF 04 FF 05 : 20 
7768 FF 05 FF 04 FF 02 FF FF : 96 
7770 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7778 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM ： 74 EB 7E D4 CC Cl IF 7D A6DF 


—I 

m 


7 3CO 

06 

06 

06 

Of) 

06 


00 

01 

25 

7500 

21 

01 

22 

02 

22 

02 

22 

03 

8F 

73ra 

FF 

01 

FF 

00 

FF 

FF 

00 

FF 

FC 

7508 

23 

03 

23 

04 

23 

05 

23 

06 

9E 

7 300 

01 

FF 

01 

00 

01 

01 

04 

03 

0A 

7510 

24 

07 

24 

OH 

24 

09 

24 

0A 

B2 

7 308 

02 

oi 

00 

07 

06 

05 

00 

07 

1(. 

7518 

03 

00 

03 

00 

03 

01 

03 

01 

0E 

7 3FO 

06 

05 

01 

03 

02 

01 

00 

00 

15 

7520 

03 

01 

03 

02 

03 

02 

02 

02 

12 

73E8 

(H) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7528 

02 

02 

02 

03 

02 

03 

02 

03 

13 

7 3F0 

00 

00 

01 

00 

01 

00 

01 

01 

CM 

7530 

01 

03 

01 

03 

01 

03 

00 

03 

0F 

7 3F8 

02 

01 

02 

01 

02 

02 

02 

()2 

0E 

7538 

00 

03 

00 

03 

FF 

03 

FF 

03 

0A 











7540 

FF 

03 

FF 

03 

FE 

03 

FE 

03 

06 

SUM ： 

27 

2D 

2B 

2F 

ZF 

32 

24 

31 : J2AI 

7548 

FE 

02 

FE 

02 

FD 

02 

FD 

02 

FE 











7550 

FD 

01 

FD 

01 

FD 

01 

FD 

00 

F7 

7-100 

02 

03 

02 

03 

02 

03 

03 

0 1 

16 

7558 

FD 

00 

FD 

00 

FD 

00 

FD 

FF 

F3 

7408 

03 

04 

03 

04 

04 

04 

04 

01 

IK 

7560 

FD 

FF 

FD 

FF 

FD 

FE 

FE 

FE 

EF 

7410 

0-1 

04 

04 

04 

04 

04 

0 ィ 

04 

Z(d 

7568 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FF 

FD 

F0 

71 1H 

24 

0B 

21 

OC 

21 

0D 

24 

0E 

C2 

7570 

FF 

FD 

FF 

FD 

FF 

FD 

00 

FD 

FI 

7 4 20 

24 

0E 

23 

0F 

23 

10 

23 

11 

CB 

7578 

00 

FD 

00 

FD 

01 

FD 

01 

FD 

F6 





















7，130 

21 

14 

21 

14 

20 

15 

20 

15 

1)1 

SUM ： 

62 

11 

63 

16 

61 

18 

62 

18 3086 

7 4 38 

IF 

15 

IE 

15 

IE 

15 

ID 

11 

CB 











7440 

1C 

14 

1C 

M 

IB 

13 

1A 

12 

BA 

7580 

01 

FD 

02 

FD 

02 

FE 

02 

FE 

FD 

7448 

1A 

12 

19 

ii 

18 

10 

17 

0F 

A4 

7588 

02 

FE 

02 

FE 

03 

FE 

03 

FF 

03 

7450 

16 

0E 

16 

0E 

15 

0D 

14 

0C 

8A 

7590 

03 

FF 

03 

FF 

03 

00 

03 

00 

0A 

7458 

13 

0B 

12 

0A 

11 

09 

11 

08 

BD 

7598 

05 

00 

05 

01 

05 

01 

05 

02 

18 

7460 

10 

07 

0F 

06 

0E 

05 

0D 

04 

50 

75A0 

05 

02 

05 

03 

04 

03 

04 

03 

ID 

7468 

GD 

03 

0C 

03 

0B 

02 

0A 

02 

38 

75A8 

04 

04 

03 

04 

03 

04 

02 

05 

ID 

7470 

0A 

01 

09 

01 

08 

01 

08 

00 

26 

75B0 

02 

05 

02 

05 

01 

05 

01 

05 

1A 

7478 

07 

00 

07 

00 

06 

01 

06 

01 

1C 

75B8 

00 

05 

00 

05 

FF 

05 

FF 

05 

12 











75C0 

FE 

05 

1-F 

05 

FD 

04 

FD 

04 

08 

SUM ： 

41 

A9 

39 

A8 

31 

A7 

2C 

A41BDD 

75C8 

FC 

04 

FC 

03 

FC 

03 

FC 

03 

FD 











75D0 

FB 

02 

FB 

02 

FB 

01 

FB 

01 

F2 

7480 

05 

01 

05 

02 

04 

02 

04 

03 

1A 

75D8 

FB 

00 

FB 

00 

FB 

FF 

FB 

FF 

EA 

7488 

03 

03 

03 

04 

03 

05 

03 

06 

IE 

75E0 

FB 

FE 

FC 

FE 

FC 

FD 

FC 

FD 

E5 

7490 

03 

07 

02 

08 

02 

09 

02 

0A 

2B 

75E8 

FC 

FD 

FD 

FC 

FD 

FC 

FE 

FC 

E5 

7498 

02 

0B 

02 

0C 

02 

0D 

02 

0E 

3A 

75F0 

FE 

FB 

FF 

FB 

FF 

FB 

00 

FB 

E8 

74A0 

03 

0E 

03 

0F 

03 

10 

03 

11 

4A 

75F8 

00 

FB 

01 

FB 

01 

FB 

02 

FB 

F0 

74A8 

03 

12 

04 

12 

04 

13 

05 

14 

5B 











74B0 

05 

14 

06 

14 

06 

15 

07 

15 

6 A 

SUM ： 

FB 

06 

FF 

06 

FC 

04 

FE 

07 047F 

74B8 

07 

15 

08 

15 

08 

15 

09 

14 

73 











74C0 

0A 

14 

0A 

14 

0B 

13 

0C 

12 

78 

7600 

02 

FB 

02 

FC 

03 

FC 

03 

FC 

F9 

74C8 

0D 

12 

0D 

11 

0E 

10 

0F 

0F 

79 

7608 

04 

FD 

04 

FD 

04 

FD 

05 

FE 

06 

74D0 

10 

0E 

11 

0E 

11 

0D 

12 

0C 

79 

7610 

05 

FE 

05 

FF 

05 

FF 

05 

00 

10 

7 4D8 

13 

0B 

14 

0A 

15 

09 

16 

08 

78 

7618 

07 

00 

07 

01 

07 

02 

07 

02 

21 

74E0 

16 

07 

17 

06 

18 

05 

19 

04 

74 

7620 

07 

03 

06 

04 

06 

04 

06 

05 

29 

74E8 

1A 

03 

1A 

03 

IB 

02 

1C 

02 

75 

7628 

05 

05 

05 

06 

04 

06 

03 

06 

28 

74F0 

1C 

01 

ID 

01 

IE 

01 

IE 

00 

78 

7630 

03 

07 

02 

07 

01 

07 

01 

07 

23 

74F8 

IF 

00 

20 

00 

20 

01 

21 

01 

82 

7638 

00 

07 

FF 

07 

FF 

07 

FE 

07 

18 











7640 

FD 

07 

FD 

06 

FC 

06 

FC 

06 

0B 

SUM ： 

C4 

A9 

CB 

AB 

D0 

AC 

DA 

AB 23F0 

7648 

FB 

05 

FB 

05 

FA 

04 

FA 

04 

FC 


U スト 2 E し FESII ソース U スト 1 


0000 
0000 
0000 
0000 
oeoe 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
5000 
5000 
5000 
5000 
5000 3H 
5005 3E 
500A 21 
5011 7D 
5012 01 

5019 32 
501C 
501C 
501C 06 
501E C5 

5020 21 
5026 01 
502C 
502C 3H 
5031 06 
5033 
5033 21 
5039 3E 
5030 DD 
5044 0E 
5046 
5046 7E 
504A 19 
504D 0D 
5050 
5050 21 
5056 11 
5050 
505C Cl 
5063 3E 
5068 
5068 
5068 36 
5060 
506D 21 

5074 7D 

5075 01 
507C oe 
507D 
507D 21 

5084 55 

5085 01 
508A 3H 
508F 
508F AF 
5095 32 
S09B 
S09B 
Se9E W 
5090 
5090 CS 


START 

F E S 2 DEMO & CTRL P. 88.1.27 
END 


.PRT EQU 01FF4H 
1 HES £QU 01FE5H 
1 GETKY EQU 01FD0H 
f BRKEY EQU 01FCDH 

> LOC £QU 0201EH 
PRTHL EQU 01FBEH 

: PRTHA EQU 01FC1H 
l PRTHS EQU 01FE2H 
l BELL EQU 0IFC4H 

> WIDTH EQU 02030 H 

OHG 50OOH 

\ OFFSET 7000H 


28 CD 
0C CD 
D2 7D 


30 20 
F4 IF 

36 20 11 D3 
> ED BO 3B 00 


27 B8 30 02 


56 5C 
00 8C 
21 F9 


78 85 6F 
67 

7D 1128 00 


DD 77 ( 
OD 19 
20 F6 


04 3E 
20 32 


0C CD 
D2 7D 
BF 00 


50 B8 20 BB 
3177 


F4IF 

36 20 11 D3 
ED BO 23 36 


7155 36 00 1172 


21 LI) A, 40：CALL WIDTH 

22 LD A,0CH：CALL PRT 

23 LD HL,#KVRAM0：LD (HL) , M " LD DE,#KVRAM0+1 

24 LD BC f 240:LDIR：LD A 1 0：LD ( 睿 KVRAM0+240),A 

25 

26 IDEMO0 

27 LD B,0 

28 #DEMO0i：PUSH BC：LD A,B 

29 LD HL,#KVRAM0+1 : LD DE,#KVBAM0 

30 LD BC,240 ： LDIR：LD B,A 

31 

32 LD A,39:CP B：JR NC, 参 DEMO05 

33 LD 8,39 

34 #DEMO05 

35 LD HL,#FORSOS：LD A,B：ADD A,L：LD L,A 

36 LD A,0：ADC A,H：LD H f A 

37 LD IX,#KVRAM0+39:LD DE f 40:LD C f 6 

38 #DEMO03 

39 LD A 9 (HL):LD (IX),A 

40 ADD HL,DE：ADD IX,DE 

41 DEC C：JR NZ,*DEMO03 

42 #DEH002 

43 LD HL,10<256：CALL LOC 

44 LD DK,#KVRAM0：CALL MES 

45 

46 POP BC：INC B:LD A,80：CP B:JR NZ,#DEMO01 

47 LD A,32：LD ( 参 MAST),A 


LD A,0CH：CALL PRT 

LD HL»#KVRAM0：LD (HL) t 32：LD DE,#KVRAM0+1 
LD BC,239:LDIR：INC HL：LD (HL),0 

LD HL,BOSSCON：LD (HL),0：LD DE r BOSSCON4l 
LD BC,9：LDIR 

LD A,1：LD (DE),A：INC DE : LD (DE),A 

XOR A：LD (OPTION),A：LD A,3 
LD (SPEED),A：LD (LEFT) f A 

#DEMOSC 

LD C,0 
#DEMOSe0 

PUSH BC：LD BC.0300H 


50A1 

C5 







66 

♦DEMOS01：PUSH BC 


50A2 

21 

D2 

7D 

79 

CD 

0E 

55 

67 

LD HL f #KVRAM6：LD A,C：CALL #KAK£80 


50A9 

5F 

16 

00 

19 

54 

5D 

23 

68 

LD E,A：LD D,0：ADD HL V DE：LD DR 9 HL：INC 

HL 

50BO 

01 

27 

00 

ED 

B0 



69 

LD BC,39:LD1R 


50B5 

Cl 

05 






70 

POP BC：PUSH BC 


5087 

21 

21 

7E 

79 

CO 

0E 

55 

71 

LD HL,#KVR/lM0f79：LD A V C：CALL #KAKB8 籲 


50BE 

5F 

16 

00 

19 

54 

SD 

2B 

72 

LD E,A：LD D,0：ADD HL,DH：LD DK,HL：OEC 

HL 

50C5 

01 

27 

00 

ED 

B8 



73 

LD BC f 39：LDDR 


50CA 

Cl 

OC 

10 

D3 




74 

POP BC ： 1NC C：DJNZ tDEHOSei 


S0CE 

Cl 

C5 

41 





75 

POP BC : PUSH BC：LD B V C 


5001 








76 



50D1 

21 

19 

5B 

78 

85 

6F 


77 

LD HL,#BLFES：LD A V B：ADD A.L：LD L,A 


5007 

3H 

00 

8C 

67 




78 

LD A,0：ADC A r H：LD H 9 A 


50DB 

DD 

21 

F9 

7D 

11 

50 

00 

79 

LD IX,#KVRAM0+39:LD DB V 8 •: LD C,3 


56E2 

0E 

03 









50E4 








80 

♦DBMOS03 


50B4 

7B 

DD 

77 

00 




81 

LD A, (HL)：LD (IX) f A 


50E8 

19 

DD 

19 





82 

ADD HL,DE:ADD IX,DK 


50EB 

0D 

20 

F6 





83 

DEC C：JR NZ t «DBHOSe3 


50EE 








84 



50EE 

3E 

27 

90 





85 

LD A,39：SUB B 


50F1 

21 

41 

5B 

85 

6P 



86 

LD HL f #BLFBS+40:ADD A V L：LD L.A 


50F6 

3E 

00 

8C 

67 




87 

LD A,0：ADC A,H：LD H.A 


50FA 

DD 

21 

FA 

7D 

11 

50 

00 

88 

LD IX,#KVRAH0^46：LO DK V 8 •: LO C.3 


5101 

0E 

03 









5103 








89 

#DEHOS04 


5103 

7K 

DD 

77 

00 




90 

LD A 9 (HL)：LD (IX) v A 


5107 

19 

DD 

19 





91 

ADD HL # DE：ADD IX»DE 


510A 

0D 

20 

F6 





92 

DEC C ： JR NZ •參 DEMOS04 


510D 








93 



5100 

21 

00 

05 

CD 

IE 

20 


94 

LD HL f 5t256：CALL LOC 


5113 

11 

D2 

7D 

CD 

£5 

IF 


95 

LD DE f #KVRAH0：CALL MES 


5119 

Cl 

0C 

3E 

28 

B9 

C2 

9D 

96 

POP BC：INC C：LD A,4 •: CP C：JP NZ.IDBVtOSM 

5120 

50 










5121 

CD 

C4 

IF 





97 

CALL BELL 


5124 








98 



5124 

11 

09 

5C 

01 

00 

0B 


99 

LD DE,#TWO:LD BC,Ut25S ♦馨 


512A 








100 

«DEMOS 1 


512A 

2B 

10 

3B 

03 

81 

67 


101 

LD L r 16：LD A t 3：ADD A,C:U) H V A 


5130 

CD 

IE 

20 





102 

CALL LOC 


5133 

2E 

07 






103 

LD L,7 


5135 








104 

*DEMOS11 


5135 

1A 

CD 

F4 

IF 

13 



105 

LD A t (D£)：CALL PRT：INC OK 


513A 

2D 

20 

P8 





106 

DEC L: JR NZ.fDEHOSU 


513D 

0C 

10 

EA 





107 

INC C：DJNZ #DEMOSl 


5140 








108 



5140 

21 

0A 

0F 

CD 

1H 

20 


109 

LD HL,15t256^10:CALL LOC 


5146 

CD 

E2 

IP 





110 

CALL PRTMS 


5149 

50 

72 

6F 

67 

72 

61 

6D 

111 

DM '*ProxraBed by T • Aok i " DB • 


5150 

65 

64 

20 

62 

79 

20 

54 




5157 

2B 

41 

6F 

6B 

69 

00 





5150 








112 



5151) 

21 

0A 

17 

CD 

IB 

20 


113 

LD Hl,23 拿 256 + 102CAL •し LOC 


5163 

CD 

E2 

IF 





114 

CALL PRTMS 


5166 

50 

75 

73 

68 

20 

74 

72 

115 

DM *'Pu8h trigger button** DB • 


516D 

69 

67 

67 

65 

72 

20 

62 




5174 

75 

74 

74 

6F 

6E 

00 





517A 

CD 

16 

60 





116 

CALL KBYOFF 


517D 








117 

#DEMOS12 


517D 

3A 

6E 

55 

FB 

03 

C2 

7D 

118 

LD A,(LEPT) : CP 3：JP NZ 9 #DKHOS12 


5184 

51 










5185 

CD 

D2 

5F 

FE 

DF 

28 

3B 

119 

CALL KEYIN:CP 9DFH:JR Z 9 «SRLKCT 


518C 

FK 

FE 

20 

ED 




120 

CP eFEH：JR NZ, 参 DEMOS12 


6190 

21 

IE 

12 

CD 

IE 

20 


121 

LD HL,l8>256^3e：CALL LOC 


5196 

CD 

E2 

IF 

53 

50 

45 

45 

122 

CALL PRTH8 : DH M SPEED- DB • 


5190 

44 

00 









519F 








123 

#DEMOS13 


519F 

21 

24 

12 

CD 

IE 

20 


124 

LD HL,18t256^36：CALL LOC 


51A5 

3A 

31 

77 

47 

CD 

Cl 

IF 

125 

LD A,(#MAST) : LD B V A：CALL PBTHA 


51 AC 

CD 

D2 

5F 





126 

CALL KEYIN 


51AP 

FE 

DF 

28 

14 




127 

CP 6DFH：JR Z,tSELECT 



c/> 

m 

z 

—i 

z 

m 


► 1*::; 校作格のお柷いに Z くんを口ってもらってから早や1年。わが愛機にもソフトが増え 
始め， X 68000 のを横 U で M ながら ， Oh ! X を毎 II 読むようになりました。増えたとい 
ってもゲームはイースとジンギスカンしか持っていないので， BASIC で短いプログラム 
を打って遊んでいます。 mi 英昭 (16) XlturboZ 埼玉県 


ELFES I 115 


ECE9DADADEE8 


SFEFCFAF9F9 
F 9 F 9 FBFDFF 02 

2 F c A 9 9 
O F F F F F 

9 9 A c p 1 

F p F F F 〇 

2 FD B 9 9 
0 F F F F F 

9 9 A c E 1 
F F F F F 0 

3 O D B A 9 
〇 0 F F F F 

9 9 9 B D 〇 
F F F F F 0 
























341 CALL PRTMS : DM "GAME OVER" DB 0 

342 CALL BELL ；LD DE,HL：LD BC,0 ： LD1R 

343 CALL BELL ；LD DE t HL：LD BC,0：LDIR 

344 tGAMEOVERO 

345 CALL KEYIN：CP 0DFH：JP Z f #DEMOS 

346 CP OFEHlRET 2 

347 JR IGAMEOVER0 

348 

349 #SELKCT3 

350 CP OFDH:JP Z,#SKLECTS0 

351 CP 0FEH：RET NZ 

352 fSELECTS2 

353 DEC IX：DEC H：LD A # H：INC A:JR NZ.ISELECTSi 

354 LD B f L：LD D ， 0:ADD IX,DE:INC IX：LD H,L 

355 参 SELECTS1 

356 LD A t (IX)：OR A:JR N2,#SBLECTS2 

357 RET 

358 

359 ISELKCTS0 

360 INC IX：INC H：LD A,H：DEC A：CP L 

361 JR NZ,#SBLECTS3：LD H,0 

362 LD D,0FFH：LD A,L ： NBG：LD E,A：ADD 1X # DE：DEC 


363 #SKLRCTS3 

364 LD A,(IX)：OR A：JR NZ • 参 SELECTS0 

365 RET 

366 

367 IKAKE80 

368 ADD A,A：ADD A,A：ADD A,A：ADD A f A：LD D,A 

369 ADD A,A：ADD A,A：ADD A,D：RET 

370 

371 参 WG0.CALL PRTMS : DM "SPEED" DB 0 

372 LD A f (SPEED) :OEC A：CP OFFH:RET Z 

373 LD (SPEED) # A:RET 

374 #WG1：CALL PRTMS : DM "ROTATE" DB 0 

375 XOR A：LD (WEAPONH-f2 ) , A:RET 

376 «WG2:CALL PRTMS : DM "OPTION” DB 0 

377 LD A,(OPTION)：INC A 

378 LD (OPTION).A：RET 

379 tWG3：CALL PRTMS : DM "EXTEND" DB C 

380 LD A,(LEFT)：INC A：LD (LEFT).A：RBT 


257 M) A,12:CALL PRT _ 

258 : 

259 

260 LD A,(STAGEGO) : ADD A,A：LD E,A：LD U,0 

261 LD HL,#MAPDATAS：ADD HL.DE 

262 LD E, (HL) : INC HL：LI) D, C HL) 

263 

264 LD A,(WEAPONGO)：LD C,A 

265 LD A,(SPHED)：LD B,A 

266 LD A,(OPTION)：OR A：JH Z,#GOO 

267 CP 1 : JR Z,*GOO : LD A,3 

268 1000 :LD H ( A 

269 LD A,(STAGEGO) 

270 

271 CALL FU.HKND 
212 

273 OK A：JR NZ.tGOl 

274 #003 

275 LD HL,10»256+12:CALL LOG 

276 CALL PRTMS : DM ” You got ” DB 0 

277 

278 LD A,(STAGEGO) : LD E,A：LU D f 0 

279 LD HL t BOSSCON：AI)D HL,DE:LD (HL) f I 

280 LD HL,#WHAPONGT：ADD HL.DE：LD A,(HL) 

281 AUD A,A：LD E,A：LD D,0 

282 LD HL,#WEAP0NGT^8：ADD HL.DE 

2B3 LD E,(HL)：INC HL：LD D.(HL) 

284 CALL fG02 

285 LD A,(BUSSCON+8)：1NL A 

286 LD (BOSSCONi-8) f A:CP 8： JP NZ,#G04 

287 JP fENDING 

288 #G02：PUSH DE：RET 

289 #G01 

290 LD A,(LEFT)：DEC A:JP Z,#GAMEOVER 

29! LD (LEFT し A 

292 LD A f B：OR A：JP NZ,fG03 

293 #G04 

294 CALL BELL:CALL KEYOFF 

295 *(105 

296 CALL KHYIN：CP 0DFH:JR NZ t #G05 

297 JP 尊 SELECT 

298 

299 #ENDINO 

300 LD A,12：CALL PRT：CALL KEYOFF 

301 LD HL,256'.CALL LOC : LD HL,32 ❶ 

302 參 KNDO: し D A,R：LD B," ••: AND 068H 

303 JR NZ,#END6：LD B • •• • •• 

304 «ENI)6：LD A,B：CALL PRT：DEC HL 

305 LD A,L：OR H:JR NZ, 参 EMD0 

306 LD HL,13t256：CALL LOC 

307 LD HL.440 

308 参 END1:U) A,”IT:CALL PRT 

309 DEC HL：LD A,H：OR L:JR NZ,#END1 

310 LD HL,9 拿 2562CALL LOC 

311 し D DE,#ELFSCHR：CALL MES 

313 LD DE.tEKDINGMES 

314 #END2 

315 CALL KEYINtCP 0DDH:RHT Z 

316 LD A, (DE) :0R A：JH Z,tEbiD4 

317 し D HL t l：CALL LOC : LD B, 38： PUSH DF. 

318 #GND3：LD A,(DE) : CALL PRT 

319 INC DE：DJNZ IEND3 

320 POP DE 

321 INC DE 

324 #END3A 

325 DEC HL 

326 LD A,H 

327 OR L 

328 JR NZ •春 END3A 

329 EXX 

330 JR 参 END2 

331 

332 #END4 

333 LD HL,16:CALL LOC 

334 CALL PRTMS : DM "The end" DB 0 


128 CP OFBH：JH NZ.fUKMUbl^：iNU tt 

129 fDEMOS 14:CP 0F7H：JR NZ,IDEMOS15：DEC B 

130 #DEMOS15：OBC B：LD A,1FH：AND B：INC A 

131 LD (IMAST),A 

132 ；LD BC, 04000 H：LD DE,HL：LDIB 

133 _JR 9DEMOS13 _ 

134 : 

135 fSELECT 

136 LD A,12：CALL PRT 

137 LD HL,3#25642：CALL し OC 

138 CALL PRTMS : DM "Speed “ DB 0 

139 LD A, (SPEED) ： ADD A,"l":C；AL し PRT 

140 

141 LD HL,6»256^2：CALL LOC 

142 CALL PRTMS : DM "Option M DB C 


173 LD A."." 

174 #SELECT7：CALL PRT：INC IX 

175 INC C：INC C：DJNZ #SELECT4 

176 

177 LD HL,16 拿 256+3:CALL LOC 

178 CALL PRTMS : DM .Select weapon.. DB 0 

179 

180 LD A,(LEFT) : LD B,A：LD C,0 

181 LD DE,#MYCHH 

182 #SELBCT8 

183 LD H t 12：LD A,2：ADD A,C：LD L f A：CALL 


255 fSELECT19 

256 CALL KBY1N：INC A：JR Z,#SELECT19 


5393 3E OC CD F4IF 
5398 
5398 

539ft 3A 70 55 87 5F 16 00 

539F 21 F3 5519 

53A3 5E 23 56 

53A6 

53A6 3A 6F 55 4F 

53AA 3A 6D 55 47 

53AE 3A 6B 55 B7 28 06 

5 ： 1B4 FE 0128 02 3E 03 
53BA 67 
53BB 3A 70 55 
53BK 

53BK TD IB 61 
53C1 

53C1 B7 20 42 
53C4 

53C4 21 0C OA CD IE 20 
53CA CD B2IF 59 6F 75 20 
53DI 67 6F 74 20 00 
5306 

5306 3A 70 55 5F 16 00 
53DC 21715519 36 01 
53E2 217D 5519 7H 
53E7 87 5F 16 00 
53EB 2185 5519 
53EF 5E 23 56 

53F2 CD 04 54 

53F5 3A 79 55 3C 

53F9 32 79 55 FE 08 C215 

5400 54 

5401 C3 26 54 

5404 D5 C9 
5406 

5406 3A 6K 55 3D CA AC 54 

5400 32 6E 55 

5410 78 B7 C2 C4 53 

5415 

5415 CD C4IF CD 16 60 
541B 

54IB CD D2 5F FE DF 20 P9 
5422 C3 C7 51 
5425 
5425 

5425 3E OC CD F4 IF CD 16 
542C 60 

5421) 2100 01 CD IE 20 21 
5434 40 01 

5436 KD 5F 06 20 E6 68 

543C 20 02 06 2E 

5440 78 CD F4 IF 2B 

5445 7D B4 20 ED 

5449 21 00 OD CD IE 20 

544P 21 B8 0i 

5452 3E 7B CD F4IF 

5457 2B 7C B5 20 F6 

5450 2100 09 CD IB 20 
54621146 5D CD E5IF 
5468 

54681137 5E 
546R 

L0C 546B CD D2 5F FE OD C8 

54711A B7 28IE 
5475 21 0100 CD IB 20 06 
547C 26 D5 
547E 1A CD F4IF 
54821310 F9 
5485 D1 
548613 

5487 D9 

5488 21 00 50 
548B 
548B 2B 
548C 7C 
5480 B5 
548E 20 FB 

5490 1)9 

5491 18 Dtt 
5493 
5493 

5493 2110 00 CD 1H 20 

5499 CD E2IF 54 68 65 20 
54A0 65 6R 64 00 
54A4 

54A4 CO D2 5F FB DD C8 
54AA 18 F8 
54AC 
54AC 

54AC 21OF OC CD IE 20 CD 
54B316 60 

54B5 CD E2IF 47 414D 45 
54BC 20 4F 56 45 52 00 

5402 CD C4IF 
54C5 CD C4IF 
54C8 

5408 CD D2 5F FE DF CA 68 
54CF 50 
54D0 FE FE C8 
540318 F3 

5405 
5405 

54D5 FE FD CA F3 54 
54DA PE FB CO 
54DD 

54DD DD 2B 25 7C 3C 20 08 
54H4 5D 16 00 DD 19 DD 23 
54EB 65 
54KC 

54EC DD 7E 00 B7 20 EB 
54P2 C9 
54F3 
54F3 

54F3 DD 23 24 7C 3D BD 
54F9 20 0C 26 00 
54FD 16 FF 7D ED 44 5F DD 
IX 

550419 DO 2B 
5507 

5507 DD 7E 00 B7 20 E6 

5500 C9 
550E 
550E 

550B 87 87 87 87 57 

5513 87 87 82 C9 

5517 

5517 CD B2IF 53 50 45 45 
551H 44 00 

5520 3A BD 55 3D FE FF C8 

5527 32 6D 55 C9 

5528 CD E2IF 52 4F 54 41 

5532 54 45 00 

5535 AF 32 7C 55 C9 

553A CD E2IF 4F 50 54 49 
5541 4F 4E 00 
5544 3A 6B 55 3C 

5548 32 6B 55 C9 

554C CD E2 IF 45 58 54 45 

5553 4E 44 00 

5556 3A 6E 55 3C 32 6E 55 

5550 C9 


143 LD A, (OPTION) ：OH A ： LD A,W 

144 JR Z.ISELKCT1 

145 LD A,(OPTION):DEC A：ADD A,"l” 

146 ISKLBCT1：CALL PRT 

147 

148 LD DE • 春 NAMES: し D BC,8#256 

149 LD IX.BOSSCON 

150 #SELECT2 

151 LD L 9 2A : LD A,C：ADD A,4：LU H t A 

152 CALL LOC 
153 參 SELECT3 

154 LD A f (DE) : INC DE：CALL PRT 

155 OR A：JR NZ,f8ELECT3 

156 LD 22：CALL LOC 

157 LD A,(IX)：OK A：LD A,"x":JR NZ,fSELECT6 

158 LD A〆.." 

159 #SELECT6：CALL PRT 

160 INC IX 

161 INC C：INC C：DJNZ #SEUHCT2 

162 

163 LD DE • 拿 WEAPONS: し！） BC_3 拿 256 

164 LD IX.WEAFONH 

165 #SELECT4 

166 LD L t 4：LD A,C：ADD A,18 ： L0 H，A 

167 CALL LOC 
168 爹 SELECTS 

169 LD A f (DB) : INC DE：CALL PRT 

170 OH A：JR NZ f #SBLKCT5 

171 LD L V 2：CALL LOC 

172 LD A t (IX)：OR A：LD A, M x M ：JR NZ,#SELECT7 


184 CALL MES 

185 INC C : INC C：INC C：DJN2 #SELECTB 

186 

187 ； Wmm WKAPON SELECT 

188 CAL し BELL：LD IX.WEAPONH 

189 LD HL,O002H：CALL KEYOFF 

190 JP ISELBCT10 

191 fSELECT9 

192 CALL BRKEY.RET Z 

193 CALL KEYIN：CP 0FFH：JR Z,#SELECT9 

194 CP eDFH：JR Z,#SBLECT13 

195 CALL ^SELECTS 
196 罄 SELECT10 

197 PUSH HL 

198 LD DE,WBAPONH：LD BC.0300H 
199攀 SELECT11 

200 LD L,2：LD A，C:ADD A,18：LD H,A 

201 CALL LOC 

202 LD A,(DE)：OR A：LD Z,#SELECT12 

203 LD A,"x" 

204 ISELBCT12：CALL PRT 

205 INC DE：INC C：INC C：DJNZ tSELBCTl1 

206 POP HL：EX DE»HL 

207 LD A,D:ADD A,A：ADD A,18：LD H t A 

208 LD L,2：CALL LOC 

209 LD A, M > M : CALL PRT：EX DE.HL 

210 PUSH HL 

211 LD HL t OA000H 

212 #SBLBCT12A 

213 DEC HL：LD A,H：OR L 

214 JR NZ,#SBLECT12A 

215 POP HL 

216 JR ISELBCT9 

217 #SELBCT13 

218 _ LD A,H：LD (WKAPONGO) f A 

219 \Wmm STAGE SELECT 

220 CALL BELLlLD IX,BOSSCON^7 

221 LD HL V O707H：LD A t 0FDH：CALL ISELECTS 

222 CALL KEYOFF 

223 JP #SBLECT15 

224 ISELECT14 

225 CALL BRKBY：RET Z 

226 CALL KEYIN:CP 0FFH:JR Z,#SELECT14 

227 CP 0DFH：JR Z.ISBLECT18 

228 CALL ISELECTS 

229 ISELECT15 

230 PUSH HL 

231 LD DE.BOSSCONtLD BC.0800H 
232 擧 SELECT 16 

233 LD L f 22；LD A f C：ADD A,4:LD H,A 

234 CALL LOC 

235 LD A,(DE)：OR A：LD A, u . M :JR Z,♦SELBCT17 

236 LD A, M x u 
237 參 SEL«ECT17:CALL FRT 

238 INC DE：INC C：INC C：DJNZ #SELECT16 

239 POP HL:BX DB V HL 

240 LD A V D：ADD A,A：ADD A,4：LD H,A 

241 LD L,22：CALL LOC 

242 LD A, W > H ：CALL PRT : EX DE,HL 

243 PUSH HL 

244 LD HL.OA00OH 

245 tSELBCTl7A 

246 DEC HL：LD A,H：OR L 

247 JR NZ,#SELECT17A 

248 POP HL 

249 JR #SBLKCT14 
250 睿 SELECT18 

251 LD A,H：LD (STAGEGO),A 

252 CALL BELL：CALL KEYOFF 

253 LD H し， 22 章 256 + 17:CALL LOC 

254 CALL PRTMS : DM 14 Push trigger button•• DB 0 


►私は, X 1 U の保疵期限が過ぎたのをいいことに，カセットの壊れた部分を自分で成して 
116 Oh' X1988 5 しまった。述よくれせたのをいいことに，さらに NMI ではなく IPL のリセットスイッチ 

を Uk *) Mti てしまった。足すことの NEW BASIC で，私の XlCJi 限りなく X 1 F に近 
づいた。 版野教俊 (18) XlC k T 集 



5 6 7 8 9 0 
3 3 3 3 3 4 


6 F 6 2 2 6 7 C 
05 D 04 0 1 B 7 8 37 8 0 C 1 0 F 
26 C 2 7 3306 7 〇 6 7 2 6 6 〇 6 
4 5c F G 〇 1 E 〇 6 6 9 4 F 0 £ 0 2 F 0 E 3 H 5 5 E 1 F 
0 0 3 117 3 17 3 C 0 〇 1 2 3 0 1 I 2 3 2 16 6 0 8 G 

11 〇 4 0 3 6 D P 0 7 D 15 6 4 E 7 715 *6 4 E J D7D37 7 2 〇 
0 〇 A PC5C C40B3 0 5 c fib d 0 5 c F IBDDC 57 4 0 l 

〇 0 F 7 D 3 F 〇 5 6 F 〇 5 5 p 5 1 9 〇 〇 8 D o F 〇 5 A 9 0 D 8 D o F 〇 0 F 0 0 5 5 E F c 
2 2 17 c 〇 1 0 5 0 12 5 51 57 72 CFC0 1 l 57 72 CFCO l 1 1120 5 5 3 10 

B 7 E 1 8 c 220 D 2 2 E B 6 B 4 F 1 8 £ 3 〇 6 E K 4 3 c 9 1 4 E 302 E E 4 c 3 2 4 E H B C05C 
FEF33 D 0 o K 2 6 0 E 6 6 0 6 F 82 1 ! 1217 2 F 2 0 D 2 〇 1 12 0 7 2 F 〇 0 E 7 6 6 E 〇 2 H 0 

E E 5 2 8 E 1 D 4 A F 1 DFA 8 AD ID ED A 7 ED 2 EDDC ID ED A 7 E D 2 EDC 1 D 3 F A 1 6 E D c 
FEFE ❺ 3 1 3 2 c 6 31 CMC 6323 c 1 V 2 c 1 B 2 DO 3 CD 0 ID 2 c 1 B 2 DC 3 CO 2 c 6 6 3 I 21 c o 


55F5S5DSP568656P 
7A6028 S 67O2 BB 78 CD 2808672BB60 S 736774FA 
l 6 F 0 2 8 7 7 0 F ID F ^ 4 B 7 7 o F 6 K 5 7 4 8 
21 F 0 12 E 6 21 2FIFOCS 28 E 621 11767 2 

DDCD C8FE 41 elc62B le 12lEp 4 S 5 DO 3 EC8FE41SC62E16S1B F4 S 5 CD S50S753C 
1FS 52 IP 5 F28S 45579 S 3 E1F0C C6CDCDAOB5 6F1F07SS1F5F28 54 5579s3E lF ecc6CDCD AeBS70 1 F 16 1 F 72 62 5 F 
c 4 sBFcoD 2 DF os 7 As!2 B7 78 F40c EB 87 s3Eoe 7cFBB0 32 c407 228sD2 DFD5 J: 2 2 B7 78s: 0c BB 87 2 3 Eeo 7cFB BO 32 c 4 ::B 274 soeD2 
CD US s CD is CD s:: SCD;2SCD 2 S; 5 SS;: SSSS W CD US CD S CDCD SJ CD S:: sSSS2 aCDnCDsus CD 














445 DB 0,120 

446 DB 21»4B,11,23, 1 9 22,0,160 

447 DB 1,40,1,2,40,20,3»-l,1.4 ,-1,20 

448 DB 5,30,-1 v 6,10.-1 ,7,30,22.8, 10,22 

449 db i 9 4e 9 ,4 t -i,2e 

450 DB 5 v 30 t -l,6»10.-1,7,30,22,8. 10 9 22 

451 DB 0,160 

452 DB 9,40»5. 0.50,9,40, 16,0,160,80 

453 DB 0,30 

454 DB OPPH 

455 

456 tHAPB 

457 DB 0,30 

458 DB 13,40 

459 DB 14,40,21,14,40,18,14,4^.15 

460 DB 12,40,0,12 9 4e 9 3 9 12,40,6 

461 DB 0,56 

462 DB 25,-l 9 6,25 9 -1, 16,21 ,40.6,21,40,16 

463 DB 0,80 

464 DB 8 l 0 9 22 l 6 f 0»-l f e,8 l 8 v 3 l 22 9 6,3 9 -l l 0 f 8 


465 DB 8»6, 22,6, 6,-l > U»8,8,9,22,6,9,-1,0,8 


466 DB 8,12 t 22,6,12 9 -l 9 e f 70 

467 DB 9,40,6,9,40 t 16,0,9 t 9,40,3,9,40,19 

468 DB 0,60 


► MZ -700 に不 " J * 能はない。が，リストは長い。 

大沢利傅 (16) MZ -700, XI マニアタイプ/ F , 


555E CD 

5565 00 

5566 AF 
556B 
556B 00 
556C 00 
556D 00 
556E 00 
556F 
556F 00 

5570 00 

5571 
5571 00 
5578 00 
557A 00 
5570 
557D 
557D 00 
5584 02 
558517 
5580 55 
558F 
558F 
558F 44 
5596 4E 
5598 57 
559F 41 
55A1 43 
55A8 43 
55AE 44 
55B5 54 
55BC 45 
55BE 4D 
55C4 42 
55CB 4B 
55CF 53 
6506 41 
55D9 
55D9 
5509 4C 
55DF 41 
55B4 52 
55EB 
55EB 
55KB 3B 
55F2 00 
55F3 
55F3 
55F3 03 
55FA 57 
55FB 16 

5602 59 

5603 
5603 
5603 00 
5605 01 
560C 01 

5613 07 

5614 ei 
561B 01 
5621 ee 
5623 02 
562A 14 

5631 07 

5632 02 
5639 14 
563F 00 
5641 04 
564814 
564F 07 
5650 04 
565714 
5650 00 
565F 03 
5666 01 
566D 07 
566E 03 
5675 01 
567C 46 
567D 
5670 02 
5682 02 
5689 04 
568A 02 
569150 
5692 07 
569916 
56A0 05 
56A1 07 
56A4 06 
56AB FF 
56B2 05 
56B3 06 
56B8 08 
56BF 09 
56C616 
56C7 00 
5609 05 


B2IF 
32 7B 


4155 54 4F 
55 C9 


00 00 00 00 00 00 


55 2B 
5E 55 


03 04 02 00 
55 3A 55 4C 


56 6A 
59 A3 


1916 
05 FF 
00 05 

05 FF 
0316 
16 08 


382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 


|WG4：CALL PRTMS : DM AUTO" DB 0 

XOR A:LD (WEAPONH-f 1) # A：RET 

OPTION DB 0 
WEAPON DB 0 
SPEED DB 0 
LEFT DB 0 

WHAPONGO DB 0 
STAGEGO DB 0 

BOSSCON D8 9 

WEAPONH DB 0,0,0 


#WEAPONGT 

DB 0,0,1,3 f 


2D 44 52 4147 4F 
00 

4157 4157 4157 
00 


59 20 4D 41 
4E 45 00 
42 4P 4D 00 
46 4F 4F 4E 


4F 50 

48 49 
4F 4D 
41 49 
00 

49 4E 43 45 00 

49 47 20 43 414E 
4F 4E 00 

50 4143 45 20 4D 
4E 00 


i 65 72 00 
6F 00 

> 6174 65 00 


Al ID ID IF 2F 22 


398 

399 \ 

400 


405 

406 


DW #WG0,#WG1 f #WG2,#WG 3 ,#WG 4 

；S 

DM ” D-DRAGON" DB 0 

DM "WAWAWAWA" DB 0 

DM "COPY MACHINE” DB 0 

DM "DOMBOM.. DB 0 

DM ” TAIFOONE” DB 0 

DM "MINCE” 

DM ..BIG CANNOI 

DM M SPACK MAN.. 


58 615A B0 
5A 22 57 E4 


408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 


•WEAPONS 

DM ..Laser" DB 0 
DM .Auto.. DB 0 
DH "Rotate" DB 0 


DM ••>〆 DU 29,29,31 DM 


♦MAPDATAS 

DW #MAPA,IMAPD,#MAPG,fMAPC 


DW 毒 MAPE, 睿 MAPH, 参 MAPB^tMAPF 


00 07 02 28 
02 2814 


00 07 03 FF 
03 FF 0100 


28 05 0128 OF 00 


420 
4211 

422 

423 


428 

429 


434 

435 

436 

437 

438 


00 05 06 05 
06 05 FF 00 

00 AA 

08 0616 OB 
0C 16 08 0F 


26 FF 05 23 FF 05 


DB i,4e,l.0,7,1,40,1,0,7,1,40, 


DB 2,40,20,0,7,2,40,20,0,7.2,40,20 
DB 0,70 

DB 4,-1,20,0,7,4 ,-1,20 ,0,7,4,-1,20,0,7 

DB 4,-1,20,0,7,4 ,-1 ,20,0,7,4,-1,20 
DB 0,70 

DB 3,-1, し 0,7,3»- しし 0.7,3 ， -1 ， 1 •0,7 
DB 3,-1,l f 0,7 f 3 t -l r 1,0,7,3,-1,1,0,70 

DB 2.40,11,0,5 
DB 2,40,8,1,40,13.0,4 

DB 2 f 4 〇 ,5»1,40, 15 t 0,80 

DB 7 v 25 l 22 l 0 v 5 > 7 9 25 l 22 > e,5 9 7 l 25 v 22 l 0 l 5 

DB 7,25,22 

DB 0 ， 50，5 

DB 6,5,-1,0,170 

DB 8,3 v 22 9 8 v 6»22,8,9,22,8! 12,22 t 8115,22 
DB 0,100 

DB 5 f 38 v -l ,5,35,-1,5,32,-^S, 29,-1,5,26 


578717 00 
578E 26 FF 
5793 00 78 
5795 0D 28 
579C 2811 
579E 11 FF 
57A5 FF 0E 
57AA 00 64 
57B0 
57B0 

5700 00 IE 
57B2 0128 
: .71 に H . 卜 nl 

57BK 05IE 
57C5 IE 16 
57CA 0128 
57D1 FF 01 
57D6 051H 
57DD IE 16 
57E2 00 IE 
57E9 FF OB 
57ED OF 0F 
57F311 FF 
57FA FF 11 
f)7FC on 2H 
5803 96 
58041A FF 
580B 2816 
5810 00 50 
58121313 
58191316 
581K 00 50 
5820 07 26 

5827 08 

5828 07 23 
582F 08 
5830 07 20 

5837 08 

5838 07ID 
583F 08 
5840 071A 

5847 08 

5848 0717 
584F 08 
5850 0714 

5857 32 

5858 09 28 
585F FF 0E 
5864 00 64 
5866 

5866 50 00 

586A 

586A 

586A 00 16 
586C 071C 
587316 00 
5876 071C 
587D 16 00 
5880 071C 
588716 00 
588A 071C 
589116 
5892 0D 28 

5899 28 0E 
589B 0D 28 
58A0 

58A0 0128 
58A711 00 
58AA 0128 
58B1OE ee 
58B4 0128 
58B9 

58B91516 
58C0 50 
58C1 

5801 OC 14 
58C81A FF 
58CA 0C ID 
5801 3C 
5802 

5802 09 28 
5809 28 OE 
58E0 09 28 
58B7 28 0E 
58EE 09 28 
58F5 28 eE 
58FC 15 28 
5903 28 0E 
5908 00 50 
590A 

590A 0A FF 
59115A 50 
5916 
5916 

5916 ee IE 
5918 OD 28 
591F 28 06 
5924 0D 28 
592B 2812 

5930 ee 50 

5932 04 FF 
5939 FF 06 
593B 04 FF 
5945 FF 12 
594A Q0 50 
594C 05 00 
5953 06 FF 
595A FF 
595B 05 0F 
5962 15 FF 
5967 05IB 
596E 21 FF 
5972 19 FF 
5979 FF 06 
597B 19 FF 
6905 FF 12 
598A 00 64 
598C 17 00 
5993 26 FF 
5998 00 64 
599A 17 00 
& 9A126 FF 
&9A6 00 64 
59A817 00 
59AF 26 FF 
59B4 00 64 
59B617 ee 
59BD 26 FF 
5902 00 64 
59C417 00 
59CB 26 FF 

5900 00 64 
5902 17 00 
S9D9 26 FF 
S9DB 00 64 
59B4 

59E4 

59B4 00 IB 
59B615 28 
69ED 12 00 
59F0 15 28 


16 19 FF 0013 
15 2815 

05 OD 28 0B OD 

02 l1 FF 0811 
11 FF 14 
50 00 3C FF 


DB 23,0,22,25,-1,0,19,38,-1,21,40,21 


01 02 
04 FF 
FF 06 
08 OA 
0102 
04 FF 
FF 06 
08 0A 
0B 12 
18 FF 
16 0F 
0511 


2814 03 
14 

0A FF 07 
16 

28 H 03 
14 

OA FF 07 
16 

FF 0B 0C 


08 0D 28 OE 00 

FF 14 28 FF 16 

18 FF 16 

FF 15 28 0B 17 

19 FF 0B 

26 FF 00 
23 FF 00 
20 FF 00 
ID FF 00 
1A FF 00 
17 FF 00 
14 FF 00 
28 08 0A 


16 05 
16 05 
16 05 
16 05 
16 05 
16 05 
16 05 


08 


07 071C 
07 071C 
07 071C 
07 071C 
28 08 0D 
50 

OF 02 28 
0F 02 28 


16 00 
07 

16 00 
07 

16 00 
07 

16 00 

02 0D 

14 00 

05 00 
0F 

08 00 
0F 

0B 00 5A 
0715IE OF 00 

FF 0C 17 FF 0C 
FF 0C 20 FF 


02 09 28 08 09 
09 2814 00 50 
02 09 28 08 09 
09 2814 00 50 
02 09 28 08 09 
09 2814 00 50 
0215 28 0815 
15 2814 


10 0A FF 13 00 
00 IE FF 


00 0D 28 03 OD 
OD 28 09 
0C 0D 28 0F 00 
0D 2815 

Oe 04 FP 03 04 
04 FF 09 
0C 04 FP 0P 04 
04 FF 15 

FF 05 03 FF 05 
05 09 FF 05 0C 

FF 0512 FF 05 
0518 FF 
FF 05IB FF 05 
00 64 

0019 FF 03 
9 FF 09 
0C 19 FF 0F 
9 FF 15 


470 1 

471 I 

472 1 

473 I 

474 

475 #MAPC 

476 I 

477 1 

478 1 

479 I 

480 
48) 


484 

485 


49e I 

491 I 

492 1 

493 I 

494 1 

495 I 

496 1 

497 1 

498 

499 1 

500 

501 fHAPD 

502 I 

503 I 

504 1 

505 I 

506 1 

507 I 


l 0,1 

I 13, 


40,5,13,40.11 
i 17,-1,2,17,-1,8, 
0, 100,80 ,0,60,OF 


2,40, 


DB 5,30,-1.6,10 


15,15,22,15, 
17,-1, 5,17,- 


i 0,80 

19,19,-1,21, 


i 7,35,22 
i 7,32,22 
i 7,29,22 
> 7,26,22 
l 7,23,22 
l 7,20,22 
l 9,40,H 
i 0,106 

80,0 f 3e 

30 


28,22 

28,22 


,30,22,8 

12,-i,11 


,20 

10，22 

,20 

10,22 


24, 


17,-1,17 

e, iso 

22,40,22,24,-1,22 


23,19,22,25,-1,11 


0,7,7,28 

0,7,7,28 


28,22,0.7,7,28 


13,40.2,13,40,8, 
13»46.20,0,80 
1,40,5,0,15 v 2 t 40 
1,40,8,0,15,2,40 


i 1,40,11,0,90 
I 21,22,7,21,30,15 

l 12,20,-1,12,23,- 
l 12,29,-1,12,32,- 


520 1 

521 1 

522 1 

523 1 

524 

525 1 

526 

527 #MAPB 

528 1 

529 1 

530 

531 

532 


22,0,7 

22,0,7 

22,0,7 

22 

3,40,14 


17,0,15 
14,0.15 


►12,26, 

,0,60 


0,14,9,40,20,0,80 

0 , 14 , 9 , 40 , 20 , 0,86 


i 9,40,2,9,40,8,9,4^.14,9,40,20,0,80 
l 21,4e, 2,21.40,8 ,21 f 40, 14,21 ,40.20 
I 0,80 

1 ie,-l»16 f 19,e # 99,80 »0 v 3e,0FFH 


0,30 

13 0,13 • 的 • 3,13 • 40,6, 13,40,9 


DB 13,40 9 12,13,40,15,13,40,18,13 t 40,21 


536 

537 

538 

539 


DB 5,15,-1,5118 


l5 t 27,-l 9 5 l 30 
,0,25,- 
,-1,12, 25, 
00 

0,22,25! 


619 FF 00 
5 2815 
50 00 IE FF 


04 00 0A 15 28 
0A 

00 00 0A 15 28 


552 1 

553 

554 «MAPP 

555 I 

556 1 

557 I 


5,6 f -l t 5 t 9,-1,5,12, 


•1,5,21 f -l f 5,24,-1 
-1 9 5,33»-1,0, 100 
3,25,-1,6.25^1,9 
,15,25,-1.18,25^1,21 

0 i 19 9 38 i -1 9 21 > 40»21 


0,19,38,-1,21,40,21 


0,19,38,-1 v 2l v 4e 9 21 


0,19,38,-1,21,40.21 


e l 19 v 38 l -l 9 21 t 40.21 


0,22,25, -1,0, 19,38,-1,21,4 ❶ ,21 
00,80,0,3e v 0FFH 


40 , 4 , 0 ^ 0 , 21 , 40 . 18 , 0.10 
40,0,0,10 f 21»40 ， 20,0,10 


01245群.％ 似 


A 0 3 7 3 7 8 

I OO0OO 2 

5 6 4 F 4 F 9 
0 1 1 F 1 F 0 

F 1 84A684A6 2 
p 0 21012101 3 

D 7 2F6A2F6A 0 0 

II 0P0OOFO0 0 5 

050Bel04FF0801e4FFsosA0 

F 88 81E681B608OB 
F 72 201120 11A 201 
0F0541F5BIF5E090OF 
2pol60FdloF 010010 F 


o ov o 1 0 F 0 F 0 0 1 

7 2 3 o F 3 F 9 p 0 8 
0 10 1 F 0 F 0 F 12 

8 8 8 F 0 06 66 c 89 
2 2 2 FI 00 o 0 0 2d 

D £ c 9 8 6 6 6 6 6 9 3 
0 0 0 12 0 1 0 1 0 o 0 

B 5 0 6 5 6 3 6 9 6 68 

o 1 o 0 l 1 0 10 1 0 2 

E8P8F862F 60088688 c 89^ 
12020203 Fo 50000000 2 0 10 

0D8B8C8 098088088 08699^ 
062020201200000000400^ 


078A129B5A16D24BF12224BD46DF18DF6DF6DF67B^ 
DDDn^BKEBFFO 001111222222233334444555666777 ft 
6 66666666677777777777777777777777777777777 
- - - .» i •> 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 s s i 


9 5 5 5 5 5 5 
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&C85 7B 2« 2* 7B 20 TB 7B 
5CSC 2« 2« 7B 2« 2» 20 7B 
5C93 Z» 2« 2« Z« 2* 20 20 
5C9A 7B 7B 2* 2% IB 26 7B 
SCAi 2* 2« 2* 2* 2* 

5CA6 7B 7B 2 瞟 2* 2* 2» 7B 

SCAD 7B 2 鲁 2* 7B 2» 7B 7B 
5CB4 2 籲 2« 7B 2* 20 20 7B 
5CBB 2 擧 2 參 2 春 2« 2« 2 參 20 
5CC2 7B 7B 2* 2« 7B 2« 7B 
5CC9 2C 2« 2« 2. 2» 

5CCB 7B 7B 7B 7B 2* 2» 7fl 
_ - 

5C05 7B 2 參 2« 7B 2 ❹ 7B 7B 
5CDC 7B 7B 2t 2« 2« 2* 28 
5CKS 7B ?B 7B 2« 2* 7B 2« 


118 Ohi X 1988.5. 


SB2« 7B 7B 7B 7B 7B 20 20 

5B27 2% 2% 2% 29 26 2e 20 

SB2K 2« 2« 2% 2% 20 20 20 

5835 2_ 2t 2 鲁 2# 20 26 20 
5B3C 2« 2« 2 ⑩ 26 20 
51141 2_ 2 籲 29 26 7B 7B 

5B48 29 2% 2t 2« 20 7B 20 

5B4F 2« 2t 2t 2t 7B 7B 7B 

5R56 7B 7B 2 參 7B 7B 7B 7B 

5B5D 7B 2d 2% 7B 7B 7B 7B 

5B64 2« 29 2« 2% 2% 

5B69 2% 2% 2% 29 2t 7B 7B 

5B7 籲 7B 7B 2# 2t 2% 7B 20 
5B77 2 馨 2# 2 靡 2t 7B 20 20 
5B7E 2t 2_ 2_ 7B 20 20 20 

5B85 2« 2% 7B 2% 2% 29 2d 

SMC 2t 2t 2t 2# 2_ 

5B912_ 2_ 2_ 2t 20 7B 7B 

5B98 2t 2t 2t 2 鑄 20 7B 20 
5B3F 2f 2t 2_ 2_ 7B 7B 7B 
5BA6 2 癱 2# 20 7B 7B 7B 7B 
5BAD 2t 2t 2t 7B 7B 7B 20 
5BB4 2_ 2 癱 2 響 2 籲 20 
5BB9 2_ 2_ 2§ 2# 2# 7B 7B 

5BC6 2 馨 2 肇 2_ 2_ 2 ❿ 7B 20 
5BC7 2 暴 2 參 2_ 2# 7B 20 20 
5BCK 2 ❹ 2 馨 2# 7B 2d 20 20 
5BD5 2 馨 2 參 2t 2« 2« 20 7B 
5BDC 2# 2% 2% 2% 26 
5BK1 2% 29 2% 2% 2% 7B 7B 

5B88 7B 7B 7B 7B 20 7B 7B 

5BSF 7B 7B 7B 2« 7B 26 20 

SBP6 2t 2« 2« 7B 7B 7B 7B 

5BFD 7B 29 7B 7B 7B 7B 20 

5€t4 2t 2 馨 2# 2_ 2_ 

5C99 

5CM 23 23 23 23 23 23 23 

SC10 2« 23 23 2t 23 23 20 

5C17 29 23 23 2% 23 23 20 

5C1K 2# 23 7B 7B 7B 7B 7B 

5C25 2t 23 7B 2_ 23 23 20 

SC2C 2t 23 7B 7B 7B 23 20 

5C33 2% 23 7B 2« 23 23 20 

5C3A 7B 23 7B 2« 23 23 20 

SC41 2% 23 23 2« 23 23 29 
SCAB 2% 23 23 2§ 23 23 28 

SC4F 23 23 23 23 23 23 23 

5C56 
5C56 

5C56 7B 7B 7B 7B 7B 20 20 


-1,0,0, 

40,5,21 


40,00,2 

40,04,2 


0, 25,-1 ,18,0,10 
〇 ,25 | «1,20 > 〇 ,4 〇 
40,9,21,40,20,21,40,0 


5CKA 7B 7B 20 20 7B 20 20 
5CF17B 7B 7B 20 20 
SCP6 7B 7B 20 20 20 20 7B 


,40,01,21,40,02,21,40,03 


• し40,0612 

,40,09,21,40,10,2 


4e, 12 # 21140 t 13 r21.40, 14,21,40,15 
M7.21,40,18,21,40,19 


,40,07 

,40,11 


40,20 

50,80,0,5O.0FFH 


10,-1,19,25,-1,0,20 
2 V -1 v 20 t 38 v -l,0,20 
-1,15,17,-1,18,17,-1,21,0,40 
-1 1 6,17,-1,9,17,-1,12,0,40 
>1 9 2 9 10 t -l,5,10,-1,8,0,80 
^•14,9,40,17,9,40,20 
60 9 §0 t 0,30 9 OFFH 


i 0,30 

t 9,40 t 2»9 f 40,8,9,40 v 14 ,9,40, 20 9 0,80 


\ 10,-1^2,10,-1,8,10,-1,14,10,- 
l 9,40,2,9,40,8,9,40.14,9,40,20 
I 10,-1,2,10,-1,8,10,-1,14,10,- 
\ 9 v 4e 9 2 > 9 9 40»8 f 9 f 40 9 14,9.40,20 
l 10,-1,2,10,-1,8,10,-1.14,10,- 


i 9,40,2,9,40,8,9,40,14,9,40,20,0,60 
l ie v -l ,2,10, -1,8,10, -1,14, 10,-1,20,6,80 


,20,0,80 

0,80 

v 20 t 0,BO 

e f 8e 

,20,0,80 


DB 80,e v 30 9 0FFH 


DM 

DM " ## ♦# " 
DM ” ## #t " 



5CFD 7B 
5D04 20 
5U0B 20 
5012 7B 
5019 20 
5D1K 7B 


20 20 7B 20 7B 7B 

7B 20 20 20 20 20 

20 20 7B 20 20 28 

7B 20 20 7B 20 20 

20 20 7B 20 

7B 20 20 20 20 20 


7B 7B 20 20 7B 7B 
20 7B 20 20 20 7B 
7B 7B 20 20 20 20 
7B 7B 7B 20 20 7B 
7B 7B 20 20 


5025 
5D2C 20 
5033 7B 
5D3A 20 
5D417B 1 
5U46 
5046 

5D46 20 20 20 20 20 20 20 


5D4D 20 
5D&4 20 
5D5B 2D 
5062 20 
5069 20 
5D6E 20 


20 20 20 2E 20 20 

2e 49 2D 2D 2D 2D 

49 20 20 20 20 2E 

20 20 20 20 26 20 

20 20 20 20 

20 20 3C 3C 3C 3C 


5DED 

5DF4 

5DFB 

5E02 

5K09 

5B0E 

5E15 
6K1C 
6B23 
5E2A 
SK31 
5B36 
5B37 
5K37 
6E37 
5R3E 
5K45 
5B4C 
5B53 
5E56 
5E5D 
5K64 
5E6B 
5E72 
5K75 
5B7C 
5883 
5E8A 
5B91 
5K98 
5E9F 
5BA6 
5RA0 
5EB4 
5BBB 
5BC2 
5EC9 
5BCD 
5RD4 
5RDB 
5BE2 
5BB9 
5EF0 
5EF7 
5BPE 
5F05 
5F0B 
5F12 
5P19 
5P1B 
5F22 
5F28 
5F2F 
5F36 
5P3D 
5F44 
5P48 
5F4F 
5F53 
SP5A 
5F61 
5P68 
5F6F 
5F73 
5F7A 
5F81 
5K88 
6F8P 
5F90 
5F97 
5F9B 
5PA5 
5 FAC 
5FD3 
5FBA 
5FC1 
5FC8 
5FCF 
5PD2 
5FD2 
5FD2 
5FD2 
5PD4 
5F04 
5PDA 
5FDE 
5FB4 
5FE9 
5PBB 
5PF1 
5PP6 
5FF9 


23 23 23 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 7B 7B 

7B 7B 7B 7B 7B 

7B 7B 7B 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 23 23 

23 23 23 23 23 23 23 

23 7B 7B 7B 7B 

00 


20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 26 
20 20 
20 20 
20 20 
B1 C5 
38 C2 
20 C0 
20 B1 
45 2B 
2E 53 
B2 BE 
02 B9 
Cl AC 
C3 20 
20 28 
26 20 
20 20 
45 2B 
2E 53 
DE CC 
Cl BC 
BB B2 
B4 B2 
Cl20 
D9 20 
20 B5 
20 20 
20 20 
2d 20 
CE DE 
2e B1 
B4 B2 
C3 D2 
20 CA 
BC DB 
CF C3 
B5 B2 
AF C0 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
32 BC 
DK 20 
CA 20 
2E 46 
20 

C3 20 
C6 20 
20 20 
26 20 
00 ee 
00 ee 
⑽ 00 
eo ee 
00 ee 
00 00 


20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 

20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
20 

C0 20 
C9 20 
B5 BC 
B2 ce 
4C 2E 
2B 20 
B2 20 
DB DD 
B8 D8 

B 2 ce 
20 20 
28 20 
20 20 
4C 2K 
2E 20 
DE DD 
DR AR 
20 C6 
BE B2 
C6 20 
CF BC 
B8 AF 
20 20 
20 20 


B3 D4 B2 
C0 AF C0 
BE B2 20 
BA B8 BB 
20 B6 B2 
AE fi3 C0 
DE 20 
BA CF DA 
M 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 
AD B3 B6 
B4 B2 BB 
45 2E 4C 
2E 53 2E 


C9 20 
B1 AF 
20 20 
20 20 
00 eo 
00 00 
ee eo 
Q0 00 
00 00 
00 


C5 E5 

CD DO IF 21IB 60 
FH 30 28 F6 

B5 6F 7C CE 00 67 

7B 47 B7 20 17 

06 FF 

3A 15 60 B7 20 13 

3A 14 60 EE 01 

3214 60 
3E 013215 60 


620 

621 #ELFSCMH 

622 DM . 


623 DM " 


5075 3C 3C 5B 5B 5B 5B 5B 
5D7C 5B 2121216F 6F 6F 
5083 2121215D 5D 5D 5D 
5D8A 5D 5D 3K 3E 3E 3K 3E 
5091 3K 20 20 20 20 
5096 20 20 20 20 20 20 28 

5D9D 28 28 28 28 28 28 28 

5DA4 28 28 48 48 48 48 48 

5DAB 48 48 29 29 29 29 29 

5DB2 29 29 29 29 29 20 20 

5009 20 20 20 20 20 

6DDK 20 20 20 20 20 20 20 

5DC5 20 20 DF DF DF DF DF 

5DCC DF 20 20 20 DF DF DF 

5DD3 20 20 20 DF DF DF DF 

5DDA DF DP 20 20 20 20 20 

SDE120 20 20 20 20 
5DE6 7B 7B 7B 7B 7B 7B 23 


624 DM " ((((((((((HHHHHHH)))))))))) 


625 DM M 


20 20 2¢ 
20 20 20 
20 20 28 
20 20 26 

20 20 2e 
20 20 20 
20 20 20 
20 20 20 

B6 DE 20 
C3 B7 A6 
C3 B2 D9 
DB C6 20 
46 2E 45 
CA 20 B4 
C9 20 BE 
20 C6 20 
B8 20 BC 
Al 20 20 
20 20 20 
20 20 2d 

46 2K 45 
CA 20 BC 
20 A6 28 
B3 D6 B3 
20 BC 20 
20 B6 B8 
CA DB C4 
DD 20 A6 
C0 A1 
20 20 20 
20 20 20 


628 DB 0 

629 

630 #HNDINGMES 

631 DM •• 


632 DM . 


DM •• アナタ tr 8 ツノテ峰ヲ，オシテイルアイタ•二 


DM M B.L.F.B.S. a エイ t: イノそッケ • ンニ ” 


DM " チ v クリクシテイタ * 


636 DM "E.L.F.B.S • ハシ • フ • ンヲチシ • 馨ウヨウ t イニシ 


DM "x イ t イ方クチニ A • トルマシンヲ尊クブタ *" 


20 C6 
20 

C9 20 
DB DD 
02 C2 
B2 2d 

C3 B2 

20 20 
20 20 
20 29 
20 29 


DD BA 
B2 20 
2E 46 
20 C9 


C5 B6 20 
C0 A1 20 
20 20 20 
20 00 ee 
00 ee ee 
ee ee oe 
00 ee eo 
00 ee eo 
ee 00 oe 


639 

640 


641 

642 


DM " 本 • ウ x イニアタッタ " 

DM "1 イ t イ / テイ 3 クク • ン A : 


DM •• 尊イ : iv レテイッタ * " 
DM •， 


643 DM “2 シュウ方ン 3* x イ 1: イハ B.L,F.E.S. 


644 DM "デ ノナカニ ** 

645 DM •• - DS 40 


646 

647 ； KEYIN FOR SOS 

648 

649 KEYIN：PUSH BC：PUSH HL 

650 KBYIN4 

651 CALL 1FD0H：LD HL.IKBYTABLE 

652 CP M 0 M ：JR Z.KBYIN4 

653 ADD A»L：LD L^：LD A,H：ADC A , 0 ： LD H,A 

654 LD A, (HL) : LD B,A:OR A: JR KZ.,«LEXIHl 

655 LD B.OFFH 

656 LD A,(KBYFLAO^l)：OR A：JR NZ.KEYIN3 

657 LD A,(KBYFLAO) : XOR 1 

658 LD <KHYFLAG),A 

659 LD A,1：LD (KBYFLAG^l),A 


► ELFES をやっと令 ifii クリアしました。はっきりいって烺後の母艦はメチャクチャ強かっ 
た。讪後に fl 機がサ山•の彼方へ消えていくのを兄て，とても感觔しました（思わず涙ぐん 
でしまったほど）。•活は変わりますが，「バック•トゥ•ザ*フューチャ ー j はとても面白かっ 
たので兄てない入はしっかり兌てください。 佐藤 am (18) XlturboII 東京都 
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1; START 88. 1.16 

2 ； E L F K S 2 MAIN P. 

3 ; END 88. 2.17 

4 

5 MANYSTAR EQU 32 

6 MANYSPRl EQU 32 

7 HANYFAIR EQU 128-32 

8 

9 ORG FILBEND 

0 OFFSET 70OOH 

1 

2 ；■■■■■■■■ BIG1NING SET 

3 

4 LD (fBOSSTYPE) V A 

5 LD (IRBADADD) ( DE 

6 LD (#WEAPON),BC 

7 LD A,H：LD (參 OPTION),A 

8 

9 ；LD A,12：CALL PHT 
20 

21 LD HL,#MSTARBF：LD DE,IMSTARBF+1 

22 LD (HL) t 0FFH：LD BC,MANYSTARt4-1:LDIH 

23 LD B t 60 

24 #B1GIN0：PUSH BC：CALL MSTAR：POP BC 

25 DJNZ 参 BICHN0 

26 

27 LD HL,#KVRAM0：LD DE»#KVRAM0+1 

28 LD (HL)»32：LD BC t 1839：LDIR 

29 

30 CALL SPRITBINIT 

31 

32 LD HL.#SPR1THBF^12：LD (fSHOTWORK),HL 

33 

34 LD HL f tMMISSBFl：LD DB,tHMISSBFl♦1 

35 LD (HL) v 0FFH:LD BC• 96<8+63•• LDIR 

36 

37 LD HL,«BNEMYBF：LD DE,#KNEMYBF+1 

38 LD (HL),0:LD BC,28 拿 8+79:LDIR 

39 

40 XOR A：LD (#COUNT),A：LD (#KBYBB),A 

41 LD <#SPEEDDATA>，A:LD (iTOUCH),A 

42 LD <#BOSSON),A：LD (tAPPKARBF) f A 

43 LD (#SHOTWORK+2),A 

44 LD HL,llt256^10：LD (#XY),HL 

45 LD HL, 参 XY:LD DE,#XY^2 

46 LD BC,24:LDIR 

47 

48 

49 : main 

50 

51 MAIN 

52 

53 LD A,(ICOUNT)：INC A：LD (#COUNT),A 

54 

55 CALL MYSHIP 

56 LD A,(#TOUCH) : CP 1：LD A,1：RET Z 

57 CALL MYSHIP 

58 LD A,(#TOUCH) : CP 1：LD A,1 : RET Z 

59 

60 CALL BNEMYAPPEAR 

61 CALL ENEMY：CALL HMISS 

62 CALL MSTAR：CALL MDCHECK 

63 CALL SPHITBSYSTEM 

64 LD B v 0 

65 LD A,(IBOSSON)：OR A：JR NZ f #MAINA 

66 JP MAIN 

67 

68 #MA1NA 

69 LD A,(ICOUNT):INC A:LD (ICOUNT),A 

70 CALL MYSHIP 

71 LD A,(#TOUCH) : CP 1：LD A,1：RET Z 

72 CALL MYSHIP 

73 LD A,(#TOUCH)：CP 1：LD A,1：RET Z 


►私の 1:1 •は，スぺハリのルが，「やっぱり」と叫こえるという。私には‘ ‘Jack 
える。私の X68000 は輿常なのだろうか。 嫌田俊之 (22) > 


5FFK 18 04 
6000 

6000 AF 3215 
6604 

6004 3A 14 60 
B00A 78 El CI 
600E 

600E 3g 20 A8 
6014 

6014 00 00 
6016 

6016 AF 3214 
6018 
601B 

601B FF FF FF 


FT FF 

FF FF 

FF FF 

FF FF 

FF FF 

F9 FD 

F6 FF 


603A FD 
603B 00 


B7 20 04 
C9 

El C! C9 

60 C9 

FP FF FF FF 

FF 00 00 00 

FF FF FF FK 

FF F7 FB FE 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

F5 FB 00 F7 

FF FK FF FF 


6062 FF 

6063 FF 


FB FF F5 F7 F6 FF 

FF FF FF FF 

00 FF KK FF 


FF FF I 

FA FF ( 


6072 FB 

6073 FD FF F9 FF FF FF FF 


6082 FF 
B083 FF 


FB FF 

FF PF 

FA FF 


F5 F7 F6 FF 

FF FF FF FF 

00 FF FF FF 


JH KKYIN；J 

661 KEY INI 

662 XOR A：LD (KEYFLA0+)),A 

663 KEY1N3 

664 LD A.(KEYFLAG)：OR A：JR NZ t KKYIN2 

665 LD A,B：POP HL：POP BC : RET 

666 KEYIN2 

667 LD A ,2011： XOR B：POP HL:POP BC : RET 

668 

669 KKYFLAG DB 0.0 

670 KEYOFF 

671 XOR A：LD (KEYFLAG),A：RET 

672 

673 #KBYTABLE 

674 DB OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,OFF 


675 DB 0FFH,OFFH,OFFH,0KFH f O0OH,OO0H,OO0H,OFF 

676 DB 0FFH,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH•0KFH,0FF 

677 DB OFFH,OFFH,OFFH,6FFH,0F7H,OFBH,0FEH t 0FD 

678 DR 000H,0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,0FFH f 0FFH,0FF 

679 DB 0FFH,OFFH,0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FF 

680 DB 0PFH,0F9H,0FDH,0F5H,0FBH,O00H t 0F7H,OFA 

681 DB 0KKH,0F6H,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFF 

682 DB 0FFH,0FBH,OFFH,0F5H,0F7H,0F6H,OFFH,OFF 

683 DB 0FFH,0FFH,0FPH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFF 

684 DB 0FFH,0FAH,OFFH,00OH V 0FFH,OFFH,OFFH,0FE 

685 DB 0FDH,OFFH,0P9H,OFFH,0FFH,OFFH,0FFH,OFF 

686 DB 0FFH,OFBH,0FFH,0F5H,0F7H,0F6H f OFFH,0FF 

687 DD 0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH,OFF 

688 DB 0FPH,OPAH,0FFH,00OH,OFFH,OFFH,OFFH,0FE 


H 

6092 FK 

6093 FD FF F9 FF FF FF FF 
H 

609A FF 

609B PF FF PF FF FP FF FF 
H 

60A2 FF 

60A3 FF FP FF FF FF PF FF 
H 

60AA FP 

60AB FF FF FF FF FF FF FF 
H 

60B2 FF 

60B3 FF FF FF FF FF FF FF 
H 

60BA Ff 

60BB FF FF FF PP FP FF PF 
H 

60C2 FF 

60C3 FF FF FF FF FF FF FF 
H 

60CA FF 

60CB FF FF F6 FF FF FF FF 
H 

6002 FF 

60D3 FF FF FF PD F7 FF FF 
H 

60DA P5 

60DB FA FB F9 FB 00 FF FF 
H 

60E2 FF 

60E3 FF FF FF FF FF FF PF 
H 

60KA FF 

60EB FF FF PF FF FF FF FF 
H 

60F2 FF 

60F3 PF FF FF FF FP FF FF 
H 

60FA FF 

60FB FF FF PF FF FF FF FF 
H 

6102 FF 

6103 FF FF FF PF FF FF FF 
H 

610A FF 

610B FF FF FF FF FF PF FF 
H 

6112 FP 

6113 FF FF FF FF FF FF FF 
H 

611A FP 
611B 
611B 
611B 


61ED CB 

61 EH CD AE 6B 

61F1 CD 92 66 

61F4 CD 09 62 CD B3 64 

61 FA CD 68 62 

61FD 3A D17B 47 

62013A 3C 77 B7 C8 

6206 C3 D161 

6209 

6209 

6209 

6209 

6209 DD 21 D2 7B 3A 3177 

6210 47 

6211 

6211 C5 

6212 3E FF DD BE 03 C2 40 
6219 62 

621A 

621A DD 36 01 F0 DD 36 02 
622127 

6222 ED 6F 3C F6 80 DD 77 

6229 00 

622A CD B5 63 3A 32 77 E6 

6231 0F 

6232 82 57 

6234 CD B5 63 3A 32 77 K6 
623B 06 
623C 82 

6230 DD 77 03 
6240 

6240 

6240 DD 6E 01 DD 66 02 
6246 DD 5E 0016 00 
624B ED 52 

624D DO 75 01 DD 74 02 

6253 3E FF BC C2 5C 62 

6259 DD 77 03 

625C 

625C Cl DD 23 DD 23 DD 23 

6263 DD 23 

6265 Id AA 

6267 C9 

6268 
6268 
6268 
6268 
6268 
6268 

6268 DD 21 D4 7B 3A 3177 

626F 47 

6270 3A 34 77 

6273 C5 

6274 26 00 16 00 

6278 DD 5E 00 DD 6E 01 

627E 29 29 29 

628144 4D 29 29 

6285 0919 

6287 ED 5B 35 7719 

628C 77 

628D Cl1104 00 DD 19 

629310 DE 

6295 

6295 DD 21 B2 7C 06 60 
629B C5 

629C DD 7E 00 B7 28 26 

62A2 DD 5E 01 DD 6E 02 

62A8 3H 27 BB 38IB 

62AD 3E 16 BD 3816 

62B216 00 26 00 
62B6 29 29 29 

62B9 44 4D 29 29 

62BD 0919 
62BF ED 5B 35 77 19 

62C4 DD 7E 00 77 

62C8 

Ready” と間こ 
68000埼玉 Ki 


689 DB 0FDH,OFFH,0F9H,0FFH ,0FFH,0FFH f 0FKll, 

690 DB OFFH,OFFH,0FFH,0FFH,0PFH,•FFH§FF 

691 DB 0FFH,0FFH, 0FFH,0FFH.«FFH• §FFH, WVH .§FF 

692 DB OFFH,0FFH,OFFH,6FFH,0FFH,#FFH # •PKM• ❹ FF 

693 DB OFFH,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,«FFH, 傷 PP 

694 DB 0FFH, 0FFH, 0FFH, 0FFH, 0FFH, 0FPII .•KFH. tFF 

695 DB 0PFH,OFFH•0FFH,OFFH, ❺ FFH,eFFH,§FFH,§FF 

696 DB 0FFH f OFFH,0F6H,0FFH,0FFH,9FFH,«FFH f tFF 

697 DB 0FFH•0FFH,OFFH,0FDH t 0F7H,6KFH#PS 

698 DB eFAH,OFBH•0P9H,0FBH f eeeH,§FFH f iKFH,tFF 

699 DB 0FFH,0FFH,0FFH t 6FFH,OFFH,#FKH.•FFH,§PP 

700 DB 0FFH t 0PFH,0FFH,OFFH,eFFH,eFFU 9 OFKU 9 «FF 

701 OB 0FFH,0PFH,OFFH,0FFH,0FFH,0FFH,«FFII 9 0FF 

702 DB OFFH,0FFH,0FFH r OFFH,0FFH.0FFH 9 0FFU $ WF 

703 DB 0FPH v 0FFH,0FFH,OFFH•«FFH V iFFU t «PFH t iFP 

794 DB 0FFH t 0FFH,0FFH,0FFH,eFFH,eFFH,iFFH,_FF 

705 DB 0FPH,0FFH,6PFH,0FFH f 0FFH v 0PKH v eFFH,fPF 


706 

707 FILBEND 

708 


CALL BOSS 
CALL MMISS 

CALL MSTAR：CALL MDCHECK 
CALL SPRITESYSTEM 
LI) A, (#BOSSBF^79) :LD B.A 
LD A,(tBOSSON)：0R A：RET Z 
J!> IMAINA 

MOVE STAR 


LD IX,#MSTARBF：LD A,(#HAST)：LD B t A 


LD A,OFFH：CP l 


**TAR 

LD (IX+n ,0F0H:LD (1X^2),39 


LD A,R：INC A：OR 80H：LD (IX) V A 
CALL RND：LD A,(#RNDBF)：AND 0FH 


ADD A,D：LD D,A 

CALL RND：LD A,(#RNDBF) : AND 6 


98 »MSTAR1 

99 LD L,(IX>1)：LD H,(IX^2) 

00 LD E,(1X^0)：LD D,0 

01 SBC HL f DE 

02 LD (1X41) V L：LD (1X4-2),H 

03 LD A,OFFH：CP H：JP NZ,#MSTAR3 

04 し D (IX+3),A 

05 fMSTAH3 

06 POP BC：INC IX:INC IX：INC IX:INC IX 

07 DJNZ IHSTAR0 


SPRITESYSTEM 


BOMB. -> SPR. 

LD IX, #MSTARBF-»2：LD A, <IMAST) : LD B t A 

LD A,(tMSTARCHR) 

#SPRSYS0：PUSH BC 

LD H,0：LD D,0 

LD H,(IX)：LD L f (1X41 ) 

20 ADD HL t HL：ADD HL,HL：ADD HL f HL 

21 し D BC»HL：ADD HL,HL：ADO HL.HL 

22 ADD HL,BC：ADD HL.OE 

23 LD DE 9 (fKVRAMADD)^DD HL f DB 

24 LD (HL),A 

25 POP BC:LD DE,4:ADD IX,DE 

26 DJNZ #SPRSYS0 

27 

28 LD IX,#PAIRYBF:LD B.MANYFAIH 

29 #SPRSYS30：PUSH BC 
(IX)：0R A：JR Z,«SPRSYS3S 

LD E,(IX4l):LD L,(IX+2) 

39：CP E：JR C, 参 SPRSYS35 
22:CP L：JR C,#SPRSYS35 
0:LD H»e 

35 ADD HL 9 HL：ADD HL v HL ：ADD HL.HL 

36 LD BC V HL：ADD HL.HL：ADD HL.Ht 

37 ADD HL,BC:ADD HL.DE 

3B LD DE,(#KVRAMADD)：ADD HL V DE 

39 LD A V (IX)：LD (HL),A 

40 参 SPRSYS35 


E し FES B 119 


リスト 3 ELFESI 1 ソースリスト 2 


7 3 4 4 

D 3 3 2 
3 5 4 3 

2 D D c 

3 B E 7 


01 


0 0 0 0 7 
B B B B 7 

BD DD 7 7D AD 377 77 
7b 7 E 7 7 E 7 K 4 7 7 7 7 

3 0 1 37 8 33 3 1 2 B B 8 A 0 
D o c D 0 3 6 0 A 0 3 3 3 4 4b 
IF 2 1 p 2 1 p 1 F 7 2 2 210 
17 6 12 2 13 1 2 733 21E 

B 1 9 D 1 3 c 71 A 1 2 7 7 7^7^ 

70 0 7 0 6 7 70 7 0 4 7 7 7 0 7 0 
2 0 21 c A A 8 8 
A 0 3 4 3 3 0 4 1 
16 F 222111 
23 A 333220 

ggissss eo s2ssssgg 2 A 2ssss5ussssssssss2?E: 7Ds 868 c 92 5;s;s;s;s;s:s;9E 352 lAClB3 22sgss c8CE sssggas2 

000000 ^)11 1111111111111111111111111 illlllllllllllllllllll^^1^*)«Mllllllllllllll 

0000000066666 B 66666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 


2FCD9 2 0 D E 2 F 
D F 3 c F D 2 9 5 6 F 
16 6 5 0 16 D 1 16 
2 3 0 c 1 23 c 2 23 


2 B E 6 4 3 2 B E 
4 3 3 6 6 0 4 3 3 

2 1 1 2 3 0 2 1 1 

3 0 0 9 b 2 3 0 0 

cbe d d ^ CEE 

3 F F c c D 3 p F 

7 37 37 8922 71 737 37 
7 6 7 67 6 6 6 6 76 767 6 7 

2 B E EE 0 D 9 8 o c 7 2 E £ E E 

4 E 3 B 3 0 5 0 6 0 3 9 4 K 3 E 3 

A D A 8;DtA:8 % DDDD6A3 a d a 8 d a 

3 C3CC3C CCCC03C 3 c 3CC 3 


THE SENTINEL 












62C8 Cl1103 00 DD 19 

62CE 10 CB 

62D0 

6200 DD 21 AF 7C 06 20 
6206 C5 

62D7 DD 7E 00 B7 28 4D 

62DD DD 46 01 DU 4E 02 

62E3 3E 26 DD BH 0138 40 

62KA 3E 15 DD BK 02 38 39 

62Ft DD 7E 00 3D 87 87 5F 

62K816 00 21 AD 7219 
62FE E5 

62FF 16 00 26 00 

6^3 58 69 

6305 29 29 29 

6308 44 4D 29 29 

6300 09 19 

630H ED 5B 35 7719 

6313 H5 FD Ei El 

6317 7B FD 77 00 23 

631C 7E FD 77 0123 

63217E R) 77 28 23 
6326 7£ FD 77 29 
632A 

632A Cl11 FD FF DD 19 

6330 10 A4 

6332 

6332 

6332 

6332 

6332 U 00 01 ED 4B 35 77 

6339 21 D2 7D 3A 37 77 

633F B7 C2 46 63 

6343 21 6A 81 

6346 

6346 0A BE C2 75 63 
B34B 

6348 36 20 23 03 

634F 1C 3E 28 BB C2 46 63 

6356 IE 00 14 

6359 

6359 3E 18 BA C2 46 63 

635F 

635F 

635F 3A 37 77 HE 01 
6364 32 37 77 21 D2 7D 
636A BT CA 7163 
636E 216A 8i 
637122 35 77 

6374 C9 

6375 
6375 

6375 EB CD IE 20 EB 
637A 0A CD F4IF 
637E 

637E 36 20 23 03 

6382 1C 3E 28 BB C2 92 63 

6389 IE 00 14 

638C 3E 18 BA CA 5F 63 

6392 

6392 0A BE CA 4B 63 
6397 CD F4IF C3 7E 63 
639D 

6390 
639D 

639D 2152 7C 1153 7C 

63A3 36 00 017F 01 ED B0 

63AA 21 D2 7D 22 35 77 

63B0 AF 32 37 77 

63B4 C9 

63B5 

63B5 

6385 

63B5 E5 DS C5 F5 
63B9 21 El63 CD D9 63 
63BF F5 D1 

63C121 E2 63 CD D9 63 

6307 F5 Cl 

6309 79 AB IF 

63CC 2A 32 77 HD 6A 22 32 

6303 77 

6304 FI Cl D1 El 

6308 C9 

6309 
63D9 

6309 46 2A 32 77 

63DD 2910 FD C9 

63B1 

63E1 Id 

63C2 02 

63E3 

63E3 

63E3 

63B3 3A 3B 77 B7 CO 

63E8 3E 28 32 3B 77 

63ED C9 

63EG 

63EE 

63EE Zk 3E 77 B7 CA 06 64 

63F5 3D 32 3E 77 0E 02 

63FB FE 14 30 02 OH 00 

6401 

640179 32 52 7C 

6405 C9 

6406 
6406 

6406 2A 48 77 22 5C 77 
640C 

640C 3A 46 77 47 3A 4177 

6413 BB CA IE 64 

6417 3C 32 4177 C3 63 64 

641E 

641E AP 32 4177 
6422 

6422 CD D2 5F 47 

6426 CB 50 20 06 

642A 7D FE 28 01 

642F 2D 
6430 

6430 CB 58 20 06 

6434 7D FE 20 30 01 

6439 2C 
643A 

643A CB 40 20 06 

643E 7C PE 00 28 01 

6443 25 

6444 

6444 CB 48 20 06 

6448 7C FE 15 30 01 

6440 24 
644E 

644E CB 68 20 07 
6452 

6452 3A 43 77 B7 CC IB G5 

6459 

6459 

6459 3A 43 77 B7 28 C4 
645F 3D 32 43 77 
6463 

6463 22 48 77 

6466 3A 5C 77 BD 20 06 


141 POP BC : LD DK,3 : ADD IX,DE 

142 DJNZ #SPRSYS30 

143 

144 LD IX,#SPRITEBF+93：LD B,MANVSPR[ 

145 #SPRSYS20：PUSH BC 

146 LD A,(1X):0R A：JH Z.4SPRSYS25 

147 LD B,(IX+1)：LD C,(IX+2) 

148 LD A,38：CP (IX+1) : JR C,fSPRSVS25 

149 LD A t 21：CP (IX + 2):JH C,fSPRSYS25 

150 LD A, ( IX) ：DKC A : ADD A, A： ADD A , A ： l.D H, A 

151 LD D t O：LD H し•骞 CHRDATA:ADD HL.DE 

152 PUSH HL 

153 LD 1),0 :LD H,0 

154 LD fc,Ei:LD 

155 ADI) HI,, HI.： ADD HI., HI.： ADD HL,HL 

156 し U Bt ,HL：AUD H し， HI バ ADD HL,HL 

157 ADD Hl,,HC：ADD III..DK 

158 LD DE,(#KVRAMADD) : ADD HL.DE 

159 PUSH HL：POP IY：POP HL 

160 LD A,(HL)：LD (1•A : 川 C H し 

161 LD A.(HL)：LD (IY+01),A：LNC HL 

162 LD A,(HL)：LD (IY+40),A：INC HL 

163 LD A, UU •いし D (1Y + 41 し A 

164 #SPRSYS25 

165 POP BC：LD DE,-3:ADD IX.DE 

166 DJNZ #SPRSYS2G 

167 

168 SPHITESYSTEM2 

169 ； WRITE SCREEN 

170 

171 LD DE,0I00H:LD BC,(tKVRAMADO) 

172 LI) HL,#KVHAM0：LD A, ( #KVKAMBNK ) 

173 OH A：JP NZ,#SPHSYS10 

174 LD HL,#KVRAM1 

175 #SPRSYS10 

176 LD A, (BC) : CP (HL) : JP NZ., #SPRSYS 13 

177 #SPRSYS12 

178 LD (HL),32：INC HL:INC BC 

179 INC K：U) A,40：CP E：JP NZ,#SPRSYS10 

180 LD E f 0：INC D 

181 ISPRSYS11 

182 LD A,24:CP D:JP NZ f #SPRSYS10 

184 ^SPRSYS40 

185 LD A,(fKVHAMBNK) : XOR 1 

186 LD UKVRAMBNK),A：LD HL,#KVRAM0 

187 OR A：JP Z,#SPRSYS17 

188 LD HL,#KVRAM1 

189 #SPRSYS17：LI) け KVRAMADD > , HL 

190 RET 

191 

192 #SPRSYS13 

193 EX DE,HL：CALL LOC : KX DE,HL 

194 LD A,(BC)：CALL PRT 
195 雀 SPRSYS14 

196 LD (HL),32：INC HL：INC BC 

197 INC E：LD A,40：CP E：JP NZ,tSPRSYSIS 

19B LD E,0:INC D 

199 L.D A,24：CP D：JP Z,#SPRSYS40 

200 #SPRSYS15 

201 LD A,(BC) : CP (HL)：JP Z,#SPRSYS12 

202 CALL PRT：JP #SPRSYS14 

203 

204 

205 SPRITEINIT 

206 LD HL,#SPR1TBBF:LD DE,#SPRITEBF+1 

207 LiD (HL),000H:LD BC, 3t 128-1 ： LD1H 

208 LD HL,#KVRAM0：LD (#KVRAMADD),HL 

209 XOR A：LD (IKVRAMBNK),A 

210 RET 

211 

212 ;■■■ RND 

213 RND 

214 PUSH HL:PUSH DE：PUSH BC : PUSH AK 

215 LD HL,ITBITi : CALL #RND5 

216 PUSH AF：POP DE 

217 LD HL,#TBIT2：CALL #RND5 

218 PUSH AF：POP BC 

219 LD A,C：XOR E：RRA 

220 LD HL f (#RNDBF) : ADC HL,HL:LD (#RNDBF),HL 

221 POP AF：POP BC : POP DE：POP HL 

222 RET 

224 #RND5 

225 LD B,(HL) : LD HL,(IRNDBF) 

226 #RND6:ADD HL,HL:DJNZ #RND6:RET 

227 

228 tTBITl DB 16 

229 #TBIT2 DB 2 

230 _ 

231 

232 TOUCHME 

233 LD A,(fTOUCH) ： 0R A：RET NZ 

234 LD A t 40：LD (#TOUCH) t A 

235 RET 

236 

237 HYSHIP 

238 LD A,(#TOUCH) ： 0R A：JP Z,#MY12 

239 DEC A：LD (#TOUCH) f A：LD C,2 

240 CP 20:JR NC f #MY13：LD C f 0 

241 #HY13 

242 LD A,C：LD (ISPRITBBF),A 

243 RET 

244 

245 #MY12 

246 LD HL,(#XY)：LD (#BXY),HL 

247 

248 LD A v (#SPE£D) : LD B,A：LD A,C#SPEEDDATA) 

249 CP B: JP Z f #MYU 

250 INC A：LD (fSPBEDDATA),A：JP 参 MY8 

251 IMYli 

252 XOR A：LD ( 参 SPEEDDATA> ， A 

254 CALL KEYIN：LD B,A 

255 BIT 2,B：JR NZ,#MY1 

256 LD A,L：CP 1 : JR Z»#MY1 

257 DEC L 

258 tMYl 

259 BIT 3,B：JR NZ,#MY2 

260 LD A,L：CP 32:JR NC,#MY2 

261 INC L 

262 #MY2 

263 BIT O f B：JR NZ,#MY3 

264 LD A,H：CP 0：JH Z,#MY3 

265 DEC H 

266 #MY3 

267 BIT 1 f B：JR NZ,#MY4 

268 LD A f H:CP 21 : JR NC.IMY4 

269 INC H 

270 #MY4 

271 BIT 5,B:JR NZ,#MY5 

272 : LD A,(TOUCH) ： 0R A：JR NZ f #MY5 

273 LD A,(IKEYBB)：OR A：CALL Z,#SH0TM1SS 

274 

275 #HY5 

276 LD A,(«KEYBB)：OR A：JR Z,#MY8 

277 DEC A：LD (tKEYBB),A 

278 #MY 8 

279 LD (#XY),HL 

280 U) A,(#BXY) : CP L：JR NZ,#MY7 


646C 3A 5D 77 BC 28 0B 
6472 

6472115B 77 2159 77 
6478 0112 00 HD B8 
647D 

647D 2A 48 77 

6480 22 53 7C 

6483 3E 0132 52 7C 
6488 

6488 3A 47 77 CB 4? 28 0E 

648F 2A 52 77 

6492 22 f>6 7C 

6495 3K 03 32 55 7C 

649A 22 6K 77 

649D 

6490 3A 47 77 CB 4F 28 0K 

64A4 2A 5A 77 

64A7 22 59 7C 

64AA 3E 03 32 58 7C 

64AF 22 60 77 

64B2 

64B2 C9 

64B3 

64B3 

64B3 2A 48 77 

64B6 DD 2112 7D 

64BA 01 FE 40 3H 01 08 

64C0 1103 00 

64C3 

64C3 DD 7K 00 B7 
64C7 20 07 
64C9 

64(:9 DD 1910 F6 
64CD C3 KA 64 
6400 

64D0 DD 7E 0195 

6404 A1 C2 C9 64 

64D8 DD 7H 02 94 

64DC A1 C2 C9 64 

64E0 DD 36 00 7B 08 AF 08 

64H? C3 C9 64 

64EA 

64EA 

64EA DD 215K 7C Cl031C 

64F111 03 00 

64F4 

64F4 DD 7E 00 B7 28 08 

64FA DD 7E 0195 3C 

64FF B9 38 0A 

6502 

6502 DD 1910 EE 

6506 08 31) C2 E3 63 

650B C9 

650C 

6500 DD 7E 02 94 3C 

6511 B9 D2 02 65 

6515 08 AF 08 C3 02 65 

651B 

651B 

651B 3E 02 32 43 77 

6520 3A 45 77 

6523 FE 01 CA 66 65 

6528 FK 02 CA C9 65 

6520 E5 CD 49 65 

65313A 47 77 

6534 2A 5E 77 CB 47 C4 49 

6538 65 

6530 3A 47 77 

653F 2A 60 77 CB 4F C4 49 

6546 65 

6547 El 

6548 C9 

6549 
6549 

6549 DD 2162 77 (36 20 3E 

6550 FF 

6551 

6551 DD BE 00 28 07 

6556 DD 23 DD 2310 F5 C9 

6550 

6550 2C DD 75 00 24 DD 74 

6564 01 

6565 C9 

6566 
6566 

6566 CD 8B 65 

6569 E5 CD 85 67 
6560 

656D 2A 5E 77 

6570 CD 8B 65 
6573 3A 47 77 

6576 CB 47 C4 85 67 
657B 2A 60 77 
657E CD 8B 65 
65813A 47 77 
6584 CB 4F C4 85 67 
6589 El C9 
658B 
658B 

658B DD 2A 38 77 

658F 3A 3A 77 4F 

6593 CD B7 65 061C 

6598 
6598 

6598 DD 7E 00 B7 20 0A 
659E CD B7 6510 F5 
65A3 54 5D 1C 15 C9 
65A8 

65A8 DD 5B 01 DD 56 02 

65AE 79 32 3A 77 

6582 DD 22 38 77 

65B6 C9 
6587 

65B7 DD 23 DD 23 DD 23 

65BD 0C 3E 1C B9 C0 

65C2 DD 215E 7C 

65C6 OE 00 C9 

6509 

65C9 

6509 B5 

65CA 3A 44 77 3C E6 07 

65D0 32 44 77 

6503 87 87 

6505 21 FA 65 5F 16 00 

65DB 19 EB 

650D El E5 

65DF CD 3B 68 

65E2 3A 47 77 

65E5 2A 5E 77 

65E8 CB 47 C4 3B 68 

65ED 3A 4? 77 

65F0 2A 60 77 

65F3 CB 4F C4 3B 68 

65F8 El C9 

65FA 

65FA 

65FA 62 00 ED 00 EC 00 62 
6601 00 

6602 ED 00 9E FF 62 00 14 
6609 FF 

660A 9E FF 13 FF 14 FF 9E 


281 LD A, (#BXY+1)：CP H ： JR 

282 #MY7 

283 LD DE f #XY+19：LD HL,#XY+17 

284 LD BC,18：LDDR 

285 #MY6 

286 LD HL, UXY) 

287 LD (#SPHITEBF+1),HL 

288 LO A f 1 : LD (^SPRITHBK),A 

289 

290 LI) A, (tOPTION) : BIT 0,A ： JR Z,fMV9 

291 U) HL,(#XY+10) 

292 LD (#SPRITEBF+4) 

293 LD A f 3 ： l.D ( fSPHlTEBF+3 ) ,A 

25H LI) { #OPlXY) ,HL 

295 #MY9 

296 LD A,(#OPTION) : BIT I ,A：JK K.cMV10 

297 LD HI” (#XY+18) 

298 LD (#SPRITEBF+7),HL 

299 LD A,3：LD (#SPRITEBF+6),A 

300 LD (#OP2XY),HL 

30! #MY10 

302 RET 

303 

304 MDCHKCK 

305 LD HL,(#XY) 

306 LD IX,#FAIRVBF+96 

307 LD BC,64t256+0FEH：LD A.1：KX AK.AF 1 

308 LD DE,3 

309 #MDCHECK0 

310 LD A,(IX)：Ott A 

311 JR N2,#MDCHECK! 

312 #MDCHECK2 

313 ADD IX, DE: DJNZ #Mi)( ： HECK0 

314 JP #MDCHECK3 

315 #MDCHECKI 

316 LD A,iIX+l)：SUB L 

317 AND C：JP NZ,#MDCHECK2 

318 LD A f (IX+2)：SUB H 

319 AND C：JP N? • ，事 MDCHECK2 

320 LD (IX), B* :EX AF.AF* : XOK A：EX AF t AF f 

321 JP IMDCHECK2 

322 

323 #MDCHECK3 

324 LD IX, #SPRITEBF-U2：LD BC 、 28 拿 256 + 3 

325 LD DE,3 

326 #MDCHECK4 

327 LD A,(IX):OR A：JR Z,#MDCHKCK5 

328 LI) A,(1X+1)：SUB L：INC A 

329 CP C：JR C,#MDCHECK6 

330 #MDCHECK5 

331 ADD IX,DE:DJN2 #MDCHECK4 

332 EX AK.AF 1 : DEC A：JP NZ,TOUCHME 

333 RET 

334 IMDCHRCK6 

335 LD A,(IX+2)：SUB H：INC A 

336 CP C：JP NC,#MDCHECK5 

337 EX AF.AF* : XOR A：EX AF.AF* : JP #MDCHECK5 

338 

339 ISHOTMISS 

340 LD A,2:LD (tKEYBB) f A 

341 LD A, ( 参 WEAPON} 

342 CP 1:JP Z,#SHOTA 

343 CP 2：JP Z,#SHOTB 

344 PUSH HL：CALL ISHOTONE 

345 LD A,(IOPTION) 

346 LD HL,(fOPIXV) : BIT 0,A:CALL NZ,ISHOTONE 

347 LD A,(tOPTIOK) 

348 LD HL f (#OP2XY) : BIT 1,A:CALL NZ,#SHOTONE 

349 POP HL 

350 RET 

351 

352 参 SHOTONE ；IN HL 

353 LD IX t #MMISSBPl : LD B,32：LD A.0FFH 

354 #SHOTONE0 

355 CP (IX)：JR Z, 參 SHOTONE1 

356 INC IX：INC 1X：DJNZ #SHOTONE0：RET 

357 #SHOTONEl 

358 INC L：LD (IX) f L：INC H：LD (1X41),H 

359 RET 

360 

361 #SHOTA 

362 CALL #SHOTASUB 

363 PUSH HL：CALL tHMISSASHOT 

364 

365 LD HL,(#0P1XY) 

366 CALL ISHOTASUB 

367 LD A,(IOPTION) 

368 BIT 0,A：CALL NZ,tHMISSASHOT 

369 LD HL,(#OP2XY) 

370 CALL ISHOTASUB 

371 LD A,(#OPTION) 

372 BIT 1,A：CALL NZ,IKMISSASHOT 

373 POP H し RET 

374 

375 ISHOTASUB 

376 LD IX,(tSHOTWORK) 

377 LD A,(#SHOTWOBK+2)：LD C,A 

378 CALL #SHOTASUBB：LD B,28 

379 

380 #SHOTASUB0 

381 LD A f (IX)：OR A:JR NZ,#SHOTASUB1 

382 CALL #SHOTASUBB：DJNZ #SHOTASUBO 

383 LD DE,HL：INC E：DEC D：HET 

384 ISHOTASUB1 

385 LD B,(IX+1)：LD D t (1X^2) 

386 LD A,C：LD ( 參 SHOTWORK+2>,A 

387 LD ( 参 SHOTWORK>,IX 

388 RET 

389 ISHOTASUBB 

390 INC IX：INC IX:INC IX 

391 INC C：LD A,28：CP C：RET NZ 

392 LD IX,#SPR1TEBF+12 

393 LD C,0：RKT 

394 

395 #SHOTB 

396 PUSH HL 

397 LD A •( 参 SHOTBF>:INC A：AND 7 

398 LD (#SHOTBF),A 

399 ADD A,A：ADD A,A 

400 LD HL,#SHOTBDATA：LD E,A：LD D,0 

401 ADD HL.DE：EX DE.HL 

402 POP HL •: PUSH HL 

403 CALL tMMISSBSHOT 

404 LD A,(tOPTION) 

405 LD HL,(#0P1XY) 

4CB BIT 0,A：CALL N2 ,tMMISSBSHOT 

407 LD A,(tOPTION) 

408 LD HL,(#OP2XY) 

409 BIT 1,A：CALL NZ,IMMISSBSHOT 

410 POP HL:RET 

411 

412 iSHOTBDATA 

413 DW 62H,0EDH f 0ECH f 62H 

414 DW 0EOH v 0FF9EH,62H f 0FF14H 

415 DW 0FF9EH 1 0FF13H,0FF14H 1 0FF9EH 


►(こ > 氏へ。ハリアー氏がわめいているのは ‘‘ Get Ready ’ •だと思われます。 

本描純 （19) MZ - 2500柬京都 


120 Oh! X 1988.5. 








213 FF 6100 9D FF EC 
9 00 


661A 00 
6621 00 
6622 00 
6629 00 
662A 00 

6631 FF 

6632 00 
6639 FF 
663A 
663A 
663A B5 
663F. 4B 
6642 4B 
6646 B5 
664A 
664A 
664A 62 
665100 
6652 ED 
6659 FF 
665A 00 
666100 
6662 00 
6666 00 
666D FF 
666E 
666E 9E 
6675 FF 
667613 
667D 00 
6fi7E 00 

6685 00 

6686 00 
668D FF 
668E 00 
6692 
6692 
6692 
6692 3A 
6699 
6699 FD 
6690 DD 
66A3 


01 00 00 B5 
00 00 014B 
FF 00 00 4B 
00 00 FF B5 


00 B5 00 
FF B5 00 
FF 4B FF 
00 4B FF 


00 ED 00 EC 
ee 9E FF 62 
01 00 00 B5 


00 & 5 
FF B5 
FF 4B 
00 4B 


00 62 
00 14 
00 B5 


FF 13 FF 14 
PF 61 00 9D 
00 00 01 4B 
FF 00 00 4B 
00 00 FF 


66A3 
66AA 
66AC DD 
66B3 3C 
6688 
66B8 DD 
66BE 
66BE DD 
6603 
66C3 FD 
66C6 DD 
66CC DD 
6602 DD 
6609 23 
66DC 10 
66DH C3 
66E1 
S6E13B 
66B6 FD 
66EA DD 
66F0 C3 
66F3 
66F3 3E 
66F8 
66F8 FD 
B6FC DD 
6702 
6702 FD 

6709 3B 

6710 67 


1 DD i 
7 DD t 
D 19 


671E DD 
6724 DD 
672A DD 

6730 19 

6731 DD 
6737 
6737 DD 
673B 
673E DD 
6744 
6744 FB 
6748 DD 
674F FB 
6753 

6763 3A 
6759 3B 
675B FD 
675B DD 

6764 DD 
676A 11 
676F 11 
6774 3B 
677A 3H 
677F 
677F 05 
6783 

6783 C9 

6784 

6784 

6785 

6785 
678514 
6787 ED 
678B E5 

6786 DD 
6795 
6795 F5 
679B 
679B DD 
67A0 DD 
67A4 C3 
67A7 
67A7 DD 
67AD AF 
67B4 
67B4 3A 
67B9 3A 
67BE DD 
67C5 01 
67C6 CB 
67CA DD 
67CB 7D 
6702 
67D2 DD 
6709 01 
67DA CB 
67DE 7C 
6782 DD 
67B6 
67B6 7D 
67EA 5D 


7C 28 08 
ED 44 67 
36 07 FF 


417 

418 

419 

420 

421 


422 

423 #9H0TDDATA 


DW 0FF13H.61H,0FF9DH.0KCH 

DW 100H,0,0B5H,0B5H 
DW 0,lOOH f 0FF4BH r 0B6H 
DW 0FFO0H,0 9 0FF4BH,0FF4BH 
DW 0 t OFF0OH,0B5H 1 0FF4BH 


424 

425 

426 

427 

428 

429 tSHOTGDATA 


DW 0B5H.0B5H 
DW 0FF4BH.0B6H 
DW OFF4BH.0FF4BH 
DW OB5H.0PK4BH 


430 


DW 62H,0EDH.0ECH.62H 


00 00 01 

00 00 FF B5 00 4B 


431 DW OEDH,0FF9EH,62H 9 OFF14H 

432 DW 100H,0,0B5H»OB5H 


DW 0 V 1O0H 

DW 0,0FF0OH,0B 511,0 FF4BH 


FF 9E 
FF EC 
FF B5 
FF 4B 


DW 0FF9BH,0FF13H f OFF14H,0FF9EH 
DW 0FF13H # 61H,0FF9DH,OECH 


DW 0,100H,0FF4BH l eB5H 
DW OFF00H,0,0FF4BH,0FF4BH 


DW 0 t OFF0OH 


45 77 B7 C2 El66 


21 B2 7C 
2162 77 06 


FD 7E 00 FE 7B 28 OE 
OE 00 

7B 00 FE FF 2810 

KB 28 20 06 

36 00 FF 18 05 

77 00 0E 3D 

7100 

7K 60 FD 77 01 

7E 01 FD 77 02 

23 DD 23 FD 23 FD 

FD 23 
C5 

F3 66 

6F 32 84 67 
21 B2 7C 
21 A2 77 06 60 
02 67 

2A 32 84 67 

2112 7D 
21 A2 78 06 40 


440 

441 _ 

442 

443 MMISS 

444 LD A,(#WEAPON) ： 0R A：JP NZ,#MMISSA0 

445 

446 LD IY, 参 FAIRYBF 

447 LD IX V #MM1SSBF1：LD B f 32 

448 参 MMISS0 

449 LD A,(IY)：CP ：JR Z,#MMISS5 

450 LD C,0 

451 LD A,(IX)：CP 0FFH:JR Z,#HMISS7 

452 INC A：CP 40：JR NZ.IMMISS1 

453 «NMISS5 

454 LD (IX) f OFFH：JR #MMISS7 

455 IMMISS1 

456 LD (IX) 9 A：LD C.":" 

457 IMMISS7 

458 LD (IY),C 

459 LD A,(IX) : LD (IY+1),A 

460 LD A, (IX4-U ：LD (IY+2),A 

461 INC IX：INC IX：INC IY：INC IY：INC IY 

462 DJNZ IMN18S0 

463 JP #MMISSA 

464 #MNISSA0 

465 LD A, H o M ：LD (fMMISSCHR),A 

466 LD IY t #FAIRYBF 

467 LD IX, 参 MMISSBF*2:LD B,644-32 

468 JP #MMISSA1 

469 IMMISSA 

470 LD A,"*":U) (IMHISSCHR),A 

471 

472 LD IY,#FAIRYBF+96 

473 LD IX t #BMISSBF：LD 8,64 

474 参 MMISSA1 


475 

476 


LD A, (IY) : CP •• 画"： JR Z •參 MMISSA4 
LD A,0FFH：CP (1X4-1J ：JP Z, #MMISSA2 


74 01 DD 75 00 
66 03 DD 6E 02 
56 07 DD 5E 06 

74 03 DD 75 02 

7E 01 CB 7F 28 06 

36 01 FP 1815 

28 30 P6 

7E 03 CB 7F 20 EF 
17 30 EB 

84 67 C3 5B 67 
00 

77 00 

7B 01 FD 77 01 
7E 03 FD 77 02 
03 00 FD 19 
08 00 DO19 
41 B8 C2 7F 67 
2A 32 84 67 

C2 02 67 


53 39 68 
DD E5 

21 A2 77 06 20 i 

11 08 00 3B FF 

BE 0128 07 
1910 F7 
34 68 


39 68 95 6F 

3A 68 94 67 

36 64 00 DD 36 05 

7D 28 08 

36 05 FF 

ED 44 6F 

36 06 00 DD 36 07 


LD D v (1X4^5) ：LD E, 

ADD HL.DK 
LD (IX+1),H：LD <1X1,L 
LD H,(IX+3|:LD I 
LD D f (IX+7)：LD K, 

ADD HL V DB 

LD <IX+3>,H:LD (1X42) f L 


(IX) 

UX+4> 


(IX+2> 

(IX+6) 


• 7,A：JR Z,#MMISSA3 


477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 INM1SSA4 

488 LD (1X4^1) ,OFPH ： JR IMMISSA2 

489 IMM1S8A3 

490 CP 40：JR NC, 春 MMISSA4 

491 LD A,(IX+3)：BIT 7,A：JR NZ,IMMISSA4 

492 CP 23:JR NC,#MMISSA4 

493 IMMISSA6 

494 LD A,(#MMISSCHR)：JP IHMISSA7 

495 IMMISSA2：LD A,0 

496 tMMISSA7：LD (IY),A 

497 LD A,(IX+11:LD (IY4l),A 

498 LD A, (IXi-3) ：LD (IY+2) ,A 

499 LD DE f 03：ADD IY.DK 

500 LD DE,08：ADD IX,DE 

501 LD A,65:CP B:JP NZ.IMHISSA8 

502 LD A,” 拿 ”： LD (IMMISSCHR),A 

503 *MNISSA8 

504 DEC B：JP NZ 9 «MMISSA1 

505 

506 RET 

507 

508 fHHISSCHR DB 0 

509 

510 #MMIS8ASH0T ；IN HL(MY) DE (BN) A(SPEED) 

511 INC D：INC E 

512 LD (#MWORK),DE 

513 PUSH HL:PUSH IX 

514 LD IX t #MMISSBP2：LD B,32：XOR A 

515 IBMISSASHOT0 

516 PUSH AF：LD DE V 08：LD A.0FFH 

517 #MMIS8ASH0T1 

518 CP (1X41):JR Z I «MMISSASH0T2 

519 ADD IX,DE:DJNZ «MMISSASH0T1 

520 JP #MMISSASH0T3 

521 IMMISSASH0T2 

522 LD (IX^l),L：LD (1X^3),H 

523 XOR A：LD (IX),A：LD <IX+2},A 

524 • TRACE 

525 LD A,(IMWORK)：SUB L：LD L 9 A 

526 LD A,(IHWORK^l) : SUB H：LD H,A 

527 LD (IXt4),0：LD (IXi5) f 1 

528 BIT 7,L:JB Z,IMMISSASHOT5 

529 LD (1X^5),0FFH 

530 LD A V L ： NEG：LD L,A 

531 IMNISSASHOT5 

532 LD (1X^6) f 0:LD (IX+7),l 

533 BIT 7 t H：JR Z,IHMISSASHOT6 

534 LD A,H ： NEG：LD H,A 

535 LD (IX-f7) ,0FFH 

536 «MMISSASHOT6 

537 LD A # L：CP H：JR C,#MMISSASHOT7 

538 LD B,L 


67EB 

67F2 

67F5 

67FB 

67FD 

67FD 

67FE 

6805 

6808 

680E 

680E 

68H 

681A 

681E 

6824 

682A 

682E 

6834 

6834 

6834 

6838 

6839 
6839 
683B 
6838 
683B 
6830 
6843 
6843 
684A 
684A 
684F 
6853 
6858 
6858 
685E 
6865 
6868 
686C 
6872 
6872 
6872 

6874 

6875 
6875 
6875 
6877 
687B 
687E 
6884 
6887 
6887 
6887 
6889 
688F 
6892 
6892 
6892 
6892 
6898 
6898 
689E 
68A4 
68A4 
68A5 
68A9 
68AE 
68AE 
68B4 
68B9 
68BB 
68BE 
68BB 
68C1 
68C2 
68C6 
68C9 
68CC 
68CD 
68CD 
68CF 
68D0 
68D0 
6800 
68D0 
68D6 
68D6 
68DB 
68DB 
68DE 
68B3 
68B8 
68BB 
68EB 
68F0 
68F4 
68FB 
68FC 
68PE 
68PE 

6902 

6903 
690A 
690A 
6910 
6917 

6919 
691B 
691B 
6922 
6924 
692A 
692D 
692D 
692D 

6920 

6930 

6931 
6931 
6931 
6938 
6938 
693E 
6942 

6949 
6940 
694E 
6952 
6952 
6959 
695A 
695D 
695D 
695D 

6950 
695D 
6961 

6967 

6968 
696F 
6975 


3A 3A 68 DD 96 03 67 
CD 92 68 

DD 75 06 DD 74 07 
18It 

5C 

3A 39 68 DD 96 01 67 

CD 92 68 

DD 75 04 DD 74 05 

FI F5 B7 CA 34 68 

DD 6B 04 DD 66 05 

CB 2 (； CB ID 

DD 75 04 DD 74 05 

DD 6K 06 DD 66 07 

CD 2C CB ID 

DD 75 06 DD 74 07 


FI DD El El 
C9 

00 00 


D91108 00 D9 3E FF 

DD BE 0i 28 09 

D9 DD 19 D9 

10 F5 C3 72 68 

DD 75 01 DD 74 03 

AF DD 77 00 DD 77 02 

DD E5 Cl 

23 23 23 23 

HB 01 04 00 ED BO 


141C 

BD 53 39 68 
B5 DD E5 

DD 21 A2 78 06 40 
C3 95 67 


E5 D5 

DD 21 A2 78 06 40 
C3 43 68 


F5 C516 00 2E 00 


3B 00 CB 7C 28 06 
7C ED 44 67 3B 01 


4B 42 5D 54 
3E 10 21 00 00 

CB 23 CB 12 BD 6A 
E5 B7 ED 42 B1 
38 03 
ED 4213 

3D 20 ED 
EB 

08 B7 28 07 
7C 2F 67 
7D 2F 6F 


3A 3B 77 B7 28 05 

3D 32 3B 77 C9 

2A 3F 77 
7E 23 B7 20 08 
7B 23 22 3F 77 
C3 D6 68 


539 LD A,(«MW0RK^1) : SUB (IX>3) : LD H,A 

540 CALL #DIV16 

541 LD (IX+61,L:LD (IX+7),H 

542 JR #MMISSASH0T8 

543 #MMISSASH0T7 

544 LD E,H 

545 し D A,<«NVORK) : SUB <IX+1):LD H,A 

546 CALL 参 DIV16 

547 LD (IX+4) f L:LD (IX>5),H 

548 参 MMISSASH0T8 


POP AF：PUSH AF：OR A：JP Z,#MMISSASH0T3 
LD L,(IX+4)：LD H,(IX+5) 

SRA H：RR I. 

LD (IX + 4) ,L ： LI) (IX+5>, H 
LD L, (IX>6) ；LD H,UX+7> 

SKA H：RK L 

LD (1X^6),L：LD ( IX + 7),H 


549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 «NM1SSASH0T3 

558 POP AF : POP IX：POP HL 

559 RBT 

560 

561 #MWORK DW 0 

562 

563 IMMISSBSHOT ； IN HL(MYXY) DE(DATAADD) 

564 PUSH HL：PUSH DE 

565 LD IX,#MM1SSBF2：LD B,32 

566 IEMISSBSHOT0 

567 EXX : LD DE,08 ： EXX：LD A.0FFH 

568 tMMISSBSHOTi 

569 CP (1X^1)：JR Z,#MMISSBSH0T2 

570 EXX : ADD 1X,DE:EXX 

571 DJNZ #MMISSBSH0T1：JP 書 MM1SSBSHOT3 

572 #MMISSBSHOT2 


LD (IX-fl ) f L：LD (IX^3),H 
XOR A:LD (IX),A：LD (IX>2),A 
PUSH IX：POP HL 
INC HL：INC HL：INC HL：INC HL 
EX DE,HL：LD BC t 4：LDIR 


573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 IMMISSBSHOT3 

5B0 POP DE：POP HL 

581 RET 

582 

583 IBHISSASHOT 


INC D ： 1NC E 
LD ( 攀 MWORK)•DE 
PUSH HL：PUSH IX 
LD IX t #KMISSBF:LD 8,64 
JP »EMISSASHOT0 


FE 60 CA 
FB FF 20 
21 00 00 


3169 
0A 

3B 0132 3C 


584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 參 EMISSBSHOT 

591 PUSH HL:PUSH DE 

592 LD IX,#BMISSBF:LD B.64 

593 JP #EMISSBSHOT0 

594 

595 #DIV16 

596 ； IN H0 0E (HL/DB) OUT HL … DE 

597 PUSH AF：PUSH BC : LD D,0：LD L t 0 

599 LD A,0：BIT 7,H：JR Z,#DIV163 

600 LD A,H ： NEG：LD H,A：LD A,l 

601 #DIV163 

602 EX AF,AF* 

603 LD C,B：LD B f D:LD B,L:LD D,H 

604 LD A,16：LD HL,0 

605 IDIV161 

606 SLA E：RL D：ADC HL.HL 

607 PUSH HL：OR A2 SBC HL,BC：POP HL 

608 JR C,#DIV162 

609 SBC HL,BC:INC DB 

610 IDIV162 

611 DEC A：JR NZ,#DIV161 

612 EX DE f HL 

613 EX AF t AF*：OR A：JR Z f #DIV164 

614 LD A,H:CPL：LD H # A 

615 LD A f L ： CPL：LD L,A 

616 INC HL 

617 #OIV164 

618 POP BC:POP AF 

619 RET 

620 _ 

621 

622 BNEMYAPPBAR 

623 LD A,(*APPEARBP)：OR A：JR Z,#ENBAPP4 

624 #BNEAPP7 

625 DBC A：LD (IAPPBARBF),A：RBT 

626 IENBAPP4 

627 LD HL,(*RBADADD) 

628 LD A 9 (HL)：INC HL：OR A：JR NZ,#ENEAPP6 

629 LD A,(HL)：INC HL：LD (#READADD) t HL 

630 JP #ENEAPP7 

631 IKNBAPP6 


CP 80：JP Z.ENBMYAWAY 
CP 0FFH：JR NZ.IBNEAPP3 
LD HL t 0：LD A,1：LD (IBOSSON) r A 


5B 23 56 
4F 

OD 21 A2 

DD BE 00 i 
D91108 l 
10 FI 
1812 


7A 061C AF 


DD 71 00 
72 02 
DD 77 03 
DD 77 05 


DD 73 01 DD 
DD 77 04 


E5 DD 21 A2 7A 06 iC 

DD 7B 00 B7 28 14 

DD 36 03 01 

DD 36 00 IE 3A 49 77 

DD BE 02 

38 04 

DD 36 03 FP 

11 08 00 DD 1910 DF 

El 

C3 2D 69 


FD 215E 7C 

DD 21 A2 7A 061C 

C5 

AF DD BB 00 CA B7 69 
DD 6E 01 DD 66 02 


632 

633 

634 

635 JR #KNBAPP0 

636 IENBAPP3 

637 LD B V (HL)：INC HL：LD D,(HL)：INC HL 

638 LD C,A 

639 LD IX,#BNEHYBF:LD B,28：XOR A 

640 tENBAPPl 

641 CP (IX)：JP Z,#BNEAPP2 

642 EXX：LD DB,8：ADD IX• DE:MX:DJNZ #KKBAPP1 

643 JR fENBAPPS 

644 IKNEAPP2 

645 LD (IX),C：LD (1X^1) v E：LO {IX+2}，D 

646 LD <IX+3},A:LD (IXf4),A 

647 LD <IX+5>，A 

648 IBNBAPP5 

649 

650 #ENBAPP0 

651 LD (*READADD),HL 

662 RET 

653 

654 顏 MY AWAY 

655 PUSH HL：LD IX,#BNEMYBF:LD B v 28 

656 #ENEMYAWAYe 


657 

658 

659 


LD A,(IX)：OR A；JR Z,iBNEMYAWAY1 
LD (IX+3),l 

LD (IX),30：LD A,(#XY^1)：CP <IX+2> 


660 JR C • 参 ENBMYAWAY1 

661 LD (IX^3) # 6FFH 

662 IBNEHYAWAYl 

663 LD DE,8：ADD IX.DE:DJNZ #ENEMYAWAYe 

664 POP HL 

665 JP IENBAPP0 

666 

667 _ 

668 

669 KNBMY 

670 LD IY,#SPRITBBF+12 

671 LD IX,*BNEMYBP：LD 8,28 

672 #BNBMYO:PUSH BC 

673 XOR A：CP (IX)：JP 2 f #ENEMY9 

674 LD L,(1X41):LD H,(IX+2> 

675 


►うぉぉ一! X68000 ACE-HD"tfe? あの値段で HD 内蔵？ 見栄えもいいじゃ 
ないか！ くそ一，初代 X68000 ユーザーはどうなるんだ!？それにしても Oh ! X内にも藤 
丫•不二雄支持者がいたとは……うれしい限りである！ 

W 政宽 (16) X68000, PC- 6001大阪府 


ELFES D 121 


THE SENTINEL 











6975 CD C9 69 

6978 

6978 

6978 DD 75 01 DD 74 02 
697B 

697B DD 7E 013C FE 2A 30 

6985 2D 

6986 DD 7E 02 3C FE 18 30 
6 卿 25 

698E 

698K FD 71 00 FD 75 01 FD 
6995 74 02 
6997 05 20 09 
699A 3E 01 

699C ED 5B 48 77 CD 75 68 
69A3 

69A3 CD DF 69 CA BB 69 
69A9 FD 36 00 02 DD 36 00 
69B0 00 18 08 
69B3 

69B3 DD 36 00 00 
69B7 

69B7 FD 36 00 00 
69BB 

69BB 11 03 00 FD 19 

69C911 08 00 DD 19 

69C5 Cl 

69C610 9F 

69C8 C9 

69C9 

69C9 

6909 DD 7E 00 3D 87 

69CE D916 00 5F 21 6172 

69D519 5E 23 

6908 56 D5 D9 

69DB 3A 42 77 

69DE C9 

69DF 

69DF 

69DF DD E5 DD 21 B2 7C 

69E5 01 FE 20 

69E811 03 00 3K 01 08 

69EE 

69EB DD 7E 00 B7 
69F2 CA FC 69 
69P5 DD 7B 0195 
69F9 A128 09 
69FC 

69FC DD 1910 EE 
6AO0 DD B1 08 3D C9 
6A05 
6A6S 

6A05 DD 7E 02 94 

6A09 A1 C2 FC 69 

6A0D DD 36 00 7B 08 AF 08 

6A14 C3 PC 69 

6A17 

6A17 

6A17 E6 0120 15 
6A1B DD 7B 03 BB 
6A1F 217173 DD 34 03 
6A25 85 6F 7C CB 00 67 
6A2B 7E CD 35 6A 
6A2F BB 

6A30 06 00 OB 04 

6A34 C9 

6A35 

6A35 

6A35 87 4F 06 00 

6A39 21 C6 73 09 

6A3D 7B 83 5F 

6A40 23 7E 82 57 

6A44 C9 

6A45 

6A4S 

6A45 E6 01 20 IB 

6A49 DD 7B 03 EB 

6A4D 217173 DD 34 03 
6A53 4F 06 00 09 

6A57 7E 21 D6 73 

6A5B 4P 06 00 09 

6A5F 7B CD 35 6A 

6A63 EB 

6A64 06 00 0E 05 

6A68 C9 

6A69 

6A69 

6A69 B6 0129IB 
6A6D DD 7E 03 EB 
6A71217173 DO 34 03 
6A77 4F 06 00 09 
6A7B 7B 21 DK 73 
6A7P 4P 06 00 09 
6A83 7E CD 35 6A 
6A87 BB 

6A88 06 00 0E 06 

6A8C C9 

6A8D 

6A8D 

6A8D E6 0120 17 
6A91 DD 7B 03 EB 
6A95 217173 DD 34 03 
6A9B 4F 06 00 09 
6A9F 7B C6 04 B6 07 
6AA4 CD 35 6A 
6AA7 EB 

6AA8 06 00 OB 07 

6AAC C9 

6AA0 

6AAD 

6AAD 66 012015 
6AB1 DD 7E 03 BB 
6AB5 21 E6 73 DD 34 03 
6ABB 85 6F 7C CE 0 ❶ 67 
6ACI 7K CD 35 6A 
6AC5 BB 

6AC6 06 04 

6ACA C9 

6ACB 

6ACB 

6ACB E6 ei 20 IB 
6ACF DD 7B 03 EB 

6AD3 21 E6 73 DD 34 03 

6AD9 4F 06 00 09 

6ADD 7E 21 DB 73 

6AE14F 06 00 09 

6AES 7E CD 35 6A 

6AB9 EB 

6ABA 06 00 0E 06 

6AEE C9 

6AEF 

6ABF 

6AHF E6 0120IB 
6AP3 DD 7B 03 BB 

6AF7 21 E6 73 DD 34 03 

6APD 4F 06 00 09 

6B017B 21 D6 73 

6B05 4F 06 00 09 

6B09 7B CD 35 6A 

6B0D EB 

6B0B 06 00 0B 05 


CALL tTYPECALL 
; OUT HL C(CHR) B(SHOOT) 

LD (IX4i) f L：LD (IX+2),H 

LD A,(IX-M)：INC A：CP A2：JH NC,#ENEMY8 

LD A,(1X42)：INC A：CP 24：JR NC f #KNEMV8 


LD (IY) f C：LD (IVfl) t L：LD (IY+2) f H 

DEC B ： JR NZ.tKNBMYU 
LD A,1 

LD DH V (tXY)：CALL fEMISSASHOT 

688 tENEMYll 

689 CALL KDCHKCK：JP Z,#ENEMY10 

690 LD (IY),2：LD (IX),0：JR #ENEMY 10 

691 IENEMY8 

692 LD (1X),0 

693 IENEMY9 

694 LD (IY),0 

695 #KNEMY10 

696 LD DE V 3：ADD IY,DE 

697 LD DE,8：ADD IX.DE 

698 POP BC 

699 DJNZ #ENBMY0 

700 RET 

701 

702 #TYPECALL 

703 LD A,(IX)：DEC A：ADD A,A 

704 GXX : LD D,0：LD E,A：LD HL t #ENBMYTABLB 

705 ADD HL,DE：LD E,(HL)：INC HL 

706 LD D,(HL)：PUSH DE：KXX 

707 LD A,(ICOUNT) 

708 RKT 

709 

710 BDCHECK ；IN HL 

711 PUSH IX：LD IX.fFAIRYBF 

712 LD BC,32*2564.0FBH 

713 LD DE,3：LD A,1：KX AF.AF* 

714 #EDCHECKO 

715 LD A f (IX)：OR A 

716 JP Z,#EDCHECK2 

717 LD A V (1X41):SUB L 

718 AKD C：JR Z, 参 EDCHECK1 
719 攀 EDCHECK2 

720 ADD IX,DB：DJNZ IEDCHECKO 

721 POP IX:EX AF.AF* : DBC A:RET 

722 

723 •BDCHECK1 

724 LD A バ IX+2}:SUB H 

725 AND C：JP NZ,#EDCHECK2 

726 LD UX), M « M ：BX AP.AF* ：XOR A：BX AF,AF* 

727 JP #EDCHECK2 

728 

729 #TYPBA 

730 AND 01:JR NZ, 眷 TYPEA0 

731 LD A,(1X^3):BX DE f HL 

732 LD HL,#TVPEADATA：INC (IXf3) 

733 ADD A 八 ： LD L 9 A：LD A,H：ADC A,0：LD H，A 

734 LD A,(HL) : CALL #TYPBASUB 

735 EX DE,HL 

736 #TYPEA0：LD B v 0：LD C,4 

737 RKT 

738 

739 iTYPEASUB ； IN A DE 

740 ADD A 9 A：LD C f A：LD B v 0 

741 LD HL,#TYPBADATA2：ADD HL.BC 

742 LD A»(HL) : ADD A,B：LD E t A 

743 INC HL：LD A,(HL)：ADD A,D：LD D f A 

744 RET 

745 

746 ITYPEB 

747 AND 01:JR NZ.ITYPEB0 

748 LD A, (1X4^3) ：BX DB»HL 

749 LD HL,#TYPBADATA：INC (IX+3> 

750 LD C,A：LD B,0：ADD HL,BC 

751 LD A,(NL)：LD HL,fTYPKBDATA 

752 LD C 9 A：LD B v 0：ADD HL t BC 

753 LD A t (HL)：CALL ITYPEASUB 

754 EX DE,HL 

755 #TYPBBO：LD B,0：LD C f 5 

756 RET 

757 

758 iTYPKC 

759 AND 01：JR NZ f #TYPBC0 

760 LD A,(IX^3)：EX DB^HL 

761 LD HL,ITYPEADATA：INC (IX+3> 

762 LD C,A：LD B v 0：ADD HL f BC 

763 LD A,(HL)：LD HL,fTYPKCDATA 

764 LD C,A：LD B,0：ADD HL ( BC 

765 LD A,(HL)：CALL iTYPEASUB 

766 EX DB V HL 

767 参 TYPEC0:LD B,0：LD C,6 

768 RKT 

769 

770 #TYPBD 

771 AND 0l：JR NZ,#TYPBD0 

772 LD A,(IXt3)：BX OB 9 HL 

773 LD HL,#TYPEADATA：IHC (IX>3) 

774 LD C f A：LD B t 0:ADD HL.BC 

775 LD A f (HL)：ADD A,4：AHD 7 

776 CALL ITYPEASUB 

111 EX DE,HL 

778 #TYPBD0：LD B,0：LD C,7 

779 RBT 

780 

781 ITYPEB 

782 AND 01：JR NZ f #TYPBB0 

783 LD A,<IX+3):EX DE V HL 

784 LD HL,#TYPBBDATA：INC (IX+3> 

785 ADD A»L：LD L f A：LD A,H：ADC A,0：LD H,A 

786 LD A v (HL) : CALL ITYPEASUB 

787 BX DB,HL 

788 #TYPBB0:LD B,0：LD C f 4 

789 RET 

790 

791 #TYPBF 

792 AND 01:JR NZ.ITYPKPe 

793 LD A,(1X^3)：EX DE,HL 

794 LD HL,#TYPBBDATA：INC (IXf3) 

795 LD C a A：LD B,0：ADD HL»BC 

796 LD A v (HL)：LD HL,#TYPKCDATA 

797 LD C,A：LD B,e：ADD HL.BC 

798 LD A,(HL)：CALL ITYPEASUB 

799 BX DE.HL 

800 #TYPBF0:LD B,e：LD C,6 

801 RBT 

803 ITYPBG 

804 AND 01:JR NZ,ITYPBG0 

805 LD A,(1X43)：EX DB,HL 

806 LD HL f #TYPBBDATA：INC (IX+3> 

807 LD C f A：LD B,e：AOD HL V BC 

808 LD A v (HL)：LD HL,ITYPBBDATA 

809 LD C,A：LD B,e：ADD HL,BC 

810 LD A,(HL) : CALL ITYPEASUB 

811 BX DB,HL 

812 #TYPBO0：LD B,0：LD C,5 


676 

677 

678 

679 

680 
681 

682 

683 

684 

685 

686 
687 


6B12 C9 

6B13 

6B13 

6B13 E6 0120 17 
6B17 DD 7E 03 EB 

6B1D 21 E6 73 DD 34 03 

6B214F 06 00 09 

6B25 7E C6 04 E6 07 

6D2A CD 35 6A 

6B2D EB 

6B2K 06 00 OE 07 

6B32 C9 

6B33 

6B33 

6B33 06 00 OE 08 57 

6B38 H6 03 CO 

6B3B 2D 7A E6 0F C0 

6B40 04 C9 

6B42 

6B42 

6B42 06 00 OE 09 57 

6B47 E6 03 C0 

6B4A 2C IK E6 OF CO 

6B4F 04 C9 

6B51 

6B51 

6B51 DD 7E 00 D6 OB 

6B56 BB CD 35 6A 

6B5A EB 

6B5B OE OA 06 00 

6B5F C9 

6B60 

6B60 

6B60 06 00 0E 0B 

6064 E6 03 C2 77 6B 

6869 DD 7E 00 D613 

6BBH BB CD 35 6A 

6B72 EB 06 00 0E OB 

6877 

6B77 3A 48 77 BD CA 83 6B 
6B7E 3A 49 77 BC CO 
6BB3 

6B8311 FA 65 0610 

6B88 CD 93 6B 0102 00 DD 

6B8F 36 00 00 C9 

6B93 

6B93 

6893 DD B5 
6895 

6D95 C5 CD 87 68 Cl 

6B9A 1313 1313 

6B9B 10 F5 

6BA0 DD El 

6BA2 C9 

6BA3 

6BA3 

6BA3 7C DD 86 03 67 
6BA8 FD 4E 00 06 00 C9 
6BAB 
6BAB 

6BAE DD 2182 7B FD 215E 
6DB5 7C 

6DB6 DD 7K 4F B7 20 14 

6BBC 3A 3D 77 87 

6BC0 5F 16 00 219D 72 

6BC619 

6BC7 5E 23 56 

6BCA CD CE 6B 

6BCD C9 

6BCE 

6BCB 

6BCB D5 C9 

6BD0 

6BD0 

6BD0 FD 36 FD 31 

6BD4 06 1C 11 03 00 

6BD9 

6BD9 FD 7E 00 B7 28 07 

6BDF PD 36 00 02 FD 34 02 

6BE6 

6BB6 FD 1910 EF 
6BEA DD 35 4F 3E 01 

6BEF DD BE 4P C0 

6BP3 AF 32 3C 77 C9 

6BF8 
6BP8 

6BP8 DD 7E 4E B7 C21A 6C 

6BFP DD 36 4E 01 DD 36 37 

6006 0F 

6C07 DD 36 0124 OD 36 02 
6C0B 0B 

6C0F 2183 7B 1185 7B 
6C15 0134 00 ED B0 
6C1A 

6C1A 21 B6 7B 11 B8 7B 

6020 0134 00 ED B8 

6C25 DD 34 00 

6C28 DD 7E 00 87 5F 16 00 

6C2F 21 18 7419 

6C33 7B 5F DD 77 0123 

6039 7B 57 DD 77 02 EB 

6C3F 0102 OB DD CB 00 76 

6C46 20 03 

6C48 ei FE 0D 

6C4B 

6C4B 79 85 FD 77 01 

6C5e fd 36 ee ec fd 74 02 

6057 FD 76 03 FD 75 04 FD 

6CSB 74 05 

6C60 PD E5 DD E511 03 00 

6C67 061A 

6C69 

6C69 DD 7E 03 FD 77 07 

6C6F DD 7B 04 FD 77 08 

6C75 FD 36 06 0F 

6079 DD 23 DD 23 FD 19 

6C7F 10 B8 DD El FD B1 

6C85 CD DF 69 CA 9B 6C 

6C8B CD C4IF DD 35 37 C2 
6092 9B 6C 

6C94 FD 75 FE FD 74 FF DD 

6C9B 36 4F 64 

6C9B 

6C9E 3A 82 7B C610 

6CA3 B6IF C0 

6CA6 3B 61 ED 5B 48 77 C3 

6CAD 75 68 

6CAF 

6CAF 

6CAF DD 7E 4E B7 C2 EF 6C 

6CB6 DD 36 4E 01 

6CBA 2182 7B 1183 7B 

ecce ei of ee 36 04 ed bo 

6CC7 DD 3610 0F DD 36 33 

6CCE 3C 

6CCF DD E5 01 00 10 
6CD4 

6CD4 DD 7119 3E 04 814F 
6CDB DD 2310 F5 
6CDF 01 00 08 
6CB2 


813 RET 

814 

815 tTYPEH 

816 AND 01:JR NZ t #TYPEHO 

817 LD A,(IX+3):EX DE.HL 

818 LD HL,#TYPEEDATA：INC (IX+3J 

819 LD C t A：LD B,0：AUD Hl"BC 

820 LD A, (HL) ： ADI) A, 4 ： AND 7 

821 CALL ITYPEASUB 

822 EX DE V HL 

823 #TYPHHO：LD B,0：LD C # 7 

824 RET* 

825 

826 #TYPKI 

827 LD B,0：LD C,8:LD D,A 

828 AND 03：HET HZ 

829 DEC L：LD A,D ： ANl) 0FH：KET NZ 

830 INC B：RET 

831 

832 #TYPEJ 

833 LD B,0：LD C,9：LD D,A 

834 AND 03：RET NZ 

835 INC L:LD A,0：AND 0FH：RET NZ 

836 INC B：RET 

837 

838 ITYPEK 

839 LD A,(IX)：SUB II 

840 EX DE V HL：CALL ITYPEASUB 

841 KX DE.HL 

842 LD C,10：LD B.0 

843 RET 

844 

845 ITYPEL 

846 LD B,0：LD C,ll 

847 AND 03：JP N2,#TYPEL1 

848 LD A t (IX)：SVJB 19 

849 EX DK 9 HL：CALL ITYPEASUB 

850 EX DE,HL:LD B,0:LD C,11 

851 ITYPELl 

852 LD A,(#XY)：CP L：JP Z,#TYPEL0 

853 LD A,(#XY+1)：CP H:RET NZ 

854 #TYPEL0 

855 LD DE,#SHOTBDATA：LD B t 16 

856 CALL #TYPEL2：LD BC,2：LD (IX),0：RET 

857 

858 #TYPEL2 

859 PUSH IX 

860 #TYPEL3 

861 PUSH BC:CALL #EMISSBSHOT:POP BC 

862 INC DE：INC D£：INC DE:IHC DE 

863 DJNZ #TYPEL3 

864 POP IX 

865 RET 

866 

867 ITYPEM 

868 LD A,H：ADD A,(IX43)：LD H,A 

869 LD C,(IY)：LD B,0：RET 

870 

871 BOSS 

872 LD IX,*BOSSBF：LD IY,#SPRITEBF^12 

873 LD A.(IX+79) ： 0R A：JR NZ # #BOSS0 

874 LD A, ( 参 BOSSTYPE):ADD A t A 

875 LD E,A：LD D,0：LD HL,IBOSSTABLE 

876 ADD HL,DB 

877 LD H V (HL) ： 1NC HL：LD D 9 (HL) 

878 CALL #B0SS3 

879 RET 

880 

881 #BOS33 

882 PUSH DB：RET 

883 

884 *BOSS0 

885 LD (IY-3),49 

886 LD B,28：LD DB V 3 

887 IB0SS1 

888 LD A f (IY)：0R A：JR Z f #B0SS2 

889 LD (IY),2：IKC (IY+2> 

890 IB0SS2 

891 ADD IY,DB：DJNZ #B0SS1 

892 DEC <IX+79>:LO A,1 

893 CP (IX+79>:RET NZ 

894 XOR A：LD (#BOSSON),A：RBT 

895 

896 #BOSSA 

897 LO A,(IX+78)：0R A：JP NZ,#B0SSA1 

898 LD (1X^78),1：LD <IX^55) , 15 

899 LD (IX+X) f 36:LD (1X+2>,11 

900 LD HI, 参 B0SSBF+1:LD DB,#B0SSBF+3 

901 LD BC,52：LDIR 

902 tBOSSAl 

903 LD HL l tBOSSBP^52：LD DE•#BOSSBF+54 

904 LD BC,52：LDDR 

905 INC (IX) 

906 LD A V (IX)：ADD A,A：LD E,A：LD D,0 

907 LD HL»#DLINERDATA：ADD HL.DB 

908 LD A, (HL) ：LD H»A：LD (IX+1} • A•• INC HL 

909 LD A # (HL)：LD D,A：LD (IX+2),A：BX DE.HL 

910 LD BC,0B02H:BIT 6,(IX) : JR NZ •参 BOS8A2 

911 LD BC f 0DFEH 

912 IB0SSA2 

913 LD A V C：ADD A,L：LD (IY+1),A 

914 LD (IY).12：LD (IY>2),H 

915 LO (IY43) f B:LD (IY44),L：LD (IY+5> f H 

916 PUSH IY：PUSH IX：LD DB V 3：LD B,26 

917 IB0SSA3 

918 LD A,(IX-».3)：LD (IY>7) ,A 

919 LD A,UX+4):LD <IY+8>,A 

920 LD (IY-^6),15 

921 INC IX：INC IX：ADD IY.DE 

922 DJNZ 参 BOSSA3:POP IX：POP IY 

923 CALL BDCHECK：JP Z t #B0SSA4 

924 CALL BELL：DEC (IX^55):JP NZ,#B0SSA4 

925 LD (IY-2) f L：LD (IY-1),H：LD (IX+79),100 

926 #BOS8A4 

927 LD A,(#BOSSBF)：ADD A,16 

928 AND 31：BBT HZ 

929 LD A,1：LD DB,(#XY)：JP #EMISSASHOT 

930 

931 tBOSSB 

932 LD A,(IX^78)：OR A：JP NZ t #BOSSB0 

933 LD (1X^78 ),1 

934 LD HL,«BOSSBF：LD DE,OBOSSBF+1 

935 LD BC,15:LD (HL),4：LD1R 

936 LD (1X416),15：LD (1X451),60 

937 PUSH IX:LD BC,1O00H 

938 IBOSSBl 

939 LD (IX<f25) t C：LD A,4：ADD A 9 C：LD C t A 

940 INC IX：DJNZ IBOSSBl 

941 LD BC.0800H 

942 IBOSSB2 


122 Oh! X 1988.5. 


►ム i 新の索吣しいグラフイツクでゲームをするのもいいけれど，私にはやはり ピコピコ ゲ 
—ムがよく介っていると思った。 上原康宏 （16) MZ -2000 香川県 





6CB2 DD 71 
6CE9 DD 23 
6CED DD El 
6CEF 

6CEF DD 7E 
6CF3 FE IB 
6CF8 

6CF8 DD 77 
6CFB 

6CFB DD E5 
6CFF 

6CFF DD 7B 
6D05 DD 77 
6D0A iO F3 
6O0B FD 36 
6D15 26 0A 
6D17 FD 75 
6D1D CD DF 
6023 DD 35 
6029 FD 75 
6D2F DD 36 
6D33 

6D33 EB DD 
6D38 
6038 C5 
6D39 OE 06 
6040 26 
6D41 C611 
6046 DD 7E 
6D4D 6D 
6D4E 7C 82 
6D54 7D 83 
6D5A D5 
6D5B CD DP 
6D5E D1 
6D5F CA 6A 
6D62 DD 35 
6067 

6067 FD 71 
6D6A 

6D6A DD 23 
6D71 Cl 
6072 10 C4 
6074 DD El 
6076 06 08 
6D78 

6D78 C5 FD 
6D7D DD 7E 
6084 7711 
6D86 OE 03 
6D8B 7C 82 
6091 7D 83 
6D97 D5 CD 
6D9C DD 7B 
6DA3 C2 B7 
6DA6 ED 5F 
6DAC D5 3E 
6DB3 CD 75 
6DB7 

6DB7 DD 23 
6DBE Cl 
6DBF 10 B7 
6DC1 C9 
6DC2 
6DC2 

6DC2 E6 3F 
6DC4 69 26 
6DC7 29 29 
6DCA 29 29 
6DCD 29 
6DCE 87 4F 
6DD3 0116 
6DD7 4B 23 
6DDA 60 69 
6DDD 
6DDD 

6DDD DD 7E 
6DB4 DD 36 
6DEB C8 
6DBC DD 36 
6DF3 00 
6DF4 DD 36 
6DF8 

6DF8 DD $B 
6DFE DD 7E 
6E04 DD 73 
6E0A 3E 26 
6E10 AF BB 
6E15 

6E15 DD 7E 
6EIA D6 02 
6B2117 
6E22 

6B22 FD 71 
6B29 72 02 
6B2B HB B5 
6E30 BD 5B 
ASHOT 
6B37 00 CC 
6E3B El 
6B3C 

6E3C CD DF 
6E40 FD 36 
6647 C0 
6E48 FD 75 
6B4E DD 36 
6B53 
6E53 

6B53 3B 15 
6B59 AP BA 
6E5E 

6B5E DD 7E 
6E63 B6 07 
6E68 C315 
6E6B 
6B6B 

6B6B DD 7B 
6B72 DD 36 
6B79 32 DD 
6B7E DD 36 
6K85 PF 
6B86 DD 36 
6E8A 

6E8A DD 7E 
6890 DD 77 
6B97 DD 36 
6E9E 

6E9E FE IE 
6BA2 DD 36 
6EA9 

6HA9 FD E5 
6EAB DO 6B 
6EB11118 
6BB7 

6EB71A FD 
6EBB 7D 81 
6BC0 7C 80 
6EC513 FD 

6bcc ec ec 
6E03 OE ee 
6BD5 04 04 


06ie 

19 3C E6 3F 
19 DD 23 
DD El 

00 10 DD 6E 33 

01 FD 74 02 
69 CA 33 6D 
10 C2 33 6D 
FB FD 74 PF 
4F 64 

E5 0610 


DD 7B 00 B7 28 


67 FD 77 05 
6F FD 77 04 


01 03 00 FD 09 


CD C2 6D 

67 FD 77 05 
6F FD 77 04 
DF 69 D1 

11 C610 E6IF 
6D 

E6 03 20 OB 
01 ED 5B 48 77 

68 D1 

01 03 00 FD 09 


943 LD (1X^1),C：LD A,8：ADD A,C：LD C,A 

944 INC IXtDJNZ #B0SSB2 

945 POP IX 

946 »BOSSB0 

947 LD A, (IX+51)：DEC A 

948 CP 24：JR NZ,#BOSSB10:INC A 

949 *BOSSB10 

950 LD (IX + 5U .A 

951 

952 PUSH IX：LD B,16 

953 #B0SSB3 


954 

955 

956 

957 


LD A,(1X^25) 
(1X^25),A 
DJNE #B0SSB3 


INC A：AND 63 
INC IX 
POP IX 


LD (IY),16：LD L, (IXi5l) ： LI) H, 10 


958 LD (IY^l) t L：LD (IY+2),H 

959 CALL BDCHECK:JP 2,#B0SSB4 

960 DEC (IX+16)：JP NZ. 参 B0SSB4 

961 LD ( IY-2) ,L：LD 

962 LD (IX+79), 100 

963 «B0SSB4 

964 EX DB,HL:PUSH IX：LD B f 16 

965 IB0SSB5 

966 PUSH BC 

967 LD C,0：LD A,(IX) ： 0R A：JR Z t #B0SSB6 

968 ADD A,17：LD (iY + 3 し A 

969 LD A v (1X^25)：LD C,0：CALL tBOSSBSUB 

970 LD A,H：ADD A V D：LD H f A：LD (IY-^5) ,A 

971 LD A, し ： ADD A,B：LD L,A：LD (IY^4) ,A 

972 PUSH DK 

973 CALL BDCHECK 

974 POP DE 

975 JP Z, 参 B0SSB7 

976 DEC (IX)：LD C,2 

977 IB0SSB6 

978 LD (IY+3J.C 

979 IB0SSB7 

980 INC IX：LD BC,3：ADD IY f BC：POP BC 

981 DJNZ #B0SSB5 

982 POP IX 

983 LD B,8 

984 IB0SSB8 

985 PUSH BC:LD (IY^3),17 

986 LD A v (1X^17)：DEC A : AND 63：LD (IX^17),A 

987 LD C f 3：CALL tBOSSBSUB 

988 LD A ， H:ADD A # D：LD H,A：LD (IY«f5) ,A 

989 LD A • い ADD A,E：LD L ， A:LD (IY+4KA 

990 PUSH DE:CALL EDCHKCK:POP DE 

991 LD A, (IX ♦ 出 ： ADD A,16：AND 31 

992 JP NZ,»B0SSB9 

993 LD A V R:AND 3：JR NZ,#B0SSB9 

994 PUSH DE：LD A f 1：LD DB f (iXY) 

995 CALL #EMISSASHOT：POP DE 

996 IB0SSB9 

997 INC IX:LD BC,3：ADD IY # BC：POP BC 

998 DJHZ IB0SSB8 

999 RET 
000 

001 IBOSSBSUB ； IN A (ANGLE) C(r 0-3) 


06 00 09 
75 09 
46 


4E B7 C2 P8 6D 
4E 01 DD 36 00 

0126 DD 36 02 

03 00 

01 DD 56 02 
03 CD 35 6A 
01 DD 72 02 
BB CA 53 6B 
CA 53 6B 


00 FD 73 01 FD 


3A 42 77 
48 77 E610 3E 


FB FD 74 PF 
4F 64 C9 


4E B7 C2 8A 6B 
00 19 DD 36 01 
36 02 07 
03 FB DD 36 04 

4B 01 

01 DD 86 03 
01 FE 00 20 07 
03 02 CD 016F 


77 00 
FD 77 01 
FD 77 02 
23 FD 23 FD 23 
3B 0A B9 20 B4 

3B OA B8 20 DB 


；OUT HL 


002 
003 
004 
005 
006 
007 
008 
009 
010 
011 

012 IBOSSC 

013 LD A,(IX+78) ： 0R A：JP NZ,#BOSSC0 

014 LD (IX+78),1：LD (IX) ,200 


AND 63 

LD L f C：LD H,0 
ADD HL f HL：ADD HL,HL:ADD HL.HL 
ADD HL,HL：ADD HL t HL：ADD HL 9 HL 
ADD HL,HL 

ADD A f A：LD C,A：LD B f 0：ADD HL t BC 
LD BC,#WADATA：ADD HL t BC 
LD C,(HL)：INC HL：LD B f (HL) 

LD HL,BC：RET 


615 


LD (IX<fl),38：LD (1X4^2) ,0 


016 LD (IX<f3) 9 e 

017 fBOSSCO 

018 LD E,(IX+ll：LD D,(IX+2> 

019 LD A, (IX-f3) ：CALL #TYPKASUB 

020 LD (IX-fl),B：LD (1X4^2) ,D 

021 LD A,38：CP B：JP Z,#B0SSC2 

022 XOR A:CP E：JP Z,#B0SSC2 

023 iBOSSCl 

024 LD A,(IX+31：LD 0,22 

025 SUB 2 ： AND OFCH ： JR Z, #BOS8C4 : i,D 0,23 

026 IB0SSC4 

027 LD (1Y),C：LD (IY^1),E：LD (IY+2) t D 

028 EX DE f HL：PUSH HL：LD A,(#COUNT) 

029 LD DE, ( 参 XY>:AND 01OH：LD A,0：CALL Z,#BMIS8 


030 

031 

032 

033 


CALL EDCHECK：RET Z 
LD (IY),2：DBC (IX)：RET N2 


LD (IY-2),L：LD (IY-1),H 
LD (IX>79),100：RBT 


034 
035 
036 

037 IB0SSC2 

038 LD A,21：CP D：JP Z, 参 B0SSC3 

039 XOR A：CP D：JP NZ • 参 B0S3C1 

040 IB0SSC3 

041 LD A, (IX+3} '.ADD A f 2 

042 AND 7:LD (1X^3) t A 

043 JP IBOSSC1 

644 

045 IBOSSD 

046 LD A,(1X478)：OR A：JP NZ • 参 BOSSD0 

047 LD (IX) ,25：LD (1X4^1) ,50:LD (IX+2) ,7 


048 


LD 


1X^3) ,eFBH：LD (IXf4),0FPH 


ADD A v (IX<f3) 

CP 0:JR NZ t #BOSSD2 
CALL IBOSSDS 


049 LD (1X478),1 

050 參 BOSSD0 
051 LD A,(IX+1) 

052 LD (1X4^1) t A 

053 LD UX+3K2 

054 IBOSSD2 
055 CP 30：JR NZ f IBOSSD1 

056 LD (1X^3) t 0PKH：CALL tBOSSDS 

057 IBOSSD1 
058 PUSH IY 

059 LD L,(1X41)：LD H,(IX+2) 

060 LD DE, 参 DOMBOMDATA:LD BC,0 

061 «BOSSD3 


062 

063 

064 

065 

066 

067 

068 


LD A,(DB) : LD (IY) f A 

LD A,L：ADD A,C：LD (IY+1) # A 

LD A,H:ADD A,B:LD (IY^2) t A 

INC DE：INC IY：INC IY：INC IY 

INC C：INC C：LD A,10：CP C：JR NZ,#BOSSD3 

LD C v 0 

INC B：INC B:LD A,10:CP B：JR HZ 9 »BOSSD3 


6BDC FD El 
6KDE 7D C6 
6GH2 7C C6 
6EE6 CD DF 
6EHA 113A 
6EEF CD 93 
6BP2 DD 35 
6EF6 FD 75 
6KFC DD 36 
6F01 
6F01 

6F01 F5 DD 
6F08 DD 77 
BF0F DD 36 
6FI 
6F13 FE 0D 
DD 36 


04 6F 
04 67 
69 C8 
66 06 04 
6B 

00 CO 

FB FD 74 PF 
4F 64 C9 


7E 02 DD 86 04 
02 FE 00 20 04 
04 01 


B FI C9 


6F1D DD 7E 
6P24 DD 36 
6F2B 78 
6F2C DD 36 
6P33 OB DD 
6F38 DD 36 
6F3F 2A DD 
6F44 DD 36 
6F4B FF 
6F4C 

6F4C 3A 42 
6F53 6F 
6F54 DD 7E 
6F5B 77 07 
6F5D FE 00 
6F64 08 ei 
6P66 

6F66 FE 26 
6F6D 08 FF 
6F6F 

6F6F DD 34 
6F76 34 03 
6F78 DD 34 
6F7F 34 06 

6F85 0100 
6F8C 07 
6F8D 

6F8D C5 DD 
6F94 DD 7E 
6F9B 30 01 
6F9D 24 
6F9K 

6P9E FD 36 
6FA2 7D 83 
6PA7 7C 82 
6PAC 01 03 
6Mil Ci 
6FB2 0C 3E 
6FB9 0E 00 
6PBD 04 3E 
6FC4 DD El 
6FC6 FD 36 
6PCD PD 72 
6FD0 FD El 
6FD2 EB CD 
6FD7 DD 35 
6PDB FD 75 
6PE1 DD 36 
6FE5 C9 
6PB6 
6FE6 

6FB6 DD 7E 
6PBD DD 36 
6FF4 32 
6PF5 DD 36 
6PFC 14 
6FFD DD 36 

7004 01 

7005 DD 36 
7009 

7009 3A 42 

7010 70 

7011 DD 7E 
7018 77 01 
701A PE 00 
70IE FB 26 
7022 

7022 DD 7E 
7029 03 
702A 

702A DD 7E 
703177 02 
7033 FB ee 
7037 FB 15 
703B 

703B DD 7K 

7042 04 

7043 

7043 PD 36 
7047 DD 6B 
7040 FD 75 
7053 CD DF 

7059 FD 36 

7060 C2 6D 
7063 FD 75 
7069 DD 36 
706D 

7060 

706D 3A 42 
7074 ED 5B 
707B 

707B 06 06 
7080 

7080 C5 E5 
7084 7E FE 
708A FD 36 

7091 00 

7092 FD 36 
7099 00 
709A C3 C6 
709D 

709D SB 23 
70AI ei 00 
70A4 

70A4 C5 79 
70AB FD 36 
70AF 7D 83 
7084 7C 82 
70B9 Cl3E 
70BE FD 23 
70C410 DE 

7006 

7ec6 

70C6 FD El 
70CA 11 08 
70 cb u ec 
78D3 05 C2 
70D7 
70D7 C9 


4K B7 C2 4C 6F 
4E 01 DD 36 00 

0100 DD 36 02 
36 0316 
04IF DD 36 05 
36 06 35 
07 3C DD 36 08 


77 E6 01 C2 6F 
07 DD 86 08 DD 
C2 66 6F DD 36 

C2 6F 6F DD 36 

01 DD 34 02 DD 
04 DD 34 05 DD 


7B 01 CD C2 6D 
01 E6 3F FB 20 


00 21 
FD 77 01 
FD 77 02 
00 FD 09 

04 B9 C2 8D 6F 
DD 23 

06 B8 C2 8D 6F 

ee 22 FD 73 01 
02 

DF 69 C8 
00 CO 

FB FD 74 FF 
4F 64 


01 26 DD 36 02 
03 FF DD 36 04 
05 00 

77 K6 01 C2 43 

01 DD 86 03 DD 

28 04 
20 08 

03 BD 44 DD 77 

02 DD 86 04 DD 

28 04 
20 08 

04 BD 44 DD 77 


00 24 

01 DD 66 02 
01 FD 74 02 

69 CA 6D 70 

00 02 DD 35 00 

70 


FD E5 

FF C2 9D 70 
03 00 FD 36 06 

09 00 FD 36 0C 


04 

0E 00 CD C2 6D 
03 23 
FD 77 04 
FD 77 05 
10 814F 
FD 23 FD 23 


El Cl 
ee 19 
00 FD 19 
80 7e 


1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 


POP IY 

LD A, い .ADD A,4：LD L,A 
LD A,H：ADD A,4：LD H,A 
CALL EDCHECK：RET 2 
LD DE,#SHOTDDATA：LD B,4 
CALL ITVPEL2 
DEC (IX)：RET NZ 
LD (IY-2),L：LD (IY-1),H 
LD (IX+79),10O：HKT 

IBOSSDS 

PUSH AF：LD A,<1X + 2}:ADD A r (lX ♦り 
LD (1X^2),A：CP 0：JR NZ.fBOSSDSO 
LD (1X^4),1 
參 BOSSOSO 

CP 13:JR NZ,tBOSSDS1 
LD (IX^4),0FFH 
参 BOSSDS1 

POP AF：RET 

參 BOSSE 


LD A,(IX^78)：OR A：JP NZ,tBOSSE0 
LD (1X^78),1：LD (IX) 9 120 

LD (IX+1 し 0:LD (1X^2),11：LD (IX+3),22 

LD (IX+4),31 : LD (1X^5),42:LD (IX+6>,53 

LD (IX+7),60：LD (IX+8),0FFH 

•BOSSE0 

LD A,(ICOUNT) : AND i：JP NZ f #BOSSE2 
LD A,(1X^7):ADD A,(1X^8)：LD (1X^7),A 
CP 0：JP NZ f «BOSSEi：LD (IXi8) f 1 
雜 BOSSE1 

CP 38：JP NZ, 會 BOSSK2:LD (1X^8),0FFH 
IBOSSE2 

INC (1X+":INC (1X^2) ： INC (1X^3) 

INC (1X44)：INC UX+5>:INC <IX+6> 

PUSH IY：PUSH IX 

LD BC,0：LD D,10:LD B,(IX>7) 


1106 IBOSSE3 

1107 PUSH BC：LD A,<IX+1J:CALL tBOSSBSUB 

1108 LD A, (1X41 ) : AND 63：CP 32：JR NC,#BOSSB4 

1109 INC H 

1110 IBOSSE4 


1097 

1098 


1101 

1102 


1111 
1112 

1113 

1114 

1115 

1116 

1117 

1118 

1119 

1120 

1121 
1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 fBOSSF 


LD (IY),33 

LD A,L:ADD A,E：LD (IY+1),A 
LD A f H：ADD A V D：LD (IY+2),A 
LD BC,3：ADD IY,BC 
POP BC 

INC C：LD A,4：CP C：JP NZ f #BOSSE3 
LD C t 0：INC IX 

INC B：LD A,6：CP B：JP NZ,#BOSSE3 
POP IX 

LD (IY),34:LD (IY^l),E:LD (IY^2),D 
POP IY 

EX de 9 ul：call edcheck：ret z 

DEC (IX):RET NZ 
LD (IY-2),L：LD (IY-1),H 
LD (1X479) ,100 
RET 


LD A,(IXf78)：OR A：JP NZ V «BOSSP0 

1130 LD (IX+78),1:LD (lX) t 50 

1131 LD <IX+1|,38:LD <IX+2>,20 

1132 LD (IX+3 し (IX+4},1 

1133 LD (1X^5),0 

1134 IBOSSFO 

1135 LD A,(#COUNT) : AND 1：JP NZ,#BOSSF4 


1136 


LD A,(IXfl)：ADD A ， <IX+3>:LD (1X41),A 


1137 CP e:JR Z v fBOSSF1 

1138 CP 38:JR NZ,#BOSSF2 

1139 tBOSSFl 

1140 LD A t (IXt3) ： NEG：LD (IX^3) f A 

1141 IBOSSF2 

1142 LD A,(IXf2)：ADD A,(IX+4)：LD (IX+2>,A 

1143 CP 0：JR Z,#BOSSF3 

1144 CP 21:JR NZ > #BOSSF4 

1145 IBOSSF3 

1146 LD A l (IXf4) ： NEG：LD (IX+4),A 

1147 IBOSSP4 

1148 LD (IY),36 

1149 LD L,(IXfl)：LD H ， <IX+2> 

1150 LD (IY^l) t L：LD (lY-f2) ,H 

1151 CALL BDCHECK：JP Z,#BOSSF9 

1152 LD (IY),2：DEC (IX):JP NZ,#BOSSF9 

1153 

1154 

1155 

1156 »BOSSF9 

1157 LD A,(#COUNT) : AND 15：LD A,1 

1158 LD DE» ( 参 XY>:CALL Z,IEMISSASHOT 

1159 

1160 LD B 9 6：LD HL,#EMISSBP+1 

1161 «BOSSF5 


1162 

1163 

1164 

1165 

1166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 


PUSH BC:PUSH HL:PUSH IY 
LD A,(HL) : CP 0FFH：JP NZ.IBOSSF8 
LD (IY43),0：LD (IY46),0 

LD (IY+9>,0:LD (IY^12) # 0 

JP #BOS8F6 
参 BOSSF8 

LD E,(HL)：INC HL：INC HL：LD D,(HL) 

LD BC,040dH 
•BOSSF7 

PUSH BC：LD A V C：LD C f 0：CALL TBOSSBSUB 
LD <IY+3),35 

LD A v L：ADO A t E ： U) (IY+4},A 
LD A,H：ADD A t D：LD (IY+5),A 
POP BC:LD A V 16：ADD A,C：LD C f A 
INC IY：INC IY：INC IY 
DJNZ IBOSSF7 

IDOSSP6 

POP IY：POP HL：POP BC 
LD DE,8：ADD HL.DE 
LD DE,12：ADD IY,DE 
DEC B：JP HZ,#BOS8F5 

RBT 


► 4)1 り•の44， 45 ページを説んで， r 长き烺と!::Iき牝鹿.ジンギスカン」をやってみたくな 
りました。 Oh ! Xを説んで nt 界史の勉強ができるとは思いませんでした。 

阿部傅之 (18) XlturboZ 来京都 


ELFES 


123 


THE SENTINEL 











IBOSSG 

LD A, (1X4-78) ：OR A: JP NZ,#BOSSG0 
LD (IX478) t l：LD (IX),10 

LD (IX4l) t 0:LD (IX+2K0 

tBOSSGO 

LD DE,9 拿 256+36 

LD A,(IX+U:LD C, 3:CALL 参 BOSSBSUB 

LD A,D：ADD A # H：LD D.A 
LD ( IV),37:LD (IY*f3),38 

LD (IY+6),39：LD (IY+9),40 

LD (IY^l),E：LD (IY+21,D 
INC K：INC E 

LD (IY+4),B:LD (IY+5),D 
DEC E：DEC E：INC D：INC D 
LD (IY+7),E：LD (IYt8),D 
INC B：INC E 

LD (1Y-H0) ,E：LD (IY-flD.D 
INC {IX+1) 

DEC D：DBC E：EX DE,HL:CALL KDCHECK 
JP Z,IBOSSG1 
LD (IY),2：LD (IY^3) # 2 

LD (IY+6) t 2：LD (IY+9) f 2 

DEC (IX)：JP NZ,#B0SSG1 
LD (IY-2),L：LD (IY-1),H 
LD (IX+79), 100 
IBOSSG1 

LD A,(1X42)：INC A：LD (TX+2),A 
CP 21:RET NZ:LD (1X^2),0 
PUSH IX：PUSH HL 

CALL SPRITBSYSTEMlCALL ISPRSYS40 
FOP HL:POP IX 
LD BC.400H 
#BOSSG2 

PUSH HL：PUSH BC：DBC H 
LD A,H：ADD A,C：LD L,A：LD H,0 
ADD HL,HL：ADD HL r HL：ADD HL,HL 
LD BC,HL:ADD HL,HL：ADD HL f HL 
ADD HL f BC：LD DE,(#KVRAMADD)：ADD HL,DE 
LD B,36 
•BOSSG3 

LD (HL>,"_":INC HL:DJNZ #BOSSG3 
POP BC : POP HL:INC C 
DJNZ #B0SSG2 
PUSH HL 

CALL SPRITESYSTKH2：CALL BELL 
POP HL 

LD A,(#XY+1) : SUB H:INC A:INC A 
CP 5：RET NC 
CALL TOUCHME 
RET 

参 BOSSH 

LD A f (IX+78)：OH A:JP NZ,#BOSSH0 
LD (IX+78) f 1：LD (IX),20 

LD (IX+1>,0 
IBOSSH0 

LD DE,91256+18 

LD A,(IX+1> •• し！） C, 3：CALL IBOSSBSUB 

LD A,D:ADD A 9 H：LD D f A 
LD A,K：ADD A,L：ADD A,L：LD B,A 
LD C f 45：LD A f (IX+1)：AND 63：CP 31 

JR NC,#BOSSH2:LD C,41 
IBOSSH2 

LD (IY),C：INC C ： LD 《 IY+3INC C 

LD (IY+6) ， C:INC C：LD (IY+9),C 
LD (IY+1),B：LD <IY+2>，D 
INC E：INC B 

LD (IY+4) t E：LD (IY+5) f D 
DEC B：DEC B：INC D：INC D 
LD (IY+t),B：LD (IY+8) f D 
INC E：INC H 

LD (IY+10) ,E：LD (IY-M1),D 
INC (IX+1> 

DEC D：DEC E：EX DE,HL：CALL KDCHECK 
JP Z.iBOSSHl 
LD (IY),2:LD (IY+3 し 2 

LD (IYf6),2：LD (IY+9>,2 

DEC (IX)：JP NZ.IBOSSH1 
LD (IY-2) f L：LD (IY-D^H 
LD (IX+79), 100 
IBOSSH1 

LD A,(IX^1)：LD C 9 A：AND 31：JR NZ,*BOSSH3 
LD DB,#SHOTGDATA 

LD A,C：AND 63：OR A：JR NZ ( #BOSSH4 
LD DE,#SHOTGDATA436 
#BOSSH4 

LD B 1 9:JP #TYPBL2 
•BOSSH3 

LD A,C：ADD A,16：AND 31：RBT NZ 
LD DB,(#XY)：LD A,1：JP #EHI3SASHOT 


DATA AREA 

IEHBMYTABLE 

DW tTYPEA,#TYPBB,ITYPBC,#TYPBD ；1234 

DW #TYPEE,#TYPEF,rm>EG,rTYPEH ；5678 

DW #TYPBI f #TYPBJ ；90 

DW #TYPBK,ITYPBK,ITYPBK,#TYPEK ；1234 

DW iTYPEK,ITYPBK,ITYPBK,#TYPBK ；5678 

DW #TYPEL,ITYPKL,#TYPBL,#TYPBL ；9012 

DW ITYPEL,#TYPEL,ITYPEL f #TYPEL ；3456 

DW 0,0,0,#TYPEM ；7890 


IBOSSTABLB 

DW #BOSSA,tBOSSB • 参 BOSSCMBOSSD ；0123 
DW IBOSSG ； ，参 BOSSF\ IBOSSG, iBOSSH ；4567 


(これ以降はソースリストのみ） 


DB 2,1,2,1, 
DB 7,0,7,0, 
DB 6,6,6 
DB 6,6,6 


, 2,2 


ITYPEADATA2 
DB 0, 

DB 0,1.1 



2 i337 ,2 db 1 ?9!'ii ， !i8!io!i7?9 1 ， 

3 ぬ C 湿!:馘駐鈣铝鞑:题: _ 礙說かね 


6,21,7,21,7,21,8,21,8,21,9, 

,14,17 ， 14,17, 13,18.12 
1J39 DB 19,11,20.10,21,9,22,8,22.7,23,6,24,5,25,4,26,3,26,3, 
1,30,1,30,0,31.0132,0,32,1,33,1,33,1,34,2,34,2,34,3,35,3,35,4, 
8,36,9,36,16 


27,2,28,2,28,1,29, 

35,5,35,6,36,7,36, 


1342 DB 3,0,3, 〇 ,3|1,3»1 | 3,1,3»2*3,2,2 # 2 1 2,2,2 > 3,2»3|2,3|1,3,1,3|1,3,0,3 

] 344 DB -3, 〇 ,-3,0,-3,0,-3,-1,-3,-1 ， - 3 f -lf-3 t -2 f -2,-2,-2i-2 l -2 # -2 l -2»-2,-l,- 
! 1345 DB 6,-3, 0, -3,1,-3,1,-3,1,-3, 2,-3,2, -2, 2, -2, 2, -2, 2, -2, 3, -2. 3, -1,3,-1,3, 

3 は 0 

1347 DB 5, 0 , 5 , 1,5,1,5,2,5,2,5,3, 4. 3,4,3,4,4,3, 4.3, 4,2,5,2,5, 2. 5,1,5,1,5 

1348 DB 0»5 t 0,5 t -l,5 f -l,5»-2,5|-2#5#-3 f 4 t -3 f 4 f -4,4 > -4,3|-4 t 3 f -4*3|-5*Z»-5,2 

•は 


， -5, 0.-5 
1 1, -5 11 f -1 


5 は 5 . 1 

1352 

1353 I 

1354 ’DB 
， -3 # -6,-2|-7|-1 i-7 ,-1，-7 

1355 DB 0,-7,1,-7, 1.-7.2, 


I 7,0,7 l l l 7 f 2 l 7 t 2 l 7,3 t 6,4,6 l 4 l 6,5 f 5 > 5 t 5 > 6 r 4 > 6 I 3 f 6,3 l 7,2,-?,l,l f l,7 
0 l 7,-l,7,-l,7,-2|7 l -3,7,-3,6,-4,6,-4,6 > -5*5,-5»5,-6,4 l -6,4,-7,3|-7,2,- 


7 は 7 • 

1357 

1358 




1359 DB -9,0,-9,-1,-9,- 
， - 3,-8,-3,-9,-2 f -9 f -l t -9 

1360 DB 0,-9,1, -9,2 - 


25.24.24.24.26.24.29.24.29.24 

24.30.24.31.24.24.24.24.24.24 

365 DB 27,32,32,32,28 

366 

367 IMAST DB 0 

368 IRNDBF DW 5614H 

369 IMSTARCHR DB 

370 «KVRAHADD DW 0 

371 IKVRAHDNK DB 0 

372 参 SHOTWORK DW #SPRITBBF+12 

373 DB 0 

374 

375 IAPPBARBF DB 0 

376 IBOSSON DB 0 

377 IBOSSTYPE DB 0 
378 會 TOUCH DB 0 

379 tRBADADD DW 0 

380 ISPEEDDATA DB 0 

381 ICOUNT DB 0 

382 tKBYBB DB 0 

383 fSHOTBF DB 0 
384 春 WEAPON DB 0 

385 ISPEED DB 0 

386 fOPTION 

387 DB 0 

388 IXY 

389 DW 0 

390 DS 2*9 

391 #BXY 

392 DW 0 

393 fOPIXY DW 0 

394 IOP2XY DW 0 

395 

396 IHMISSBP1 

397 DS 2 拿 32 
398 雜 MMIS8BF2 

399 DS 8 尊 32 

400 IBM1SSBP 

401 DS 8t64 

402 

403 IENENYBF 

404 DS 28t8 

405 

406 9BOSSBF 

407 DS 80 

408 

409 IMSTARBF 

410 DS 4tMANYSTAR 

411 #SPRITEBP 

412 DS 3IMANY8PRI 

413 IFAIRYBF 

414 DS 3IMANYFAIR 

415 

416 «KVRAN0 

417 DS 920 

418 fKVRAHl 

419 DS 920 

420 
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124 Oh ! X 1988.5. 


の n う雑比の说れのページを兒ると，なぜかローデイストが多い。なぜだろう？ 不 
恐議だ……。 安岡賢太郎 (17) MZ - 2000神奈川県 






















全機種共通 ( S - OS “ SWORD ” 要） 


地底最大の作戦 


im 


毛内俊行 


Mounai ToshiyuKi 


地底最大の作戦とは7 


ログラムをセーブする 
にしてください。 


とを忘れないよう 


S-OS 用オリジナルコンパイラ SLANG 
が3月号で発表されたので，それに慣れる 
意味で入力したプログラムです0 

今は昔の1980年初夏，その頃まだ厚さ1 
センチだった I / O 誌に発表された MZ -80 K 
用のゲームです。作者は本誌でも有名な有 
田隆也さんで，その後 Oh ! MZ で MZ - 2000 
版も発表されています。 

今回発表するゲームはそれをリメイクし 
たもので，基本的には以前のものと変わり 
ませんが，コンパイラを使ったことでスピ 
ードが格段に速くなりました。コンパイラ 
はやはり偉大なのです。 


入力方法 


オブジェクトとソースの2つのリストを 
掲載します。オブジェクトを入力する際は 
MACINTO - C などの入カツールから入力し 
てください。ソースを入力するときは E-M 
ATE などのェディタを用いて，一度デバイ 
スにソースをセーブしてからコンパイルし 
てください。テキストの格納アドレスがデ 
フオルト値のままだと，オンメモリでコン 
パイルできません0 

実行するときは800 Oh を コールして くださ 
い。.また，実行する前には必ず入力したプ 


字，ゴづイタ，，イノ ク G ン木寒 
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nnn nnnnnvmunuoo nun «rm 
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gggfflgSgn «888 & « gg §8 «§gg 
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S 8=» gg «„ HI 丁『巧； g = g 韶 ggg 
umtmmmmmuunn « 

sssssasssssssasaassasgssagsasgsgsaasgssss 

名 ％%%%%%%%%%%%%%%%%= =%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

SCORE ： 000420 GAME OVER HIGH ： 000420 


遊び方 


地上は巨大なへビに占領されてしまいま) 
した。そしてあなたは残された最後の砦で 
ある地底基地に陣を構えて，最後の攻防戦 
を繰り広げるのです。 

へビは最初6匹いますが，時間がたつう 
ちに増殖して最大10匹になります。人間は 
テンキーの2,4,6,8,またはカーソル移動キ 
一，それから A ， W ， D , X キーで上下左右 
に動かすことができます。しかし，ただ単 
にへビに近づ〈と，逆にへビに食い殺され 
てしまいます。人間が捕まえることのでき 
るへビは，丸くなって眠っているへビだけ 
です。へビが丸くなるのは次の2つの場合 
だけです。 

1) へビが穴などに落ちて，びっくりして 
いるとき 

2) 人間のおいたエサにへビが食いついた 
とき 

どちらの場合でも，しばらくするとへビは 
再び動き出しますから注意してください。 
地面に穴を掘るには，単純に地面の中を進 
むだけで OK です。エサを落とすのは7,9キ 
一， M ， N キー， Q ， E キーなどで左側に落と 
すか，右側に落とすか選べます。ただし， 
エサは画面中に最大2つまでしか置くこと 
はできません。注意してください。 

. 人間がへビに食べられたりへビが地底基 
地に侵入すると，ゲームオーバーになりま 
す。画面に TIME と表示されている時間は 
へビの状態を知らせるもので，これが50、減 
るたびにへビが1匹ずつ殖えていきます。 
へビが10匹になると，画面に DANGER と 
表示が現れ，へビが狂暴になります。このと 
き穴に落ちてたり， ほかのへ ビに囲まれて 


SLANG 用アブリケージョン第1弾。 MZ - 
80 K ユーザーなら知らぬ者のいない名作ピ 
コピコゲームが S - OS 版で登場です。侵攻 
するへビを陥れるため，いかに地面を掘り 
進むか9恐怖の終わりなきゲーム,それ 
が地底最大の作戦です。 


動けないへビは，地面を下に掘って基地を 
占領してしまいます。へビが穴を掘るのを 
止めるには，へビが穴を掘る真下に横穴を 
掘っておくしかありません。すると，とりあ 
え ず そ こでへ ビは止まります。点数はへビ 
ipiyf まえると10点，1匹増えるたびにボー 
ナス点が100点つきます。また ， DANGER 
と表示されたあと，へビは1匹40点になります。 


SLANG を使って 


SLANG を使ってなにかプログラムを書く 
には，いったい SLANG でどんなことがで 
きるのかを知らなくてはなりません。そこ 
で作ったのがこのゲームです。そのため，プ 
ログラムの内容はかなり見にく くなっている 
と思いますが，しかしなによりもこのゲーム 
の開発期間が5日ほどですんだというのは， 
やはり高級言語の強みでしょう。アセンブラ 
ではこうはいきませんし，なによりもラン 
タイムルーチンとプログラムがひとつにな 
っているのがいいですね。オブジヱクトが 
すっきりとまとまっています。皆さんも， 
ぜひ SLANG を使うことをおすすめします。 


最後に 


この ゲームの 大きなボイントは DANGE 
R になったあと，どれだけ基地を死守でき 
るかにかかっています。基本戦術として穴 
を階段状に掘り，落ちてくるへビを順番に 
捕獲したり，横穴をたくさん掘ってへビが 
穴を掘るのを防いだりするような方法があ 
ります。皆さん独自の作戦を見つけてがん 
ばってください。 

最後に，今回プログラムを移植したうえ， 
一部アル ゴリズムにまで手を加えることを 
許可していただいた原作者 Q 有田さん，ど 
うもありがとうございました。 


► 4 ナ1号116ページの木倉さん，僕は WALRUS を1時間10分で打ち込みましたよ。この記 
録を破れますか？ 矢野彰一 (15) MZ -2000 神奈川県 


地底最大の作戦 125 


































リスト*]地底最大の作戦ダンブリスト 


8200 28 05 
8208 C9 E5 
8210 19 36 
8218 CD A0 
8220 7710 
8228 20 05 
8230 CB 7C 
8238 C8 CB 
8240 CB 7D 
8248 4B 81 
8250 23 C9 
8258 00 28 
8260 63 81 
8268 FF 28 
8270 FA C3 
8278 63 C3 
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8538 78 81 Cl) FC B1 
8540 EF 83 23 22 KK 
8548 1)6 OB 7C DE 00 
8550 0C 00 21 0100 
8558 2126 00 CD 7C 
8560 00 22 EF 83 ED 
8568 2113 00 CD 78 
8570 B120 00 2A HF 
8578 HF 83 2B 7D D6 
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8F40 

FD 

36 

71 

00 

CD 

0A 

92 

FD 

0A 

8F48 

36 

70 

0F 

FD 

36 

71 

27 

CD 

4D 

8F50 

86 

86 

2A 

DF 

83 

23 

22 

DF 

BC 

8F58 

83 

21 

ee 

00 

22 

ED 

83 

ED 

23 

8F60 

5B 

El 

83 

2A 

DF 

83 

CD 

78 

90 

8F68 

82 

CD 

FC 

81 

41 

00 

FD 

36 

40 

8F70 

70 

57 

FD 

36 

71 

02 

CD 

86 

C0 

8F78 

86 

CD 

C4 

IF 

ED 

5B 

El 

83 

B2 

SUM ： 

A1 

78 

87 

B5 

0D 

D5 

45 

151789 

8F80 

2A 

DF 

83 

CD 

78 

82 

CD 

FC 

1C 

8F88 

81 

3E 

00 

FD 

36 

70 

57 

FD 

B6 

8F90 

36 

71 

02 

CD 

86 

86 

CD 

C4 

13 

8F98 

IF 

ED 

5B 

El 

83 

2A 

DF 

83 

57 

8FA0 

CD 

78 

82 

CD 

FC 

81 

56 

00 

67 

8FA8 

FD 

36 

70 

57 

FD 

36 

71 

02 

A0 

8FB0 

CD 

86 

86 

CD 

C4 

IF 

ED 

5B 

D1 

8FB8 

El 

H ン 

2A 

DF 

83 

CD 

78 

82 

B7 

8FC0 

CD 

FC 

81 

3C 

00 

FD 

36 

70 

29 

8FC8 

57 

FI) 

36 

71 

02 

CD 

86 

86 

D6 

8FD0 

CD 

C4 

IF 

2A 

ED 

83 

23 

22 

8F 

8FD8 

ED 

83 

2B 

7D 

D6 

04 

7C 

DE 

4C 

8FE0 

00 

DA 

5F 

8F 

2A 

DF 

83 

2B 

7F 

8FE8 

22 

DF 

83 

2A 

El 

83 

2B 

2B 

68 

8FF0 

2B 

EB 

2A 

DF 

83 

CD 

78 

82 

69 

8FF8 

CD 

FC 

81 

BA 

DE 

B8 

AF 

20 

69 


SUM ： C6 36 26 EC C3 EF AD 54 80C2 

8000 28 00 19 EB El73 23 72 : 15 
8C08 2A EF 83 2911 07 8419 : 7A 
8C10 5E 23 56 FD 73 70 FD 72 : 26 
8C18 71 CD E5 87 ED 5B El83 : 56 
8C20 2114 00 B7 ED 52 D2 2F : 2C 
8C28 8C 21 02 00 22 D7 83 C9 : F4 
8C30 FD 36 70 E7 FD 36 71 03 ： 31 
8C38 CD 86 86 2A EF 83 2911 : AF 
8C40 07 8419 5E 23 56 FD 73 : EB 
8C48 70 FD 72 71 CD E5 87 2A : B3 
8C50 El83 23 EB 2A DF 83 CD : CB 
8058 7C 82 22 ED 8311 E0 FF : 80 
8C60 2A ED 8319 7C B5 C2 BD : 63 
8068 8C ED 5B El83 2A DF 83 : C4 
8C70 CD 78 82 CD FC 8120 00 : 31 
8C78 2A EF 83 2911 07 8419 : 7A 


SUM：19 97 82 F7 F6 B9 A0 4E 4BEF 

8C80 E5 2A EF 83 2911 07 84 : 46 
8C8819 5E 23 56 EB EB 2128 : 0F 
8C90 00 19 EB El73 23 72 2A : 17 
8C98 EF 83 2911 07 8419 5E : AE 
8CA0 23 56 FD 73 70 FD 72 71 : 39 
8CA8 CD E5 87 ED 5B El83 2A : 0F 
8CB0 DF 83 CD 78 82 CD FC 81 : 73 
8CB8 CD 00 C3 F0 8C ED 5B ED : 41 
8CC0 83 2A D183 B7 ED 52 C2 : B9 
8CC8 D3 8C 21 01 00 22 1)7 83 : FD 
8CD0 C3 F0 8C 11 F9 83 2A EF : E5 
8CD8 8319115A 00 73 ED 5B : C2 
8CE0 El83 2A DF 83 CD 78 82 : B7 
8CE8 CD FC 8140 00 CD C4IF : 3A 
8CF0 11 E0 FF 2A ED 8319 7C : IF 
8CF8 B5 CA 30 8C 2A EF 83 29 : 00 


SUM ： 99 CA A3 57 Bl4C 1712 E3B9 

8D00 11 07 8419 5E 23 56 FD : 89 
8D08 73 70 FD 72 71 CD E5 87 : FC 
8D10 ED 5B El83 2114 00 B7 : 98 
8D18 ED 52 D2 23 8D 21 02 00 : E4 
8D20 22 D7 83 C911 F9 83 2A : FC 
8D28 EF 8319 35 6E 26 00 2A : 7E 
8D30 EF 83 2911 07 8419 5E : AE 
8D38 23 56 EB ED 5B DD 83 B7 : C3 
8D40 ED 52 C2 4E 8D CD 8F 8D : C5 
8D48 CD 118E C3 8E 8D 2A EF : 63 
8D50 83 2911 07 8419 5E 23 : E2 
8D58 56 FD 73 70 FD 72 71 CD : E3 
8D60 E5 87 ED 5B El83 2A DF : 21 
8D68 83 CD 78 82 CD FC 8140 : D4 
8D70 00 2A El83 23 EB 2A DF : A5 
8D78 83 CD 7C 82 22 ED 8311 : FI 


SUM ： 6C 9F 30 E3 81 DD 7F E7 EFB6 

8B00 8D 8B 11 F6 FF 2A D9 83 : A4 
8B0819 7C B5 C2 6A 8B 2A EF : 1A 
8B10 83 2911 07 8419 ED 5B : A9 
8B18 E3 83 73 23 72 2100 00 : 8F 
8B20 22 F5 83 2A E3 83 23 FD : 4A 
8B28 75 70 FD 74 71 CD E5 87 : 00 
8B30 CD 8E 8B 2A E3 83 2B FD : 9E 
8B38 75 70 FD 74 71 CD E5 87 : 00 
8B40 CD 8E 8B 2A F5 83 2B 2B : DE 
8B48 7C B5 C2 53 8B CD E9 8B : 12 
8B50 C3 67 8B 2A EF 83 2911 : 8B 
8B58 07 8419 5E 23 56 FD 73 : EB 
8B60 70 FD 72 71 CD E5 87 C3 : 4C 
8868 8D 8B 2A EF 83 291107 : F5 
8B70 84 19 ED 5B E3 83 73 23 : El 
8B78 72 2A EF 83 2911 07 84 : D3 


SUM: 5D 36 D0 D5 DO 05 9A 8E 9426 

9080 00 CD 83 81 CD C4IF 2A : AB 
9088 EF 83 23 22 EF 83 2B 7D : D1 
9090 D6 03 7C DE 00 38 CC 11 : 48 


地底最大の作戦 127 


8828 

8830 

8838 

8840 

8848 

8850 

8858 

8860 

8868 

8870 

8878 


CD C4 
32 00 
2156 
88 21 
53 88 
C3 6B 
52 C2 
D183 
22 D1 
21 00 
88 ED 


IF ED 
B7 ED 
00 22 
34 00 
213C 
88 21 
65 88 
C3 6B 
83 FD 
00 CD 
5B 6E 


5B D3 
52 C2 
D183 
B7 ED 
00 22 
36 00 
213E 
88 21 
El C9 
26 83 
88 21 


83 21 
4188 
C3 6B 
52 C2 
D183 
B7 ED 
00 22 
41 00 
00 00 
22 6E 
58 00 


6F 

B3 

IB 

95 

AE 

Bl 

82 

6C 

ID 

27 

3F 


SUM ： 65 50 AF D4 89 B0 25 D8 E3A5 


8880 

8888 

8890 

8898 

88A0 

88A8 

88B0 

88B8 

88C0 

8808 

88D0 

88D8 

88E0 

88E8 

88F0 

88F8 


B7 ED 
00 22 
41 00 
2134 
89 21 
B3 88 
C3 52 
52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 
45 00 
2139 
89 21 
FB 88 
C3 52 


52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 
44 00 
2136 
89 21 
C5 88 
C3 52 
52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 
IF 00 
2132 
89 21 


8F 88 
C3 52 
52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 
57 00 
2138 
89 21 
D7 88 
C3 52 
52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 
ID 00 


2132 
89 21 
A188 
C3 52 
52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 

51 00 
2137 
89 21 
E9 88 
C3 52 

52 C2 
6E 88 
B7 ED 


22 

D7 

22 

82 

A6 

AA 

BA 

DC 

06 

6F 

D7 

6E 

87 

81 

EE 

80 


SUM ： 3C CB 2D 36 F8 BF A3 EF 75B8 


8900 

8908 

8910 

8918 

8920 

8928 

8930 

8938 

8940 

8948 

8950 

8958 

8960 

8968 

8970 

8978 


52 C2 
6E 88 
B7 ED 
00 22 
IE 00 
2138 
89 21 
43 89 
C3 52 
52 C2 
6E 88 
00 22 
EF 83 
2A D9 
52 D2 
EF 83 


0D 89 21 
C3 52 89 
52 C2IF 
6E 88 C3 
B7 ED 52 
00 22 6E 
4E 00 B7 
2137 00 
89 214D 
52 89 21 
2A 6E 88 
EF 83 C3 
23 22 EF 
83 2B EB 
8E 8911 
19 6E 26 


34 00 22 
211C 00 
89 2136 
52 89 21 
C2 3189 
88 C3 52 
ED 52 C2 
22 6E 88 
00 B7 ED 
39 00 22 
C9 21 00 
74 89 2A 
83 2B E5 
El B7 ED 
F9 83 2A 
00 7C B5 


21 

D1 

B7 

D7 

90 

86 

B0 

3C 

B0 

6B 

00 

7E 

39 

21 

F« 

50 


SUM ： 5F AA F7 4A CD 5C BC 88 5B9C 


8980 

8988 

8990 

8998 

89A0 

89A8 

89B0 

89B8 

89C0 

89C8 

89D0 

89D8 

89E0 

89E8 

89F0 

89F8 


C2 89 
89 CD 
EF 83 
23 56 
ED 52 

22 D7 
07 84 
70 FD 
El83 
7C 82 
2A ED 
89 CD 
EF 83 

23 56 
CD E5 
DF 83 


89 CD 8F 
24 8D 18 
2911 07 
EB ED 5B 
C2 AB 89 
83 2A EF 
19 5E 23 
72 71 CD 
23 EB 2A 
22 ED 83 
8319 7C 
30 8C C3 
2911 07 
FD 73 70 
87 ED 5B 
CD 78 82 


89 C3 8C 
D1 C9 2A 
8419 5E 
DD 83 B7 
21 01 00 
83 2911 
56 FD 73 
E5 87 2A 
DF 83 CD 
11 E0 FF 
B5 C2 DF 
98 8A 2A 
8419 5E 
FD 72 71 
El83 2A 
CD FC 81 


08 

E3 

AE 

C3 

57 

52 

EB 

B3 

CB 

80 

85 

21 

AE 

39 

0F 

73 


SUM ： Bl D9 03 62 Bl 06 8F C8 FD26 


8A00 20 
8A08 84 
8A10 83 
8A18 ED 
8A20 34 
8A28 84 
8A30 73 
8A3811 
8A40 72 
8A48 07 
8A50 70 
8A58 5B 
8A60 82 
8A68 2A 
8A70 8A 
8A78 98 


00 2A EF 
19 5E 23 
21 02 00 
83 2A ED 
8A 2A EF 
19 5E 23 
C3 43 8A 
07 8419 
2B 73 2A 
8419 5E 
FD 72 71 
El83 2A 
22 ED 83 
D183 B7 
21 01 00 
8A 11 E0 


83 29 
56 EB 
CD 84 
83 7C 
83 29 
5613 
2A EF 
5E 23 
EF 83 
23 56 
CD E5 
DF 83 
ED 5B 
ED 52 
22 D7 
FF 2A 


11 07 
22 E3 
82 22 
B5 C2 
11 07 
72 2B 
83 29 
56IB 
2911 
FD 73 
87 ED 
CD 7C 
ED 83 
C2 7A 
83 C3 
ED 83 


FD 

64 

9B 

FD 

9B 

24 

C8 

A7 

E6 

EB 

76 

94 

CC 

B0 

EB 

AC 


SUM ： 62 55 06 FI43 515F 74 3253 


8A80 

8A88 

8A90 

8A98 

8AA0 

8AA8 

8AB0 

8AB8 

8AC0 

8AC8 

8AD0 

8AD8 

8AE0 

8AE8 

8AF0 

8AF8 


19 7C 
8A ED 
CD 78 
C911 
7C B5 
2911 
FD 7 3 
87 ED 
CD 78 
11 F9 
5 A 00 
07 84 
03 84 
B7 ED 
00 21 
11 00 


B5 CA 
5B El 
82 CD 
D2 FF 
C2 02 
07 84 
70 FD 
5B El 

82 CD 

83 2 A 
73 2A 
19 5E 
5E 23 
52 C2 
F7 83 
00 21 


89 8A 
83 2A 
FC 81 
2 A EIJ 
8B 2A 
19 5E 

72 71 
83 2A 
FC 81 
EF 83 
EF 83 
23 56 
56 EB 
F8 8A 

73 C3 
F8 83 


CD 99 
DF 83 
CD 00 
8319 
EF 83 
23 56 
CD E5 
DF 83 
40 00 
1911 
2911 
1)5 21 
KB El 
1100 
FF 8A 
73 C3 


8D 

C2 

DE 

5E 

1C 

B5 

72 

BF 

51 

53 

A3 

71 

15 

4R 

5A 

E3 


►タコアメーバにやられそうだ！独力で生き残るにはあまりにも世間が騒がしすぎる。 
免疫は ， Oh !X を愛することで得られそうだが……。 

佐藤刖次 ( 37 ) Xlturbo 40 福岡斟 


5102F151FI 

B202D1BED1 


9 c I 


0 8 E 12 Er* 


A1180FB 32010 OD0D 
28E72D 5 882700 C0C 

BCAD0A11 80601001 
EF2C228E 72302002 

BD03F3CADED 10810 
2C0868F2C3F 20220 

B20FF1DO3B 295108 
282D6EC0850C1 202 

380A1B2DFB 021251 
87228583 D 5791811 

1DOBCD8DA16A3812 
EC2EFE 7328308718 

A30BD0DEBCDOFD18 
2822 C0C3EFFCE(';87 

0F 03203 B3D0020 CD 
0D 2882852 C 00207 c 


9 DDBB8279FA6EAABB 
4 C2B 612 CF0378E2D6 


0 DB21B 32205 B 83471 
8 F 5820 OC520F8E 8802 

4 0DC323D30A 8257 IB 

5 7E78B8E242ECF01E 

39DD 2573 IB 32219 B 
7CCECFB 828 c 5212 E 

D73B 2205 B83D 3936 
F 885520 F8D8E 2285 

1 65FDD3DA 825733 F3 

6 5EDGE232ECFB88E2 

B 3DA 3731 B 32205 FAE 
B 2C28B828C520FE25 

)D05B53D3C 

3E0F8C8E2C 


THE SENTINEL 







































SUM ： 89 213E A0 9D 96 B7 82 

9400 7C 82 22 D5 8311 F7 83 
9408 2A D4 9319 6E 26 00 7C 
9410 B5 CA 17 94 CD 6F 93 2A 
9418 D4 93 29 11 03 8419 ED 
9420 5B E3 83 73 23 72 2A D4 
9428 93 23 22 D4 93 2B 7D D6 
9430 017C DE 00 38 A6 C9 00 
9438 00 21 00 00 22 37 94 2A 
9440 37 94 2911 03 8419 5E 
9448 23 56 EB ED 5B DD 83 B7 
9450 ED 52 C2 719411 F7 83 
9458 2A 37 94191100 00 73 
9460 2A 37 94 2911 03 8419 
946811 00 00 73 23 72 CD C4 
9470 IF 2A 37 94 23 22 37 94 
9478 2B 7D D6 017C DE 00 38 


9350 83 CD 78 82 CD 
9358 00 CD 6F 93 2A 
9360 11 03 8419 ED 
9368 73 23 72 CD C4 
9370 El83 23 EB 2A 
9378 7C 82 22 D5 83 


SUM：14 A7 83 93 A7 8B C2 9E B67F 
9480 BE C9 : 87 
SUM ： BE C9 00 00 00 00 00 00 BEC9 


SUM ： 76 4A 4312 EC D6 78 C0 F540 

9380 2A D5 8319 7C B5 C2 C8 : 56 
9388 93 FD 36 70 E7 FD 36 71 : Cl 
9390 03 CD 86 86 ED 5B El83 : 88 
9398 2A DF 83 CD 78 82 CD FC : 1C 
93A0 8120 00 1128 00 2A E3 : E7 
93A8 8319 22 E3 83 2A E3 83 : B4 
93B0 FD 75 70 FD 74 71 CD E5 : 76 
93B8 87 ED 5B El83 2A DF 83 : BF 
93C0 CD 78 82 CD FC 812E 00 : 3F 
93C811 E0 FF 2A D5 8319 7C : 07 
93D0 B5 28 9C C9 00 00 21 00 : 63 
93D8 00 22 D4 93 2A D4 93 29 : 43 
93E0 11 03 8419 5E 23 56 EB : 73 
93E8 22 E3 83 2A E3 83 FD 75 : 8A 
93F0 70 FD 74 71 CD E5 87 2A : B5 
93F8 El83 23 EB 2A DF 83 CD : CB 


9098 0A 00 21 09 00 CD 78 82 : FB 
90A0 CD FC 8120 20 B7 Cl CA : CC 
90A8 20 BE DD D8 AE B3 20 BB : CF 
90B0 DA CF BC C0 20 20 00 C9 : 2E 
90B8 2A DB 83 7C B5 CA C7 90 : DA 
90C0 2A DB 83 2B 22 DB 83 ED : 20 
90C8 5B DB 83 21 DC 05 B7 ED : 5F 
90D0 52 C2 DD 90 21 07 00 22 : CB 
90D8 EB 83 C310 9121 E8 03 : DE 
90E0 B7 KD 52 C2 EF 90 21 08 : 60 
90E8 00 22 EB 83 C310 9121 : 15 
90F0 F4 01 B7 ED 52 C2 0191 : 3F 
90F8 21 09 00 22 EB 83 C310 : 8D 


SUM ： 4E CB 7A FE FE 8D CE El E3B4 

9100 9121 00 00 B7 ED 52 G2 : 6A 
910810 9121 0A 00 22 EB 83 : 5C 
9110 C9 ED 5B D9 83 2A EB 83 : 05 
9118 B7 ED 52 CA A0 912A D9 : F4 
9120 83 23 22 D9 83 2A D9 83 : AA 
9128 2B 22 EF 83 CD 8F 8D 21 : C9 
9130 0A 00 22 E9 83 CD 118E : 04 
9138 21 01 00 22 E9 83 FD 36 : E3 
9140 70 02 FD 36 71 00 CD 0A : ED 
9148 92 FD 36 70 E7 FD 36 71 : C0 
9150 03 CD 86 86 FD 36 70 02 : 81 
9158 FD 36 71 00 CD 0A 92 FD : 0A 
9160 36 70 B7 FD 36 71 0B CD : D9 
9168 86 8611 F6 FF 2A D9 83 : 98 
9170 19 7C B5 C2 A0 91217C : DA 
9178 91 C3 89 913E 3E 20 44 : 4E 


SUM ： 62 09 3186 CB 7A F0 93 B8BB 

9180 414E 47 45 52 20 3C 3C : 05 
9188 00 FD 75 70 FD 74 71 FD : Cl 
9190 36 72 09 FD 36 73 00 CD : 24 
9198 A19121 04 00 22 E9 83 : E5 
91A0 C9 FD E5 01 04 00 FD 09 : B6 
91A8 21 00 00 22 FI831117 : DF 
91B0 00 21 0E 00 CD 78 82 CD : C3 
91B8 FC 8120 20 20 20 20 20 : 3D 
91C0 20 20 20 20 20 20 00 FD : BD 
91C8 36 70 E7 FD 36 7103 CD : 01 
91D0 86 861117 00 21 0E 00 : 63 
91D8 CD 78 82 FD 6E 6C FD 66 : 01 
91E0 6D CD ED 81 FD 36 70 E7 : 32 
91E8 FD 36 71 03 CD 86 86 CD : 4D 
91F0 C4IF 2A FI83 23 22 FI : B7 
91F8 83 2B FD 5E 6E FD 56 6F : 39 


SUM ： 

58 

C8 

18 

FD 

E6 

3E 

C2 

DA 9F39 

9200 

B7 

ED 

52 

38 

A9 

FD 

El 

C9 

7E 

9208 

00 

00 

FD 

E5 

FD 

23 

FD 

23 

22 

9210 

21 

01 

00 

22 

08 

92 

CD 

C4 

6F 

9218 

IF 

2A 

08 

92 

23 

22 

08 

92 

C2 

9220 

2B 

FD 

5E 

6E 

FD 

56 

6F 

B7 

6D 

9228 

ED 

52 

38 

EA 

FD 

El 

C9 

00 

08 

9230 

00 

2A 

DB 

83 

7C 

B5 

CA 

92 

15 

9238 

92 

11 

0A 

00 

2A 

DB 

83 

CD 

02 

9240 

79 

80 

2 3 

22 

2F 

92 

11 

17 

27 

9248 

00 

21 

10 

00 

CD 

78 

82 

CD 

C5 

9250 

FC 

81 

54 

49 

4D 

45 

3A 

00 

E6 

9258 

ED 

5B 

2F 

92 

7B 

D6 

00 

7A 

D4 

9260 

DE 

00 

38 

06 

3E 

09 

93 

3E 

34 

9268 

00 

9A 

DA 

76 

92 

CD 

FC 

81 

C6 

9270 

30 

30 

00 

C3 

8C 

92 

7B 

D6 

92 

9278 

0A 

7A 

DE 

00 

38 

06 

3E 

63 

41 

SUM ： 

IB 

63 

78 

E8 

C9 

2E 

4D 

AE 889E 

9280 

93 

3E 

00 

9A 

DA 

8C 

92 

CD 

30 

9288 

FC 

81 

30 

00 

2A 

2F 

92 

CD 

65 

9290 

Cl 

81 

C9 

ou 

00 

00 

00 

2A 

35 

9298 

E3 

83 

22 

95 

92 

21 

F7 

83 

4A 

92A0 

6E 

26 

00 

E5 

21 

F8 

83 

6E 

83 

92A8 

26 

00 

D1 

19 

22 

93 

92 

11 

68 

92B0 

02 

00 

2A 

93 

92 

B7 

ED 

52 

47 

92B8 

D2 

10 

93 

2A 

DD 

83 

22 

E3 

04 

92C0 

83 

ED 

5B 

D3 

83 

21 

37 

00 

79 

92C8 

B7 

ED 

52 

C2 

D8 

92 

2A 

E3 

2F 

92D0 

83 

2B 

22 

E3 

83 

C3 

E8 

92 

73 

92D8 

21 

39 

00 

B7 

ED 

52 

C2 

E8 

FA 

92E0 

92 

2A 

E3 

83 

23 

22 

E3 

83 

CD 

92E8 

2A 

E3 

83 

FD 

75 

70 

FD 

74 

E3 

92F0 

71 

CD 

E5 

87 

ED 

5B 

El 

83 

56 

92F8 

2A 

DF 

83 

CD 

7C 

82 

22 

D5 

4E 

SUM: 

D0 

F0 

46 

ED 

14 

D8 

2D 

A7 411F 

9300 

83 

11 

E0 

FF 

2A 

D5 

83 

19 

0E 

9308 

7C 

B5 

C2 

10 

93 

CD 

19 

93 

0F 

9310 

2A 

95 

92 

22 

E3 

83 

C9 

00 

A2 

9318 

00 

21 

F7 

83 

6E 

2G 

00 

7C 

AB 

9320 

B5 

C2 

2D 

93 

21 

00 

00 

22 

7A 

9328 

17 

93 

C3 

33 

93 

21 

01 

00 

55 

9330 

22 

17 

93 

11 

F7 

83 

2A 

17 

98 

9338 

93 

19 

11 

01 

00 

73 

2A 

E3 

3E 

9340 

83 

FD 

75 

70 

FD 

74 

71 

CD 

14 

9348 

E5 

87 

ED 

5B 

El 

83 

2A 

DF 

21 


リスト 2 地底最大の作戦ソースリスト 


1 ///////////////////////////////////// 

2 // カエッテキタチテイサイタ-イノサクセン // 

3 // Created by Toshiyuki Mounai // 

4 // For Slang Complier // 

5 // No. : FS-005T // 

6 ///////////////////////////////////// 

7 // 

8 // Version 3/6-11:47 

9 // 

10 ORG $8000； 

11 

12 VAR STYLE,KEY,SC,RESULT,SKAZU, 

13 TIME,MANXY,X,Y,XY,SCO,HIS = 0, 

14 POINT,SKAZUB,A,I,J,K,N； 

15 ARRAY BYTE ESA ⑴， 

16 BYTE STIME[9], 

17 WORD EXYt1J, 

18 WORD SXY19]； 

19 

20 MAIN() 

21 BEGIN 

22 REPEAT{ 

23 DISP()； 

24 INIT()； 

25 REPEAT{ 

26 MAN()； 

27 ECHECK()； 

28 SNAKE()； 

29 TIMES()； 

30 TPRT()； 

31 MSNAKE()； 

32 WAIT(2999)； 

33 }UNTIL RESULTO0； 

34 IF RESULT==1 DEATH()； ELSE INVADE()； 

35 MESSAGE(" GAME OVER ",4)； 

36 LOCATE(12,17)； 

37 PRINT(_， HIT ANY KEY ")； 

38 KEY=INKEY(2) : 

39 )UNTIL KEY==1BH； 

40 END； 

41 

42 DISP() 

43 BEGIN 

44 WIDTH(40)； 

45 LOCATE(0,3)； 

46 PRINT(STR$($23,680))； 

47 PRINT(STR$($3D,40)) : 


48 PRINT(STR$($25,40 ))； 

49 PRINT(STR$($3D,40 ))； 

50 LOCATE(18,21 )； 

51 PRINT<"=="); 

52 LOCATE(0,0 )； 

53 PRINT( チテイサイタ • イノサクセン **'•) ; 

54 LOCATE(1,3 )； 

55 PRINT(SPC$(38 )) ； 

56 FOR 1=4 TO 11{ 

57 LOCATE(3,1 )； 

58 PRINT(" ", TABS(32 ),"")； 

59 }NEXT ； 

60 LOCATE(l,12 )； 

61 PRINT(SPC$(38 ))； 

62 FOR 1=13 TO 20{ 

63 LOCATE(19,1 )； 

64 PRINT ("")； 

65 }NEXT ； 

66 LOCATE(0,23 )； 

67 PRINT("SCORE ： 00000 0 ")； 

68 LOCATE(29,23 )； 

69 PRINT("HIGH ： 00000 0") : 

70 SCO=HIS ； 

71 LOCATE(34,23 )； 

72 KETA ()； 

73 PRINT(HIS )； 

74 SCO=0 ； 

75 END ； 

76 

77 INIT() 

78 BEGIN 

79 SCO=0 ； 

80 SKAZU=6 ； 

81 POINT=l ； 

82 ESA(0]=0; 

83 ESA[1]=0 ； 

84 SKAZUB=6 ； 

85 TIME=20OO ； 

86 KESIJLT=0 ； 

87 STYL.E = 41H ； 

88 MANXY=859 ； 

89 FOR 1=0 TO 9 ST1ME ⑴ =0; NEXT ； 

90 FOR 1=0 TO SKAZU-1{ 

91 NEWSNAKE() : 

92 BEEP ()； 

93 JNEXT ； 

94 WA1T(9999); 


6 3A3E7D 200 )3;3 n )2 :F A41 
A 0B22CB030C99CA21 


2 c F B B 8 
c c 5 A c 6 

E 9 3 A D F 
2 2 8 2 c F 


c 7 B F F 1 
F 151 D 1 
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►今…は 「ガンダム」 の 平で もなければ「うる茁 やつら」 の年でもない。はたまた「宇宙 
の < r . でも，「ファイブスターストーリー j の年でもない。今年は，誰がなんと言おう 
と 「AKIRAj の年-だ一つ！ mif ] 康一 (17) Xlturbo 10脖阐県 





















95 MESSAGE(" START",4 )； 

96 END ； 

97 

98 WAIT(A) 

99 VAR I ； 

100 BEGIN 

101 FOR 1=0 TO A ； NEXT ； 

102 END ； 

103 

104 MAN() 

105 VAR XYB ； 

106 BEGIN 

107 XY=MANXY ； 

XYB=MANXY ； 

KEY=GETKY ()； 

CASE KEY OF{ 


XY=XY+40 ； 
XY=XY-1 ； 
XY=XY+1 ； 
XY=XY-40 ； 
ESET ()； 
ESET ()； 


108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 SETXY(XY) 

140 BEGIN 

141 Y=XY/40 ； 

142 X=XY-Y*40 ； 

143 END ； 

144 

145 SETSTYLE(SC) 

146 BEGIN 
IF SC ==，#， BEEP(); 
CASE KEY OF{ 


IF XY く 41 XY=XY+40 ； 

IF XY>880 XY=XY-40 ； 
SETXY(XYB )； 
LOCATE(X f Y )； 

PRINT( " •*)； 

SETXY(XY )； 
SC=SCREEN(X,Y )； 
SETSTYLE(SC )； 

IF SC==3DH THEN{ 
XY=XYB ； 

SETXY(XY )； 
LOCATE(X.Y )； 
PRINT(CHR$(STYLE ))； 
)ELSE{ 

LOCATE(X,Y )； 

PRINT(CHR$(STYLE ))； 
MANXY=XY ； 

JENDIF ； 

ESAMAN ()； 

END ； 


202 PRINT 《 " へ”）； 

203 JENDIF ； 

204 JENDIF ； 

205 END ； 

206 

207 KCHECK() 

208 BEGIN 

209 IF A ==*. ， THEN{ 

210 SETXY(SXY[I ])； 

211 LOCATE(X,Y )； 

212 PRINT ()； 

213 STIME[I]=90; 

214 IF SXY[I]==EXY[01 ESA(O]=0 ； ELSE ESA[1]=0 ； 

215 }ELSE{ 

216 IF SKAZU==10 THEN{ 

217 SXY 【 I 】 =XY; 

218 N=0 ； 

219 SETXY(XY+1 )； 

220 WALL ()； 

221 SETXY(XY-l )； 

222 WALL ()； 

223 IF N==2 DIG ()； ELSE SETXY(SXY[I ])； 

224 }ELSE{ 

225 SXY[I]=XY ； 

226 SETXY(SXY[I ])； 

227 }ENDIF ； 

228 IENDIF ； 

229 END ； 

230 

231 WALL() 

232 BEGIN 

233 A=SCREEN(X,Y )； 

234 CASE A OF{ 

235 *#， N++ 

236 »=' N++ 

237 N++ 

238 » へ ， N++ 

239 } 

240 END ； 

241 

242 DIG() 

243 BEGIN 

244 SXY[I]=SXY[I]+40; 

24 5 SETXY<SXY[I】}; 

246 IF Y>20 RESULT=2 ； 

247 END ； 

248 

249 DOWN ㈠ 

250 BEGIN 


147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 GETKY() 

157 

158 

159 

160 


, 2 , 

» 4 » 

» 6 * 

OTHERS 


STYLE= 1 
STYLE=' 
STYLE= 1 
STYLE= 1 


END ； 


VAR KCODE ； 

BEGIN 

KCODE=INKEY(0 )； 
CASE KCODE OF{ 


161 KCODE= * 2 

162 •A* KCODE= * 4 

163 'D 1 KCODE= * 6 

164 'W KCODE= 1 8 

165 KCODE= , 7 

166 T KCODE =»9 

167 1FH KCODE= 1 2 

168 1DH KCODE= * 4 

169 1CH KCODE='6 

170 1EH KCODE=*8 

171 •N* KCODE= * 7 

172 'M 1 KCODE='9 

173 } 

174 END(KCODE )； 

175 

176 SNAKE() 

177 BEGIN 

178 FOR 1 = 0 TO SKAZU-1{ 

179 IF STIME[I]= = 0 SMOVE( ) ； ELSE SCOUNT ()； 

180 }NEXT ； • 

181 END ； 

182 

183 SMOVE() 

184 BEGIN 

185 IF SXYtl]==MANXY RESULT=1 ； 

186 SETXY(SXYfI ])； 

187 A=SCREEN(X,Y+l )； 

188 IF A==* 1 DOWN {)； 

189 ELSE! 

190 SETXY(SXV(I ])； 

191 LOCATE(X,Y )； 

192 PRINT (” "）； 

193 XY=SXY[I]; 

194 A=RND(2 )； 

195 IF A==0 SXY[I ]++； ELSE SXY[I ]--； 

196 SETXY(SXYtl ])； 

197 A=SCREEN(X,Y )； 

198 IF A==STY し E RESULT=1; 

199 £LSE( 

200 IF AO 1 » KCHECK ()； 

201 LOCATE(X,Y )； 


251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 SCOUNT() 

277 BEGIN 


REPEAT{ 

WAIT(999 )； 
SETXY(SXY[I ])； 
A=SCREEN<X,Y+1); 

IF A==* 1 THEN{ 

LOCATE(X,Y )； 

PRINT ("")； 
SXY[I]=SXY[I]+40; 
SETXY(SXY[I ])； 
LOCATE(X,Y )； 

PRINT r. へ"》； 

}ELSE{ 

IF A==STYLE RESULT= 
GLSE{ 

STIME 【 I 】 =90; 
LOCATE(X.Y )； 

PRINT )； 

BEEP ()； 

IENDIF ； 

JENDIF ； 

} UNTIL AO 1 1 ； 
SETXY(SXY[I ])； 

IF Y>20 RESULT=2 ； 

END ； 


STIMEII]--; 

IF SXY[I】==MANXY THEN{ 
NEWSNAKE ()； 

SETSC ()； 

}GLSE{ 

SETXY(SXY[I ])； 

LOCATE(X,Y )； 

PRINT( " 〇" )； 
A=SCREEN(X,Y+1 )； 

IF A==* ， DOWN ()； 

JENDIF ； 

END ； 


278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 NEWSNAKE() 

292 BEGIN 
REPEAT! 


293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 SETSC() 


X=RND(32)+4 : 

Y = 2 ； 

A=SCREEN(X,Y )； 

}UNTIL AOSCD ； 
REPEAT{ 

Y + +; 

A=SCREEN(X,Y+1) 
} UNTIL AO 1 '； 

SXY[I 】 =Y*40+X; 
LOCATE(X,Y )； 
PRINTI .. へ"）； 

STIME[I )=0 ； 

END ； 


►敁近， FM 音源を買いました。ファイナルゾーンやヴァリスのサウンドを聞き，大感激！ 
なぜ，これでテーマ音楽赏が取れぬのどうわ一と叫びたくなりますが，今度，組曲 「YSJ 
も入力して比べてみます。 小西愤一郎 (16) MZ - 2200， X 1 F 兵庫県 
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SE SENTINEL 











MESSAGE(A,I> 

BEGIN 

FOR J=0 TO I{ 

LOCATE(14,23 )； 

PRINT (" .，）； 

WAIT(999 )； 

LOCATE(14,23 )； 

PRINT (MSX $ ⑷）； 

WAIT(999 )； 

BEEP ()； 

}NEXT ； 

END ； 

BELL(A) 

VAR I ； 

BEGIN 

FOR 1 =1 TO A BEEP {)； NEXT ； 
END ； 

TPRT{) 

VAR TM ； 

BEGIN 

IF TIMEO0 THEN{ 
TM=TIME/10+1 ； 

LOCATE(16,23) ； 

PRINT("TIME ：")； 

CASE TM OF{ 

0 TO 9 PRINT("00 ")； 

10 TO 99 PRINT("0 ")； 

} 

PRINT(TM )； 

}ENDIF ； 

END ； 

ESET() 

VAR El,XYB ； 

BEGIN 

XYB=XY ； 

EI = ESA[0]+ESA【l 】 ； 

IF El く 2 THEN{ 

XY=MANXY ； 

CASE KEY OF{ 

,7, XY —； 

•9* XY ++； 

} 

SETXY(XY )； 

SC=SCREEN(X,Y )； 

IF SC==* ， EPUT ()； 

JENDIF ； 

XY=XYB ； 

END ； 

EPUT() 

VAR I ； 

BEGIN 

IF ESA[0]==0 1=0 ； ELSE 1=1 ； 
ESA[I]=1 ； 

SETXY(XY )； 

LOCATE(X,Y )； 

PRINT (". n )； 

EFALL ()； 

EXY[I]=XY ； 

BEEP ()； 

END ； 

EFALL() 

BEGIN 
REPEAT{ 

SC=SCREEN(X,Y+1 )； 

IF SC== f 1 THEN{ 

WAIT(999 )； 

LOCATE(X,Y )； 

PRINT ("")； 

XY=XY+40; 

SETXY(XY )； 

LOCATE(X,Y )； 

PRINT<”•">; 

JENDIF ； 

}UNTIL SCO * * ； 

END ； 

ECHECK() 

VAR I ； 

BEGIN 

FOR 1=0 TO1{ 

XY=EXY[I] : 

SETXY(XY )； 

SC=SCREEN(X,Y+1 )； 

IF ESA[I]<>0 EFALL() : 
EXY[I]=XY ； 

)NEXT ； 

END ； 

ESAMAN() 

VAR I ； 

BEGIN 

FOR 1=0 TO1{ 

IF EXY{I]==MANXY THEN{ 
ESA[I]=0 ； 

EXY[I]=0 ； 

BEEP ()； 

JENDIF ； 

JNEXT ； 

END; 


130 Oh ! X 1988.5. 


►バイクとパソコンの 開係式 。 IBM = ホンダ， NEC = ヤマハ， 富士通+ カシオ= 
シャープ=カワサキ， でもって FZR = 98， GPZ = X 1 となるわけ。 

小林 M (19) Xlturbo III , PC -8801 mkII , PC - 1360 K 


スズキ， 


309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 KETAI) 

324 BEGIN 


BEGIN 

SCO=SCO+POINT ； 
LOCATE(6,23); 
KETA ()； 

PRINT(SCO )； 

IF SCO>HIS THEN{ 
HIS=SCO ； 

LOCATE(34,23 )； 
KETA ()； 
PRINT(HIS )； 
1ENDIF; 

BEEPU ; 

END ； 


325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 DEATH() 

335 BEGIN 


CASE SCO OF{ 

0 TO 9 PRINT{•• 0000" > ; 
10 TO 99 PRINT(”000"}; 
100 TO 999 PRINTS "00"} ; 
1000 TO 9999 PRINT("0 ")； 


END ； 


336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 INVADE() 

370 BEGIN 


SETXY(MANXY )； 
X —； 

LOCATE(X,Y-3 )； 
LOCATE(X,Y-2 )； 
LOCATE(X.Y-l )； 
LOCATE(X,Y )； 
LOCATE<X,Y+U; 
BELL(2 )； 

WAIT(9999 )； 
X ++； 

FOR A=0 TO 4{ 
LOCATE(X,Y) : 
WAIT(599 )； 
BEEP ()； 
LOCATE(X,Y )； 
WAIT(599 )； 
BEEP ()； 
LOCATE(X,Y )； 
WAIT(599h 
BEEP ()； 
LOCATE(X,Y )； 
WAIT(599); 
BEEP ()； 

】 NEXT ； 

X --； 

LOCATE(X,Y-3); 
LOCATE(X,Y-2 )； 
LOCATE<X,Y-1>; 
LOCATE(X.Y )； 
LOCATE(X,Y+1 )； 
BELL(2 )； 

END ； 


PRINTO* ャ - ") 
PRINT(i.oo ") 
PRINT (，.[レ ") 
PRINT( " A> = = *') 
PRINT ('•[[> ") 


PRINT("A") 


PRINT (，.> 


PRINT("V" 


PRINT <' •く 


PRINT <" コ *クッ 
PRINT(" 
PRINT{，，oo 
PRINT("[[>== 
PRINT (，，[い 


371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 TIMES() 

383 BEGIN 
IF TIMEO0 TIME --； 
CASE TIME 0F{ 


FOR 1=0 TO 3{ 

LOCATE(0,21 )； 
PRINT(SPC$(40 ))； 

LOCATE(0,21 )； 
PRINT(STR$($CD,40 ))； 
BEEP ()； 

}NEXT ； 

LOCATE(9,10 )； 

PRINT(" キチハセン Va ウサレマシタ 

END ； 


M )； 


384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 


1500 

1000 

500 

0 


SKAZUB=7 ； 

SKAZUB=8 ； 

SKAZUB=9 ； 

SKAZUB=10 ； 


END ； 


MSNAKEt) 

BEGIN 

IF SKAZUOSKAZUB THEN { 
SKAZU++； 

I=SKAZU-1 ； 

NEWSNAKE ()； 

POINT=10 ； 

SETSC ()； 

P0INT=1 ； 

BELL(2 )； 

WAIT(999 )； 

BELLI 2 )； 

WAIT12999 )； 

IF SKAZU==10 THEN{ 
MESSAGE(">> DANGER 
POINT=4 ； 

}ENDIF ； 

JENDIF ； 

END ； 


,9 )； 
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Izumi Daisuke 

泉大介 


111111111 II !1111111111111 Lisp80 の内部ルーチン 1111111111111111111111111 

最後に残ったのはリスト1です。ここにはメモリのフォーマッ 
トルーチンと， ガーべッジ コレクションを行うルーチン， Lisp 80 
を初期化す る ルーチン， および エラー 処理 ルーチン が入 ってい ま 
す。ではさっそく解説に入りましよう。 

フオーマツ トル ー チン 

まずはメモリフォーマットルーチンです。以前やったように， 
これはメモリを1本の長い自由リストとしてフォーマットするル 
ーチンです。ひとつのセルは 

DEFW 0,0 

というぐあいに2ワード使って表現されます。前後のワードはポ 
インタで，セルあるいはアトムを指すという仕様でしたね。この 
メモリフォーマットルーチンでは，前のワードに0を，後ろのワ 
ードに自分の次のセルがあるアドレスを入れます0つまり 

#1 : DEFW 0，#2 
#2 : DEFW 0,#3 
#3 : DEFW 0,#4 

とアセンブラで書くのと同じようにメモリを初期化してやるのが 
このルーチンの役目です。 Lisp では前のワードを CAR 部，後ろの 
ワードを CDR 部と呼ぶというのは以前お話しましたね。 

セル領域は CELL 〜 AFFFh までです力*ら，1368〜1371行ですベ 
てのセルをフォーマットし終えたかどうかを判定しています。す 
ベてのセルをフォーマットし終えたなら，最後のセルの後ろのワ 
ードを0にして，「ここで自由リストは終わりた•よ」という印にし 
ます。このルーチンは以前説明しましたのでこれくらいでいいで 
しよラ 0 

新しいセルを供給する 

1388〜1409行がガーべッジコレクションへの分岐点です。この 
ルーチンは CONS ルーチンが新しいセルを要求したときに呼び出 
されます。 Lisp というのは評価を行うのに多くのセルを消費しま 
す。これらのセルは先ほどフォーマットして作り出した自由リス 
卜から切り出して使うのですが，とうとう最後にはもう自由リス 
卜が残っていないという状態が訪れます。 

まだ自由リストが残っている状態のときを，まず追いかけてみ 
ましよう。 （ NEWCELL ) には現在の自由リストの先頭のアドレス 
が入っています。まず1390行でこの自由リストの先頭のアドレス 


回を重ねてきた U SP 80 の製作も，いよいよ今月で終わりです。あ 
とひと息。がんばりましょう。今月は，いままであと回しになっ 
てしまったガーべッジコレクションについて説明します。そして， 
長い間ご愛読いただいたこのマシン語体操も今回ついに最終回と 
なりました。これまでお付き合いいただいた皆さんありがとうご 
ざいました。さあ，張り切ってラストスパートといきましょう。 

表1今月登場する命令たち （21 語） 

LD 値を入れる 。 「LD (9876h), Aj で 9876h 番地に A が入る 
CALL サブルーチンを呼ぶ 。 「CALL Z ,# NLj はゼロなら# NL をコール 

RET サブルーチンから帰る 。 「RET C 」 はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ ex.「PUSH HLj ) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ ex.「POP DEj ) 

AND A = A AND m , m はレジスタまたは数値 

XOR A=A XOR m 

OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A=A + m , HL=HL + rp 0 rp はレジスタペア ( HL , DE . BC ) 

SBC A = A - m - cy , HL = HL - rp-cy 

INC レジスタの値を丨増やす 

DEC レジスタの値を丨減じる 

JP BASIC の GOTO に相当 。 「JP 8000hj は 800 Oh 番地へのジャンプを行う 

JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj「JR NZ,~j を I 命令で行う 

EX 「EX DE , HLj は DE と HL の内容を交換する 

LDIR 「LD ( DE ), ( HL)」「INC HLj「INC DEj「DEC BC 」 を BC =0 まで繰り返す 
SRL 論理的右シフトを行う 

RR 右 ローテ イトを行う 

RRA A レジスタを右にローテイトする 

を取り出し，1391〜1393行でこれが0かどうかを調べます。まだ 
自由リストは残っているということにしましたから （ NEWCELL ) 
は0ではありません。1400行に飛びます。1400行でこの自由リス 
卜の先頭を保存してぉいて，1403〜1405行でその CDR 部を取り出 
します。ここには自由リストの次のセルのアドレスが入っていま 
す。これを1406行で （ NEWCELL ) に新たに登録し，保存してぉい 
たアドレスを取り出してリターンします。これは図1のように， 
自由リストからセルをひとつだけ切り出したようなイメー ジです0 
1394-1 398行がガーベッジコレクションの起動部分です 。 (NEW 
CELL ) がもし0だった場合にはもう自由リストはないというこ 
とですから，使われてゴミとなってメモリに散在しているセルを 
回収して1本の自由リストとして再生してやるわけです。実際に 
ゴミの収集•再生を行うのは GC というルーチンで，1394行で呼 
び出しています。このルーチンを抜けて帰ってきたときに （NEW 
CELL ) は再生された自由リストの先頭を指しています。そこで 
1395〜1398行で （ NEWCELU の値をチェックしてやります。こ 
れが〇だったならもう回収できるセルは残っていないということ 
ですから， エラール— チンヘと飛ばします。 

ガーべッジコレクション 

ガーべッジコレクションは2つの段階に分けて実行されます。 

マシン語体操 1.2.3 J -31 


►コンピュータに人 問が頼りすぎてはいけないと思 うんです。コンピュータに 頼りすぎる 
と. n 然が失われて 人 問が地球を破壞するようになるかも知れません（だからといってア 
クシズを落とせ！とは I ?いませんが)。さらなる未来を兄て行勋したいですね。 

羽也知裕 (15) MZ -1500 北海道 





Format Memory 


349 

350 

351 

352 FORMAT ： 

353 LD 

354 LD 

355 ADD 

356 HX 

357 XOR 

358 5 

359 FRMT1: LD 
3B0 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 FRMT2 : 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 GETCELL ： 

389 

390 

391 

392 

393 

394 ' 

395 

396 

397 i 

398 

399 

400 QTCBL1 ： 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 


HL t 4 

DE 9 CKLI, 

HL,DK 

DE V HL 


DE=HL^4 : HL=CELL 


INC 

LD 

INC 

LD 

INC 

LD 

INC 

Id 

OR 

SBC 

JR 

LD 

ADD 

EX 

JR 


DEC 

LD 

RET 


HL.DE 
2,FRMT2 

HL,4 

HL t DE 

DE f HL 

FHMT1 

DB.HL 


Get New Cell 


PUSH 

INC 

INC 


POP 

POP 

RBT 


DE 

HL t (NEWCELL) 
A.L 

NZ.GTCELl 

GC 

HL f (NBWCBLL) 
A,L 

Z 9 ERROR6 
HL 


D f (HL) 

(NEWCELL>,DE 


Get New Cell 


Qabbage Collector 


420 < 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 I 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 < 

446 

447 

448 ( 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 
468 

459 

460 

461 

462 

463 

464 ( 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 ( 

480 


PUSH 

PUSH 

PUSH 


INC 

DEC 

LD 


ADD 

PUSH 

POP 

LD 

CP 

JR 

Ld 

INC 

LD 

INC 

CALL 

CALL 


JR 

PUSH 

CALL 

AND 

POP 

JR 

DBC 

DEC 

DEC 

DEC 

JR 


HL 

DE 

BC 

HL,BITPLD 

BC.280H 

(HL>，0 

HL 

BC 

A,C 

NZ f OCl 

DB t (ALlST) 

BITSBT 

ix f e 

IXpSP 


CELLP 

NZ.BITSET 

OC2 

DE,0AFFCH 

HL，0 

(NBWCELL)»HL 

HL 9 CELL 

A 

HL,D6 

2,GC6 


ADRBIT 

(HL) 


Clear Bit Field 


copy SP to IX 


DH=8tack top 
DK=CELL ? 


EX 

JR 

Ld 

CALL 


GC4 

HLt(NEWCELL) 
NEWCELL),DE 
DH 9 HL 
HL) »0 
[L 

HL) ,0 
1L 

HL) t E 
IL 

HL) t D 
DE.0FFF9H 
HL.DE 
D6 t HL 
OC4 


DE ia Barked ? 


unmarked 

DE=NEXT CELL of HL 

； CAR( HL )sN!L 

； CDR( HL )=DE 
-7 

DE=DE-7 


| 各内部ルーチンリスト 


まず最初にメモリを走査して，生きているセルと死んでいるセル 
を区別します0次に死んでいるセルを FORMAT ルーチンでやっ 
たのと同じような方法でつなげ，1本の新しい自由リストを作り 
出します。 

生きているセルと死んでいるセルを区別するために，ビットフ 
ィールドという領域を使います。これは1ビットがひとつのセル 
に対応するように考えて作った領域で，走査したセルが生きてい 
るセルならこの対応するビットを1にします。走査が終わったあ 
とで今度はこのビットフィールドを走査し，ビットが立っていな 
ければ対応するセルはガーべッジだということですから，回収し 
てやるという手順になります。 

ではプログラムです。まず1415〜1417行でレジスタを保存しま 
す。続いて1418〜1425行でビットフィールドを0で埋め尽くしま 
す0セル領域は600 Oh 〜 AFFFh で，ひとつのセルは4バイト使っ 
て表現されますから，合計140 Oh 個のセルがあることになります。 
ひとつのセルを1ビットで表現しますので，ビットフィールドは 
280 h バイトです。 

ビットフィールドを0で埋め尽くすということは，最初すベて 
のセルはガーべッジであると見なしていることになります。そこ 
で1426，1427行でまずは ( ALIST ) をガーハ^ッジから外します。 
( ALIST ) はパーマネントな連想リストの先頭を入れてあるワー 
クです。 BITSET というのがリストを追いかけてセルに対応する 
ビットを立てるルーチンです。これについては，またあとで説明 
します。 

ALIST をガーべッジから外したら，今度はスタックを走査しま 
す。ガーべッジコレクションは CONS から呼び出されるわけです 
から，スタックには CONS されるのを待っているリストのアドレ 
スも積まれています。これらに対応するビットを立てておいてや 
らないと，ゴミとして回収されてしまいます。またテンポラリな 
連想リストのアドレスは DE に入っていますから，こいつに対応す 
るビットも立ててやらなければなりません。先月のリストの CONS 
ルーチンと照らし合わせながら見ていただければよくわかると思 
うのですが，この GC ルーチンにくる前のレジスタ保存によって， 
必要なリストのアドレスはすべてスタックに積まれています。 

まずスタックに積まれているデータを取り出してやらなければ 
なりません。これは1429，1430行のようにして， IX に SP をコピ 
一することによって実現しています。 IX を0にし，これに SP を 
図1自由リストからセルを切り出す 

最初の状態 


( NEWCELL ) 



GETCELL 呼び出し後 

( NEWCELL ) 



切り出されたセル 


►やっぱりシャープのマシンはいいなあと思います。なかでも， XI と MZ -80 K の流れにあ 
132 Oh ! X 1988.5. るマシンはきです。 THE COMPUTER にも裨かれていましたが， XI はマシンの内部で 

勋いているのが兄えるんですよね。 X 68000 などとも違う楽しみがあるような気がします。 
竹にマシン,沿をさわっていてそう思いませんか？吉田賢 tr (16) XlturboZ 大阪府 
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Depth 


HL 

DE 

HL 9 0 

HL.SP 

DE,0B010H 

A 

HL t DE 
C f ERROR 
DE 
HL 


Cabbage Set 
DE^ADRS 

BITSET ： 


JR 

POP 

RET 


Error Routine 
ERROR : 

LD A 

DEFB 

ERROR 1 : LD 

DEFB 

ERROR2 : LD 

DEFB 

ERROR3: LD 

DEFB 

ERROR4 : LD 

DEFB 

ERROR5 : LD 

DEFB 

ERROR6 : LD 

DEFB 

ERROR7: LD 


DEFB 0 


481 

482 

483 

484 
•IH5 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 


LD L,A 

LD H,0 

ADD HL.HL 


BC 

DE 

HL 


HL.CELL-l 

A 

H い DE 
NCtCBLLPl 

HL.OAFFFH 

A 

HL,DE 

NC 

A 


of CELL 


DE 

ATOMP 

C.BTSETl 

DE 


572 

573 

574 

575 
5 7 

577 

578 

579 
5B0 

581 

582 

583 

584 

585 

586 
f ， H7 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

い， 5 
606 
00 7 
608 

609 

610 
611 
612 


BTSET1 ： EX 

CALL 

EX 

CALL 
CALL 
POP 
PUSH 
CALL 
OR 
LD 
POP 
EX 

CALL 


EX 

JR 

LD 

OR 


520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 ； 

527 ATOMP: 

528 

529 SBC 

530 RET 

531 ； 

532 ADRBIT ： EX 

533 LD 

534 OR 

535 SBC 

536 LD 

537 ADBT1：SRL 

538 RR 

539 ERA 

540 DJNZ 

541 ； 

542 RRA 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 ADBT2 : 

550 ； 

551 ADBT3 : LD 

552 ADD 

553 RET 

554 

555 ； 

556 ; Initialise : 

557 ; 

558 INIT ： 

559 LD 

560 CALL 

561 ; 

562 LD 

563 LD 

564 LD 

565 

566 

567 

568 

569 ； 

570 INITLIST ： 

571 D 


LD 

XOR 

DEFB 

DEFB 


LDIR 

CALL 


DE.HL 
ATOMP 
C,BITSET 
DE 
DE 

ADRBIT 

(HL) 

(HL),A 

DH 

DE f HL 

CDR 

DE.HL 

BITSET 

HL f CELL-l 

A 

HL v 0E 


DE t HL 

DE.CBLL 


HL V DB 

B t 5 


0C7H 

(ADDT2) t A 


DB f BITFLD 

HL f DB 


3P t 0CO00H 

FORMAT 

HL,INITLIST 
DE f BUF 
BC,17 

RDCAR 
(ALIST) f HL 
START 


••((T.T) (NIL. 


DH.MESTBL 
HL,DE 
H,(HL) 

HL 

D 9 (HL) 

参 LETML 
»NSX 

SP t OCO0OH 
DB V ERRMES 
tMSX 
START 

HRNES0 9 ERMES1 

ERMES2,ERMES3 

ERMES4.ERMES5 

ERMES6.ERMES7 

0DH 

"GABBAGE COLLECTION” 


1632 DEFB 

1633 ERMES0 ： DEPM 


0DH V O 

•STACK OVERFLOW M 


636 DEFB 

637 KRMES2 ： DEFB 

638 ERMES3 ： DBFM 

639 DBFS 

640 ERMES4 ： DEFM 


641 DEFB 

642 ERMES5 ： DEFM 


645 DEFB 

646 ERMES7 ： DEFM 


0DH 

0 

U BUF OVER" 


0DH f O 

••DEVICE ERROR" 


1647 DEFB 

1648 ERRMES ： DEFM 


1649 

1650 

1651 

1652 

1653 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 

1659 

1660 
1661 
1662 

1663 

1664 

1665 

1666 

1667 

1668 

1669 

1670 

1671 

1672 


MXATOM ： DEFW 
NEWCELL：DEFW 
ALIST: DEFW 

B1TFLD ： DEFS 


DEFB e 

ATMAREA ： 

DEFM "NIL” 
!T ： DKFM T 

!CAR: DEFM "CAR" 

!CDR ： DEFM "CDIT 

!CONS: DEFM "CONS" 


DEFB 0 
DEFB 0 
DEFB 0 
DEFB 0 
DEFB e 


1673 !ATOM : DEFM "ATOM” 


1674 !EQ ： DEFM “BQ.. DEFB 0 

1675 !QUOTE ： DEFM "QUOTE” DEFB 0 


1676 !COND ： DEFM "COND" 

1677 !LMBDA ： DEFM "LAMBDA “ 


DEFB 0 
DEFB 0 


1678 !NLMBDA：DEFM "NLAMBDA.. DEFB 0 


1679 !DEF ： DEFM M DEF ,1 
DEFM "QUIT.. 


1680 !QUIT 

1681 !LOAD 


DEFB 0 
DEFB 0 


DEFM "LOAD" 


DEFB 0 
DEFB 0 


1682 !SAVE ： DEPM "SAVE" 

1683 !PRINT: DEFM ••PRINT" 

1684 !READ ： DEFM "READ” DEFB 0 

1685 !PP ： DEFM "PP” DEFB 0 

1686 !EVAL ： DEFM M BVAL M DEFB 0 

1687 !RPLACA：DEFM M RPLACA" DEFB 0 

1688 !RPLACD：DEPM "RPLACD" DEFB 0 


1689 

1690 

1691 

1692 

1693 

1694 

1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 

1707 

1708 

1709 

1710 

1711 

1712 


MAX ： 

&NIL EQU 
&T EQU 
ACAR EQU 
&CDR EQU 
&CONS EQU 
4AT0M EQU 
&EQ EQU 
&QUOTE EQU 
4COND EQU 
&LHBDA EQU 
&NLMBDA EQU 
4DEF EQU 
AtQUIT EQU 
ALOAD EQU 
&SAVE EQU 
&PRINT EQU 
&READ EQU 
&PP EQU 
&EVAL EQU 
&RPLACA EQU 
&RPLACD EQU 


0 

!T-ATMAREA 
'.CAR-ATMARKA 
JCDR-ATMAREA 
ICONS-ATMAREA 
!ATOM-ATMAREA 
!EQ-ATMAREA 
!QUOTE-ATMAREA 
•COND-ATMAREA 
!LMBDA-ATMAREA 
•NLMBDA-ATMAREA 
!DEF-ATMAREA 
!QUIT-ATMARBA 
!LOAD-ATMAREA 
!SAVE-ATMAREA 
!PRINT-ATMAREA 
•READ-ATMAREA 
\ PP-ATMAREA 
!EVAL-ATMAREA 
IRPLACA-ATMARHA 
!RPLACD-ATMAREA 


0AFFF > DE > CELL-1 
aet Z flag 


DE=CAR( DE ) 
CAR( D£ )=CELL 


HL=CELL OFST 


HL=BIT OFST 


拿 t 拿拿拿韋拿 

SET ?,A 


388A 

388D 

388E 

388F 

3890 

3891 
3894 
3897 
389A 
389D 
38A0 
38A3 
38A3 
38A7 
38AB 
38AF 
38B3 
38B3 
38B4 
38B8 
38BC 
38C0 
38C4 
3806 
38C8 
38CC 
3800 
3804 
38D6 
3808 
38DC 
38B0 
38E4 
38E5 
3BE6 
38BA 
38EE 
38F0 
38F4 
38F8 
38FC 
38FE 
3902 
3906 
390A 
3900 
3910 
3914 
3918 
391A 
391B 
3922 
3926 
392A 
392C 
3930 
3934 
3937 
393A 
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393E 
3940 
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3DFF 
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3K00 
3E04 
3E06 
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19 

5E 

23 
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0D 
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OD 00 

53 54 4143 
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4F 57 

0D 00 

55 4K 42 4F 
55 4E 44 20 
4154 4F 4D 
0D 
00 

42 55 46 20 
4F 56 45 52 
OD 00 

44 45 56 49 

43 45 20 45 
52 52 4P 52 
0D 00 

49 4C 4C 45 
47 414C 20 
4152 47 53 
0D 00 

4E 4F 20 4D 
4F 52 45 20 
43 45 4C 4C 
0D 00 

4H 4F 20 52 
4F 4F 4D 20 

46 4F 52 20 
4154 4F 4D 
0D 00 

2D 2D 20 42 
52 45 414B 
20 2D 2D 
OD 0D 00 


69 3E 
00 60 
00 00 

00 00 m 00 


3E 

3E 

3E 

3E 

3K 

3E21 

3E25 

3E26 

3E2A 

3E2D 

3E31 

3635 

3E39 

3B3D 

3K3E 

3E42 

3E43 

3847 
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3E4C 
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3E52 
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3E56 

3E5A 

3E5B 
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3E66 
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00 

4E 49 4C 00 
54 00 

43 4152 00 
43 44 52 00 
43 4F 4E 53 
00 

3 4154 4F 4D 


00 

45 51 00 
5155 4F 64 
45 00 

43 4F 4E 44 

ee 

4C 414D 42 

44 41 00 

4E 4C 414D 
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60 
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00 
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3860 El 
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386F 
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386F 3E 00 
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3874 01 
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387B 3E 04 
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3887 26 00 
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►やっぱり Hi 度哏紀は极高だぜ！ 「ばくの地球を守って」を1度読んでみてください。 

も一感勋もんですよ。うるうる。 大沼功 (18) MZ -1200 山形県 
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足してやると， ix には sp がコピーされます。あとは ax) からデ 
ータを取り出すだけですから簡単ですね。 

プログラムはまず1431〜1435行のようにして， IX がスタック領 
域を調べ尽くしたかどうかを判定します。まだスタック領域を調 
ベ尽くしてないのなら，1437〜1440行のようにして DE にデータを 
取り出します。そして1441行で，これがリストのアドレスかどう 
かを調べます。もしそうなら1442行でこのリストをガーべッジか 
ら外します。そして次のデータを検査するため GC 2 へと ループし 
て作業を続けます。 

スタック領域も走査し終わったら，次はガー-^ッジの回収です。 
このときには ADRBIT という BITSET のサブルーチンを使用し 
ます。このルーチンはセルのアドレスを与えると，それがビット 
フィールドのどのアドレスのどのビットに対応するのかを返して 
くれるルーチンです。アドレスは HL に，ビットは A に返ります0 
たとえば600 Oh にあるセルならば，ビットフィールドの先頭アド 
レスを HL に返し， A には第0ビットだけが立った数，つまり1 
を返してくれます 0 6004 h にあるセルならば，アドレスは同じで A 
は2となりますし，6008 h にあるセルならば A は4となります。こ 
れはそれぞれ第1ビットだけ，第2ビットだけが立った数です。 

1445行で DE にセルの最終アドレスを入れ，ここから回収を始 
めます。1446, 1447行で ( NEWCELL ) をまずは0にし，1448〜14 
51行で DE がセル領域の先頭になったかどうかを判定します。セ 
ル領域の先頭になっていなければ，まだすベてのガーべッジを回 
収していないということですから，1456行で ADRBIT を呼び出し 
て，対応するビットフィールドのアドレスとビットを得ます〇こ 
こで ( HL ) と A を AND してやると，もしビットフィールドの対応 
するビットが立っていたならノンゼロとなりますし，立っていな 
かったらゼロとなります。 

ノンゼロならこのセルはガーべ ッジでは ないということですか 
ら，1458〜1462行で DE を4小さくし GC 4 とループしてガーべ ッジ 
の回収を続けます。ゼロならガーべッジだということですから， 
GC 5 でこのセルを回収してやります。回収は次の手順で行います。 

1 ) ( NEWCELL ) に DE を入れる 

2) 7 ドレス DE にあるセルの CAR 部を0にする 

3) 7 ドレス DE にあるセルの CDR 部に， （ NEWCELL ) に入って 
いたア ドレスを 入れる 

Lisp 風にいうなら， DE と （ NEWCELL ) を CONS してやることに 
なります。1465〜1477行でこの作業を行っています。 

ガーべ ッ ジをすべて回収したら1479行の GC 6 に きます。 ガーべ 
ッジ コレクション が発生したことを知らせるメッセ ー ジを画面に 
出力し，保存しておいた レ ジスタを取り出して ガーべ ッジ コレク 
ションは終了です。 

セルのアドレスに対応するビットフイールドのアドレスとビツ 
卜を求めてくれる BITSET ルーチンを次に説明しましよう。この 
ルーチンは， 

1) DE がアトムを指しているならそのままリターンする 

2) そうでなければ，まず DE の CAR 部を BITSET し，次に DE 
の CDR 部を BITSET する 

という再帰を使ったアルゴリズムになります0 


まず1504〜1509行がアトムならリターンする部分です。1511〜 
1525行が， DE がセルを指している場合の処理です。1511〜1514行 
でセルの CAR 部がアトムかどうかを調べ，アトムでなければ1515 
行で BITSET を呼び出して処理させます。 BITSET から帰って 
きたら，あるいは CAR 部がアトムだったら，1518行で ADRBIT を 
呼び出してビットフイールドのアドレスとビットを得ます。1519 
行で HL が指しているビットフィールドの内容と A とを OR しま 
す。これで目的のビットを立てることができましたので，これを 
1520行でビットフィールドへ書き込みます。セルの CAR 部の处:理 
は終わりましたので，次は1522〜1525行でセルの CDR 部の処理で 
す。こちらは再帰をループに展開して BITSET を行っています。 

1527〜1530行は DE がアトムを指しているかどうかの判定ルー 
チンです。 

ADRBIT は DE に対応するビットフィールドのアドレスとビッ 
卜を求めます。まず DE と HL を交換し， HL から CELL を引きま 
す。これで HL にはセル領域の先頭アドレスからのオフセットが 
入ります。次に HL と A を右に5回シフトして， HL の第3〜5ビ 
ットを A レジスタの上位3ビットに入れます。これを行っている 
のが1532〜1540行です。この結果， 

HL A 

???????????***00b 000000000000 0000b 

1 i 

00000???????????b 氺氺氺 000000000000 Ob 
となります。つまり HL を 32 で割ったのと同じことです。この HL 
がビットフイールドの先頭からのオフセットになります。また ， A 
に入った***がセットするビットを2進数で表した数になります。 
1542〜1545行では任意のビットを立てるという処理を簡略化する 
ため， Z 80 のビットセット命令を自分で合成しています。ビット 
セット命令は， 

SET 3, A 

というぐあいに使う命令で，この例では A の第3ビットを立てて 
くれます。この命令は 
CBh llbbbrrrB 

という形をしていて， bbb に立てるビット， rrr にビットを立てる 
レジスタを当てはめるようになっています。 Z 80 の命令の構成は以 
前1行アセンブラを作ったときに触れましたので，参照してみて 
ください。 A レジスタのビットを立てるのなら rrr は111です。 

現在 A レジスタの上位3ビットにはセットするビットが入って 
いますから，1542，1543行でさらに右へ2回シフトすることによ 
って上のフォーマットに合うように調整してやり，さらに1544行 
で110001 11 h と OR して，ビットセット命令の後半の1バイトを作 
り出しています。1545行でこの1バイトを ADBT 2 に書き込んで 
やると，1547行で A を0にしたあと1548，1549行で A レジスタの 
目的のビットを立ててくれるようになります。ループを作ってシ 
フトすることにより同様の処理が可能ですので，普段はこのよう 
にマシン語を生成してプログラム中に埋め込むようなものは作り 
ません。ここでは処理の簡略化とスピードアップのため使ったの 
ですが，実はあまりほめられた手法ではないのです。 

最後に， DE にビットフィールドの先頭アドレスを1551行で入れ， 
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1552 行で HL と足してやります。 HL には先ほど右シフトしたとき 
にビットフィールドの先頭からのオフセットが求まっていますか 
ら，この足し算で HL には対応するビットフィールドのアドレス 
が求まることになります。 

以上で ガーべ ッジ コレクションの すべての ルーチンの 説明は終 
わりです。鋭い方はいまの説明で気づかれたかもしれませんが， 
実はこの ガーべ ッジ コレクションルーチンに はいくらか無駄な部 
分があります。それを直すともう少し速くなりますので，気づい 
た方は挑戦してみてください。 

イニシャライズルーチン 

1558〜1572行は Lisp 80 のイニシャライズルーチンです。1559行 
でまずスタックポインタを初期化し，1560行でメモリをフォーマ 
ットします。このあと1570行にあるリストをバッファに転送し， 
これを RDCAR を使って READ します。 RDCAR は READ のサブ 
ルーチンで， S 式をリストに変換するルーチンでしたね0思い出し 
てください。ここでなにをバッファに書き込んでいるのかというと， 

(( T . T ) ( NIL . NIL )) 

です。 RDCAR を実行するとこの S 式をリストに直したときの先 
頭アドレスが返りますから，1567行でこのアドレスを （ ALIST ) 
に書き込みます。つまりこの S 式が，初期状態のパーマネントな 
連想リストなのです。これは T の値は T ， NIL の値こは NIL という 
定義です。 

スタックチ エックルー チン 

1577〜1588行はスタックチェックルーチンです。 Lisp は再帰を 
使いますから，プログラムで無限ループに陥ったときにスタック 
がオーバーフローしてしまうことがあります。そこで各ルーチン 
の頭でこのスタックチェックルーチンを呼び出して，スタックが 
才ーバーフロー してしまわないように見張っています。 

1580行で HL に SP をコピーし， 1582-1 584行で値をチェックし 
ています。もしここでスタックエリアをはみ出してしまったなら 
1585行でエラールーチンへと飛ばして処理を行わせます。 

エラー 処理 

発表されている多くの Lisp のエラー処理ルーチンには，エラー 
が起きたときの連想リストや，実行過程などを保存してぉいてく 
れる機能が付いていますが， Lisp 80 のエラー処理ルーチンではこ 
れらの処理を行っていません。処理系をなるべくコンパクトにし 
たかったからです。 

エラー処理ルーチンでは，エラーメッセージの表示と，スタッ 
クポインタの初期化だけを行って Lisp 80 の頭に帰ります。メッセ 
ージを表示するのに先月の SUBR ルーチンと同様，テーブル参照 
を行っています。たとえば ERROR なら，まず A に0をセットし 
ます。これが表示するメッセージを表しています。次の行に 
DEFB 1 

というのがありますね。これは以下の LD 命令を無効にするため 
に入れてあります。1594〜1596行をマシン語で見てみましよう。 
3 E 00 LD A ，0 

01 DEFB 1 

3 E 01 LD A ，1 

となっています。 「3 E 00 j を Z 80 が実行すると，次に「01」を実 


行します。これは 「LD BCmn 」 という命令ですから， Z 80 は続く！ 
「3 E 01」を BC にセットするデータだと見なして 「LD BC ，013 EH 」 を 
実行するのです。つまり 「3 E 01」の本来の意味である 「LD A，lj 
は実行されず，無視されることになります。この BC レジスタへ 
の LD 命令は1608行まで続けられ，結果として A レジスタには15 
94行でセットされた0が入っていることになります。 エラー メッ 
セージを表示するという作業は時間を気にするような処理ではあ * 
りませんから ， 「LD A ,0」 のあと JR で飛ばすよりプログラムを短 
くすることができるわけです。これは Z 80 ではよく使われる手です。 

エラー メ ッ セージの表示部分は難しくないでしよう。自分で追 
いかけてみてください。 

アトムの内部表現 

アトムは1666〜1688行のように，メモリに蓄えます。文字列は 
0によって区切ることにしました。またアトムはアドレスではな 
く ATMAREA からのオフセットによって表現されます。プログ 
ラム中でアトムを参照するときのために， 1692 — 1712 行のように 
してアトムを簡単に扱えるようにしてあります。先月の APPLY 
ルーチン のなかで 

LD HL.&CAR 
OR A 
SBC HL,DE 

とやって DE が CAR を指しているのかどうかを判定できたのは， 
こういうぐあいに定義してあるためです。 

以上で Lisp 80 の解説は終了です。分載したため，全体の流れが 
わかりづらくなってしまったかもしれません。もう一度リスト構 
造の話から読み返してもらえれば，悩んでいたところも解決され 
るでしよう。 

111111111 II !1111111111 illllll ! 自作の関数を追加する II 川川川川 m 川川 1111111 

Lisp 80 は非常にコンパクトな処理系です。そのため，いろいろ 
な文献に載っているプログラムを実行するには，足りない関数が 
多くあります。そこで， Lisp 80 を拡張する方法について次にお話 
しましよう。基本的には，アトムエリアに自分が拡張する関数の 
名前を登録し， APPLY ルーチンを書き換えてやれば自分の関数 
が走るようになります。 

例として取り上げるのは DO という関数です。この関数は条件 
が成立するまでループする関数で，ループ内でだけ有効なローカ 
ル変数も取ることができます0 DO 関数は 

(DO ((X ’ (JAN FEB MAR APR )) (Y ’(1 2 3 4)) Z ) 

((EQ X NIL ) Z ) 

(DEF ’Z 

(CONS (LIST (CAR X ) (CAR Y )) 

Z )) 

(DEF 'X (CDR X )) 

(DEF T (CDR Y ))) 

というぐあいに使います。 DO の道:後のリストは ローカル 変数です。 
ここでは X ， Y ， Z の3つの ローカル 変数を宣言して います。 

(X ’ (JAN FEB MAR APR )) 
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は，ローカル変数に初期値を与える場合の書き方です。リストの 
CAR 部にローカル変数名を， CDR 部に与える値を書きます o QU 0 
TE が付いているのは，変数に初期値を与える場合は，一度評価し 
てから与えるようにしているからです。したがって，もし ARG と 
いうアトムの値の最初の要素を X に与えたいのであれば， 

(X (CAR ARG )) 

というぐあいに書けばいいことになります。 ローカル 変数 Z はリ 
ストになっていませんが，このようにアトムだけを書くと，その 
アトムには NIL が与えられます。 

ローカル 変数宣言の次にあるリストは，ループの終了条件と， 
DO 関数の値です。この例では終了条件は 
(EQ X NIL ) 

です。つま りローカル 変数 X が NIL になるまでループを続けなさ 
いということです。その次の要素 Z は， DO 関数が終了したときに 
返す値です。ここでは Z を返しています。 

この例を実行すると，まず X に （JAN FEB MAR APR )， Y に 
( 1 2 3 4 )， Z に NIL が与えられます。そして関数本体の実行が 
始まります。本体はまず X の CAR と Y の CAR の LIST を Z と CONS 
します。この場合だと JAN と1からなるリスト， ( JAN 1) を作り， 
それを Z と CONS して （( JAN 1))というリストを作り出します。 
これを DEF 関数で Z にセットしますから，本体の最初の関数では 
Z に新しい値を与えることになります。続いて X には X の CDR を， 
Y には Y の CDR をセットしてループします。このとき終了条件 
(EQ X NIL ) 

力 5 '判断され，もし X 々 ? NIL だったならループは終了します。まだ 
ループの終了でなかったら，再び本体の実行を繰り返します。 

いま， X の値は （FEB MAR APR ) で Y の値は （ 2 3 4 ) です。 
これらの CAR を LIST したものを Z と CONS しますから， Z は （（F 
EB 2) ( APR 1)> となります。次に X と Y の値を更新して……と， 
処理は続きます。 

Z の値の更新が進んで， 

((APR 4) (MAR 3) (FEB 2) (JAN 1)) 

という値が Z にセットされたときに X の値は NIL となり，このル 
ープは終了です。 

返す値は Z で/すから，上のリストが返されて DO の実行は終了と 
なります。返す値を省略したときは NIL が返るように作ってあります。 

以上が DO の概略です。では組み込みの方法です。まず最初に手 
を加えるのはアトムエリアです。ここに “ DO ” という文字列を付 
け加えてやります。 “ RPLACD ” の後ろ，今月のリストでいうなら 
1688行の後ろがいいでしよう。 

! DO : DEFM “ DO ” DEFB 0 
という1行を書いてやります。 

これに伴い， APPLY ルーチンで組み込み関数かどうかを判定す 
るときのために， 

&DO EQU IDO-ATMAREA 

という1行を，今月のリストの1712行の後ろに書き込んでやりま 
す。先の変更を加えたあとなら行番号が1714行になります。 

では APPLY ルーチンの変更をしましよう。先月の APPLY では 
組み込み関数はすべて引数を評価するものだったのですが, DO 関 
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数はこれには当てはまりません。というのは DO 関数は ローカル 変 
数の宣言部を持っているからなのです。これは 
(X ’(A B 〇) 

という形をしています。先月のままの APPLY ルーチンではこれ 
を評価してしまい， X という関数に ’ （A B C ) という引数を与えた 
ものだと判定してしまいます。これではまずいので， APPLY をち 
ょっと書き換え，引数を評価しない組み込み関数にも対応できる 
ようにします。 

まずは，先月 APPLY 2 というラベルにしていた部分をすべて A 
PPLY 3 に置き換えてください。そして APPLY 1 と LAMBDA の間に 
APPLY 2: POP DE 
JP SUBR 

という2行を付け加えます。引数を評価する EVLIS ルーチンの呼 
び出しがないため，引数は評価されないままの状態で SUBR ルー 
チンに渡るようになります。 

そして EVAL の判定のあとに 
LD HL&DO 

INC A : A = 15 

OR A 
SBC HL，DE 
JR Z ， APPLY 2 

というプログラムを書き加えます。これで， DE 力①〇というアトム 
を指しているときには，引数を評価しない APPLY 2 へと飛ばす判 
定が完成です。 

次に手を入れるのは SUBR ルーチンです〇まだ内部ルーチンの 
テーブルに DO を加えていませんから，このままでは SUBR が DO 
関数を呼び出すことができません。テーブルのいちばん最後を 
DEFW SREVAL — DEFW SREVAL，DO 
と，変更してやります。 

以上が自分で作った関数を Lisp 80 に組み込む際の手順です 。 AP 
PLY の変更によって，引数を評価する関数，評価しない関数に対 
応できるようになりましたから， 

1) アトム領域に関数名を登録する 

2) &が頭に付いた関数名を定義する 

3) APPLY の判定ルーチンに追加する 

4) 引数を評価するか否かによって APPLY 1 へジャンプするのか 
APPLY 2へジャンプするのかを決定する 

5) SUBR ルーチンの関数テーブルに追加する 

という手順で新しいルーチンを Lisp 80 に加えることができます。 

llimmm " mmm _ DO 関数のア ノレゴ 1 J ズム 川 川 

では， DO 関数の定義を見ながら説明していきましよう。リスト 
2です。リスト2は先月号と今月号で紹介した Lisp 80 のソースプ 
ログラムに DO 関数用の追加をした部分です。そのため行番号にズ 
レが生じますので気をつけてください。リストのアドレスは今月 
のダンプリストに対応しています。 

まず SUBR ルーチンから飛んできたときに，各レジスタの状態 
がどのようになっているのかを復習しておきましよう。 DE には現 


►极近 パソコンを 使い始めました。ワープロ， グラフィック， ゲームと進むにつれ，いろ 
いろな機純がほしくなり，今は主人と2人で「 X 68000がいいね」としっています。 
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HL.DE 
Z,APPLY1 


HL t DE 

Z.APPLY2 


C , し 
B V H 
SUBR 


get alist 
save func no. 


get func no• 
BC=EVL1S( BC 


DE 

SUBR 


8RCAR.SRCDR 

SRCONS,SRATOM 

SREQ,SRPR 

SRDEF,SRQUIT 

SRPP.SAVH 

LOAD.SRRPCA 

SRRPCD.RHAD 

SREVAL,DO 


(NKKARQ).DE 

(TMPAKG),DE 

し ， C 

H,B 

CAR 

DE.HL 

A,E 

Z,D04 


DE,HL 

CAR 

DE f HL 

ATOMP 

NC.D02 

L,E 

H,D 

CAR 

DE,HL 

CDR 

CAR 

DK.HL 

D03 

DE.HL 
DE, 0 

BC 

HL 

DE.HL 


save alist 

DE=CAR(BC) 

Is Hat NIL ? 

save list 
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HL=CAR(DE) f DBrCADR(DE) 

HL=CAR(DE), DE=MIL 
save body 


4A 32 
4B 4B 35 
4A 32 
4B 35 


34E5 ED 
34E9 CD 
34EC EB 
34ED El 
34EE 4B 
34EF 42 
34FO CD 
34F3 ED 
34F7 CD 
34FA 22 
34FD Cl 
34FE El 
34FF CD 
3502 EB 
350318 
3505 

3505 69 

3506 60 

3507 CD 
350A 4D 
350B 44 
3500 
350C CD 
350F 5D 

3510 54 

3511 CD 
3514 22 

3517 EB 

3518 CD 
351B 7D 
3510 B4 
351D C4 
3520 22 
3523 

3523 K9 

3524 60 

3525 CD 
3528 22 
352B ED 
352F 
352F ED 
3533 CD 
3536 2A 

3539 D5 
353A CD 
3530 D1 
353E 7D 
353F B4 

3540 28 
3542 
3542 2A 
3545 CD 

3548 C9 

3549 
3549 00 
354 尨 00 
354D 00 
354F 00 
355100 
3553 


3H5F 43 41 00 
3E62 52 50 4C 
3E66 43 44 OU 
3E69 44 4F 00 
3E6C 


20 32 
4D 35 


34 32 
5135 
5B 4B 35 


911 

912 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 D04 ： 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 D05: 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 ； 

965 TMPARG ： 

966 NEWARG ： 

967 TSTEX: 

968 RETVAL ： 

969 DOBODY ： 

970 


CALL 

LD 

CALL 

LD 

POP 

POP 

CALL 


i.D 


DE,(TMPARG) 

EVAL 

DE f HL 

HL 

C,E 

B f D 

CONS 

BC,(NEWARG) 
CONS 

(NEWARG),HL 

BC 

HL 

CDR 

DE,HL 

DOl 

L f C 

H,B 

CDR 

C, L 
B,H 

CAR 

E，L 

D, H 
CAR 

(TSTEX) # HL 

DE.HL 

CDR 


get body 
get list 



A,L 


PUSH 

CALL 

POP 


CALL 

RET 

DBFW 

DEFW 

DEFW 

DEFW 

DBFW 


NZ,CAR 
(RETVAL),HL 

L,C 

H,B 

CDR 

(DOBODY) f HL 
DE,(NEWARG) 

BC,(DOBODY) 
EVCON2 
HL,(TSTEX) 
DE 

EVAL 
DE 


value of DO 


；eval func body 


A,L 


HL,(RETVAL) 
EVAL 


1792 : RPLACD：DEFM M RPLACD M 

1793 !DO: DEFM ”DO” 


DEFB 0 
DEFB 0 


JE6( 

3R6C 


!DO-ATMAREA 


► T . T . さん，私も LEVEL 42 好きです 0 The Pursuit ...などは完熟モノですね。でも今は マシン語体操い 2.3 137 

浪花ェキスプレスにドッブリ。特に前期3部作には，日本フュージョン界にぃまだ存在し 
なぃものが存在してました。なぜスクェアやカシオペアなんかが続ぃてて浪花が解散して 
るんでしょうか。浪花エキスプレスよ，再び。 藤井正彦 (18) MZ - 2000兵庫県 


在のテンポラリな連想リストがあるアドレスが入っています。こ 
れは EVAL する際に必要な環境です。 BC は関数に与えられた引数 
があるアドレスをす旨しています。引数はここにリストの形で入っ 
ています。もし引数を評価する関数なら評価されたあとの値が， 
そうでなければ与えられた引数がそのままの形で入っています。 
DO ルーチンの場合は 

((ローカル変数）（終了条件など）関数本体） 

というリストになります 0 

DO ルーチンではまず最初に DE を，つまりテンポラリな連想リ 
ストを保存しています。これはローカル変数をテンポラリな連想 
リストに付け加える作業を簡単にしようという意図からです。881 
〜884行で BC の CAR 部を DE に得ます。これは（ローカル変数）と 
いうリストです0 

886〜888行でローカル変数が定義されているかどうかを調べま 
す。もし定義されているなら890行です。ここで口ーカル変数宣 
言をしているリストを分解して要素をひとつずつ取り出します。 
取り出した要素がアトムであるかリストであるかによって次の2 
つの処理に別れます。 

1) アトムなら NIL と CONS する 
do 関数の追加 


2) リストなら CAR 部と CADR 部を EVAL したものを CONS する 

このようにしてドツティツドペアを作り，これを先ほど保存し 
ておいたテンポラリな連想リストの頭に付け加えます。以上の作 
業を行っているのが890〜925行です。 

これで ( NEWARG ) には口 ーカル変数を登録した新しい連想リ 
ストができました。関数本体の実行時にはこの新しい環境のもと 
で評価を行います。 

927〜943行は， DO 関数の終了条件と，終了したときの値を取り 
出している部分です。ここは難しくないでしよう。 

945〜948行で DO 関数本体を取り出して ( DOBODY ) に入れて 
います。これはループするために，関数本体のコピーを保存して 
いるのです。949行で ( NEWARG ) から新しい連想リストを取り出 
して，いよいよ本体の評価開始です。 

951〜959行が本体の実行部分です。本体が入ったリストをもら 
って，それをひとつずつ実行するルーチンが先月解説した EVCON 
のなかにありますので，ここではそれを呼び出して使っています。 
この EVCON 2 は関数本体を入れている BC を壊してしまいますの 
で，保存しておいた関数本体をループの先頭（951行）で取り出し 
て呼び出しています。 


H L I 

c c c c p PSLP P 
D N R B R D N R B R XOR O u A O D D p € P 
LIOSJ »»LIOSJ IEPJ »*PFCPLLJP'J 


wwwwwwww 

FFFFFFFF 

eeeee£e£ 

DDDDDDDD 
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L SLL LLL S3 
D D D D A X DRR UXAXARDDAXAAXR X D u u 
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999000000000011 illll 11122 
11122222222 20C2M4222222222222 


feo373131 

6 2 D 9 2 F A c 9D 
5 5 0 6 50 7 VM 8 8 

1 c 7 D 8 1C7 D 8 B 1 8 1 5 D 1 D 4 3 1 3 

2 3 R E 2 2 3 B E 2 EDI D F c F 4 4 c D c 
0345799 CDEO 22346678 BCDE1125 
FFFFFFFFFF 00000000000001111 


00000000001 
333333333 30, 


11112154 

33333333 

51DCE832 

CDDEAF5B 

11111312 

33333333 

FB7629E4 
B CD E F 1 F 0 

F37BF37BF 
9AAAABBBB 


56789012345 6 7890 IV- 345678901234567890 
7777788888 Hoo 888999 9 99999900000000001 
8888H 88888888888 8B 888888899999999999 

B 9 2 2 8 2 2 2 0 

4 4 3 33 3 3 3 o 

33 o 1 0 c F 0 4 0 4 0 

5 5 2 4 Bo 2320 o 

D D 9 o D B B 2 8 5BDBDOR2DBDDB8 B 1 5 5 B 
EE66CE 7 B 2 DECEC366CECCE1 E 1 CEE 
2 v^2226abcf 0012445 6 9 ADF^1M58BCEEF2234 

bbbbbbbbbb^^cccccccccccddddddddddeeee 

4441444444444 A 44444444444444444444 
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^000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 

3078 


3100 28 OF EB D118 
3108 CD 2C 37 FI4D 
3110 31 D1 C3 8D 31 
3118 20 32 EB 2126 
3120 52 20 OB El 1)1 
3128 37 4U 41 HI18 
3130 00 B7 HD 52 El 
3138 H5 CD 34 32 CD 
3140 BA 2813 E5 (MJ 
3148 B4 El28 OA CD 
3150 A 2 CD 4A 3218 
3158 36 EB El CD 34 
3160 32 4D 44 2100 
3168 C8 D5 C5 B9 60 
3170 CD 17 30 Cl D1 
3178 CD 34 32 4D 44 


SUM ： 28 U5 63 70 C2 CC AE K1 


4H 
02 
OA 
28 
OD 
19 
10 
B4 
41 ‘ 
5B 
6C 
36 
OD 
4A 
54 
A3 


3(K'0 52 
3»C8 ED 
3000 B7 
30D8 3C 
30E0 0() 
30E8 4E 
30K0 21 
30F8 0D 


4：J 21 
52 3A 
ED 52 28 
B7 tU 52 
3C B7 El) 
00 3C B7 
5b OU 3C 
2169 00 


43 UO 3 (； 
2\ 3H 00 
3 J 'i\ 5B 
ZB Zti 2\ 
52 28IF 
EU 52 28 
B7 ED 52 
3C B7 KD 


B/ 

14 

： 1C 

: iC 

U0 

CB 

62 

05 

2\ 


16 

BE 

28 

D1 

52 

C9 


SUM: B9 6C 57 E3 DE 27 FF 3A 9B41 

3080 06 3121OH 00 3C B7 ED : -!« 
3088 52 3E 02 28 79 2113 00 : 67 
3090 3C B7 ED 52 28 70 21 18 : 03 
3098 00 3C B7 ED 52 28 67 21 : EZ 
30A0 48 00 3C B7 ED 52 28 5H : 00 
30A8 2135 m 3C B7 ED 52 28 : BO 
30B0 55 2139 00 3C B7 HD 52 : El 
30B8 28 4C 2153 00 3C B7 El) : » 


SUM ： 28 5D 113C AE E4 88 77 E6G5 

: J180 D5 C5 CD 17 30 Cl D1 CD : 0D 
3188 4A 32 C317 30 CD 0E 39 : 9A 
3190 6F 26 00 29 D5119F 31 : 74 
319819 D17E 23 66 6F E9 BF : U8 
31A0 31 C5 31 CB 31 D131 D7 : FC 
31A8 31 DD 31 E6 31 EC 31 F2 : 65 
31 BO 31 AE 3219 33 F8 31 FE : 84 
31B8 3153 35 04 32 B2 34 CD : AZ 
31C0 0A 32 C3 20 32 CD 0A 32 : 5A 
31C8 C3 34 32 CD 10 32 C3 4A : 45 
31D0 32 CD OA 32 C3 5F 32 CD : 5C 
31D810 32 C3 73 32 CD OA 32 : B3 
31E0 CD 83 36 C3 EE IF CD 10 : 33 
31E8 32 C3 8132 CD EE IF C3 : 45 
31F0 FA IF CD 0A 32 C3 79 33 : 91 
31F8 CD 10 32 C3 57 33 CD 10 : 39 


SUM ： 40 6B 4F 9C DD A3 69IB 6A16 

3200 32 C3 67 33 CD 0A 32 C.3 : 5B 
320817 30 69 60 CD 20 32 C9 : F8 
3210 C5 69 60 CD 34 32 CD 20 : AE 
3218 32 4D 44 El CD 20 32 じ 9 : 8C 
3220 CD OE 39 E5 CD 5F 32 7D : D4 
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►ナックルブロックの清く正しいレベルアップ法。その1, 300行を REM 文にして失敗し 
ても即，洱叫。その2，バウスの幅を狭く。できれば1個。その際は40行の X を21にする。 
その3,バウスを U — 杯広げて環境ゲーム。 

三好弘祐 (31) Xlturbo 30, PB -300 兵庫県 


本体の実行が終わったら953〜956行で DO 関数の終了条件をテス 
卜します。この結果 NIL だったら951行に戻ってループを続けま 
す。 NIL でなければ DO 関数の返す値を961行で取り出し，これを 
評価した結果を持って終了です。 Lisp 80 では関数の値は HL で返 
すことになっています。 

マシン語でいきなり Lisp 80 の関数を追加しようとするのは惯れ 
るまでは難しいかもしれません。 

(LAMBDA X 
(NLAMBDA X 〜） 

という引数不定個の関数を Lisp 80 で定義した場合に，仮引数 X に 
与えられるリストは，ちようど APPLY , SUBR ルーチンから BC 
レジスタで渡されるリストと同じです。ですからまずは Lisp 80 イ 
ンタプリタ上で引数の扱いに慣れるのがいいでしよう。 

たとえば引数からリストを作る関数， LIST は Lisp 80 では用意 
されていません。この関数は 

(LAMBDA X X ) 

と定義されます。つまり引数として与えられたものをそのまま返 
すだけの関数です。これをマシン語で書くなら 
LIST : 

LD L，C 
LD H,B 
RET 

となります。渡された引数を，そのまま返す値にしてやればいい 
わけです。この LIST 関数を， DO 関数の組み込みを参考にしなが 
ら自分で Lisp 80 に組み込んでみてください。 

予定していた Lisp 80 入門ですが，残されたスペースでは中途半 
端な解説しかできません。どうせやるならしっかりやりたいので, 
来月「マシン語体操番外編」としてお届けすることにしました。 

期侍していた皆さんゴメンナサイ。もう少し侍ってくださいね。 

111111 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiimiiuiiiiii |§ 胃川川川川川⑴ ill 川川 m 川川川川川 I 川 I 川 I 

2年半にわたる連載のなかで，いくつもの短いプログラムを作 
ってきました。しかし，長いプログラムを作るには，短いプロダラ 
ムとは違うテクニックが必要です。全体を大きく見る目を持たな 

全ダンプリスト 


いと，必ず途中で破結をきたしてしまうのです。そこで，これま 
でお話してきたことの総集編として，ある程度の長さをもったプ 
ログラムを企画してみました。 

Lisp を選んだことについて異論のある方もいらっしやるでしよ 
うが，私は「閨数」というものについて皆さんに知ってもらいた 
かったのです。関数とは高級言語の専売特許ではありません。プ 
ログラムはいくつかのモジュールから成り，それぞれのモジュー 
ルはさらに単純なモジュールによって支えられている。このよう 
にプログラムを作り上げていくことは，マシン語においても重要 
なことです。特に「関数型」言語では，プログラミングとはまさ 
にモジュール作りです。ある処理を行うときに，「この処理はこ 
のモジュールに行わせて，自分はその結果だけをもらおう」とい 
う考え方にぜひ触れてもらいたかったわけです。幸い Lisp はイン 
タブリタですので，間違えるとすぐに止まってくれます。また， 
リストという柔軟なデータ構造に触れることができるという意味 
でも私は Lisp を選んだのは正解だと思っています。 

リスト構造の柔軟性について突っ込んだ解説ができなかったの 
が残念ですが，ひと言でいうなら， Lisp を使うと C の構造体のよ 
うな複雑なデータ構造も簡単に扱えるということです。しかも C 
のように静的な構造ではなく，ダイナミツクに変化する動的なデ 
ータ構造として扱うことが可能です。これは Lisp でしばらく遊ん 
でみると実感できるでしょう。 

Lisp 80 はマシン語体操としては長いプログラムですので，大変 
複雑な処理を行っているような印象を受けるかもしれません。し 
かし，リストの部分部分に使われている手法は，すべてこれまで 
に解説したものばかりです。それらが集まってひとつの言語を形 
作っているのです。めげずにリストを読破してみてください。そ 
して全体の流れを追ってみてください。 

マシン語を学ぼうという皆さんは，エンドユーザーという立場 
に甘んじることを潔しとしない方々です。並列処理のプログラミ 
ング言語など，「これ」といった手法の確立されていない分野はま 
だまだ多くあります。皆さんのなかからいつか革新的なアイデア 
を持った人が現れ，コンピュータの新しい世界を開いてくれるこ 
とに夢をはせつつ，お別れの言葉とします。長い間お付き合いく 
ださいまして，本当にありがとうございました。 
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2B 

EA 

96 

E5 

CE 362E 

3400 

CD 

9C 

34 

C5 

CD 

7E 

34 

Cl 

A2 

3408 

CD 

34 

32 

7D 

B4 

20 

06 

3E 

C8 

3410 

29 

CD 

5C 

34 

C9 

E5 

CD 

5F 

60 

3418 

32 

7D 

B4 

El 

28 

IB 

3E 

20 

E2 

3420 

CD 

5C 

•} 

3E 

2E 

CD 

5C 

34 

26 

3428 

3E 

20 

CD 

5C 

34 

CD 

96 

33 

51 

3430 

3E 

29 

CD 

5C 

34 

C9 

3E 

20 

EB 

3438 

CD 

5C 

34 

C5 

E5 

04 

CD 

20 

F8 

3440 

32 

CD 

96 

33 

El 

Cl 

CD 

34 

6B 

3448 

32 

7D 

B.l 

28 

BE 

3E 

0D 

CD 

61 

3450 

5C 

34 

CD 

9C 

34 

C5 

CD 

7E 

3D 

3458 

34 

Cl 

18 

AF 

F5 

3A 

B0 

34 

CF 

3460 

B7 

28 

04 

FI 

C3 

F4 

IF 

FI 

9B 

3468 

DD 

77 

00 

DD 

23 

D5 

E5 

DD 

EB 

3470 

ES 

El 

11 

FE 

5D 

B7 

ED 

52 

28 

3478 

D2 

29 

39 

El 

D1 

C9 

78 

B7 

DE 

SUM ： 

4A 

03 

F5 

65 

C9 

49 

02 

AF 86D9 

3480 

C8 

3A 

B1 

34 

B7 

2 8 

08 

3E 

0C 

3488 

20 

CD 

68 

: M 

10 

F9 

C9 

3A 

95 

3490 

BO 

：i 4 

H7 

C8 

3E 

20 

CD 

F4 

82 

3498 

IF 

10 

FB 

C9 

F5 

CD 

D0 

IF 

A4 

34A0 

FE 

20 

28 

02 

FI 

('9 

CD 

21 

F0 

34A8 

20 

FE 

IB 

CA 

26 

39 

FI 

C9 

1C 

34B0 

01 

00 

ED 

53 

4B 

35 

ED 

53 

01 

34B8 

49 

35 

69 

60 

CD 

20 

32 

EB 

51 

34C0 

7H 

B2 

28 

41 

D5 

EB 

CD 

20 

43 

34C8 

32 

EB 

CD 

BC 

38 

30 

0F 

6B 

88 

34D0 

62 

CD 

20 

32 

EB 

CD 

34 

32 

9F 

34D8 

CD 

20 

32 

EB 

18 

04 

EB 

11 

22 

34E0 

00 

00 

C5 

E5 

EB 

ED 

5B 

49 

26 

34E8 

35 

CD 

17 

30 

EB 

El 

4B 

42 

A2 

34F0 

CD 

4A 

32 

ED 

4B 

•IB 

35 

CD 

CE 

34F8 

4A 

32 

22 

4B 

35 

Cl 

El 

CD 

8D 


SUM ： 

47 

71 

DB 

DF 

8F 

2B 

02 

A6 48C2 

3500 

34 

32 

EB 

18 

BB 

69 

60 

CD 

BA 

3508 

34 

32 

4D 

.1.1 

CD 

20 

32 

5D 

73 

3510 

54 

CD 

20 

32 

22 

id 

35 

EB 

02 

3518 

CD 

34 

32 

7D 

B4 

C4 

20 

32 

7A 

3520 

2 2 

4F 

35 

by 

60 

CD 

34 

32 

A2 

3528 

22 

51 

35 

ED 

5B 

4B 

35 

ED 

5D 

3530 

4B 

51 

35 

CD 

77 

37 

2A 

4D 

C3 

3538 

35 

D5 

CD 

17 

30 

D1 

7D 

B4 

20 

3540 

28 

ED 

2A 

4F 

35 

CD 

17 

30 

D7 

3548 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

C9 

3550 

00 

00 

oe 

CD 

OE 

39 

11 

00 

25 

3558 

4E 

AF 

32 

9B 

35 

32 

9C 

35 

02 

3560 

CD 

D3 

IF 

1A 

B7 

28 

F9 

FE 

AF 

3568 

IB 

CA 

26 

39 

1A 

B7 

28 

IB 

58 

3570 

13 

FE 

28 

20 

09 

3A 

9C 

35 

6D 

3578 

3C 

32 

9C 

35 

18 

EE 

FE 

29 

6C 

SUM ： 

C3 

94 

5B 

A4 

2A 

F9 

76 

43 4D14 

3580 

20 

EA 

3A 

9B 

35 

3C 

32 

9B 

ID 

3588 

35 

18 

El 

3A 

9C 

35 

47 

3A 

BA 

3590 

9B 

35 

90 

30 

08 

3E 

20 

12 

08 

3598 

13 

18 

C5 

00 

00 

CD 

0E 

39 

04 

35A0 

11 

00 

4E 

1A 

13 

CD 

F4 

35 

82 

35A8 

28 

F9 

FE 

28 

28 

1A 

FE 

27 

AE 

35B0 

20 

12 

CD 

A3 

35 

01 

00 

00 

D8 

35B8 

CD 

4A 

32 

4D 

44 

2\ 

IB 

00 

16 

35C0 

CD 

4A 

32 

C9 

IB 

C3 

FD 

35 

22 

35C8 

1A 

13 

CD 

F4 

35 

28 

F9 

FE 

42 

35D0 

29 

20 

04 

21 

00 

00 

C9 

FE 

35 

35D8 

2E 

20 

0A 

CD 

A3 

35 

1A 

13 

2 A 

35E0 

FE 

29 

20 

FA 

C9 

IB 

CD 

A3 

95 

35E8 

35 

E5 

CD 

C8 

35 

4D 

44 

El 

56 

35F0 

CD 

4A 

32 

C9 

FE 

20 

C8 

FE 

F6 

35F8 

0D 

C8 

FE 

09 

C9 

C3 

00 

36 

9E 

SUM: 

7.1 

61 

E5 

76 

45 

FO 

66 

78 371E 

3600 

2A 

EB 

39 

01 

00 

3E 

B7 

ED 

31 

3608 

42 

4D 

44 

21 

00 

3E 

1A 

ED 

39 

3610 

B1 

20 

29 

2B 

2B 

7E 

B7 

28 

AD 

3618 

04 

23 

23 

18 

M 

Z3 

E5 

D5 

30 

3620 

1A 

CU 

5E 

36 

BE 

20 

10 

B7 

20 

3628 

28 

04 

23 

13 

18 

F2 

El 

El 

2£ 

3630 

01 

00 

3E 

B7 

ED 

42 

C9 

D1 

BF 

3638 

El 

26 

18 

D2 

2A 

EB 

39 

1A 

56 

3640 

CD 

5E 

36 

77 

28 

07 

23 

13 

3D 

364 8 

CD 

75 

36 

18 

F2 

23 

E5 

2A 

B4 

3650 


39 

E3 

22 

EB 

39 

El 

01 

2F 

3658 

00 

3E 

B7 

ED 

42 

C9 

B7 

C8 

6C 

3660 

FH 

20 

2H 

OF 

FE 

2E 

28 

0B 

B4 

3668 

FE 

29 

28 

07 

FE 

0D 

28 

03 

8C 

3670 

FE 

09 

C0 

AF 

C9 

D5 

11 

FF 

24 

3678 

4D 

EB 

B7 

ED 

52 

EB 

D1 

C0 

AA 

SUM ： 

11 

F6 

6D 

87 

67 

83 

32 

2D 1DD9 

3680 

C3 

35 

39 

E5 

D5 

C5 

CD 

8D 

OA 

3688 

36 

Cl 

D1 

El 

C9 

CD 

0E 

39 

86 

3690 

KH 

21 

FF 

0F 

B7 

ED 

52 

EB 

FB 

3698 

38 

09 

11 

00 

3E 

19 

EB 

CD 

61 

36A0 

E5 

IF 

C9 

3E 

28 

CD 

F4 

IF 

13 

36A8 

E5 

7E 

23 

66 

6F 

CD 

8D 

36 

EB 

36B0 

El 

23 

23 

7E 

23 

66 

6F 

7D 

1A 

36B8 

B4 

20 

06 

3E 

29 

CD 

F4 

IF 

21 

36C0 

C9 

EB 

21 

FF 

0F 

B7 

ED 

52 

D9 

36C8 

EB 

38 

14 

11 

F5 

36 

CD 

E5 

25 

36D0 

IF 

11 

00 

3E 

19 

EB 

CD 

E5 

24 

36D8 

IF 

3E 

29 

CD 

F4 

IF 

C9 

3E 

6D 

36E0 

20 

CD 

F4 

IF 

E5 

7E 

23 

66 

EC 

36E8 

6F 

CD 

8D 

36 

El 

23 

23 

7E 

A4 

36 F0 

23 

66 

6F 

IB 

C2 

20 

2E 

20 

40 

36F8 

00 

CD 

0E 

39 

7D 

B4 

20 

03 

68 

SUM ： 

IF 

3F 

8B 

F6 

8C 

D1 

EO 

DO A447 

3700 

6B 

62 

C9 

E5 

C5 

CD 

20 

32 

5F 

3708 

E5 

69 

60 

Cl ) 

20 

32 

4D 

44 

5E 

3710 

El 

CD 

4A 

32 

Cl 

E3 

CD 

34 

CF 

3718 

32 

E5 

69 

60 

CD 

34 

32 

4D 

60 

3720 

44 

El 

CD 

F9 

36 

4D 

44 

El 

93 

3728 

CD 

4A 

32 

C9 

CD 

0E 

39 

21 

47 

3730 

00 

00 

79 

B0 

C8 

C5 

D5 

69 

F4 

3738 

60 

CD 

20 

32 

CD 

17 

30 

D1 

64 

3740 

Cl 

E5 

69 

60 

CD 

34 

32 

4D 

EF 

3748 

44 

CD 

2C 

37 

4D 

44 

El 

CD 

B3 

3750 

4A 

32 

C9 

CD 

0E 

39 

7D 

B4 

8A 

3758 

C8 

E5 

CD 

20 

32 

E5 

CD 

20 

9E 

3760 

32 

D5 

CD 

17 

30 

1)1 

7D 

B4 

ID 

3768 

El 

20 

06 

El 

CD 

34 

32 

18 

33 

3770 

E2 

Cl 

CD 

34 

32 

4D 

44 

79 

E0 

3778 

B0 

C8 

69 

60 

CD 

20 

32 

C5 

25 

SUM ： 

90 

BC 

A8 

F8 

61 

55 

70 

2B FDF2 

3780 

D5 

CD 

17 

30 

D1 

Cl 

E5 

69 

C9 

3788 

60 

CD 

34 

32 

4D 

44 

El 

18 

ID 

3790 

E6 

CD 

0E 

39 

D5 

E5 

CD 

AA 

2B 

3798 

37 

7D 

B4 

28 

03 

D1 

D1 

C9 

FE 

37A0 

El 

ED 

5B 

EF 

39 

CD 

AA 

37 

FF 

37A8 

D1 

C9 

7B 

B2 

28 

18 

D5 

EB 

C7 

37B0 

CD 

20 

32 

I-：5 

CD 

20 

32 

B7 

DA 

37B8 

ED 

52 

El 

28 

07 

El 

CD 

34 

31 

37C0 

32 

EB 

18 

E6 

D1 

C9 

21 

00 

D6 

37C8 

00 

C9 

21 

04 

00 

11 

00 

60 

5F 


►祝さんへ。うちのあたりでは，ラーメンの第1アイテムは紅しようがだと思う。 

八撢秀治 (17) MZ -80 K / C , XlturbolO 福岡県 


37D0 19 EB AF 77 23 77 23 73 
37D8 23 72 23 21 00 B0 B7 ED 
37E0 52 28 07 21 04 00 19 EB 
37E8 18 E9 EB 2B 77 2B 77 C9 
37F0 D5 2A ED 39 7D B4 20 0B 
37F8 CD 10 38 2A ED 39 7D B4 


SUM ： 

38 

68 

18 

A2 

04 

BA 

0A 

34 5A98 

3800 

CA 

32 

39 

E5 

23 

23 

5E 

23 

£1 

3808 

56 

ED 

53 

ED 

39 

El 

D1 

C9 

37 

3810 

E5 

D5 

C5 

21 

FI 

39 

01 

80 

4B 

3818 

02 

36 

00 

23 

0B 

79 

B0 

20 

AF 

3820 

F8 

ED 

5B 

EF 

39 

CD 

9A 

38 

07 

3828 

DD 

21 

00 

00 

DD 

39 

DD 

E5 

D6 

3830 

El 

3E 

CO 

BC 

28 

12 

DD 

5E 

10 

3838 

00 

DD 

23 

DD 

56 

00 

DD 

23 

33 

3840 

CD 

89 

38 

C4 

9A 

38 

18 

E6 

22 

3848 

11 

FC 

AF 

21 

00 

00 

22 

ED 

EC 

3850 

39 

21 

00 

60 

B7 

ED 

52 

28 

D8 

3858 

26 

D5 

CD 

C3 

38 

A6 

D1 

28 

62 

3860 

06 

IB 

IB 

IB 

IB 

18 

EA 

2A 

9E 

3868 

ED 

39 

BD 

53 

ED 

39 

EB 

36 

AD 

3870 

00 

23 

36 

(u) 

23 

73 

23 

72 

84 

3878 

11 

F9 

FF 

19 

EB 

18 

D2 

11 

08 

SUM ： 

FE 

3E 

80 

2D 

8B 

75 

38 

30 6C6F 

3880 

64 

39 

CD 

E5 

IF 

Cl 

D1 

El 

El 

3888 

C9 

21 

FF 

5F 

B7 

ED 

52 

30 

BE 

3890 

07 

21 

FF 

AF 

B7 

ED 

52 

DO 

yi: 

3898 

BF 

C9 

D5 

CD 

BC 

38 

38 

02 

58 

38A0 

D1 

C9 

EB 

CD 

20 

32 

EB 

CD 

5C 

38A8 

BC 

38 

DC 

9A 

38 

D1 

D5 

CD 

15 

38B0 

C3 

38 

B6 

77 

D1 

KB 

CD 

34 

E5 

38B8 

32 

EB 

18 

DE 

21 

FF 

5F 

B7 

49 

38C0 

ED 

52 

C9 

EB 

11 

00 

60 

B7 

IB 

38C8 

ED 

52 

06 

05 

CB 

3C 

CB 

ID 

39 

38D0 

IF 

10 

F9 

IF 

IF 

F6 

C7 

32 

55 

38D8 

DC 

38 

AF 

CB 

00 

11 

FI 

39 

C9 

38E0 

19 

T!) 

31 

00 

C0 

CD 

CA 

37 

A1 

38E8 

21 

FC 

38 

11 

00 

4E 

01 

11 

C6 

38F0 

m 

ED 

B0 

CD 

9D 

35 

22 

EF 

4D 

38F8 

39 

C3 

06 

30 

28 

28 

54 

2E 

04 

SUM ： 

BD 

C9 

CB 

64 

13 

7B 

BD 

0C 68F8 

3900 

54 

29 

20 

28 

4E 

49 

4C 

2E 

D6 

3908 

4E 


4C 

29 

2գ 

00 

E5 

D5 

EF 

3910 

21 

00 

00 

39 

11 

10 

B0 

B7 

EZ 

3918 

ED 

52 

DA 

20 

39 

D1 

El 

C9 

ED 

3920 

3E 

00 

01 

3E 

01 

01 

3E 

02 

BF 

3928 

01 

3E 

03 

01 

3E 

04 

01 

3E 

C4 

3930 

05 

01 

3E 

06 

01 

3E 

07 

6F 

FF 

3938 

26 

⑽ 

29 

11 

54 

39 

19 

5E 

64 

3940 

23 

56 

CD 

EE 

IF 

CD 

E5 

IF 

24 

3948 

31 

(H) 

C0 

11 

DD 

39 

CD 

E5 

CA 

3950 

IF 

C3 

06 

30 

7 9 

39 

89 

39 

8C 

3958 

96 

39 

97 

39 

A1 

39 

AF 

39 

61 

3960 

BD 

39 

CB 

3 9 

0D 

47 

41 

42 

D1 

3968 

42 

41 

47 

45 

20 

43 

4F 

4C 

0D 

3970 

4C 

45 

43 

54 

49 

4F 

4E 

0D 

IB 

3978 

00 

53 

54 

41 

43 

4B 

20 

4F 

E5 

SUM ： 

6E 

67 

84 

7B 

24 

42 

09 

F0 AE45 

3980 

56 

45 

52 

46 

4C 

4F 

57 

0D 

32 

3988 

00 

55 

4E 

42 

4F 

55 

4E 

44 

IB 

3990 

20 

41 

54 

4F 

4D 

0D 

00 

42 

A0 

3998 

f)5 

46 

20 

4F 

56 

45 

52 

0D 

04 

39A0 

00 

44 

45 

56 

49 

43 

45 

20 

D0 

39A8 

45 

52 

52 

4F 

52 

0D 

00 

49 

E0 

39B0 

4C 

4C 

45 

47 

41 

4C 

20 

41 

12 

39B8 

52 

47 

53 

0D 

00 

4E 

4F 

20 

B6 

39C0 

4D 

4F 

52 

45 

20 

43 

45 

4C 

27 

3908 

4C 

0D 

00 

4E 

4F 

20 

52 

4F 

B7 

39D0 

4F 

4D 

20 

46 

4F 

52 

20 

41 

04 

39D8 

54 

4F 

4D 

0D 

00 

2D 

2D 

20 

77 

39E0 

42 

52 

45 

41 

4B 

20 

2D 

2D 

DF 

39E8 

0D 

0D 

00 

6C 

3E 

00 

60 

00 

24 

39F0 

00 








00 

SUM ： 

39 

A1 

47 

B2 

61 

E2 

1C 

93 3C11 


3DFF 

00 

4E 

•5 9 

4C 

00 

54 

00 

43 

7A 

3E07 

41 

52 

00 

43 

44 

52 

00 

43 

AF 

3E0F 

4F 

4E 

53 

00 

41 

54 

4F 

4D 

21 

3E17 

00 

45 

51 

00 

51 

55 

4F 

54 

DF 

3E1F 

45 

00 

43 

4F 

4E 

44 

⑽ 

4C 

B5 

3E27 

41 

4D 

42 

44 

41 

00 

4E 

4C 

EF 

3E2F 

41 

4D 

42 

44 

41 

00 

•M 

45 

DE 

3E37 

46 

00 

51 

55 

49 

54 

00 

4C 

D5 

3E3F 

4F 

41 

44 

00 

53 

41 

56 

45 

03 

3E47 

00 

50 

52 

4'J 

4E 

5-1 

00 

52 

DF 

3E4F 

45 

41 

44 

0 0 

50 

50 

00 

45 

AF 

3E57 

56 

41 

4C 

00 

52 

50 

4C 

41 

12 

3E5F 

43 

41 

00 

52 

5 0 

4C 

41 

43 

F6 

3E67 

44 

00 

44 

4F 

00 




D7 


SUM ： 0E 21 6F A5 82 6813 BO EB71 


HE 


マシン語体操丨 .2.3 139 





































実用 (7) オブジェクト指向のゲームプログラミング-第6回 

ぺビのオブジェクトを定義する 


Hamaguchi Isamu 

浜口勇 


“ Classm ” を使つてスネークゲームを作ろうというわけで，今回 
はその2回目。主役のへビのオフジエクトを定義することにして, 
いくつかの新しいクラスを作りながらその機能を説明してい<こ 
とにしよ〇。 


今回は実際にへビのオブジェクトを定義 
してみよう。へビは大きく胴体と頭に分け 
ることができる。そこで具体的な処理とし 
ては，頭が動いていったあとに胴体を作っ 
ていくようにすればよいわけだ。 


座標と表示する文字の文字コードを持って 
いて，へビのパーツを画面上に表示したり 
消去したりできる。またへビのパーツのた 
めの当たり判定ル“チンを持っていて，胴 
体や頭との衝突を判断する。 


_ sheadsmake というメッセージを呼べば， 
へビが画面上に登場することになる。 

あとは本人がいかに操作するかによって 
である。 

それでは，プログラムの説明を行ってい 


それではさっそく，新しく作るクラスに 
ついて説明していこう。まずそれぞれのク 
ラスの機能から0 

acheck 

当たり判定を行うために，ポインタをた 
どるためのクラス。こういったクラスを共 
通の スーパー クラスとして 作っておかない 
と，オブジェクトによって処理がまちまち 
になってしまう。 
snaKep 

へビの胴体や頭のための基本的なクラス, 


sbody 

へビの胴体，指定した座標にいて一定の 
時間で勝手に消える。 

shead 

へビの頭，プレイヤーの入力によってス 
クリーン上を移動して，そのあとに sbody 
を作成して置いていく。 

実際にへビを画面上に登場させるには， 
まず登場する座標と頭になるキャラクタを 
決めて，引数渡しのためのメモリにセット 
する。そうしてからクラス shead に対して 



まずリストト1， 1-2 の acheck から。 

このクラスではインスタンスメソッド at 
check を定義している。これは，前回説明し 
たクラス holder のメソッド demon と同じよ 
うな働きをするメソッドになっている。 

図1を見てほしい，メッセージが自動的 


こ木をたどっていってそこにつながってい 

"スト H 


ACHECK.DHF ==== 
; meta class 

raetaclass : 

dw metaclass 

dw classNethod 

: c 丄 aBs var 

mclass def1 0 

imethod defl 2 

memsiz defl 4 

cvarsize equ 6 

_seifnew macro 

selfciasa 0 

endm 

_aelfalloc macro 

selfclass 2 

endn 

_aupernew macro 

call 
endn 

_auperalloo macro 

call ^90000*# 

endn 

_achecknew macro 

callclass 0 

endn 

_acheckalloc macro 

caliciasa 2 

endm 

clasaNethod: 

dw 900015## 

dw ^0000## 

； instance var 

class defl 0 

linkup defl 2 

linkdw defl 4 

holdhk defl 6 

ivarsize equ 8 

®aelffreeobj macro 

selfinstance 0 

endm 

©selffree macro 

selfinstance 2 

endn 

dselfnextobj macro 

selfinstance 4 

endm 


wselflink macro 

selfinstance 6 

endm 

dseifdemon macro 

selfinstance 8 

endm 

(iselfatcheck macro 

seifinstance 10 

endm 

@superfreeobj macro 

call 抑 0017## 

endm 

❺ superfree macro 

call d 90002 #f 

endm 

dsupernextoDj macro 

call 900014## 

endm 

dsuperlink macro 

call @©0013## 

endm 

^superdemon macro 

call 9^0016## 

endm 

^acheckfreeobj macro 

caliinstance 0 

endm 

^acheckfree macro 

caliinstance 2 

endm 

^achecknextobj macro 

caliinstance 4 

endm 

©achecklink macro 

caliinstance 6 

endm 

^acheckdemon macro 

caliinstance 8 

endm 

@acheckatcheck macro 

call instance 10 

endm 

instanceMethod : 

@@0018 equ atcheck 

public 18 

dw 

dw ^00026# 

dw 

dw 

dw 

dw >^0()18 
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► 『试骁に出る Xlj を n いました。連故': H 時はまだ Oh ! MZ だったんですねえ。さて， 
^缺 .. j を H ったら次に欲しくなるのは，その筋キーホルダーだったりするのである。 

近藤敏信 (18) Xlturbo II 愛媛阽 



















図 1 



V 


るそれぞれのオブジェクトに対して ， atch 
eck のメ ッ セージを送ることになる。 

ただし，このクラスの atcheck には実際 
に当たり判定を行うルーチンは入っていな 
い。当たりチェックのルーチンは下手に凝 
ってどんなものにも使える万能的なものに 
するよりも，各オブジェクトの特徴に合わ 
せてサブクラスで定義していったほうが， 
柔軟に処理できてよいということだ。 

このクラスは，そういった当たり判定処 
理の助けになるようにオブジェクトをたど 
りながら当たり チェックの メ ッ セージを送 
るメソッドを置いているだけなのである。 


クラス snakeD 


こは，へビを構成する部品を定義する 


クラスである（リスト2-1，2-2)。へビの頭 
も胴体もこのクラスのサブクラスとして定 
義されることになる。 

このクラスでは new に加えて新たに ， ma 
kep というクラスメソッドが登場している。 
これは new を強力にしたような意味のメソ 
ッドで， new の初期化機能に加えて引数を 
取ってインスタンス変数に与えることがで 
きる。 

こういった機能は， インスタンス メソッ 
ドとして定義して，初期化されたオブジェ 
クトが出来上がってから行うのが普通なの 
だが，今回は面倒なのでクラスメソッドに 
してしまった。実際の処理は new を self で 
呼んでから，獲得できたメモリ領域に引数 
を与えているだけなので，たいしたことは 
ない。 

U スト T そ 


1 


include 

SCK.MAC ================== 

class.def 

16 

17 

2 


include 

acheck.def 

18 

3 


dseg 


19 

4 

atobj :: 

ds 

2 

20 

5 

atflag : 

: da 

1 

21 

6 


cseg 


22 

7 

acheck : 

: dw 

metaciass 

23 

8 


dw 

instancemethod 

24 

9 


dw 

ivaraize 

25 

10 




26 

11 

atcheck : 


27 

12 


Id 

hl.holdhk 

28 

13 


add 

hi, be 

29 

14 


ex 

de.hl 

30 

15 

t 丄 oop: 



31 


r = = s = r = r SNAKEP.UE 卜 .== = = = 

; roeta class 

metaciass : 

dw metaciass 

dw classMethod 

; class var 

mclass def1 0 

imethod defl 2 

memsiz defl 4 

cvarsize 


リスト M 


equ 


_seifnew macro 

selfcla9S 
endm 

^aelfalloc macro 

seifclass 
endm 


19 

20 

_selfmakep macro 

selfclasa 4 

79 

80 

call 

endm 

场 90017 参 # 

21 

endm 


81 

©superfree 

nacro 

22 



82 

call 

^0002*# 

23 

_supernew 

macro 

83 

endm 


24 

call 

^00015## 

84 

dsupernextobj 

macro 

25 

endm 


85 

call 

❺❿ 0014## 

26 

_auperalloc 

macro 

86 

endm 


27 

call 

d«000O## 

87 

dsuperlink 

nacro 

28 

endm 


88 

call 

M0O13## 

29 

screennew 

macro 

89 

endm 


30 

callclass 0 

90 

dsuperdemon 

nacro 

31 

endm 


91 

call 

dd0O16## 

32 

screenalloc 

macro 

92 

endm 


33 

callclass 2 

93 

dsuperatcheck 

macro 

34 

endm 


94 

call 

(»dO018## 

35 

classMethod: 


95 

endm 



¢№0019 

equ 
publ i 
dw 
dw 
dw 

； 

instc 

class 

defl 

linkup 

defl 

linkdw 

defl 

holdhk 

defl 

setp 

defl 

xpoint 

defl 

ypoint 

defl 

ivaraize 

«selffreeobj 


makep 

900019 

««0015## 

刪 019 


10 
equ 

macro 
selfinstance 
endm 


endm 

©selfnextobj 


96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 
119 


selfinstance 
endm 

nk macro 


endm 

dselfdemon macro 

selfinstance 
endm 

㉘ selfatcheck nacro 

selfinstance 
endm 

dselfclears macro 

selfinstance 
endm 

®aelf shows macro 

selfinstance 
endm 


dsuperfreeobj 


nacro 


dscreenf reeobj macro 
cailmstance 
endm 

macro 

cailinstance 
endm 


endm 

instanceMethod : 


equ 

clears 

public 

9^0022 

equ 

shows 

public 

㈣ 0021 

equ 

atcheck 

public 

dw 

090020 

9^0017## 

dw 

9^OO02»t 

dw 

@90014## 

dw 

@@0013 #事 

dw 


dw 

9^0020 

dw 


dw 

咖 021 


►戊の場介，，卜年- m に X 68000 を口った。これはまだいいほうで，買ったばかりでウキウキ 
の入が， X 68000 ACE - HD 登場なんて知ったらその場に座りこんでしまうだろう。でも， 
どんどんパワーアップしてほしい気衣专ちもないことはない。 

加茂田浩司 （17) X 68000 愛媛県 
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インスタンスメソッドでは， atcheck に 
当たり判定を実際に行うプログラムが記述 
されている。このルーチンは頭も胴体も共 
用して使うので，へビ同士の衝突はすべて 
このルーチンで処理することになる。 

では，もしも壁などのへビ以外のものと 
当たり判定を行う場合にどうすればいいか 
というと，それはそれでそのクラスでその 
クラスのための atcheck を定義してやれば 
いいだけである。それでも，なんの問題もな 
く当たり判定がセレクトされて使用できる 
ことになるのだ。 

このクラスにはほかに shows ， clears と 
いうメソッドがある。これはそれぞれ，画 
面にその部品を表示するプログラムと，画 
面から消すプログラムである。何をどこへ 
表示するかはインスタンス変数として保持 
されているので，それを参照することにな 
る。また，画面への表示はスクリーンとい 
うオブジェクトに対してメッセージを送る 
ことによって行っている。このことによっ 
て，出力装置の物理的な特性に左右される 
ことがないプログラムを記述しやすくなる 
のだ。 


クフス sbody 


sbody はへビの胴体のクラスである（リ 
スト3-1，3-2)。へビの胴体はある場所に存 
在している力 ? ，動くことはない。また，一 
定時間で勝手に消滅するように作られてい 
る。 

ではクラスメソッドから見ていこう。 


まず new では，クラス変数として保持さ 
れている胴体用の文字をインスタンス変数 
に移し換えている 0 これは snakep のメソッ 
ド， shows , clears のそれぞれがそうなっ 
ているからで，それに合わせられるように 
しているのだ。 

これは私見なのだが，クラス変数という 
のはあまりいじらないほうが いいみ たいで， 
使うときはインスタンス変数に移してから 
处理したほうがよさそうだ。クラス変数の 
内容を下手に変更すると，何が起るかわか 
らない，というのが正直なところである(積 
極的に使っていくという人もいるかもしれ 
ないが)。 

次の makep は消滅のためのカウンタを初 
期化している。カウンタの値は外部から引 
数で与えられるようになっている。 

お次はインスタンスメソッドだ。 

demon は，もちろん消滅のためにカウン 
夕を数える働きをしている。1回 demon が 
呼ばれるたびにカウンタが1ずつ減ってい 
って， 0になると self の freeobj を実行して 
消滅する。 

ここで呼ばれる freeobj だが ， selfdears 
が消滅の前に実行される。いくら消えたと 
いっても画面上からも消えなければ意味が 
ないというわけだ。 


クフス shead 


最後のクラスは shead 。 これはへビの頭 
のクラスである（リスト 4-1, 4 - 2)〇胴体と 
違って動き回るので移動量を示すための x 


move , ymove というインスタンス変数が 
用意され ている。 

クラスメソッドの new はそういった変数 
の初期化，それに胴体がどのくらいの時間 
で消滅するかは，頭から与えるようになっ 
ている ので，そのための変数の初期設定を 
行って いる。 

インスタンスメソッドは demon がゲーム 
進行のための処理をやっている。まず時間 
の経過によって，胴体が消滅するまでの時 
間が長くなるようにしている。次に入力を 
読み込んでへビの進む方向を決定して，座 
標を動かし，自分のいた場所に胴体を作成 
して，当たり判定を行う。 

ところで胴体だが，頭が消滅した場合， 
頭の holdhk につながっているときには一緒 
に消滅してしまう。しかし，別のものにつ 
なげてぉけば，頭があってもなくても時間 
で消滅するようになる。このあたりは好み 
に応じて自由に変えることができるわけで 
ある0 


クラスの構成 


今回はかなり無理に共通の機能を持った 
クラスを作成している。 

図2のように1力所枝分かれするわけで 
あるが，これはこういうこともできるとい 
うことを示しただけだ。普通の規模のプロ 
グラミングを行う場合には特に意図してい 
なくても枝分かれしてしまうのであまり気 
にする必要はない。今回のように小さいプ 
ログラムの場合だとかえって大変になって 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 


SNAKEP•MAC ======= 

include class.def 
include snakep.def 
dseg 

xa: : ds 1 

ya: : ds 1 

cseg 

snakep: : dw metaciass 

instancemethod 
ivarsize 


dw 

dw 


makep ： 


_selfnow 

Id hi,xpoint 

add hi,de 

Id a,(xa1 

id (hi) v a 

id hi,ypoint 

add hi»de 

Id a,(ya) 

Id (hi ) v a 

ret 


and 

sbc 

JP 


be 

qrtatcheck 


Id 

de•(atobj##) 

Id 

hi,xpoint 

add 

hi # de 

Id 

a t (hi) 

id 

hi f xpoint 

add 

hi，bc 

cp 

(hi) 

JP 

nz,qrtatcheck 


Id 

add 

Id 

Id 

add 

cp 

JP 


hiiypoint 
hl,de 
a,(hi) 


hi,xpoint 
h 丄 ， be 
(hi) 


,qrtatcheck 


リスト 2-2 


44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 
BO 
81 
82 
83 
8*1 
B5 
86 
87 


Id 

hi,setp 

add 

hi,be 

Id 

Id 

a,(hi) 

(atflag##) 

丨し a しし iicj じ 

dsuperatcheck 

ret 


shows : id 

hi f xpoint 

add 

hi, be 

Id 

a,(hi) 

id 

(xp##),a 

Id 

hi,ypoint 

add 

hi f be 

Id 

a t (hi) 

id 

id 

add 

id 

id 

(yp##) # a 
hi, setp 
hi, be 
a,(hi) 
(pat##) f a 

push 

be 

Id 

be,swork## 

pop 

npu t,c 
be 

ret 


clears : id 
add 

hi,xpoint 
hi,be 

Id 

a 9 (hi ) 

id 

(xp#?),a 

id 

hi,ypoint 

add 

hi, be 

id 

a, (hi) 

id 

id 

(yp##),a 
a" * 

id 

push 

< pat# り ， a 
be 

Id 

be,swork## 

8screenputc 

pop 

be 

ret 


end 
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► 3 J ] になってから，某ショップから 2 回も下取り 1 ランクアップの勧誘がきた。どうし 
ても私の愛機を X 68000 にしたいらしい。まるで通信教汽の勧誘のようだ。 

苻山剛史 (16) MZ -700, Xlturo II 埼玉県 















リスト 3-2 

========= SBODY.MAC ================== 



include 

class,def 


include 

dse« 

sbody.def 

ca: : 

ds 

cseg 

2 

sbody : 

: dw 

metaciass 


dw 

instancemethod 


dw 

ivarsize 


dc 

*0* 

new : 

^supernew 

Id hi,chare 


add 

hi,be 


Id 

a f (hi) 


Id 

hi 9 setp 


add 

hl.de 


Id 

(hi) 9 a 


ret 


27 

pop 

be 

28 

Id 

hi 9 tcount 

29 

add 

hl 9 de 

30 

31 

push 

Id 

de 

de f (ca) 

32 

Id 

(hl) f e 

33 

inc 

hi 

34 

Id 

(hl),d 

35 

pop 

de 

36 

ret 


37 



38 

demon : Qauperdemon 

39 

Id 

hi 9 tcount 

40 

add 

hi p be 

41 

Id 

e, (hi) 

42 

inc 

hi 

43 

id 

d f (hi) 

44 

dec 

de 

45 

Id 

(hl) t d 

46 

dec 

hi 

47 

Id 

(hl) f e 

48 

Id 

a,e 

49 

or 

d 

50 

JP 

nz 9 qrtdemon 

51 



52 

ttselffreeobj 

53 

qrtdeinon : 



2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 


しま 5 c 

ところで，どうやってクラスを決めてい 
るかというと，実はほとんど勘でやってい 
る。クラスも細かく分ければ，その性格に 
よっていくつかの種類に分けられるのだが， 
あまり深く考えずにやった。もっと大きな 
プログラムだと適当に決めた部分が後々尾 
を引くことになることもあるだろうが，こ 
のくらい短いとなんとかなってしまうもの 
である。その分能力が生かせきっていない 
ということにもなるのだが。実際には link 
も，もっと複雑に絡み合って大きな木を作 
るのだが，かなり貧相なものになってしま 


: = = = r==: = = r= SBODY ,DEF = = = = = 
; meta class 

metaclasa : 

dw netaclaas 

dw classMethod 

； cLaas var 


っている。 

今回なぜこの程度の規模のものしか作れ 
なかったかというと，システムが完全でな 
い場合，オブジェクト指向というのが大変 
デバッグを困難にするからだ。 

実際，たいへん申し訳ない話なのだが，現 
在制作過程のサンプルリストにもまだかな 
りバグが残されている。 

また，最近気がついたのだが，プロダラ 
ムの進行の状態によってプリプロセッサの 
吐き出すコードが違ってきてしまうことも 
ある。つまりプログラムが完成した段階で 
ないと，完璧な定義ファイルは得られない 

リスト 3 華 S 


ということになるわけだ。まあ，定義の依 
存関係が階層型になっているので当たり前 
といえば当たり前だったのだが。しかし， 
苦労の末に完成されたシステムは，その努 
力の分だけ使いやすいものとなるはずだ。 

いよいよ最終段階だが，次号は1回お休 
みさせてもらい，7月号で完動するリスト 
を一挙に載せる予定である。 

図2 


acheck - 


-snakep く 


shead 

sbody 


mclass defI 
imethod def1 
memsiz def1 
chare def1 
evarsize 


0 

2 

4 

6 

equ 


_selfnew macro 

selfclasa 
endm 

^selfalloc macro 

aelfcia8s 
endm 

_selfmakep macro 

selfclasa 
endm 


supernew 

call 

endm 

superalloc 

call 

endm 

_8upermakep 

call 

endm 

classMethod: 


macro 
⑽ 0015## 


macro 

dd0O00## 


macro 

^00019## 


⑽0024 equ 

nakep 

92 


call 

@90016## 


public 

dd0024 

93 


endm 


MO023 

equ 

new 

94 

dsuperatcheck 

macro 


public 

M0023 

95 


call 

9d0020t# 


dw 

d 00023 

96 


endm 



dw 

d«0O00#i 

97 

後 superc 

leara 

macro 


dw 

M0024 

98 


call 

参 




99 


endm 


; 

instance var 

100 

dsupers 

hOWB 

macro 




101 


call 

⑽⑽ 21" 

class 

defl 

0 

102 


endm 


linkup 

defl 

2 

103 

instanceMethod: 


linkdw 

defl 

4 

104 

⑽ 0026 

equ 

freeobj 

holdhk 

defl 

6 

105 


public 

删 026 

aetp 

defl 

8 

106 

㈣0025 

equ 

demon 

xpoint 

ypoint 

defl 

9 

107 


public 

抑 0025 

defl 

10 

108 


dw 

9^0026 

tcount 

defl 

il 

109 


dw 

M0OO2## 

ivarsize 

equ 13 

110 


dw 





111 


dw 

^000131# 

©selffreeobj 

nacro 

112 


dw 

㈣ 0(325 


selfina 

tance 0 

113 


dw 

«d0020#t 


endm 


114 


dw 

^0022## 


endm 

«seifnextobj macro 
selfinstance 
endm 

dselflink macro 

selfinstance 
endm 

dselfdemon macro 

seifinstance 
endm 

^selfatcheck macro 

selfinstance 
endm 

dselfclears macro 

selfinstance 
endm 

场 seifshows macro 

selfinstance 
endm 


©superfreeobj 
call 
endm 

dsuperfree 

call 

endm 

dsupernextobj 

call 

endm 


call 
endm 
dsuperdemon 


macro 

990017 ## 


macro 

900002 *# 


macro 

^0014## 


macro 

M0013## 


e ce* 丨 se 
k b d b cwd 
a 0 


ph h 1 
uss e p 
s u u d d 3 o 
l p PI lop 


► 4 尸 J 号から衣紙イラストが変わるそうですね。ずっと前のシド.ミードの絵は写真のよ 
ラにザ灾的でよかったし，3 fj 号までの永沢さんも印象的でした。これからの絵画的なイ 
ラストが楽しみです。 久保田稚人 (18) X 1 C 静间県 
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freeobj : 


©aeifclears 


9superfreeobj 

ret 

end 


リスト M 


: = = = = r = rr = r SHEAD.DHF = = = = = 
； meta class 

metaclass : 

dw metacJLass 

dw classMethod 

； class var 

mclass defi 0 

iraethod defl 2 

memsiz defl 4 

cvarsize equ 6 

_selfnew macro 

selfclaas 0 

endm 

_selfalloc macro ' 

selfciasa 2 

endm 

selfmakep macro 

selfclass 4 

endm 

_supernew macro 

call 咖 015” 

endm 

_superalioc macro 

call ««0000»# 

endm 

^supermakep macro 

call ⑽ 00m# 

endra 

_achecknew macro 

cailclass 0 

endm 

_acheckalloc macro 

cailclass 2 

endm 

_joypotnew macro 

cailclass 0 

endm 

_joypotalloc macro 

cailclass 2 

endm 

_sbodynew macro 

cailclass 0 

endm 

_abodyalioc macro 

cailclass 2 

endm 

_abodymakep macro 

cailclass 4 

endm 

classMethod: 


seifinstance 
endm 

@selfdemon macro 

seifinstance 
endm 

^selfatcheck macro 

seifinstance 


94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 


102 

後 superf reeobj 

macro 

103 

call 

©©0017## 

104 

endm 


105 

括 superiree 

macro 

106 

call 

@^0002## 

107 

endm 


108 

(Ssupernextobj 

macro 

109 

call 

^0014## 

110 

endm 


111 

保 superlink 

macro 

112 

call 

@90013## 

113 

endm 


114 

❺ superdemon 

macro 

115 

call 

⑽ 0016" 

116 

endra 


117 

Osuperatcheck 

macro 

118 

call 

««0020## 

119 

endra 


120 

dsuperclears 

macro 

121 

call 

0022## 

122 

endm 


123 

(dsupershows 

macro 

124 

call 

ddO02l## 

125 

endm 


126 

^acheckfreeobj 

macro 

127 

c& 丄 iins 

tance < 

128 

endm 


129 

^acheckfree 

macro 

130 

cailins 

tance : 

131 

endra 


132 

袋 achecknextobj 

macro 

133 

caliinstance 1 

134 

endm 


135 

9achecklink 

macro 


136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 


54 

辦 0028 

equ 

new 


148 

caliinstance 

2 

55 


public 

抑 0028 


149 

endm 



56 

种 0027 

equ 

makep 


150 

^joypotinp 

macro 


57 


public 

抑 0027 


151 

caliinstance 

4 

58 


dw 

@90028 


152 

endm 



59 


dw 

^0000## 

153 

dabodyfreeobj 

macro 


60 


dw 



154 

caliinstance 

0 

61 





155 

endm 



62 

； 

instance var 


156 

@8bodyfree 

macro 


63 





157 

caliinstance 

2 

64 

class 

defl 

0 


158 

endm 



65 

linkup 

defl 

2 


159 

^sbodynextobj 

macro 


66 

linkdw 

defl 

4 


160 

calixn&tance 

4 

67 

holdhk 

defl 

6 


161 

endm 



68 

setp 

defl 

8 


162 

@sbodylink 

macro 


69 

xpoint 

ypoint 

defl 

9 


163 

caliinstance 

6 

70 

defl 

10 


164 

endm 



71 

mcount 

defl 

11 


165 

@8bodydemon 

macro 


72 

gcount 

defi 

13 


166 

caliinstance 

8 

73 

xmove 

defl 

15 


167 

endm 



74 

ymove 

defl 

16 


168 

dsbodyatcheck 

macro 


75 

ivarsiz 

e 

equ 

17 

169 

caliinstance 

10 

76 





170 

endm 



77 

@selffreeobj 

macro 

0 

171 

Qsbodyclears 

macro 


78 


self msl 

: ance 

172 

callinstance 

12 

79 


endm 



173 

endm 



80 

©selffr 

ee 

macro 


174 

©sbodyshows 

macro 


81 


seifinstance 

2 

175 

cailins 

tance 

14 

82 


endm 



176 

endm 



83 

©seifnextobj 

macro 


177 

instanceMethod : 



84 


seir mst 

: ance 

4 

178 

^©0029 equ 

demon 


85 


endm 



179 

public 

0029 


86 

®8elfli 

nk 

macro 


180 

dw 

刪 017" 



181 

182 

183 

184 

185 

186 
187 


endm 

^selfcJ ears macro 

seitinstance 
endm 

@sel(shows macro 

seifinstance 
endm 


caliinstance 

endm 

©acheckdemon macro 
caliinstance 
endm 

dacheckatcheck macro 
caliinstance 
endm 

©joypotfreeobj macro 
calli 
endm 

©joypotfree 


dw 

dw 

dw 

dw 

dw 

dw 

dw 


d@0013## 
990029 
0020 ## 
⑽0022## 
^@0021## 


COUNTD equ 
ADDTIME equ 
ADDVAL equ 
dseg 

uc: : ds 

cseM 

ahead: : dw 
dw 
dw 


===SHEAD.MAC === 
include class.def 
include shead.del* 


リスト 4- P - 


30 

60 

10 


metaclasa 

instancemethod 

ivaraize 


Id 

add 

push 

Id 

id 

inc 

Id 

pop 

Id 

add 


hi,gcount 
hi ,de 
de 

de,COUNTD 

(hl) f e 

hi 

(hl),d 

de 

hi,mcount 
hl,de 
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►伐は， Oh ! X (Oh ! MZ ) を読んで 3 年になります。いつも楽し〈読ませてもらってい 
ます。そしてこれからも読み続けていくつもりです。編集室の皆さん，これからももっと 
もっとよい Oh ! X になることを析っています。そしてもっともっと Oh ! X を読んでくれ 
る人が增えることを忻っています。これからも頑張って〈ださい。ずっと応援していきま 
す。 鹿内直樹 （15) X 1 G 北海道 














©object 
+mclass 
+imethod 
•fmemsiz 
-class 

本 alioc 
拿 n6w 

/free 
/freeobj 


咎 screen 
"object 
拿 alloc 
/putc 
/f ree 


^joypot 
"object 
拿 alloc 
/inp 
/free 


リスト 5 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 


push 

Id 

Id 

de 

de,ADDTIME 
(hi) f e 

inc 

hi 

Id 

(hl),d 

pop 

de 

xor 

a 

Id 

hi t xmove 

add 

Id 

Id 

hi,de 
(hl),a 
hi,ymove 

add 

hl,de 

Id 

ret 

(hi) 9 a 


makep: _superroakep 

Id 

Id 
add 


a, (u 

hi , 8 


Betp 
hl 9 de 


Id 

(hi),a 

ret 


9superdemon 

Id 

hi f mcount 

add 

hl.be 

Id 

e f (hi) 

inc 

hi 

Id 

d,(hl) 

dec 

de 

Id 

(hl),d 

dec 

hi 

Id 

(hl),e 

Id 

or 

a,e 

d 

jP 

nz 9 setadd 

Id 

Id 

de,ADDTIME 
(hi) f e 

inc 

hi 

Id 

(hl) f d 

Id 

hi 9 gcount 

add 

hi, be 

id 

e,(hl) 

inc 

hi 

Id 

d t (hi) 

push 

hi 

Id 

hl,ADDVAL 

add 

ex 

hl,de 
de ， h 丄 

pop 

Id 

hi 

(hDpd 

dec 

hi 

Id 

(hl),e 

Id 

hi,gcount 

add 

hl.be 

id 

e, (hi) 

inc 

hi 

id 

d,(hl) 


►戊は 2 リ•のフラクタル図形の你•になり，敁近では X 68000 に紐晚，フラクタル図形を描 
かせています。特に3 H 号の アニメーションに はもう俊にはもったいないくらいの記箏で， 
Vd 成作品を恐い i ? •かべながら X 68000 にガンバってもらっています。今後とも索哨しいフ 
ラクタルの妃#を期はしています。 祈保孝誠 (19) X 1 C , X 68000 大阪府 
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73 
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76 
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84 
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89 

90 
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95 

96 

97 

98 

99 
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101 
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103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 
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117 
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121 
122 
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125 
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130 
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132 
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135 
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138 

139 
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144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 


id 

Id 


a 9 (hi) 
(ya##) f a 


be 


push 

id bc,8body 参有 

_sbodymakep 

Id b f d 

c,e 

de,bwork##+holdhk 
dsbodylink 
pop be 

push be 

Id bc t jworkt# 

省 joypotinp 


Id 

Id 


notmp ： 


pop 

be 

and 

a 

JP 

z,notinp 

and 

00000110 B 

Id 

l,a 

Id 

h，00 

Id 

de,joytabl 

add 

hl.de 

Id 

a,Ihl) 

push 

hi 

Id 

hi,xmove 

add 

hi, be 

Id 

(hl) f a 

pop 

hi 

inc 

Id 

Id 

hi 

a, (hi) 
hi>ymove 

add 

hi, be 

Id 

(hl) # a 

Id 

hi,xmove 

add 

hi,be 

Id 

a,(hi) 

Id 

hi,xpoint 

add 

hi, be 

add 

a f (hi) 

Id 

(hD.a 

Id 

hi,ymove 

add 

Id 

Id 

hi, be 
a f (hi) 
hi.ypoint 

add 

hl.be 

add 

a,(hi) 

Id 

(hi),a 

dselfshows 

xor 

a 

Id 

(atflag##) 

Id 

(atobj##), 

push 

be 

Id 

be,bwork## 

Qacheckatcheck 

pop 
id . 

be 

a,(atflag# 

or 

a 

ret 

z 


dselffreeobj 
ret 


joytab 丄 e: 

db 

end 


00,-1 9 01,00 9 00 f 01 f -l,00 


@snakep 

"acheck 

=screen 

-setp 

-xpoint 

-ypoint 

本 makep 

/atcheck 

/shows 

/clears 

@sbody 
"snakep 
♦chare 
-tcount 
拿 new 
本 makep 
/demon 
/freeobj 

@shead 

"snakep 

=acheck 

=joypot 

=sbody 

-mcount 

-gcount 

-xmove 

-ymove 

♦makep 

♦ new 
/demon 

@backg 

"acheck 

=shead 

♦alloc 

♦ new 
/demon 
/free 

©run 
=bacKg 
^screen 
=joypot 
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C 

第 D 回 


粘着関鮮入門 

Iwai Ippei ネ兄 、 | フ 


えつちな関係 


いきなりで申し訳ないのである力す，私は 
最近の現代社会は，もはや「えっちな関係」 
を抜きに語ることはできないと確信するに 
至った。「えっちな関係」とは具体的にど一 
ゆ一ことなのかといぶかる読者も多いであ 
ろう力す，よ一するに「ちょっと表に出すの 
がはばかられる」という感じの，むんむん 
とタブーの香りが漂う関係なのである。た 
とえば，「9時から5時までは他人なのよ」 
と力、，「もしもし署長はんでっか。明日うち 
の若いもんが自首しに行きますよって，よ 
ろしゅう頼んまっさ」とか，「すでに警察官 
を辞職しており，十分に社会的制裁を受け 
たと認められるなどの点から不起訴処分が 
妥当である j とか，「ちょっとお聞きしたい 
のですが，先生はキヤビタル•ゲインへの 
課税についてどうお考えでしょうか？…… 
ああそうですか。ところで耳寄りな情報が 
入ったのですが，〇 X 製薬の株を2000株ほ 
ど買っておかれてはいかがでしょうか」と 
かなのである。「えっち」こそ現代を解きほ 
ぐすキーワードだったりするのである。 


パソコンえつち事情 


たとえば IBM , インテル，マイクロソフ 
卜の3社の関係は，彼らの占めるシェアの 
高さからして，これ以上えっちなものはな 
いと考えてよいであろう。その強力な三位 
一体攻撃には，なかなかあなどれないもの 
がある。なんでも マイクロ ソフトのビル. 

ゲイッは世界で数十番目の資産家なのだそ 
一だ。いくら成金万歳の本場とはいえ，た 
かがコンピュータ 少年上がりの分際（私も 
似たよ一なものだが）でそこまで金持ちに 
なるとはとんでもない野郎である。 

さらに深く考えていくと，実は IBM と A 
pple の関係もなかなかにえっちである。両 
者は商売がたきのはずなのに，どっこい本 
当は互 t 、の存在が必要不可欠みたいなので 


セ X そ;!の 


ある 0 たとえば Apple の Macintosh の存在 
によって， IBM が独占禁止法の制約から逃 
れられているという見解がある。なんでも 
米国の独禁法は日本の骨抜きなやつとは違 
って，かなり厳しいものなのだそうだ。と 
はいえ，実際はかなり大きなコンパチ機の 
存在があるので，ちょっと割り引いて考え 
る必要もあるが。 

また両者は，（結果的にそうなったのかも 
しれない力”ビジネスなどの堅い分野は I 
BM ， 音楽などの柔らかい方面は Apple , 

などというぐあいに補完し合っているので 
ある。これは住み分け，もしくは分業と言っ 
てもいいかもしれない。さらには， Mac が 
パソコンの 新しい ニーズを 開き， IBM が追 
うという現象も見られる。 DTP (デスク ト 
ツプ•パブ リツ シング〉 のケースがこれに 
相当するだろう。「なんだなんだ，それは補 
完じゃなくて IBM の侵略じゃないか」と考 
える人がいるかもしれない力' それは言売み 
が浅いのである。 

この点は， PC -9801 で考えてみるとわか 
りやすいかもしれない。日本では PC -9801 
に手頃な好敵手がいなかったため，パソコ 
ン界はどうも今ひとつぱっとしないわけだ。 
だからして，多くの人が言っているように， 
マイク•タイソンは不幸なチャンピオンだ 
ったりするのだ。逃げ回るかあっけなくダ 
ウンされるかだけの挑戦者しか得られない 
というのは，なんて不運なことだろう。 

さて，最近えっちなのが PC -88 VA 3 と 9.3 
M バイ トの フロツピー デイスタである。発 
売はもっと先になるそうなのに，はやばや 
と発表したというのが実にえっちである。 
世間ではよくあることと言えばそれまでだ 
が。 

それからやはり忘れてはならないのが日 
電とエプソンのえっちな関係である。 Com 
patible だから，やらしいことに C まで進ん 
でいるのである。さらにその関係のなかに 
トムキヤツトのソフトチヤン ネルマ シンと 
かが入ってこようとしている。 

はっきり言って，私にはど一して日電が 



コンパチマシンを あれほどまでに嫌ってい 
るのかがわからない。いつまでもひとり勝 
ちを続けるのは，そもそもできない相談な 
のだ。それよりも，ある程度 コンパチ 機を 
認めてしまえば，98は標準機に成り上がり， 
業界のリーダーの地位がよりいっそう確固 
としたものになるのではないだろう力、。安 
いコ ンパチ 機が出回ることによって98の売 
り上げがダウンすることを心酉己しているの 
かもしれないが，「安い コンパチ 機— マシン 
総数の増加 —98 用ソフトの充実— パソコン 
市場の拡大 —98 も売れる j というように，98 
にとってもプラスになる作用だってあるは 
ずなのだ。だから，新機種戦略でよほど間 
抜けなミスを犯さないかぎりトップの地位 
は確実になり，そしてたぶん業績も上昇す 
るはずなのだ。適度な意地悪でときどき振 
り回してやることだってできるだろうし。 

これは私の憶測だが， IBM パソコンの成 
功は，コンパチ機の存在を認めたことによ 
るものも大きいのではないだろうか。 


日粒つち麵 


半導体をめぐる日米もえっちな関係であ 
る。「ダンピングだ」と日本を責めておきな 
がら，米国は半導体そのものには制裁を加 
えなかったというあたりが実にいかがわし 
い。日本からの半導体の輸入が制限されれ 
ば混乱するのは米国市場のほうだ，という 
公然の秘密を，ほかならぬ米国自身が喧伝 
していることになる。だから，逆に日本側 
で輸出をストップしてやれば，米国内で才 

イルシヨックならぬシリコンシヨックが起 
きるはずなのである。 パソコン などの コン 
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►1988卞3)1り.の特圯はム祕;だ！これからも音楽なんかの特集をやってください。お願 
いします。 筮野 雛 (14) X 1 G 神奈川県 
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ピュータ関係にかぎらず，おそらくほとん 
どすベての産業にパニックが起きるであろ 
う。日本もただじゃ済まないが，それでも 
逆襲という言葉には，なにやら「そそる」 
ものがある。しかし，そのよ一な過激なこ 
とをしない（できない）のが戦後の日本の 
いいところなのかもしれない。 

そのよ一なわけだからにして，リンキヨ 
ーシンなんつう，中国ゾンビみたいな名前 
の会議をやるヒマとカネがあるのなら，た 
とえば，対米反論会議（議長はソニーの盛 
田昭夫会長がいいな）とかでも作って日本 
タタキに対抗したほうが役に立つのではな 
いだろうか。 

さらには，「どんな手を使ってでも，ゲッ 
パートだけは当選させない」ぐらいの気迫 
が欲しいと思う。もっとも，ゲッパートの 
快気炎は，日本が戦々恐々としているほど 
米国内では評価されていないようなので， 
これは杞憂かもしれないが。 


今どきのえつち 


たとえば X 68000 とビデオゲームはえっち 
な関係なので， X 68000 のスペースハリアー 
を見たアメリカ人のプログラマは，思わず 
アヘアへしてしまったそうである。確かに 
いまの米国じゃ X 68000 は作れないだろう。 
コモドールの AMIGA はなかなかにすぐれ 
もので，ある部分では X 68000 を超えている 
部分もあるのだが，しかし，根本的な問題 
は人件費と製造技術だろうと思う。確か， 
AMIGA は香港か台湾で作っていたんじゃ 
なかったっけ？ てなわけで，もしかする 
とアメリカのプログラマと X 68000 はえっち 
な関係になるかもしれないそうである。 

また，フロンガスとオゾン層もえっちな 
関係である。フロンガスの大量使用—オゾ 
ン層の破壊—紫外線の増加—皮膚ガンの増 
加，なんちゅう連鎖があるので，冷蔵庫の 
中や，スプレー缶に入っているフロンガス 
の規制が始まりつつあるそうだ。しかし，我 
我有色人種よりも白人のほうがモロに紫外 
線の被害を受けるそうだ，なんてことを聞 
くと「商業捕鯨の再開と引き換えでど一だ 
?」などという剣呑な交換条件を思い浮か 
ベて，なんとな〈ムフフしてしまったりす 
るいけない私である。 

瀬古と日本陸連もなかなかえっちな関係 
である。オリンピックの3人目のマラソン 
代表選手であるが，私は一生懸命に瀬古が 
選ばれないように祈っていたのだが，残念 


ながら決定したよ一である。うう一ん，大 
笑いし損ねてしまった。 

そうだそうだ，サントリーと マスコミの 
関係もえっちである。サントリーの佐治会 
長の熊襲発言で東北地方では大騒ぎになっ 
ていたらしいのだが，なぜか新聞（全国紙） 
の反応は遅かったし，それよりも奇怪なの 
は週刊誌（写真週刊誌さえも）がほとんど 
取り上げていないということである。東京 
地方のテレビではまともに報道しているの 
は NHK ぐらいで，民放はごく断片的にしか 
取り上げていない。ちなみにサントリーは 
日本で有数の大広告主だそ一で，今日の朝 
日と読売の朝刊にも一面ブチヌキでビール 
の広告が載っていた。ううむ，こんなこと 
ではソ連や北朝鮮のことをとやかく言えな 
いじやないか。 

さらには4月号の microOdyssey で T 氏 
が書いていたように，ドラタエと池袋のビ 
ックカメラもえっちな関係である。私が聞 
いた話では，ある人は都内の某デイスカウ 
ントショップで，すんなり買えてしまった 
そうである。その店ではドラタエのドの字 
も掲示してなかった力 ? ，「ドラタエ III ある？」 

と聞くと，すでに紙袋に入れられてある力 
セットをひよいと渡してくれたそうである。 
私はこの話を聞いたあと，二度とビックカ 
メラで買い物などするまいと心に誓ったの 
である。 

それから，最近私は女性のスカートカ ? 短 
くなっていることに気がつき，昔からよく 
言われる「スカートの長さと景気」につい 
ての経験則を思い出した。それによると「短 
いスカート=好景気(株価の上昇)，長いス 
カート=不景気(株価の下落)」なのだそ一 
だ0新聞やテレビのニュースによると，円 



高メリットがゆっくりと効き始めていて， 
確かに経済の動向は上向きになっているら 
しい。そのようなわけであるから，スカー 
卜と経済はえっちな関係なのであろう t 思 
い，事実関係を確認するために識者に質問 
したところ，彼は「私は街を歩くとき，常 
に視線を女性の膝の高さに合わせている J 
と前置きしたうえで，実はミニスカートの 
流行はすでに2年ほど前からのことである, 
と断言されてしまった。だから私の発見は, 
経済とはあんまり関係なくて，ただ単に， 
「春ねえ」というだけのことであったらし 


えつちな国際情勢 

• • 

なんでも金賢姫に結婚の申し込みが殺到 
したそ一である力 5 '，前述の識者の見解によ 
ると，年金（韓国では転向したスパイには 
年金が出るそうな）+美人+処女によるも 
のであろうとのことである。ううむ，実に 
えっちである。しかし，それにしても恩恵 
はいったい誰だったんだろう。北.も南も， 
どっちの言い分もなんとなく噓臭いような 
気もする。 

こんな状態がいつまでも続くと，大韓航 
空機を爆破した真犯人についても違う方面 
をかんぐったりするのである。 

いや待てよ。もしかして金賢姫は寝返っ 
たと見せかけて，実はもっともらしいデマ 
をしゃべっているかもしれない。ううむ， 
オリンピックを間近に控えて，南と北はま 
すますえっちな関係に突入しつつあるよう 
である。ようわからん。 


アイドルはえつち 


電気 メーカーと アイドルもえっちな関係 
である。昔は小泉今日子はパイオニアの C 
M をやっていたはずであるが，今は三菱で 
ある。それからシャープは松本伊代を使っ 
てたことがあったなあ。ナンノについては, 
ONKYO のステレオのコマーシャルに出て 
いながら FM の宣伝もやっているというの 
がえっちである。ところで人ごとながら， 
あの FM のテレビコマーシャルはなんなん 
だ。まったくの素人である私だって，あれ 
よりはるかにましな CM を作れるぞ。まっ 
たくもう。ぶんぶん。 

それにしてもど一して X フアミリーの広 
告に荻野目洋子を使わないのだろう。やっ 
ぱ高いのかなあ。ではまた来月。 


►人類タコ科 N 1鑑はなかなかい。 FM 7 ユーザーの友だちに一度見せたところ，次か 
ら Oh ! X を兒せると必ずこのページから読み始める。黒柳明 (14) X 68000 岐阜県 
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TRCE=1 : FALSER 
CHDIR '1：" 

PR I NTF.R-FALSE 

I 

NO DIR 
J 

DIM FILNAMES (62) 
DIM DIRNAME$(62) 
FILNO 
D1RNO 
PSTD!R$ 

DN$ 

DIM STK (200) 

DIM STK$ ( 2 0 0) 

SP1 ， SP2 
INIT "CRT ： 


.ター使用するか否か 


TRUE or FALSE 


要保存 
要保存 
要保存 


フ T イル名 
ディレクトリ名 
フ T イルの数 
ディレクトリの数 
現在のディレクトリ名 
ディレクトリ名の受け渡し用 
保存堝所 
保存埸所 
保存埸所管理 
CLS 


ON ERROR GOTO 零 ERROR 


rM 入 I N 


NEST-0 

GOSUB *PRINT.FILE 
END 

♦PRINT FILE 

NEST-NEST+1 

GOSUB *PUSH ‘ へ 

GOSUB *GET_FILNAME , 、 

FOR 1-0 TO FILNO-1 

PRINT STRINGS(HEST-1,' +---") ;FILNAME$(1) 

IF PRINTER THEN LPR1NT STRINGS (NEST-1," ；FILNAMES (1) 

M E XT 

GOSUB *N0..DIR*? 

IF N 0 D i R THEN 本 RET •ディレクトリがなければリターン 
卜 0 

♦LOOPJ 

IF J>-DI RNO THEN DN$-DN$+GOTO *RET 

IF DIRNAMES (J)- OR DIRNAME$ (J) . THEN ♦再開 

PRINT STRINGS (NEST-1,—--.);..DIR < - ;DIRNAME$ (J)； - > 

IF PRINTER THEN 

LPRINT STRINGS(NEST-1," ♦ - ") ； "DIR <" ； DIRNAME$ ( J )； > 

END IF 

DN$-DN$ + DIRNAME$ (J) + V* 

GOTO *PRINT.FILE 
♦再開 


本 RET 


本 PUSH 


♦ POP 


GOTO *L00PJ 

IF NEST-1 THEN RETURN 
GOSUB 本 POP 
NEST-NEST-1 
GOTO ♦再開 


J, F I LHAMF.$ (FILNO) ,DIRN AMES (DI RNO) を保存します 

SP 1-SP1 + 1：STK (SP1)-J 

SP 1-SP1 + 1：STK (SP1)-FILNO 

SP 1-SP 1 + 1：STK (SP1)-D1RNO 

FOR 1-0 TO FILNO-1 

SP2"SP2+1 ： STK$(1) -F1LHAME$U) 

NEXT 

FOR 1-0 TO D1RHO-1 

SP2-SP2+1 ： STK$(I)-DIRNAMES(1) 

NEXT 

RETURN 

J,FILNAME$(FILNO) f DIRNAMES (DIRNO) を ] R り出します 
DIRNO-STK (SP1) : SP1-SP1-1 
FILNO-STK(SP1) : SP1-SP1-1 
J-STK(SPl) : SP 1- SP1-1 
FOR I-D1RN0-1 TO 0 STEP -1 

DIRNAME$(1)-STK$(l) : SP2-SP2-1 

NEXT 

FOR I-FILNO-1 TO e STEP -1 

FILNAMES (I)-STK$ (l) ： SP2-SP2-1 

► 4 fl 号の新企 l « ff | ピコピコゲーム次:戦道場架しみにしています0最近やたらとすごいソフ 
卜が增えてきて，初心者が自らプログラムを作るということが少なくなっているようなの 
で，こういう企 ㈣ はどんどんやるべきだと思います。あと，このごろ白泉社のマンガがや 


A しし FILES 


Yamamori Hiroki 

山森弘毅 


ショートというには少し長めなのですが 
このプログラムは，ディスク上のサブディ 
レクトリを含むすべてのファイルを表示さ 
せるものです。当然，孫ディレクトリ，ひ 
孫ディレクトリなどにも対応しています0 
BASIC で再帰処理できる力、なと思って試し 
に作ってみました。 

正直いって無理矢理作ったようなところ 
もあります0もっとスマートな方法による 
ものもできると思いますので，考えてみて 
ください。 

ところで話は変わります力％ QuickMZ P 
aint は凄いですね。初めて実行したときは 
笑いが止まりませんでした。そういえば， 
昔，私がコンピュータを知らないころテレ 
ビで見たコンピュータのデモ（ディスプレ 
イ上の1台の車が見る見るうちに交通渋滞 
になっていく）は，いま思うと Mac だったん 
ですね。 

Profile 

◊山森さんは愛知県にお住まいの20歳，この春か 
ら大学の3年生です。マイコン歴は約2年 ， M 
Z -2521 のユー ザー です。 


リスト1 ALLFILES 


SHORT ACCESS 


忘れたころにやってくる SHORT ACCESS 
のコーナーです。今回はゲーム1本とユー 
テイリテイ2本をお届けします。一*応 MZ - 
2500, MZ -1500, XI 用となっていますが， 
短いプログラムですので面白そラだなと思 
つたらぜひ移植に挑戦してみてください。 


MZ- 2500 用 


丨本 
r 本 
〇本 


〇〇 a 本 

8 Y ♦ 


♦ ク 
“るレ 

V ィ 

“在デ 

♦*存び 


00000000000000600000000000000000000000090000000000000000000000000000000000000000 
12 00 4 5 678901234 5 678901234 5 67890 — 234 5 67890123456789012345678901234 5 678901234567890 
1111111111222222222233333333334444444444 5 555555 555666666666677777777778 


3567890 M : 丨 

11 ii : 俨 

釅 __ 1_隴 

111 

iuuuuuuiTuu,! 

iuuuuuuuuu*—DIE 


148 Oh ! X 1988.5. 















MZ-1500 用 

3 □ボクシング 


sie 
820 
836 
846 
850 
866 
87 0 
88 d 
890 
900 
9H 
920 
930 

949 

950 
966 
979 

989 

990 
1006 
10 16 
1028 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
me 
1126 
1130 
1140 
1150 
1166 
1170 

use 

1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1266 
1270 
1289 
1296 
1300 
1310 
1320 
1 336 


NEXT 
RETURN 
*N0 DIR? 

IF DIRNO-2 AND DIRNAMES (0). THEN NO_DIR»TRUE 
I F D I RNO-0 THEN NO_DIR-TRUE ELSE N0_D1R-FALSE 
RETURN 

本 GET F1LNAME 

I 2, 1 3, K, KK ， M ， D $ ，数 : work 
FILE$( 数丨， ATR$ ( 数 } 

OPEN .U 1 ， me ■: f i I e n aneBSD - : CLOSE 訪 1 
KILL mem ： filenameBSD" 

OPEN MEM ： filena»eBSD：FILES iU ， DN$ : CLOSE iH 

ERASE FILES,ATR$：DIM F!LE$ (64) ,ATR$ (64) 

OPEN • I -MEM ： fi1entneBSD 

IF EOF (川 ELSE LINE INPUT #1,D$ 

NUMBER-0 

WHILE HOT (EOF (#1)) 

NUMBER-NUMBERt1：LINE INPUT #1,FILES (NUMBER) 

X$-~" 

ATR$ (NUMBER) -MID$ (FILES (NUMBER) ,2,3) 

I 3-8 

WHILE MID$ (FILES (HUMBER),13,1)<>CHR$(34) 

X$-X$+MIDS (FILES (KUMBEE),I 3,1)：I 3-I 3+1 

WEND 

FILES (NUMBER)-X$ 

WEND 
CLOSE »1 

KILL " n e n ： fi Ie n a b e B S D ~ 

SORT_FMME • 

RESTORE *DVN 
K-e ： DIRNO-0 ： FILHO-e 
FOR KK-1 TO 4:READ A$ 

FOR 1-1+K TO HUMBER 

IF ATR$ (I)-A$ THEM 

K-K+ 1 : SWAP FILES (K) ,FILE$ (I) 

SWAP ATR$ (K) ,ATR$ (I) 

END IF 

NEXT 

NEXT 

FOR 1-1 TO NUMBER 

IF ATR$ (I)<>'DIR" THEN 

FILNAME$ (FILN0)-ATR$(I)+~ ** + FILE$ (I) : F I LN0-F I LHO+1 

ELSE 

DIRNAMES (DIRNO)-FILES (I) : D I RNO-D1RN0+1 
END IF 

NEXT 

RETURN 

本 DVN : DATA BTX,OBJ,BSD,BRD 
本 ERROR 

IF ERR-50 THEN IN IT -■e■:0 ， 0":1N1T me■ ： 5~：RESUME 
BEEP: PR I NT [3 】 ••エラーが発生しました." 

PRINT [2] -Error No 馬 -; ERR 
END 


Kumagaya Satoshi 

熊谷聡 


BASIC を使ったボクシングゲームです。 

5人のボクサーを倒してワールドチャンピ 
オンを目指してください。 

操作法はキーボードの“？”で右パンチ, 
“ Z ” で左パンチです。敵がガードしている 
ときにパンチを打つと逆にダメージを受け 
てしまいますので，ガードがはずれたスキ 
をついてパンチを繰り出して〈ださい〇パ 
ンチは左右どちらから打ってもよいのです 
が，敵のガードがはずれた側から打つとよ 
り大きなダメージを与えられます。 

左右に対戦している両者の体力が棒グラ 
フで表示されています。赤い線は対戦相手， 
水色の線はプレイヤーを表しています〇こ 
の線がな〈なるとダウンです。3分以内に 
相手を KO するか3回ダウンを奪えば勝ち， 
逆に KO されたり3回ダウンをする，または 
3分以内に敵を倒せなかったりすると負け 
となります0なお，このプログラムはパレ 
ットをフルに使っていますので打ち込むと 
きは PAL 文に注意してください。 
profile 

◊熊谷さんは兵庫県にお住まいの16歳，この春か 
ら高校2年生になりました。マイコン歴は約6 
年， MZ - 2200を経て現在 MZ - I 500 ユーザーです。 



Xl/Xltu 「 bo 用 

マシン語データ文生成 


Mizuno Kazuo 

水野一雄 


このプログラムは「試験に出る X 1 j で使わ 
れていたマシン語ダンプリストを BASIC の 
DATA 文に吸い上げるために作ったものです。 
XI 用ですが KEY 0 の使える BASIC なら (Hu 
BASIC ， BASIC - M 25 など）ほとんど変更な 

リスト2 3□ボクシング 


しに動作するはずです。 

実行するとマシン語データの格納先頭ァ 
ドレスと終了アドレスを聞いてきます〇そ 
れぞれを入力すると，そのデータとバイト 
数を30000行に注釈として書き込み，30010 
行から8バイト単位で DATA 文を生成して 
いきます。作り終わるとビープ音が鳴り， 
プログラム 本体を消去して終了します。メ 
モリ上には30000行以降の DAT A 文が残っ 
ていますから，これをほかの プログラムに 
MERGE して使うようにするとよいでしよ 

profile 

◊水野さんは千葉県にお住まいの19歳，この春か 
ら情報処理系の専門学校に進学しました。マイ 
コン歴は 3. 5年。 XICk のユーザーです。 


10 IHIT-CRT ： G~ ： CLS3 ： TEMP 06 ： PAL ： CURS 0R1 4,13 ： INPUT** YOUR NAME ： ** ； N$ ： N$-LEFT$ (MS, 6) : P 
RINTCHRS (25) ； : CLS ： X-RND (VAL (TI$)) 

20 PAL, 0 ， 0,0,0, 0， 2 

30 CIRCLE[1] 120,110 ,30 ： CIRCLE[2] 200,110 ,30 ： LINEfl] 90,105 ,30, 199 ： L1NE[1] 110,13 8,1 
10,199：LINE [2] 230,105, 290 , 199:LINE [2] 210 ， 138,210,199 

40 CIRCLE [4]140,80,50:CIRCLE [5] 180 ， 80， 50 

たらと U につきますが（みんな説んでるけど}，僕のお勧めはフラワーコミツクスの吉田秋 cuoRT ACCESS 1 AQ 

f \ l 「BANANA FISH 」 なのです。ぜひ読んでみてください。 

三瓶賢一 （19) XlC / turboZ 宮城県 






















50 CIRCLE [3] 160,80 ,50 ： LINE[3] 130,120,110, 199 ： LINE[3] 190,12 0,210, 1 9 9 ：GOTO 370 
60 GOSUB180 ： GOSUB19O 

70 GET K $： IF (KSo^Z") ♦ (K$<>" ? *) THEN 110 ELSE PC-PC+1:NO I SE" 04C0 ~ 

80 IF K$-"Z" THEN PAL , 7,, 7：IF L<>0 THEN PAL ,,,0,,7 ： HT-HT+1 ： T2-T2-3 ： GOTO170 ELS 
E 179 

90 IF KS-"?** THEN PAL , , 7, 7 ： IF R<>0 THEM PAL,, , 0, 7 ： HT-HT+1 ： T2-T2-3 ： GOTO170 ELS 
E 170 

100 MUSIC WAIT:PAL0,0, 0 ， 7,0,0,,5 

110 IF RND (X)>.99 AND L + R-0 THEN L-l ： S-RND (X)*SK +3 ： GOSUB200 ： GOTO 130 

120 IF RND (X)>.99 AND L + R-0 THEN R-l ： S-RND (X)*SK+3 ： G0SUB210 

130 IF L<>0 THEN L-L+l：IF L>S THEN GOSUB180：L = 0 
140 IF R<>0 THEN R«R+1：IF R>S THEN GOSUB190 ： R-0 

150 CUES0R18,0 ： PRINTRIGHT$ (TI$,3) ：IF TI$〆 00025 9 ” THEN 310 ELSE 70 
160 IF L + R-0 THEN PAL 2, 2, 2, 2, 2, 2,, 2 : NO I SE ** 0 3C 1 ** : T l-T 卜 P W :1 F Tl<e THEN WAIT gee ： 

GOTO 220 ELSE FOR 1-1 TO (100-T1)/5：CURSOR 0,I-1 ： PR IHT~ " ； : NEXT ： GOTO 100 ELSE 100 

170 T2-T2-2：IF T2<0 THEN WAIT 200 ：GOTO 250 ELSE CURS0R39,((1 00-T2)/5)-1：PR I NT" - 


； : GOTO160 

188 CUHSOR15,16：PRINT [6] ~ 
URN 

190 CURS0R21,15：PRINT [6]^ 
RN 




200 CURS0R15, 16 ： PR4NT** IMMM rWMfM 

218 CURS0R21, 15 ： PRIKT** I1MMS rwMM ihbm 

2 20 CLS 1 ： PAL0,8,0,0,0,0,0,7：CURSOR 15,13 ： PRINTUSING~ & 

D-3 THEN 310 ELSE KT-YD*2 + (T2-T1)/7：I -1 

230 CURS0R19,15 ： PRINTUSING~#1T , ； I ： BEEP：WAIT 1 200 ： I-I + l ： IF 1-11 THEN 310 ELSE 


& ウン** 


-: RETURN 
~ ：RETURN 
N$ ： YD-YD+1：IF Y 


<KT THEN 230 


240 Tl-40/YD：GOTO 280 

250 CLS 1 ： PAL0,6,0,0,0,0,0,7：CURS OR 15,13：PRINT RIGHTS (T$,6) J ~ JT ウン “ ： CD-CD+1 : IF C 
D = 3 THEN 328 ELSE KT-CD»2 + (T1-T2)/7 ： 1-1 

260 CURSOR 19,15：PR INTUSING w ^ ； I ： BEEP：WAIT 1 200 ： I-I + l：IF I -11 THEN 320 ELSE IF I 


<KT THEN 260 


270 T2-40/CD 

289 CLS:PAL,0,0,7,0,0,2,5: FOR 1-20 TO 20 - (Tl/5) STEP-1:CURSOR 0 ， I:PR I NT：NEXT 

290 FOR い 20 TO 20- (T2/5) STEP-1 ： CURS0R3 9, I ： PR I KT [6] **■** ； : NEXT 
360 GOSUB 180：GOSUB 190 ： L-0 ： R-0 ： GOTO 70 

310 FOR 卜 1 TO 8 ： MUSIC~O4S0M5C4" ： NEXT ： I?AIT 2080 ：CLS 3 ： PAL ： CURS0H 15,13：PRINTUSIN 
G~& & LOST. M ； N$ ： M$-* , S801A5 + EB6A3BAF7 ， * ：MUSIC M$ ； ** V11R 1~+ M$ V8R 2 ~+ M$ ： MU S I C HAl 

T:GOTO 330 

320 FOR 卜 1 TO 8 ： MUSIC**O4S0M5C4~ ： NEXT ： WAIT 2000 ：CLS 1 ： CURS0R 16,13 ： PR IKTU S I NG ~ & 

& WIN * JNStKOISE-OSCgCC** ：MUSIC lfAIT：CLS 1 ： G0T0 370 
330 CURSOR 14,15：PR IHT"--YOUR GRADE--" 

340 CURSOR 14,17 ： PR I NTUS IHG ** PUNCH ###«" ；PC 

359 CURSOR 14,19：PR INTUSING'HIT ；HT 

360 CURSOR 14, 21：PR I NTUS ING ** H IT-RATE ###. ； HT/PC* 1 0 0 ： W A I T 5000 :END 

370 M-H+l：IF M-6 THEN470 ELSE ON M GOSUB420 パ 30, 440, 450, 460 

388 PAL ， ” " ，， 7:CURSOR16, 10:PRINT LEFTS (T$, 3) ； M MATCH** ： WAIT 1 0 0 8 ： CURSOR 12,12：PR 
INTUSING" & & VS & ； N$,RIGHTS (T$,6) 

390 A$-"02S8G4DF3#D6D1CD4-AC1-#A-G5R~ ： MUSICA$ ； "R1V1T+A$ ； ~R2V8~+A$rRSVS^+ASJMUS 
ICWAIT ： CLS1 


408 CURSOR®, 0：FOR 1-1 TO 2 0 ： PR 1 NT"!** ： NEXT ： FOR 1-1 TO 20 ： CURS0R39, I-1：PR I NT [6] 

；：NEXT 

410 PAL , ,,7,,,2,5 ： T1-100 ： T2-100 ： CD-0 ： YD-0 ： TI$-~ 000000' ： HUSIC**O4S0M5C5 ,, ：GOTO 60 

420 T$-~1ST クーニ -“ ： Pff-ie:SK-23:RETURN 

430 T$-"2HD ホ - ム : T ~:PW-13:SK-18:RETURN 

440 3RD スヒ . ： PW-18 ： SK-18：RETURH 

450 T$-"4TH 乃グラノ： PW20:SK-13:RETURN 

460 T$-"FNL タイソ /: PW 篇 30:SK-15:RETURN 

470 CLS 3 ： PAL：CURSOR 10,13：PR I NT"YOU RE CHAMPION!!!!t" ： M$-"C1CC3" : M$-M$ + M$+~C1CE3 
* , + M$ ： Ml$-"ElEE3* ， ： Ml$-Ml$ + Ml$+* , ElEG3" + Ml$ ： M$-~OlS0M10~ + M$ ： Ml$-~OlS0M10~ + Ml$ 


480 M2$-**S8G2FE5G3FE4GAB** ：MUSIC M$, M$ ； M 1 ~R3GG 1G +C3G 1GG3G 1G + C3** r R3C5ECE3~, H2 $； 

"01V1 1R0 、 M3$; *"01V8Rr + M2$, - + C9(T ; “03G9G~ ; -04C9C** :MUSIC WAIT: GOTO 330 


リスト 3 マシン語データ文生成 


100 INIT：WIDTH 80 ： LN=30000 

110 INPUT "START ADDRESS=&h";SA$:SA=VAL("fth'+SAS) 

120 INPUT "END ADDRESS=&h" ； EA$ ： EA=VAL("&h"+EA$) 

130 BT=EA-SA+1 : RM=BT MOD 8:DC=INT<BT/8>+1:LN$=STR$(LN>:BT$=STR$(BT):LN= し N+10 
140 KEY0 , LN$ + CHR$ ( &H20 ) + •' ， ”+CHR$ ( &H20 , &H20 ,&H20 )+ ,, &h ,, +SA$ + ,, -&h"+EA$+CHR$ ( &H20 , &H 
20,&H20)+BT$+CHR$(&H20)+"BYTE DATA"+CHR$(13)+"G. M +CHR$(34)+"DATA MAKE"+CHR$(13) 
150 END 

160 LABEL”DATA MAKE" 

170 LN$=STRS(LN) : MLN$=LN$+CHR$(&H20)+"DATA"+CHR$(&H20) 

180 FOR 1=0 TO 7 ： MLN$=MLN$ + RIGHT$( ,, 0 ,, +HEX$(PEEK(SA+I) ) ,2)+" , M ： NEXT 
190 IF BTORM THEN MLN$ = LEFT$ ( MLN$ , 35 ) ELSE MLN$ = LEFT$ ( MLN$ ， 11+RM 本 2 + RM} 

200 SA=SA+8 : LN=LN+10 : DC=DC-1 : BT=BT- 8 

210 KEY0,MLN$+CHR$(13)+ M G. U +CHR$(34)+"DATA MAKE"+CHR$(13) 

220 IF DC = -1 THEN BEEP1 : PAUSE 1 ： BEEP0 ： KEY0, M L. 30000 +CHR$(13) : DELETE 100-230 
230 END 
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► X 68000 のハードと OS -9 がドッキングしたとき，新しい世界が開けます。故に OS -9 の世 
界を Oh ! X に設けること！ 小野聡 (28) FM 77 AV 京都府 



X1S/J- 

ノぐブ turbo 


試験 C 出 







^1^3坩刷出来! 

試験に出る 

EDBBaBBS 叨 BD 9 回 BB 


祝一平著 

巳 5 判定価 2,800 円 


内容 

第〇章きっと完全無欠な I / O マップ 
第1章 CRTC でどすこいである 
第2章 PCG は二度おいしいのである 
第3章漢字名野出亜留 
第4章サブ CPU のおかげなのである 
第5章 CTC は律儀なのである 
第6章 SI ◦でマウスである 
第7章通信だってするのである 
第8章 DMA はへビー級である 
第9章ディスクを回すのである 
第10章 PSG は基本である 
第11章 FM 音源ナ八卜厶ジーク 
第】2章カラーイメージボードで取り込むのである 
第13章テープもやってしまラのである 
第14章 Z の機能はおいしいのである 

特別付録 X 〗処理技術者試験 


1227の美味しい 
機能をもりもりと料理 


Oh ! MZ (1985 年6月号〜1987年8月号）に連載されたあ 
の祝一平氏の「試験に出る总£7」がついに1冊の本とし 
て完成しました。本書では Xl / XIturbo シリーズの ハード 
ウェアをくまな〈探検，筆者独自の解析術と豊富なオリ 
ジナル プログラムで 数々の機能を料理していきます。連 
載時の内容に XlturboZ の機能（第14章）を加筆，その他 
の章についても全面的に新情報を取り入れて再編集いた 
しました。さらに巻末には付録として「 XI 処理技術者 
試験」も収録しています。また，現在 Oh ! X 掲載のミュ 
ージック プログラム で活用されている FM 音源用 MML は 
XI ユーザーの必須アイテムと言えるでしょう。 



株式会社日本ソフトバンク出版事業部 
〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 


SOFT 


ハードウェアのフルコ- 


絶賛発売中 
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読者プレゼント 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下のス 
ペースに ひとつ記入してお申し込みください。締め切 
りは1988年5月18日の到着分までとします。当選者の 
発表は1988年7月号で行います。 


©01 1 (561)1370 




‘ドソン 001 1 (841)4622 


桃太郎伝説 





狂時代 


SPECIAL 




X 68 M 0 用 5〃2 H □版 7,800円 

笑いと涙のコミカル RPG を2名に。村人たちを苦しめる鬼どもを退 
治するため，2頭身の桃太郎は鬼ヶ島へ向かう。思わず笑つちやう. 
ユニークな キャラクターがたくさん出演する。 


本テレネット 003(268)1159 



紫醜罹 


\ XI turbo 専用 
5〃£ □版7,800円 


新 感覚の DSG ( デュアル•システム .ゲーム）と銘打った， アクシヨ 
ン，ロールプレイン グ， アドベンチャーの 要素を独立して持ったゲ 
.ーム。銀河系宇宙を危機に陥れた敵を倒せ！ - 


X 68000 用 
5 W 2 H □版 
7,800円 - 


お馴染み「麻雀狂時代」の X68000 版を2名の方に。2人打ちトーナメ 
ント，4人打ち半荘勝負ができ，用意された対戦者は7名。勝つと 
-ごほうびに8人の美女が待っている。 


アスキー 003(486)7111 


『コンピュータ 
-雜進化論』 


1,900円 



今月号の nLES Oh !X で取り上げている新刊書を3名に。最近はや 
リ （？） の認知.思考といったテーマがメインのひとつになっており， 
コンピュータ高級言語についても比較的深く考察されている。 


3月号プレゼント当選者 


m Might and Magic a •(大阪府）森田浩次（奈良県）国安博史（三 
重県）井野口哲也 b. (千葉県）石崎賢（岐阜県）渡辺真澄（福岡 
県）原孝之 ® ザ • コックピット（神奈川県）林潤（長野県）五 
島智明 ® ファルコム•ゲーム•ミュージック（岩手県）小岩功 
基（神奈川県）上野雄紀長野和之® MIDI ハンドブック（大 
阪府）石津憲一（鳥取県）大家隆金（山口県）横田紀明（敬称略） 
以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることもあります。 
また，公正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された 
方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますので，ご 
了承ください。 
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ffli-ii-i-ii-i-i-ft-i-i 日本ソフトバンク 


月刊 

ibiPC 


5月号 
500円 





特集エクササイズ BASIC ， マシン語 ， C 

初級編巳 ASIC 入門•アセンブラ入門 * C 言語入門 
中級編テストラン TURBO C •マシン語と C / BASIC のリンケージ 
ツール編 BASIC チェックサム • PC - SBOl 用逆アセンブラ- 
PC - 昍01用文字列サーチツール•タブ/スペース変換ツール- 
ファイル圧縮ツール 

第2特集新ラップトップ LV 21 の魅力を探る 

籲最新ソフトオーバービュー Microsoft Charta . LGuidaPd ^ - 

•ソフトを評論する創文ぴ 

• MS-DOS 機能拡張シリーズ How to C 

籲新 • BOSG アセンブリ言語講座ホップ•ステップ•マシン語 


月刊 


Oh/FM 


綱 









特集ソフトウェア大陸を外から見れば 

パソコン用語辞典ソフトウェア編 
OS 上で走るもの 
言語についてのお話 
F - BASIC 環境白書 

巳 AS 1 C チェックサム B 高速機械語入カツール 
■ステレオ演奏可能！ WHGPLAY 
■海戦シミュレーション ATACK SUBMARINE 
■消えたコマンドを復活コマンドヒストリ 
■FLEX B F - 巳 ASIC デュ:^レシステム 

▼6809 マシン語道場▼無敵のエチュード 
▼ F - BASIC 解体全書▼メニュープロセッサ 



Beep 


5 月号 
420円 




特集 1 失われた歴史への招待 

武田信玄/スーパー大戦略/忍者/フライトトレーナー/ナポレオン 
戦記/砂漠の狐/フリートコマンダー/日本の黒幕/光栄インタビュ 
-/ 歴史ゲー厶お買い得情報 


特集2愛して育てるセガ•スペシャル 

星をさがじこ/剣聖伝/忍/キャプテンシルバー/アルゴスの十字剣 
•徹底研究スペシャルコンチネンタル•サーカス(ビデオゲーム)/ 
スペース八リアー3□(セガ•マーク DI )/ ロードオブウォーズ(パソ 
コン)/ファイティングゴルフ(ファミコン） 

•今月のパイルドライバーグラディウス n 
籲特別付録ゲーム•ミュージック s ビデオ•カタログ 


月刊 

TTHIE コンピュータ時代を w むトレンド•マガジン 


COMPUTER 



TTfHIE 3 ン t：a •代*縝 c ►レントジン 

COMPUTER 


新•社会人,ビギナーに贈るパソコン入門指南 

特集これが日本のパソコンだ！ 

PC -9801 とその互換マシン/ AX とそのクループマシン/八ソ協 
のソフトチヤンネルマシン構想/独自路線を歩む八 ー ドメ ーカー 
たち/ラップトップとパソコンの省スペース化動向/サバイバル時 
代を迎えた日ビットバソコ YTRON プロジェクトの現状他 
•KEYMAN U . S . A . アシュトン•テイト社長エドワード•エスバー 
•ドキュメントソフト選考会 
•新連載コンピュータ•ノンフィクション 1973 年の夏 
•ヒット商品開発ストーリー インターコム「まいと一く」 

•田原総一朗のコンピュータルポ OS /2 で描く90年代のパソコン構想 
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TM Network 


し終わるまでの間，休符を演奏するように 
すればよいのです。この方法を使えば 48 K 
バイト目いっぱいのデータを演奏させるこ 
とができるようになります。 

なお，今回の曲は残念ながら今月発表の 
X - keyboard では演奏しきれません（メモリ 
が足りないのです)。 


がんばれ MZ ユーザー 


MZ - 2500用には ポール•レキカスの 「 B 00 
M BOOM 」 です。渡辺さんのこの曲は2度目 
の挑戦。前作は3月号の音楽特集でも最終 
選考にまでは残っていた作品です。実行の 
際には，特に MML を拡張する必要はあり 
ません〇 3月号掲載の Super キーボードを 
使用する場合には MML 拡張後， MZ の音色 
を選択してく ださい。 

最近は MZ - 2500関係の音楽投稿が XI に 
押さ れぎみです（先月は X 68000 ユーザー ヵす 
んばれでしたね）。確かに音数が多ければそ 
れだけ表現力は広がります力 ? ， OPN だから 
といってなにもできないと思い込むのは間 
速いです。逆にいえば音数が多ければ音が 
厚くて当たり前。要はセンスとプログラム 
次第，6音で音を厚くするのがテクニック 
というものです 。 MZ ユーザーの 奮起を期侍 
します。 

三闽忐を始めるべきなんだろうな，やっぱり。 

竹内孢吉 (20) Xl/XlturboZ II 神奈川県 


最近は投稿作品のレベルが日増しにアップ 
しているよ5です。 LIVE 独占を狙5 VIP 
ROOM や「ベーマガ j でもお馴染みの川 
野君の乱入と，次第に賑やかさを増してい 
ます。さて，それでは今月も3曲， X / Z - 
巳 ASIC , XI ， MZ - 2500の各機種取り揃 
えてお送りしましよ5。 


荩 et Wild 

C/W Ftdhttng 


； /JlilXY • I • v • t 

XB 日 000 /Xlturbo 

SDI ending music 

XI/XI turbo 

GET WILD 
BOOM BOOM 


in • ’88 


Kawano Toshimitsu 

川野俊充 

Matsuo Naoyasu 

松尾直泰 

Watanabe Michio 

渡辺通夫 


X68000SXltu 「 bo コンパチリスト 

まずは，一部ではちょっと危ないんじゃ 
ないかといわれたセガのアーケードゲーム 
SDI (人工衛星からレーザー砲で某国の 1 C 
BM を撃ち落とすというゲーム）からの1曲 
をお届けします。セガのゲームミュージッ 
クはかなり人気が高く SDI ではシステムダ 
ウンなどの曲がこれまでにも多く届いてい 
ますが，今回はエンデイングミュージック， 
メロディが美しい曲ですね。演奏時間が短 
いのがちょっと残念です。作者の川野さん 
の開発状況というのはかなり変わっていま 
す。なんでも，友だちと同じ曲を同時に作 
り始め，どちらが早〈プログラムを完成さ 
せるかを競って，負けたほうは潔〈プログ 
ラムを消してしまうのだそうです。なかな 
か凄まじいですね。 

このプログラムはもともと X 68000 用に作 
られたものですが，非常に素直な構成であ 
ったため，編集室で手を加えて NEW Z-B 
ASIC と共通で使えるリストにしてみまし 
た。別に父68000と又1加1'1)〇ではメデイアの 
互換性がないので，はっきりいってそれほ 
ど意味のあることではありませんが，せっ 
かく コンパチの MML なのですからプログラ 
ムレベルで もなんとか コンパ チにしてみた 
いじゃありませんか。1000行目の Pi ( l ) と 
いうのが; ミソ です 0 NEW Z-BASIC では ブ、 



ぃ， X - BASIC でも 
t できないなどの制 
D の GOTO 文を使っ 


ロック IF が使用できない 
ブロック IF 内で変数宣言できな I 
約のため ， Oh ! X 誌上初 c 
た X - BASIC のプログラム となってしまい 
ました。無念。 

もちろん入力の際には不必要な部分を削 
つてしまってもかまいません。 


分割プログラムによる GET WILD 


SDI ©SEGA 
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次は祝版 MML 用の GET WILD 。3 月号 
の割り込みミュージックシステム PSI のサ 
ンプル曲としても掲載しましたね。この曲 
もかなり人気が高いのか，これまでにもた 
くさんの投稿がありました。アニメ版「シ 
テイハンター」のテーマ曲としてもお剧 I 染 
みですが，今回のプログラムは TM ネット 
ワークの KISS JAPAN ツアー&武道館バ 
ージョンです。 

作者の松尾さんは先月号の佐々木さんが 
主宰する VIP ROOM という サークルの 会員 
です。音楽プログラムにもそろそろ常連が 
現れそうですね。 

プログラムは4本に分かれており，最初 
に音色定義，次の2本で文字配列にデータ 
を詰め込んで最後のプログラムで一括して 
演奏しています。こういった，データを変 
数に格納してしまい分割されたプログラム 
をチェインしていくというのは長いプログ 
ラムを演奏する場合には有効な方法ですが， 
入力途中で確認をすることは難しくなって 
しまいます。 

これは CZ -8 FB 0] のフリーエリアが狭い 
以上ある程度しかたのないことですが，も 
っとスマートな方法として，プログラムを 
分割し，すべての データを G - RAM に送り 
込んでから演奏を開始するということも考 
えられます。もちろん， ふつうのデータを 
演奏しているときにこのようなことを行う 
と デイ スクアクセスの際に音が止まつてし 
まいますね。そこですベての データを 転送 

► Might and Magic を終らせてから， 
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U スト 1 SDI 


1)=0 then «?oto 


h e m o 


10(10 if pi ( 

1010 /* — ■ --- 

1020 /K for \-BASIC k (Z-HKHU3 
1030 /* 

1010 /* 

1050 /* K n d 

1060 /t 
1070 /* 

KJHO /* - 

1090 i% X6B0U0 - 

1 100 str a| 2:>(j ! , b| ^56 I ,cj Z56 | ,d[ Z56 J , e f 256 | , f l 25«\1,g| 2ob' | ,h 125 «] , jl 25(i ] 
1110 dim char piano(4,10)={ 


S D 
n « 


programmed by 川野传充 


1120 

+ 58, 

15, 

0 , 

0, 

0 f 

0, 

0, (), 

0, 

3, 

0, 

1130 

+ 28, 

0 , 

1, 

0, 

1 9 

33, 

1, 1, 

0, 

o t 

0, 

1140 

+ 27, 

1, 

1 f 

1, 

7 f 

47 f 

1. 、と， 

0, 

0, 

0, 

1150 

+ 28, 

1, 

0, 

1, 

8. 

4H f 

1, 8, 

a , 

o f 

0, 

] 160 

1170 
i 1B0 

+27, H, 
if pi(1) <>0 

4 f 
then 

5, 

goto 

2, 0, 
12 HO 

2, 2, 

()» 

0, 

0} 


1190 


\1turboZ - 


1200 dim piano (‘ 


1210 

for i=0 

to A 

: for 

j=0 

to 

10：READ 

a:piano(i 

.j] 



1220 

DATA 

58 , 

15, 

0, 

0, 

0 , 

<d, 

0, 0, 

0, 

3 , 

0 

1230 

DATA 

28 , 

0, 

1, 

0, 

1, 

33, 

1,1, 

0, 

0 , 

0 

1240 

DATA 

27 , 

1, 

1, 

1, 

7 , 

47 , 

1, 2, 

0, 

0, 

0 

1250 

DATA 

28, 

1, 

0, 

1, 

8, 

48, 

l , 8, 

0, 

0, 

0 

1260 

DATA 

27 , 

6, 

4 , 

5, 

2 , 

id , 

2, 2, 

0, 

0, 

0 


1270 ’ 

1280 m_vset{70,piano 
1290 m„init(} : for i=1 to 8 : m_al1oc(i,2000) : m_assign(i F i):next 
1300 a="tl65 @70 v：2 o4 L8 pi y 48,08 r2r8 

1310 b="cdfb-4.a4b-<c4>r2r8cdfb-4.a4ff4r2r8cdfb-ab-<c4.f4>ab-af1 cl6c+16dl6rl6c 
16rl6>b-4< 

1320 c= M y 48,28 y49,12 p3 t.+ l&f+2&t’+f+gaa-ldl&d2dbl&b2 . b<c+dd4>b-2. <d2de4 . f+l&f+2 
f+6g6a6 

1330 d="a4dl&d2dbUb2. . b<dd2 . c+> b<c+1 

1340 e=">vl3gvl1gv9gv7gv6gv7gv8gv9gv10gv11gv12gv13ggg4.vl4 

1350 f=">al&a2r2<c2.>eg2&gab-4.a4.fltf4.gfe4fg4.ecl&ca4ffl&frdefe4cc2&cr 

1360 g= "vl3av1Iav9avl0avllavl2b-vl3<cvl4 

1370 h="c4>b-d2.tl6tt>atl55b-tl50<ctl45detl40fgtl35f2tl25e2tl20d2tll5<c2> 

1380 j="14c + 32d32e8. tU0dtl05c+tl00dt95et90f+t87at85<c+eHteltl65 
1390 m_trk(1,a> 

1400 ra_trk(l,b) 

1410 ra_trk(1, M vl4 M +c) 

1420 m_trk(l.d) 

1430 m_trk(1,e) 

1440 m_trk(l,f) 

1450 m_trk(1,g) 

1460 m__trk( l,h) 

1470 m_trk(1,j) 

1480 a=" @70 vi2 o418 p2 y 49,32 r2r8 

1490 d= n a4dl&d2dbl&b2..b<dd2.c+>b<c+2. 

1500 e= M >vl2dvl0dv8dv7dv5dv6dv7dv8dv9dvl0dvlldvl2ddd4.&d4v8 
1510 g="v7av5av3av4av5av6b-<v7cv*8 
1520 m_trk(2,a) 

1530 mltrk(2,b) 

1540 m_trk(2 l "v8c4& ,, +c) 

1550 m_trk(2,d) 

1560 m_trk(2,e) 

1570 m_trk(2,f) 

1580 m_trk(2,g) 

1590 m_trk(2,h) 

1600 ra_trk<2,"v6”+j> 

1610 a=" @70 v09 o418 p3 y 50,44 r2r8 c8&' 

1620 d= M a4dltd2dbl&b2..b<dd2.c+>b<c+1 

1630 e= " > vl0gv8gv6'gv4gv3g ： v4gv5gv6gv7gv8gv9gv 10ggg4 . vl1 
1640 g="vl0av8av6av7av8av9b-<vl0cvl1 
1650 m_trk(3,a) 

1660 m_trk(3,b) 

1670 m trk{3 ， ”vll..+c> 

1680 m_trk(3,d) 

1690 m_trk(3,e) 

1700 m_trk(3,f) 

1710 m_trk(3,g) 

1720 m_trk(3,h) 

1730 ro_trk(3, ”v9 ，，+ 扣 

1740 a=” @7(3 vl0 〇 4 18 p3 y 51,20 r2r8 

1750 c=_ ， y 51,28 y 52,36 dI&d2&d8ddde4 >al&a2a<dl&d2.ddgg4g2.g2g<c4.dl4d2d6d6d6 
1760 d= ,, f+4>al&a2a<dl&d2. .gge2.eeel 

1770 e=">vl2gvl0gv8«v6gv5gv6gv7gv8gv9gvl0gvllgvl2ggg4•vl3 

1780 f= ,, cl&c2r2f2.cc2&cff4.d4.dl&d4.ddc4cc4.c>al&a<d4>aal&araa<dc4>aa2.< 

1790 g="vl2evl0ev8ev9evlOevl1ev12evl3 

1800 h= M d4d>a2.r2.<cd2c2>b-2<g2rlrlr32.c+l&c+2...&c+64 
1810 m_trk(4,a) 

1820 m_trk(4,b) 

1830 m_trk(4, ,, vl3 ,, +c) 

1840 mtrk(4,d) 

1850 m_trk(4,e) 

1860 m_trk(4,f) 

1870 m_trk(4,g) 

1880 m_trk(4,h) 

1890 a=" @70 vl2 o418 p3 y 52,00 

1900 b="| ： 4cl&cl:| 

1910 e=">vl0gv8gv6gv4gv3gv4gv5«v6gv7gv8gv9gv10ggg4. 

1920 g="v9ev7ev5ev6ev7ev8ev9evl0 
1930 m_trk(5,a) 

1940 in_trk(5,b) 

1950 m_trk<5, M vl0d8& ,, +c) 

1960 ra_trk(5,d) 

1970 m_trk(5,e) 

1980 m_trk(5,f) 

1990 m_trk(5,g ) 

2000 m trk(5,h) 

2010 a=" @70 vl2 o418 p3 y 53,32 

►两川さんの「第4のユニット j のレビューは最商でしたね。「今度は泳ぎで勝負だ」には 
煤笑！ただ，私としては，「カバオくん，お父さんの入れ歯見つかった？ J 「いや，まだ」 

を人れてほしかったと思います。 千葉啓一 (18) X 1 F 埼玉県 


Oh !X LIVE in ’88 155 

























2020 b=”I:4dl&dl : |> 

2030 c= M vltl2| ： 4a ： | | ： 8g ： | | ： 3f ： |f8*H . | ： 3a ： |a6a3| ： 8g：| | ： 4a ： | 

2040 d="18v12ev10ev8ev6ev5ev6ev7ev8ev9evlOev1lev 12eee4.vl1 

2050 e="a2a2f<ccffaa<vl0cvll>>12| ： 4 «： I | ： 4f : I I ： 4a : I I ： 3f ： Ir8f8f8f8ee 

2060 f= M 18vl0ev8ev6ev7ev8ev9evlOevlleJ2| ： 4f ： |gge<cf+1&f+1v12r32f+l&f+2...&f+32 

2070 ra_trk(6,a) 

2080 m_trk(6,b> 

2090 m_trk(6,c) 

2100 m_trk(6,d) 

2110 m_trk(6,e) 

2120 m_trk(6,f) 

2130 a=" @70 vl2 o418 p3 y 54,48 

2140 b="| ： 4fl&fl : | 

2150 c=">v912|:4f+:||:4e:||:7d ： |d8e4.|:4f+ : | 丨 ： 4e : |I:4d:||:4e:| 

2160 d="18v9av7av5av3av2av3av4av5av6av7avHavyaaa4. 

2170 e= M f2f2vl0caa<ccffa>v912|:4e:|| ： 4d ： || ： 4e:|| ： 3d:|r8d8d8d8cc 
2180 f="18v8cv6cv4cv5cv6cv7cv8cv9cl2| ： 4d ： Ieecgd1&d]v12r64dl&d2...&d32. 

2190 ra_trk(7,a ) 

2200 m trk{7,b) 

2210 m_trk(7,c) 

2220 m_trk(7,d) 

2230 m_trk(7,e) 

2240 m_trk(7,f) 

2250 a=" @70 vl3 o218 p3 y 55,28 

2260 b="|:cl&cl>b-Ub-l く： | 

2270 c=*vl2<12| ： 4d ： || ： 4c ： |>|:4b:|| ： 3b-:|b-8<c4.| ： 3d ： |d6d3| ： 4c ： |>| ： 4b ： |aa<c+c+> 

2280 d ="18v13av1Iav9av7av6av7av8av9av10av1lav 12avl3aaa4.vl2 

2290 e=" く c2c2>vl0a<ffaa<ccf>12vl2| : Ac ： |>|:4b-:||Ma ： || ： 3b- ： |r8b-8b-8b-8aa 

2300 f="I8vlIav9av7av8av9avl0avlIavl2al2|:4b-:|<ccvl0cvl2c>al&aldl&dl 

2310 m_trk(8,a) 

2320 m_trk(8,b) 

2330 ra_trk(8,c) 

2340 m_trk(8,d) 

2350 m_trk(8,e) 

2360 m_trk(8,f) 

2370 m play() 


リスト日 GET WILD 音色定義 


日本音楽著作権協会許諾第8762526 -70 1号 


10 READ A$,U$ 

20 IF AS="PFFF" THEN END 

30 MEM$( VAL( "iir'+AS) ,36 )=HEXCHR$(DS ) 

40 GOTO10 

50 DATA B190,FI 20512272 11252128001F1A1E1F0 500008 COOOOO 0009445454 
50080800000 DC 89000280 

60 DATA BIB-1,C65001 33723240 1 FI 60A0A8A4A4AO0 808080 01 000 1000305260 
60000000000 C 889000204 

70 DATA B220 f F 830674341421 DIF1A001F1F1C1F 0000000 E000 40604040404 L 
8000080000 WCC 85000200 

80 DATA B244,F 8004645404 11D231B00DFDF9A9FO 70609880706060 Ii*919193 
98000000000 C 880000200 

90 DATA B268.FAOO 3132303 11C2410OC1E1B1F1 900830 C8EO305O7050526B6F 
881020080000080000200 

100 DATA B28C.D1 7333204842182114 0 FI FI F IF 54000000800.1000001040304 
04OCGOO500F4D28O000203 

110 DATA B2D4,FC00121 27262 1E00l70019161418048084800001 000 14 30504 
040080 « 00000 E 680000284 


120 DATA BMC,E 41151347 D111 8072020 14565D9F0500 1E8AO704C 40994 4545 
45OU8O8D0OO0DC 80040280 

130 DATA B364 .FC005C2271111B0007111 FIF0F1FOB 1 400878000 040BA44545 
4500808000000080000280 

140 DATA B388,C 41026726371250013431 F1F1F1F 938382820001010 1F5F535 
350000 OdOOWCFF 94000200 

150 DATA B634,FB0W71040931«D111BOO1E1E1F1C 0402080 C 4 0808000 F2F1F4 
F 6000000000 CC 880000200 

160 DATA B658.FE 007070707004 OB 00021 F1F1FIF0D 10100 B450B 060925 A8A6 
8700000000000080000000 

170 DATA B67C,FB000E 0607000 F1B1 100 1A1A1A1 604081692404080003272 B1 
F 60000000000 C 880000200 

180 DATA B6E8.FC 000501000109020900 IF1C5EDC0091118F0000 800008 F8D9 
F 700000000 ECC 880000200 

190 DATA B70C.F 800010 EOO01152F 02001 EDEDEIE1A1C 108040 C 08000 FDFEF8 
F880OF0F00D0C 880000200 
200 DATA FFFF.A 


リスト 3 GET WILD1 


10 ^et Wild TM-Network 19H7-1H8H 'KISS JAPAN' .loui、Version 
20 1 Vip-Koom No.4G Snoyasu Matsu 

o 

30 MA.\FiLtSO：DEFJNT A-Z 

40 DIM K 1 $ l 18 J , F2S (11),1- 3$ I 18 ) , b l $ { 18 ) ,K5S(1H) . HiS(18 ) 

50 IF PhfcK(&HAH2：i ) 0 255 OR PEKK(&HAH24 ! 07 THK.N 1DCJ 

60 FOH A = &HAH^3 TO &HAEHH STEP 、L 

7U MEM$(A,2)=MKIS((CVI(MKMS(A,^))+1)/2-1» : NK\T 

80 KOR A=iHAEU5 TO AHAt21 STHP 2 

90 MHMS « A,2 )='1KI S( CVI { MEM$ ( A,2 ) > + ； i6 » ： NEXT 

100 UHFFSR$( A ir^V+MrDStSTHSla) , 2 , LEN ( STRS l A ))-1) 

110 TS = "Tb7 l 1 V I 805 : " : N$ = *' 1.1 HHKR'• 

1 20 Z$ = .STR1NU$J lb , "t " ) : WS = STR1N( ； S(8,"(-") 

130 GOSUB "DHl'M 

140 ’ Intro & Break - 

150 A0$ = ..Q.“J6I)+*IC + 4 く B4B8>U+t.+ .<••+ . < I3B-1.B 1 b >L + Hif)+. U+. ED+. <B . .'U+U 

+ .C+ . 

]t>0 AlS = "l)+-K' + 4<B4B8>D+t + .L + . <BB I • B1 «>C+1 C»IJ+. D+ H Kl)+ . ^B. >D+I)+ .C + 

170 A2S = "l) + 4t +4<B4B8>D+C + .(. + . <BB4 . B16 >L + 1 61)+ . l)+ . EIJ+ . <B. >U + D+ .L + 
.<B 

180 B»$='*L20yVl 12G+EF + B^A+4G + 4 .G + 8EF + B4A+*! 

190 BU = ..(J3U+b ； ド +B4A + 4G + -1 .G + Hk •ド 

200 (.«« = •• 1204 Vl15G+ l B2 > 1)+1 K \ D+ 2 < B2 > D+8 . C +8. <B8Bi ： 

210 ' - 

220 GOTO 290 
230 し ABEL •DRUM" 

240 Z4S=">QOGG-FEE-DD-Q7C< 

250 ZoSr'^QOKH-DD-C^BB-QTA 
260 26S= M >Q0BB-AA-GG-FQ7E< 

270 Z7$ = M >QOC<BB-AA-G(3-Q7G" : '6-15? 

280 RETURN 

290 1 —— READ DATA —— 

300 FORl=OTOl8 ： READFl$(1) : NEXT ： FOHl=0TOl1 : HEADF2$( l ) : SHXT 
310 FORI = OTOia ： HEADF3$(I) : NEXT：FOR 1=0TOl8 ： HEAUFtS(I ) : NEXT 
320 FORi=0TO18:READF5$(1) : NEXT ： FORI=OTO18 ： RKADFbS(I) : NEXT 
3 30 FORI=OTO 7 : READF7SII ) : NEXT 
340 CHAfN ..Get Data 2 

350 ' -DATA -- 

360 '1-- 

370 DATA Tti7I 10V1 18L16Q804BlBiiA2B2 . >C+4 <AG+F + EG + F +tIJQ3T7 0D8U8KHli 
8T67 


380 DATA 

390 DATA V 1 271505 Q8I.8D.DD16DJBK 16DC+<BAB.B.AA4 RBI 6>C+ 16I)DRUDC+<B 
AT70B2.RBT67 

400 DATA >DD.D16D16E16DC+<BAB.B.AA4HB16>C+16DDDHDC+ <BAT70B2R4R>D 
T67 

410 DATA E.F+.DE.F+.DE.F+.DD4R<B16>C + 16DDDEDC+ <BAB.B.ABJR>D 
420 DATA E.F+.DE.F+.DE.F+.DD4<B>C+D4R2RDE4C+4<B4A4 
430 DATA BiR2.R>D + 

‘140 DATA T70L8D+4C + れ B4R>D+C+. <B.BB4RBlti>C+16D+D+D+ED+<BB>D+I)+.C 
+.<BB4R>D+ 

450 DATA D+4C+4<B4R>U+C+.<B.BB4RB16>C+16D+D+»+D+16E16D+<BB>I)+D+. 
C+.<BB4R>D+ 

460 DATA I)+4C+4<B4R>D+C+.<B.BB4RB16>C+16D+D+D+ED+<BB>D+D+.C+.<bB 
4R>D+ 

470 DATA D+4C+-UB4R>D+C+.<B.BB4RB16>C+16D+D+D+EF+ED+ED+.C+.<BB4R 
4 

480 DATA T 701505 Q8L8V127E4D4C4KED.C.CC4RC16D16EEEFECCEH.D.CC4RE 
490 DATA E4D4C4RED.C.CC4RC16D16EKEE16F16ECCEE.D.CC4HE 
500 DATA H4D4C4RHD.C.CC4RC16U16EEEFECCEE.D.CC4RK 
510 DATA H1U4C 4RKD.L.CL4RClGl)1bEEEFGFEFE.U.CC4HE 

520 DATA K8V12 7E4D4L8C&V12 5C&V123C&V120CI15V120P204yBLl6B8.B8. IBB 

>CCBCH8<AB >C8.C8.CRC8.C8.CR <B8.B8.>C8C4.15V12705Q8E8 

530 DATA K8V12 7E4l)m&V125C&V123C&V120C115Vlli«P2O4CittLltiBiJ.B8.BB 

>CC8CH8<AB >CB.C8.CRC8.C8.CH <BBBBB8>C8C4R815V12705y8E8 

540 DATA K8V127L8E4D4C4RED.C.CC24L8V123K1C&V115K3C&V110K2C&V1O7K 

1CR1R4.K5E 

550 DATA K8V127L8E4D4C4RED.C.CC2&L8V123K4C&V115K3C4VUUK2C &V107K 
1CR1R4.11V120Q4OBE 
560 ， 2-- 

570 DATA HiV121UiO ； JQ8<B. >B16KF+D2<F+.>F+16RD<F + 4 .F+G. >UltiR く GG4A4 
B.>B16<B>BD>D<E>E 

58M DATA <<B.>B16RF+D4.B16K+16 <F+.>F+16RF+<F+>F+16F+ Hi<F+16>F + F 
+16<G.>016RGG<A>AA<B.>B16<B>BD>D<K>E 

590 DATA <<B.>B16<B16>B.<B2>K+.F+16<F+lti>F+F+16<F+4.>K+<G.>G16<G 
16>GG16G4<A>A<B.>B16<B>BD>D<E>E 

600 DATA <<B.>B16RF+D4<BBF+.>F+16K<F+>F+4.F+16F+16<G.>G16RGG4<A> 
A<B.>B16RB<B>B<B>B 

BIO DATA EABRE16AB16EA<B>A<BRB16>AB16<B>A <G>G<G>G<G16>UG1B<G>G< 
F+>F+<A>A<B>B<A>A 

620 DATA EA<B>RE16AB1B<B>A<B>A<BRB16>AB16<B>A<G2.>G4<F+2.>F+4 
630 DATA <Q5BBBBBBBBW8L16BB>BB<BB>BB<BQ5>B8BB8B8 

640 DATA QHL8<G+G+F+F+HEEE16E16K+K+K+F+16H16BBBBG+U+F+K+EEEtF+lb 


► Mi さんの 「入 Wi タコ flW 鑑 j には， 「 コクがあるのにキレもある」，この一苕です。 

仃田浩之 （14) X 68000 爱钹斟 


156 Oh ! X 1988.5. 








F+16F+F+F+BBF+F+ 

650 DATA 0+G+F+F+EEEEL6E16F+F+K+F+16E16BBBBG+G+F+F+EEEEF+16F+16F 
+F+F+BBBB> 

660 DATA 
670 DATA 

68« DATA I6V121L802«6AAGGFFFFGGGG16G16>CC , <BBAAGGFFFFG16G16GGG>CC 
<BB 

690 *3-- 

700 DATA VI 151705 L8Q3D.Q8D16R16D16D16D16Q3DDG+C+I705L8Q3D.Q8D16R 
16DHiUlBDl6Q3I)DC+C+1705L8Q3D.Q8D16R16D16D16I)lbQ3DDC + C+I705L8Q3D. 
Q8D16R16D16D 161)16Q3DDC+C + 

710 DATA 1705 L8Q3D.Q8Dltmi6DltjfntiD16Q：3DUC+C + I705L8Q3D.Q8D16RHJDl 
6Dl6D16Q3DDC+C+I705L8Q3D.Q8D16R1 6016016 D16Q3DDC+C+I705L8Q3D.Q8D1 
6R16D16D16D16Q3DDC+C+ 

720 DATA 17V11505Q3D.Q8D16R16D16D16D16Q3DDC+C+Q3D.Q8D16R 1601 6D16 
D16Q3DDC+C+Q3D.Q8D16R16D16D16D16Q3DDC+C+Q3D.Q8D16R16D16D16D16Q3V 
1211 803AABB 

730 DATA I7V11505Q3D.Q8D16K16D16D16D16Q3DDC+C+Q3D.Q8D16R16D16D16 
D16Q：iDDC+L'+Q3D.«8Dlt)R16I)lBD16D16Q3DI)C+C+(i3D.Q8I)16R16D16D16D16Q3V 
1211803F+F+>BH.L31B+>CC+UD+EFF+ 

740 DATA 110H2V115Q8L805<A.A.<B>A.A.<B>A.A.<B>A.A.<B>A.A.<B>A.A. 
<B> 18V109OiJC + 4t , 4F + 4G4 

750 DATA 11MP2V115Q8L805<A.A.<B>A.A.<B>A.A.<B>A.A.<B>A.A.<B>A.A. 
<B> R1 

76U DATA IHRL1602V113BBB8F+F+F+F+F+8&+BBBBBBBBBBBBBBBB&B4 

770 DATA 112P2O4V120Q7L4D+C + <B2>C + 8.C + H. I) + 8D+2D+C：+<B.B8>C + 8.C + 8. 

D+8D+2 

780 DATA D+C+<B.B8>C+8.C+8.D+8D+2D+C+<B.B8>D+B.C+8.<B8Bi» 

790 DATA >Q7L4D+C+<B.L16Q5BB> C+8RC+RC+C+D+RD+RD+RD+D+ D+8RD+RD+ 
RD+D+E8.E8.D+8 C+8.C+8.D+8D+2 

800 DATA Q7L.4D+C+<B.L16Q5BB> C+8RC+RC+C+D+RD+RD+RD+D+ U+8RD+RD+R 
D+D+E8.E8.D+8 D+8.C+8.<B8B2 

810 DATA 18PlV12305Q8L4C<BA2<G.G8&>Ci!<AGF.P'8G.G8&>C2 
820 DATA >C<BA2<G.G8&>C2<AGF.F8>D.C8CG8&B8 

830 DATA >C<BA.QOB32K2OB32K30B32Q8K5>C32<BG8 . D16&.QOH32KiiOE32K I0E 

32 K50E32K5Q8F8G8G8GlE8GG8StQ0G4L16K15GK6GK15GK6(i8GK5 

840 DATA L4EDC2D2G2D8GG8&G2C8D8G8G2 

850 DATA GGG2C8&D8GGE8F8C8<B8>C8C.<B8>C8D<B>C2 

860 DATA GGG.<G8G8>G8GG.<G8G8L32>QOGK15GK25GK5Q8A&A2&L8ACG4.<G>G 
4 . <G 

870 DATA G>G&G2&G<GG>G&G2tG<G16G16G>G2Q0L32GG+AA + L31A(i+GGG32G8.Q 

868し 32Q0GG+AA+AG+GGQ8G4Q0GG+AA+AG+GQ8GC8 

880 DATA 04L8E4D4C4.E D.C.CC2 C>C2.<C16C16C>C4.&C8 

890 * 4 —— 

900 DATA VI 121704 L8Q3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBBBA.Q8A16R16A16A16A1 
6Q3AAAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3V121 180 
4D808E8E8 

910 DATA VI 121704 L8Q3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBBBA.Q8A16R16A1(>A16A1 
6Q3AAAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3V1 21180 
4D8D8E8E8 

920 DATA I7P1V11204L8Q3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBBBA.Q8A16H16A16A16 
A16Q3AAAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3V121I 
804D8D8E8E8 

930 DATA I7P1V11204L8Q3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBBBA.y8A16R16A16A16 
A16Q3AAAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3BBAAQ3B.Q8B16R16B16B16B16Q3V1211 
804D8D8E8E8 

940 DATA P103Q8L8V115D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>I).D.<B>P 
3F+4A4B4>D4 

950 DATA P103Q8L8V115D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<BA1 
960 DATA RL16AAA8>F+F+F+F+F+31&+G31&+G32&+A32&+A+32BBBBBBBBBBBBB 
BBB&B4 

970 DATA V123>L4D+C+<B2 A+2B2G+F+E2>C+2<F+2 

980 DATA >D+C+<B.B16B16>C+.<B8B2>D+C+<B.B8X；+32D32D+4&U+16C+ltiC+ 

16<B2 

990 DATA 

1000 DATA >D+C+<B.B16B16>C+.<B8B2>D+C+<B.B8B32 & >C32&D+4&D+16C+16 
& <B16B2 

1010 DATA 114P2V1 2005 Q8L2C1DE41-4ECE8 . D8 .C8C 
1020 DATA 
1030 DATA 
1040 DATA 

1050 DATA I15P3V120O5Q6E4D4C4R8L16CC D8.DH.DDEE8ER8CD H8.E8.HRF8 
.F8.ER D8.D8.E8E2 

1060 DATA K4D4C4R8L16CC 1)8 . D8 . DDEE8ER8CD K8 . F8.1£RF8 . F8 . EH DDDDD8 


E8E4R4 

1070 DATA L8E4E4F.F.E8 LI6DDDDL8DEE4R4 L16EEEEE8D8C4RBCC DDDDD8 
E8E4R4 

1080 DATA L8E4D4C4RC E.C.DE4RC16D16 EEEFECCE E.D.CC4R4 
1090 *5-- 

11 ⑽ DATA VI 101704 L8Q3F+.Q8F+16R16F+16F+16F+16Q3F+F+F+F+Q3F+.Q8F 
+16R16F+16F+16F+16Q3F+F+F+F+G.Q8G16R16G16G16G16Q3GGEEV122Q8IH03L 
16AG+F+EG+F+EDQ7A8A8B8B8 

1110 DATA V110I7O4L8Q3F+.Q8F+16R16F+16F+16F+16Q3F+F+F+F+Q3F+.Q8F 

+16R16F+16F+16F+16Q3F+F+F+F+G.Q8G16R16G16G16G16Q3GGEEV122Q8I803L 

16AG+F+EG+F+EDQ7A8A8B8V 1251504 BB 

1 120 DATA I10P2V119Q804B1B^A2B2.>C+4D1 

1130 DATA 

1140 DATA I10P2V11405Q8L8D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D. 
<BIH V10801F+4A4B4>D4 

1150 DATA I10P2V11405Q8L8D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D.<B>D.D. 
<BR1 

1160 DATA R1V124O4L1BQ7I10P2R8F+F+R8F+F+RF+8F+RF+F+R 

1170 DATA 112P103V119Q7L4G+F+E2F+8.F+8.G+8G+2G+F+E.E8F+8.F+8.G+8 

G+2 


1180 DATA G+F+E.E8F+8.F+8.G+8G+2G+F+E.E8G+8.F+8.E8E2 

1190 DATA Q7L4G+F+E.L16Q5EE F+8RF+RF+F+G+RG+RG+RG+G+ G+8RG+RG+RG 

+G+A8.A8.G+8 F+8.F+8.G+8G+2 

1200 DATA L4G+F+E. し 16Q5EE F+8RF+RF+F+G+RG+RG+RG+G+ G+8RG+RG+RG+G 
+A8.A8.G+8 G+8.F+8.E8E2 

1210 DATA I1P106V119Q4L8E4D4C4RCD.D.EE4RC16D16EEEFECCEE.D.CC4R4 
1220 DATA 

1230 DATA EEDDC4.C16D16DDDDEEEE EEEFECCEE.D.CC2 

1240 DATA E4D4C4RED.C.CC4RC16D16EEEFGFEFE.D.CC4RE 

1250 DATA I15P1V1 2004 Q6A4G4F4R8L16FF G8.G8.GGAABAR8FG A8.A8.ARA8 

.A8.AH G8.G8.A8A2 

1260 DATA A4G4F4R8L16FF G8.G8.GGAA8AR8FG A8.A8.ARAB.A8.AR GGGGG8 


A8A4R4 

1270 DATA L8A4A4A.A.A8 LI6GGGGL8GAA4R4 L16AAAAA8G8F4R8FF GGGGG8 
A8A4R4 

1280 DATA L8A4G4F4RF A.F.GA4RF16G16 AAAAAFFA A.G.FF4R4 
1290 *6 — 

1300 DATA L 402139 V127RRRERRRERRRER2L 31135 VI 2703 >Q0BB-AA-GG-FQ7E 

< R16 >Q0GG-FEE-DD-Q7C< R16 >Q0EE-DD-C<BB-Q7A R16 >Q0C<BB-AA-GG- 

Q7G R16 

1310 DATA 

1320 DATA 

1330 DATA 

1340 DATA L 402139 VI27RERERERERERERERE 

1350 DATA L 402139 V127RERERERERERERERE 

1360 DATA RERE 

1370 DATA 

1380 DATA 

1390 DATA 

1400 DATA 

1410 DATA Q8 し402139 V127EEE2RRRERRRERRR8 
1420 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRERRR8 
1430 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRERRRT77ET70 
1440 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRER2 
1450 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRER2 
1460 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRE 
1470 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRER2R8 
1480 DATA L 402139 VI27EEE2RRRERRRER2R8 
1490 »7 — 

1500 DATA I34Q8V125E4R8V115I36Q3G+G+R8GfG+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G 
+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G+R8G+G 


+R8G+G+ 

1510 DATA 
1520 DATA 
1530 DATA 

1540 DATA I34Q8V125E4R8V115I36Q3G+G+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G 
+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G+R8G+G 
+ R4 

1550 DATA I34Q8V125E4R8V115I36Q3G+G+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G 
+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G+R8G+G+R8G+G+I36G+G+G+G+R8G+G+R8G+G 
+R8G+G+ 

1560 DATA I36GfG+G+G+R8G+G+G+G+G+G+R8G+G+Rl 

1570 DATA I34Q8V126E4E4E4R4I36V115G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+R8G+G+ 
G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+R8G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+R8G+G+ 


リスト 4 GET WILD 2 


10 GOSUB : iO：GOSUB "PSG 
20 CHAIN "Get Wild 

30 FB$(0) = "L 402139 VI27RRRERHRERRRERi；L31I 35V12703"+ZHS+ 'Rib' + Z4$ + 
,, R1B"+Z5$ + ,, R16" + Z7$ + M R16 

40 F6$( l ) = F6$(0) ：F6$(Z)=F6$(0) : F6$ ( 3 ) =F6$ ( 0 ) : F2$ ( y ) =1*2 S { 7 ) : F2$(1 
0)=F2S(8) 

50 F6$(6)=F6$(6)+" 13504 L31T75"+Z7$+"< M +ZG$+ ，, R16"+Z4$+Z5$+"K1604" 
+Z7* + "<"+Z6$ + , 'H16"+Z4S+Z5$ + ,, R16R4TB8 

6« F7S(1)=F7$(G)：F7${2)=F7$(0)：F7$(3)=F7S(0):F6S(8)=F6S(7)：F4S(9 
)=F4$(7) 

70 F6$( 10)=F6S(9) + ,, I35V127L31O2 ,, +Z6$ + "RU»"+Z4S + "R8. 

80 F6$(9 ) = Fb$(9) + ,， I35V127L3103 ,, +Z4$ + "R16 ,, + Z5$ + "R8. 

90 F6$(1 1)=KB$( 11 )+"I35Vl2703L31T79P1" +ZG$ +"R 16F2 " +Z7S+ •'HB.T70 
100 F6$(12)=F6$( 12)+"135V12703L31T79P2"+Z4S+'RlbPr'+Z5$+^8.770 
110 F6$(14 )=F6$(14 ) + "I35V12703L31TB2Hr , + /.6$ + "P2"+Z7$ + ， , Pr , + Z6S + ' P 
2"+Z7$ + ,, Pl"+Z4$ + ,, P2 ,, +Z4$ + ,, R16 ，, + Z4$ + "T70 
120 F4$(12J=F4$(11):K4$(13)=F4$(11) ： K4$(14)=F4S(11) 

130 F5$(12)=F5$(11) 

140 F6$( 15)=F6S( 15) + M I35V12703L：UT78 , '+STRINGS(8.Z6$ )+'*T7() 

150 F6$(16)=F6$(16)+"135V12703L31T78 ,, +STRING${7,Z6$)+"R16"+Z6S+Z 
4S + ,, R16 H +Z7$+"T70 

ItiO F6$(17 )=F6${ 17 ) + "I35V127O3L31T78 ,, +Z4S + "R16' , + Z7$ + ' , R8.T70 
170 F6$(18)=F6S(18) + "135V1 2703 L31T78 M + Z6 5 + Z4$ + Z5$ + M R8.I 70 
1»0 A3$ = M L4EDC.C 808.08 .E8E.Cl6D16L8EF.KFECCEE.D.CC2 
190 A4$=" し 4EDC.E8U8.C8.C2C16D16L8EEEFE<A>CEf)<GAB>C 
200 A5$ = "I 104P2V119L2A4G4FG>C<AFG4.G8>C< 

210 A6$="A4R4FG>C<AFG>C 

220 A7$= M 1202 V127Q6L4AGF2G.B8>C.C16<B16A2F2G8.G8.B8>C4<B4 

230 G0$="(JHI8V125O3L31Q0CC+DD+E8&L32K15EK5EK15EK5EK16HK5EK16HK5E 


K17Q8E16. 

240 G1$=..Q8I8V1 2503 Cl C2C4&G4 >Q0C4L16K15CK5CK17CK4CK19CK3CK23CK 
2CK25CK1CK30CK0Q8CV127>Q0C8K5CK15CK5CK20C K5CK21CK25CK5C<K5L31 BB 
A+A+AAG+G+GGF+F+FFEE Q8E8 

250 D0S= ,, I36L16V115"+STRING$(3 I "G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+R8G+G+") 

260 AE$="06L8E4D4C4RE D.D.CC4.C16D16 EEEF2 C16D16EEEF ET50CCE E. 

D.T40C4RT32C1 

270 RETURN 

280 LABEL "PSG 

290 P$(0 > =”L1” + STRING*(26•"R") 

300 L=4：V1=13：V2=10：P1$(1)="L16O4 
310 P$ = ..D+" : "S" ：P1$(1)=P1$(1)+S$ 

320 P$=._C+" : "S" :P1$(1)=P1$(1)+S$ + *'< 

330 L = 8：V2 = 8：P$ = ,, B" ： "S" ：P1$(1)=P1$(1 >+S$ + ’_>" 

340 P*="C+" : "S"：P1$(1)=P1$<1)+S$ 

350 P$="D+" : "S" : Pl$(1)=P1$( l)+S% 

360 * - 

370 L=4：V1=12：V2=9：P2$(1)="L1603 
380 P$ = ,, B , *： M S H ：P2$( 1)=P2$(1)+S$ 

390 P$="A+" : "S"：P2$(1)=P2$(1)+S$ 

400 L = 8：V2 = 8：P$ = ,, G+"：' , S" ：P2$(1)=P2$(1)+S$ 

410 P$ = "A+" : ,, S ,, ：P2$(1)=P2$(1)+S$ 

420 P，="B":"S":P2$<1)=P2$(l)+S$ 

430 1 - 

440 L=4 : V1=12：V2=9：P3$(1)="L1603 
450 P$ = ,, G+" ： M S M ：P3$(1 )=P3$( 1)+S$ 

460 P$="F+" : "S"：P3$(1)=P3$(1>+S$ 

470 L=8:V2=8:P$="E":"S"：P3$(l)=P3$(l)fS$ 

480 P$="F+ M : "S"：P3$(1)=P3$(1>+S 拿 


► X 68000 ACE - HD , 399.800円！ MZ - 2500をまだ十分に使いこなせない私が，思わず 

欲しくなってしまう。思いきったことをやってくれるもんだ 0 またまたローンに追われる 0h IX LIVE in *88 ^57 

かも知れない。尨の U とローンが怖 . 。 伊藤秀久 (32) MZ - 2500愛跋県 






リスト 6 BOOM BOOM 


日本音楽著作権協会許諾第8762526 - 701 号 


BOOM BOOM (U.S MIX) 


PLAY !NIT 

DIM BUFX (4, 9) .BHJ6 (4, 9) : RKSTORE 190 
FOR X-0 TO 4 
FOR Y-0 TO 9 
READ BUF* (X,Y) 

NEXT Y 
NEXT -X 

FOR X-0 TO 4 
FOR Y-e TO 9 
READ B8* (X.Y) 

NEXT Y 
NEXT X 

TONE BUFX,BRX 


PLAY • T145' , "T 145' , "T 145 \ "Y7, 241 Y6 r 0TU5 - . TH5 , -1145- 
PLAY '05tV93~, •Viee"."L8tV99Q5-,*V13Q1','V12Q504",'V9Q507 

. . . . K ， a - - 

Dlt- L4AAAAA8A8B8AL16BGFEDE- 
D2$_ - L4 入 AAAAAAAAAA8L16AAAAAAL4AAAA*' 
D3t-'L4AAAAL16CGEREBDDRCCRCCCC' 

D4$- - L4 入 AA/UAJU* 

DS$-'L4AAAAAAA {AA} * 


10 

26 

38 

40 

50 

66 

70 

80 

90 

60 

ie 

28 

3d 

46 

58 

66 

70 

80 

96 

200 

210 

226 

230 

240 

2S0 

260 

279 

280 
299 
366 
310 
320 
336 
340 
356 
360 
378 


490 P$ = ..F+" :"S":P3$(1>=P3S< 1)+S$ 

500 * — (2)- 

510 L=4:V1=13 ： V2=10 ： P1$(2)= M L16O4 
520 P$="C" : M S” ： Pl$(2)=Pl$(2)+S$+"< 

530 P$= M B" ： "S" ： P1$(2)=P1$(2)+S$ 

540 L=8:V2 = 8 ： P$= ,, A , * ： "S" ： P1$(2)=P1$(2)+S$ 
550 P* = "B": "S ,, ： PlS(2)=Pl$(2)+S$+ ,, > 

560 PJr^C" ： ,, S , * ： P1$(2)=P1$(2)+S$ 

570 » - . - 

580 L=4:V1=12 ： V2 = 9 ： P2$(2) = ,, L1603 
590 P$="A":"S" : P2$(2)=P2$(2)+S$ 

600 Pf="G”:"S" ： P2$(2)=P2S(2)+S$ 

610 L=8:V2=8:P$="F":"S":P2$(2)=P2$(2)+S$ 
620 P$ = "F" : ,, S M :P2$(2)=P2$(2)+S$ 

630 P$ = ,, G H : "S" : P2$ ( 2) =P2$ (2 ) +S» 

640 » - 

650 L=4 ： V1=12 ： V2=9 ： P3$(2)="L1603 


660 P$="F” ： "S" ： P3$(2)=P3$(2)+S$ 

670 P$="D":"S":P3$(2>=P3$(2>+S$ 

680 L=8 ： V2 = 8 ： P$ = ,, C" ： "S" ： P3$(2)=P3$(2)+S$ 

690 P$="D":"S" ： P3$(2)=P3$(2)+S$ 

700 P$ = "E" : ,, S H ： P3$(2)=P3$(2)+S$ 

710 RETURN 
720 LABEL "S 

730 *P$=" ":L= コスウ： Vl= ハシ ) Volume:V2= オワ V ノ Volume:S$ コタエ 
740 VL=(V2-V1)/L：SS = " ••: V = V1 

750 FOR 1=1 TO L:SS=S$+FNR$(INT(V))+P$:V=V+VL 
760 IF IOL THEN SS=S$ + "& M 
770 NEXT：RETURN 

10 *Get Wild f TM Network* Words/Mitsuko Komuro ComposeiArrange/ 
Tetsuya Komuro 

20 * KISS JAPAN and Budokan Version - 1988 3/5 by Naoyas 

u Matsuo - 


リスト 5 GETWI し D メイン 


10 * Get Wild 'TM Network * Words/Mitsuko Komuro Compoaei. Arrange/ 
Tetsuya Komuro 

20 * KISS JAPAN and Budokan Version - 1988 3/5 by Naoyas 

u Matsuo - 

30 POKE &HAFDE,iHCA：POKE &HAFE1,0：POKE &HAC99.&HCD 
40 CLSO : PLAY 0 : POKE &HAE61,3:GOSUB "INIT 
50 1 Intro A 

60 PLAY STRINGS(7,T$)； : PLAY "I40V 127L402Y15,127 

70 PLAY M V125YJ8,8 ,, + A0$+Al $； : PLAY A0S +A2$ +" Y48,20V127L31(jOBB+> 

CC+DD+EFF+GG+AA+BB+G+GF+FE+DC+C<Q3B4 : M ； 

80 PLAY "V117P1Y 49,32 "+A0$ + A1 $;:PLAY A0$ + A2$ + M B4. 

90 PLAY M V114P1R32Y50,8 "+A0$+A1$； : PLAY A0$+A2$+"B4. 

100 PLAY "VI12P1R32Y51,32 M +A0$ +A 1 $;:P し AY A0$+A2$ + M B4. 

110 PLAY "V110P2R16Y 52,80 "+A0$ + A1$； : PLAY AO$+A2$ + "B4 . 

120 PLAY "V107P2R16.Y52,88"+A0$+A1$； : PLAY A0$+A2$+"B4. 

130 PLAY B0$+B1$； : PLAY B0$+B1 $+" : "； 

140 PLAY C0$+C0$； : PLAY C0$+C0$ 

150 PLAY "R16 

160 PLAY STRING$(7, ,, Q8： ,, ) + M Q8" 

170 PLAY **：：：： : V127I39 ： L1604 ： I40L401V124Q7 
180 » -- 


190 FORX=0TOl : FORI=0TO5 

200 PLAY F1$(I)+"："； : PLAY F2$(IPLAY F3$(I)+ M :"；: PLAY F4$( 
1)+" :PLAY F5$( U+ PLAY F6$ { I ) + " ： " ； : PLAY F7$ U > + PLAY 

Z$：NEXT 

210 PLAY F1 $(6) + "："；：PLAY F2$(6)+ n : " ； : PLAY F3$(6) + " : " :: PLAY F4$( 
6 い"："；： PLAY F5$(6) + ' f ：" ； ：PLAY F6$(6) + M ："； : PLAY F7${6) + " ："； : PLAY 

Q$ 

220 * --- 


230 FOR 1=7 TO10 

240 PLAY F1$(I)+ M ：•*； ：PLAY F2$ ( UPLAY F3$ (I) + PLAY F4$( 

I ) + "："； : PLAY F5$(I) + " ：" ； : PLAY F6* ( I ) + ":••;: PLAY F7$ ( 7 > + “："；： PL*AY 
Z$ + ":"; :PLAY Pl$(1)； : PLAY Pl$(1)+ " : *' : : PLAY P2$ ⑴；： PLAY P2$(1)+ " 
：** ； ： PLAY P3${1) :: PLAY P3$(l) ：NEXT 

250 » -- 


2.>C+4 D24T70D4.Q0L31D+EFF+GAA+BF+FED+DC+C<Q8BT68 

280 F6$ (7)=" L 402139 V127EEE2RRRERRRERRR8I35V127L3103"+Z6$+"R16T78 

"+Z7$+"R8.T70 

290 F6$(8)=F6$(7) : F6$(9)=F6$(10) 

300 F6$<10)= ， .L 402139 V127EEE2RRRERRRERRR8I35V127L3103T77"+Z6$+Z4* 
+ ..< ， _+Z6$+..R16T70” ：NEXT 

310 '-Intro B - 


320 PLAY "T69IlV125Q406"+A3$+A4$ + ,, 2 ： ** ； : PLAY "114V119PlR32Q805 f, + A 
3$+A4$+"16.&C4. :";: PLAY "11V115P2Q406R16"+A3$+A4$+"164C4. : M ；:PLA 
Y A5$+A6$+" : "； : PLAY A7$+A7$+"： M ； : PLAY M L1604"+F7$(5)； : PLAY DOS ； 
330 PLAY ,, 04I35V127L31T78 ,, + Z7$ + , '<" + Z6$ + n R16 H +Z4$ + Z5$ + "R16> ,, +27$ + 
M <"+Z6$+"R16"tZ4$+Z5$+"R16H 81505 E8 ："； 

340 PLAY "R1R1R1R2"+G0$+G1$+" : "；：PLAY Z$+Z$ 

350 » - 

360 PLAY " ：：：： : V127I39 ： L16O4 ： I40L4O1V124Q7 
370 F0RI=11T018 

380 PLAY + : PLAY F2$ (11)+ M ： M ； : PLAY F3$ (I > + PLAY F4$ 

(1)+" ： H ；：PLAY F5$(1)+ U ： M ； : PLAY F6$(I>PLAY F7$(7)+ M ："； : PLAY 
Z$ + " :" : : PLAY Pl$(2) ； : PLAY PI $( 2 ) + ":"；： PLAY P2$ ⑴；： PLAY P2$(2) + 
"："；：PLAY P3$(2)； : PLAY P3$(2)：NEXT 

390 *-End - 


260 Fl$(1)= n 04Q8B2A2G8G4F+8&F+2 D2L32B8.4Q0BA+AGF+FED+Q8D16 L16A 
G+F+EG+F+EDQ3T 700808 E8E8T67 

270 F5$(3) = H <L32Q0K15C+K25C+K35C+Q8K60C+4C+4.K5L8C+2 <B.B.A&A2 B 


400 PLAY "T65I1V120 ,, +AE$ + M ： M ； ： PLAY "IlK7Re4V105 ， , +AE$ + ":"; 

410 PLAY "I 1P1K8V100R08"+AE$ + "： f, ；：PLAY "I1P2K9R«11V95"+AE$ + " : "； 
*120 PLAY ,f I 1V105K8O6R@13"+AE$ 

430 END 

440 LABEL "INIT" 

450 Fl$(1)= "O4Q0L31AA-i-QBB&B&B16 . &B4 . A2G8G4F-*-8F-f 2D2L3 1Q0AA-^Q8B&B& 
B16.&B4 . し 16AG+F+EG+F+EDQ3T70D8D8E8E8T67 

460 F5$(3)="L8D2D.C+.<B >C+.<B.AA2B2.>C44D24T70D4.Q0L31D+EFF+GAA 
+BF+FED+DC+C<Q8BT68 

470 F6$(7)="L 402139 VI27EEE2RRRERRRERRRT75ET70 
480 F6$(8)=F6$(7) 

490 F6$(9) = ,, L402I39V127EEE2RRRERRRERRR8I35V127L3103"+Z4$ + ,, R16T78 
M +Z5$+"R8.T70 

500 F6$(10)="L 402139 V127EEE2RRRERRRERRR8I35V127L3102"+Z6$+ M R16T7 

8"+Z4$+"B8.T70 

510 RETURN 


►私はアホをやってしまった…… o S -0 S 聞係のディスタ， 30 本くらいフアイルのつまった 
Ohi X 1988 5 ディスクをフォーマットしてしまったのだ。やっぱりバックアップをとっときやよかった0 

• ' 似内博昭（18> X 1 C 岩手県 


0000002222 


0 6 8 0 




0 3 0 2 




9 6 6 1 


5 2 2 2 8 


6 6 0 0 0 


0 0 9 9 0 


9 0 0 0 0 


9 3 9 S < 


112 12 


0 8 2 8 2 




333253333 


TTTTTTTTTT 

AAAAAAAAAA 

DDDDDDDDDD 











































388 D6$--L4AAAAAAA8L16AAAAAA" 

390 D8$--L4R1R4R8L16BBBBAAAABA- 
400 D9S-"L4AAAAL8AAAA4L16CCCCCC- 

410 M1$--L16V7AAAAV13AV7AAAAAAAV13AV7AAAAAAAV13AV7AAAAAAAV13AV7AAAV10* 

^ 28 - a* - 

430 Z$- _ {CC}>C<C>C<C>C< {CC}>C< _ 

440 SS-" 

450 X*-' {<A-A->}A-<A->A-<A->A- {<A-A->}A-' 

460 Q$-' {<FF>}F<F>P<F>F< {FF}>F~ 

470 H$-'j<GG>}G<G>G<G>G<Gl6Gl6>G' 

480 BS-"»ieL8<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C>C' 

490 BZ$-"<E->E-<E->E-<E->E-<E->E-<E->E-<E->E-<E->E-<E->E~" 

500 J$- _ <F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F' 

518 J1*-"<G>G<G>G<G>G<G>G<G>G<G>G<E->E-<C>C' 

520 --- ytry-v - 


530 AS--L8FGFE-{FR}C16C {CC} R13 FGFE- {FR}C16C {CC| * 

540 A1$-"L8CCDDE-E-FFFGFE- び R}G16C {CC} ■ 

550 A2$-'L8CCDDE-E-FFFGFE-FG16RB-16(B-B-}" 

560 A5$-~»24L8E-E-C4E-5E-E-16CE-E-CCE-16E-E-E-16C 
570 A 13 $ - L8K-K-C4fc ： -5E-K-lttC<B-B-GG>Cl()K16C]6CC24C24 
580 A6$--L8CCCCE-6C3R2R2 -: A3S-'L8CCC<GB-6>C3R4 
590 A7$-"C4<B-8>C2 C8C8C8<B-8>C4' 

608 A8S-'G4F8E-4C4E-8G8G8F8G4' 

610 A9$- _ #20L8<FGB-GFG16B-G16F>C<B-GB->C<B-16>C {C<B->}" 

620 A10$-'L8<FCB-CFG16B-4R16>C<B-GB->C6<B-3>* 

630 A11$-'L8CC<B->E-C<B-16>E-C16<B->E-C<A->E-{E-C}<A->E-C' 

640 A12$*=~L8E-C<B->E-C<B-16>E-R16E-E-C<A-A->FE- 

650 A16$-"L16CDE-FG>C8C<CDE-FG>C8C<CDE-FG>C8C<CDE-FG>E-8C<L8" 

660 A17$-"L8E-4D4C4CDE-E-FC4CCE- ： A18$-"L8FFE-F4E-FE-DDCD4 _4FE 
67fl A19$-e20L8E-4D4C4CDE-E-FC4CCE-' ： A20S-"L8FFE-F4E-FE-DDCD4R3" 
~Y 6,8 L8R4C. {CC}R.C. {CC}R.C. {CCJR.CC Y6,0' 

"Y6,8 L8RCRCC {RC} {RC}CRCRCC {CC} {RC}Cl6Y 6 ， 0 ■ 

"Y 6,8 L8RCRCC {CC} {RC}CRCRCC {CC} {RC}C16Y6,0 
"Y6.8 L4RCRCRCRC Y6,0" 

V12R1R2R5L16E-8E-C<B - バ : K2S-"E-CR1R4.P6E-5C8V7' 

"C1E-4.C4.E-4~:K6$--F1E_4.F4_ G4- 
'C 1 E-1":K4$--F1D1 _ 

•2208L16AAC8ASC8A8C8ARC8A8C8A8C8ARC8AACC05' 
"L8CCGCGC16GC16G" 

■'L8CCFCFC16FC16F' 


686 Tl$ 
690 T2$ 
700 T3$ 
710 T4$ 
726 Kl$ 
730 K5$ 
740 K3$ 
750 K8$ 
760 K9$ 
770 Kie$ 


,Ml$ 


780 K1 1$- __ 

790 P1$-'#4L8R1R2GGGG* ： P4$-*L8B-B-B-B-R2R2GGB-B-' 

800 P2$- " L8>CC<B->C4<GGG>CC<B->C4<GCG~ 

810 • - PLAY MUSIC - 

820 p LAY R1RT +K8$,D4$>D5$, ' - ,M1S+M1$：PLAY K8$,D5$, 

830 PLAY K8$ + K8$,D2$, "MIS^TIS, 

840 PLAY Pl^,D4$,B$,Ml$, ' 

850 PLAY P2$.D4$,J$ r MIS, - 
860 TONE BUFX 

878 PLAY AS,D4$ t ZS + ZS,Hl$, _ " 

PLAY A$,D4$ p ZS>Z$,MIS, - * f -- 
890 PLAY A$ r D4$,Z$ + Z$,Ml$, ",A5S 
900 PLAY A$, D4$, Z$ + Z$, Hl$, - •- , \5$ 

910 PLAY A9$, D4*,Q$ 十 R$ ， T3S, - ", KU 
920 PLAY A9S,D4S,QS^R$,T3$,'-.KIS 
939 PLAY 820 ^ A 17$,D4S r ",T2S, "" 

94 0 PLAY A19$,D4S,Z$ + XS ( Ml$, •",A19$ 

9 50 PLAY A5$,D4S,Z$ + Z$, •, --.K9S + K9S : PLAY A 5 $. D 4 S, XS + X*. " . ' " r K I 1K 1. 
960 PLAY A5$,D4S > Z$-»Z$,*',"-,K9$ + K9$：PLAY A5$, D5$, X$+S$, ~ ' , "' , K 11 S+K 1 0$ 
978 PLAY -#20R1R4E-4C6-.D6$,Z$ + Z$,M1$,A6S,K9$ + K9$ 

988 PLAY ■§20R1R4E-4C6 _ ,D4S,ZS +Z$,M1 $,A 3$,K9$^K9$ 

990 PLAY "D6S,XS+QS,Ml$,A7$,K10$+K10$ 
eee PLAY ~R1R2R703G8>D8G805 


: PLAY 

P4$ 

D6$, BZ* ， MU ， 


: PLAY 

P2$ 

D6$, 

J1S,M1$, "- 


: PLAY 

Al$ 

04$. 

XS+R$,MI$, -- 

t - 

: PLAY 

A2$ 

D5S, 

XS^RS,M1$, 

p " m 

: PLAY 

入 1$ 

04$, 

Xi+RS. 141$,-- 

, A5$ 

: PLAY 

A2$ 

D5$,X$+R$,MIS.'" 

,A5$ 

: PLAY 

All 

,D4$ 

,XS+R$,T3$, - 

•,K2S 

: PLAY 

All 

,D3$ 

， X$ + S$,T3$.' 

" r K2$ 

: PLAY 

A 18 

,D4$,- 

■ 

: PLAY 

A26 

,D4S 


•,A2B$ 


$ 


e$ f k i $： 

7$ 

9$ 

7$ 

9$ 


PLAY A9S, D4$,Q$+R$,H1$,. 

0 20 PLAY A9$ ， D4$ ， Q“R$ ， M1$, A 
030 PLAY K3$,D4$,A 
040 PLAY K3$,D4S,Z$+X$,M1$,A 
050 PLAY K3$,D4$ ， Z$+X$ ， M1$，A 
060 PLAY K3$,D4$,Z$+X$,M1$,A 
0 7 0 PLAY K5$,D4$,Z$ + X$," - r A5S 
080 PLAY K5$ f D4$,Z$ + XS.* ",AS$ 

890 PLAY K5$, D44,Z$^X$,M1$, '"^16$ 
100 PLAY K5$, D4S,Z$+X$,M1$, "\A16S 
110 PLAY D4$,Z$+X$,T2$.A17$, 

120 PLAY ,D4$,Z$+X$,T2$,A19$, - 

130 PLAY --,D4$,Z$ + Z$ > T3$ > "，■- 

146 PLAY ••， ， Q“Q$ ， T3!6, ••一 

150 PLAY K8$,D4$, -- ,T4$,■■ ， -■ 

160 PLAY K8$,D4$,"',T4$,- -,~ * 


170 PLAY K8S,-A4A4A4" 
180 PLAY K8$, KAKAK4 
190 TONE BUF% 


M2$,A17$ 
,T2$,A 19$ 


D5S t XS»RS.MlS,A8$,K11$^K10$ 

8*.Kl $： PLAY All$,D4$ t X$+S*,Hl$ f A12$,K2S 
PLAY All* ， D3$ ，） i“S*,Ml$ ， M2$ ， K2$ 
PLAY K4$,D6$,QS+SS.MIS.AISS 
PLAY K4$,D1$,Q$^S$,M1$,A29$ 

PLAY K4$, D6$, QS-kS$,M1*,A18$ 

PLAY K4$,D5$,Q$+S$,M1$,A28$ 

FLAY K6$,D6$,QS+SS ， 一 •A5$ 

PLAY K6$, DU, Q$> SS, ' ' , A5$ 

PLAY K6$,D6$,Q$+R$,Hl$ t --,A16S 
PLAY K6$,D5$,Q$ + R$,M1*. "\A16$ 
PLAY — ， D4$, Q“S$,T2$, A18$. •. 
PLAY "• ,D4$,Q$ + S*,T2S,A28$," • 
PLAY 一 , D6$, X“X$, T3$, "', * * 

PLAY - ", D8S, X$+S$, T3$, " ~ 

PLAY K8$,D4$, "*,T4$ f _ •,' 

PLAY K8i.D6$, -- ,T4$," ',~ * 

PLAY K8$, \ -M2S,A18$ 

PLAY K8$,D8$,--,T2S,A20$ 


266 

PLAY 

A$, 

D4$, 

Z$+Z$, 

Ml$, 

: PLAY 

A1S, 

210 

PLAY 

k$. 

D4 $， 

Z$^Z$, 

Ml$, 

一 ， - -: PLAY 

A2$, 

220 

PLAY 

A$, 

D4$, 

Z$+Z$, 

Ml$, 

'A5 $： PLAY 

Al$. 

230 

PLAY 

A$, 


z$+z$. 

MU, 

.A5 $： FLAY 

A2$, 

240 

PLAY 


D6$, 

z$+z$. 

Ml $， 

A6$,K9$+K9$ 


250 

PLAY 

"*", 

D4$, 

z$^z$. 

Ml$, 

A3$.K9S+K9$ 


260 

PLAY 

"", 

D6$. 

X$+Q$, 

Ml$. 

A7$ t K10$+K10$ 


270 

PLAY 

"*20",D5$,X $ 令 

R$,M 1$.A8$,K11$^K10$ 



D4$,XS + SS,«1$, - 
D5$,X$ 十 SS,U1$, ' 

D4$, X$>S$, H 1$, " 
D4$,XS+S$,Ml$. 


.A5$ 
,A5$ 


1280 

PLAY 

Kl$, 

D4$, 

Q$^R$, 

Ml$. i 

U0$, K 1 $： 

PLAY 

1290 

PLAY 

Kl$, 

D4$, 

Q い R$, 

Ml$, j 

M0$, Kl $： 

PLAY 

1 300 

PLAY 

K3S, 

D4$, 

ZS+X$, 

Ml$ # j 

U 7 $： 

PLAY 

1310 

PLAY 

K3$, 

D4S, 

Z$+X$, 

MIS, j 

U9 $： 

PLAY 

1320 

PLAY 

A5S, 

04$, 


",A17$,A16S 

••PLAY 

1 336 

PLAY 

入 5 $， 

D4$. 

Z$+X$, 

■，入 19$,A 16$ 

: PLAY 


«V90- + A16S r D4$,Z$ + XS 
350 PLAY -•V87- + A16$,Dl$,Q$ + R$ 
360 PLAY A16$,D3$,Z$+X$ 

376 PLAY A16$,D4$,Q$^R$ 

380 PLAY "«V85 、 入 16*, •-@V90 、 
390 PLAY A16$,"",B$ 

400 PLAY -#V80 一 fA16$,— 

410 PLAY _ eV75 、 A16$, • 


A12$,K2$ 
A12$,K2$ 
A18$ 

A26$ 

A18$ t A16$ 
A20$,A16* 


►僕は今，{度辺美里の「悲しいね」と辟川由加里の 「SHOW ME 」 のミュージックプログラ 
ムを MZ - 2500で組んでいます。「悲しいね j はほとんどできてますが，音色に手こずってい 
るのでもう少し待ってください。それから ， LIVE in ’88のページをもっと增やして〈れ 
ないかなあ。 武鎚宏史 (17) MZ - 2500， X 68000 東京都 


Oh!X LIVE in *88 159 






























FILES /JhiAA 


このインデックスは，タイトル，注記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。 X68000 ACE-HD などの登場で，新 
製品紹介のページが一段と賑やかになった 
今月の各誌です。 
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^ PHYSICAL LABOR TENNIS 
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MZ-1500 
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MZ-2000/2500 
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MZ- 2500 
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►パソコンサンデー活用研究 
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► NUMBER 

自分より弱いポットを取って面をクリアさせる。—— 
相沢淳 一， マイコン BASIC Magazine , 4月号， 154-156 
PP . 

MZ-2B61 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ -286 I 付属のワープロ「窨院 28 j での B 4 横書き指定に 

ついて。-シャープ，マイコン，4月号， 426 p . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

「害院 28j Copy キーに よる ハードコピー ブログラム。 リ 

スト，ハードコピーのサンブル付き。-シャープ，マ 

イコン，4月号， 427 p 

Xl / Xlturbo/Z 

XI シリーズ 

► TAO TA 0 

MZ 版同名ゲームの移植。要 CZ -8 FB 0 I 。 ——西川哲雄, 
I / O , 4月号， I99-203PP. 


新刊害案内 



これは実用とは離れた視点からブログラミング 
言語を扱っている本です。第一章は自然言語につ 
いて，第二章は形式的言語についての記述などに 
なっており，これらの部分に関して言えば内容的 
にはかなり難解です。第三章からやっとコンピュ 
一夕に関する話になっていくのですが，それとて 
も非常に基礎的なところから始まっています。第 
五章ではプログラミング言語のいろいろが紹介さ 
れています。たいていの本では FORTRAN は何年 
に誰によって作られたか，程度のことにしか触れ 
てないのが通例ですが，この本ではどのような必 
然性で，どういう狙いと方針に基づいて作られた 


のか，また FORTRAN に対するアンチテーゼとし 
て作られた ALGOL の失敗の過程，それに引き続 
いた Pascal , また BASIC , FORTH , LOGO , COBOL 
などについても，けっこう広く •深く掘り下げられ 
ています。著者は両名ともコンピュータを専門に 
はしていないこともあり，全体として本書はコン 
ピュータサイエンスというよりも言語学，言語認 
知学に関する本としてとらえたほうがよいようで 
す。 （た） 

コンピュータ言語進化論 H . レヴァイン， H •ライ 
ンゴールド著掠田直子訳アスキー刊 
B 6 判 370ページ1,900円 003(486) 1977 
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XI turbo 1 / 1 II の64色2画面+テキスト同時表示モー 
ドについて（ブログラムリスト付き）。——シャープ，マ 
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り込むルーチン。—— G 0 RRY , マイコン BASIC Maga 
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►シャープが 20 M バイト HDD 内蒇の X 68000 ACE - HD と 
各種周辺機器を発表 

新製品 X 68000 ACE - HD , ディスブレイテレビ〇三- 
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12月号の 「 I 0 CS の基本的なコール」の再掲載。—— 
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月号， 2I5-220PP. 

► X 68000 版ゲーム情報 
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作進行状況について。一編集部，マイコン， 4 月号， 
246-247PP. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 68000シリーズ編 
新製品 X 68000 ACE - HD と，今回新発売となった周辺機 

器についてのレポート。 - シャープ，マイコン，4月 

号， 428p. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800〇シリーズ編 
XlturboZ/Z II の64色2画面+テキスト同時表示モード 
について（ブログラムリスト付き）。——シャープ，マイ 


コン，4月号 • 428-429 pp . 

►ダんでも Q&A XI / XIturbo / X 6 8 000 シリーズ編 
X 68000 用 C コンパイラの BASIC ライブラリ使用の宜 
言について。——シャープ，マイコン，4月号， 429 p . 

^ WIND OF CAVE 

洞窟の中を.壁にぶつからないようにジエット機で飛 
び，時間内でゴールまで行く。一岩田雅之，マイコン 
BASIC Magazine , 4月号，1 99-20 Ipp . 

► AFTER BURNER — City 202 — 

ゲームミュージックブログラム。- Yu - You , マイコ 

ン BASIC Magazine , 4月号， 206-209 pp . 

►ファンタジーゾーン 

ファンタジーゾーン5, 6面の BGM プログラム。—— 
川野俊充，マイコン BASIC Magazine , 4月号，2 10-213 pp . 
►チヤレンジ！ X 68000 

源平討魔伝ほか新着ゲームの紹介。——川野俊充，マ 
イコン BASIC Magazine , 4月号， 297-298 pp . 

► X 68000 新聞 

新作ゲーム紹介， X 68000 ACE - HD , WINDEX , C-TRACE 
68000その他についての紹介。今月から青色の誌面=難し 
い話，赤色=簡単な話と色分けされた。一編集部， 
LOGIN , 4月号， 286-293 き 

ポケコン 

PC-1260/61/62 
►すうぱあ大富豪 

オール BASIC でのボケコン版大富豪。 PB - I 00 版 
(PiOl 985 年2月号）からの移植。——小笠原博之， I / O , 
4 月号， 294-295PP. 

PC-1350 

► BIG I/O プラザ PC - 1350用 8 K RAM カードの改造 
RAM 力ードを IYS 以外の命令でのアクセスを可能にす 

る改造。パターンカットとハンダで回路のショートをす 
る。—— Hi , I / O , 4月号， I 84 p . 

PC-1455/PC-E200 

► CASL 大鼓判 

PC - I 455 CASL 入門講座第4回。今回は論理演算，シフ 
卜演算命令についての解説と，新製品 PC - E 200 の紹介。 
—塚田洋一，マイコン，4月号. 382-388PP. 
PC-1500/1501 

► THE GOLF 

キャラの動きが楽しいゴルフゲーム。——平川裕二， 
マイコン BASIC Magazine , 4月号， 204 p . 

PC-1600K 

►ボケットコンピュータ活用研究 
PC - I 600 K に PC -980 I をドッキングさせて MS-DOS 上 
で160 0 K のプログラムを入力，編集.保存する。一塚田 
洋 一， マイコン，4月号， 370-375 pp . 


Macintosh 

看 



Macintosh 

著者が序文でも述べているように ， Macinto 
sh は旧 M - PC に立ち向かう挑戦者であるがゆ 
えに常に進歩的です。はっきリ言ってしまえば， 
ソフトウェア技術からすると，他のパソコンは懸 
命に Mac を追いかけているが，なかなか追いつけ 
ないでいるというのが実際の姿です。 0 S シリーズ 
の第丨回配本として出されたこの本は，マニユア 
ルではなくまた入門窨でもなく，その先進のアー 


キテクチャを紹介している本です。 


西林璃夫著共立出版刊 

A 5 判176ページ2,300円 003(947)251 1 



個人人間の時代 

本書は，ノーベル赏物理学者，江崎玲於奈博士 
によるエッセイ集である。博士は，時代をさまざ 
まな壁の突破へと導く創造性を持つのが「個人人 
間 j であるとし，これを組織人間の対極として高 
く評価している。とかく組織に抑えられがちな日 
本人の「個人人間」性を喚起できれば，という目的 
でこのエッセイはまとめられたそうだが， SDI , 
超電導，日米摩擦，イラン•コントラスキャンダ 
ルなどの話題は，さほど構えずとも気軽に読める。 
江崎玲於奈著読売新聞社刊 
A 5 判267ページ1,300円 003 ( 242)1111 
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p クナン代一案内 


ここには1987年5月号から1988年4月号 
までをご紹介しました。なお，在庫状況 
とお申し込み方法については，本文168 
ページを參照してください。 



吕 

特集共通メディアとしての通信 

GT - 3000でイメージ取り込み/ RS -232 C ポード製作 
BASIC リレー連載いちどっきりのユーティリティ 
BASIC で数学と遊ぶ自然数とコンピュータ 
特別企画言わせてくれなくちゃだヮ 
籲 X 68000 システム案内 Human 68 k による操作環境 
春新製品速報 MZ -286 I 

全機種共通システム S - OS " SWORD ” 変身セット 
“ SWORD ” を QD 対応に 

B 月号創刊5周年記念 

特集マシン語プログラム“開発”入門 

ライン エディ タのおかげです/デバッグ兵器 ICE 
BASIC リレー連載 FM 音源でアドリブしたい 
試験に出る XI MML を作るのである 

• Human 68 k 入門ファイルオペレーション術 
秦68000福袋公開アセンブラ/リンカを使う 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ 

エディタアセンブラ ZEDA -3 
特別企画 Oh!MZ その 筋事典 

フ月号 

特集グラフィックの環境を考える 
MZ - 2500とサポート/ビジュアルマシンとしての XI 
THE SOFTOUCH キングス•ナイト•スペシャル 
魔界復活/三国志/新作情報他 
X 68000 あなたの知らない世界 内部サブルーチン I 0 CS 

• MZ -286 I の MS-DOS とエミ ュレー シ ョン ソフト 

• MZ -1 500用投稿ゲーム Jocose John part 2 

全機種共通システムアドベンチャーゲーム作成 
ツール STORY MASTER 

8月号 

特集迷宮の日本語処理環境 

MZ - 2500用ワープロブログラム Super ものかきくん 
香式ユーティリティ C 0 LN / らくらく SYMBOL 他 
試験に出る XI 最終回通信プログラムである 
X 68000 BASIC 入門第1回めぐりあい X-BASIC 

• X 1 /turbo 用パズルゲーム STAR PANIC 

• Z’sSTAFF PRO 68 K の世界 

X 68000 あなたの知らない世界 SOUND PRO 68 K 他 
全機種共通システム FM -7/77 版 S -0 S “ SW 0 RD ” 他 

9月号 

特集1 MZ -700 に不可能はない 

MZ - 700ゲームテクニック集/ SPACE BLUSTER SG 
特集 2ミュージックデータと遊ぶ FM 音源の世界 
MZ - 2500 MML の拡張/ X 1 /turbo 用 MML コンバータ 
X 68000 あなたの知らない世界マシン語入カツール 
BASIC リレー 連載 ディレクトリまるごとコビー 

• XlturboZ , X 68000 用ハードコピーブログラム 
全機種共通システム PC -80/88 版 S - OS “ SWORD ” 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 


1〇月号 

特集 Game Design を考える 

遊びを設計するために/ピコビコゲームが原点他 
籲投稿ゲーム4選 

#ミュージックプログラムベートーベン月光 
the SOFTOUCH SPECIAL イース/ウルテイマ IV 
X 68000 あなたの知らない世界 BASIC to C コンバータ 
X 68000 BASIC 入門追拏ランダムファイル_ 

全機種共通システム FuzzyBASIC コンパイラ拡張版 
父1如1±»〇版5-05“5以(^0"八_(：〇[^ WARS 



11月号 

特集1全機種共通システム S - OS 再考 

超入門 S -0 S / ファイルアロケータ& ローダ 
FuzzyBASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 
特集2 MZ - 2500スペシャル逆襲のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズムを作ろう 
• MZ - 2500力ードゲーム KING’S COURT 
THE SOFTOUCH X 68000 用 Kamikaze / MZ -286 1 用 

up トン リ ー ズ/トリフォニ ー /リバイバ ー 他 
X 68000 あなたの知らない世界 CP / M -68 K / TITLE . SYS 



□ h ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 
新製品速報)< 1 turboZIl / X 1 twin / X 68000 
X 1/ turbo システム&プログラミング 
NEW Z - BASIC/C compiler PRO -68 K 
人類タコ科図鑑第1回 J 叩 meets Yankee 
実用 （ ？ ） オブジェクト指向のゲームブログラミング第1回 
參 Xl / turbo 用力ードゲーム SPEED 
• X 68000 フアイルコンバータ MACS/HELPS 
全機種共通システム PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD ••他 



1月号 

特集 MZ & X 拡張ボードの活用 

すべての道は I / O に通じる/ MZ で XI 用ボードを使う 
1987年度 GAME OF THE YEAR ノミネート発表 

• MZ - 2500用 ALGO SPACE BLUSTER SG 

• LIVE in ’88 ドラゴンスピリット/悲しきチェイサー 
BASIC リレー連載半熟 FORTRAN はいかが 
X 68000 BASIC 入門グラフィック炎上 

マシン語体操卜 2*3 データ構造を考えよう 
全機種共通システム Fuzzy BASIC コンパイラ.奥村版 



2月号 

特集グラフィック画像の冒険 

XI / turboCG アニメ/トリフォニーで立体モデル 
X 68000 グラフィックデータ / QUICK MZ PAINT 他 
X 68000 あなた辦口らない世界辞書構造 WORD POWER 
マシン語体操 1.2.3 Lisp インタプリタ （ 1 ) 

• NEW Z - BASIC 詳報その名は Z-BASIC 

• LIVE in ’88グラディウス2 

• SHORT ACCESS THRILLING / POM * - ドボーカー 
全機種共通システムシューテイングゲーム ELFES 



3月号 

特集コンピュータサウンド“楽”入門 
XI /turbo MIDI インタフェイスの製作 
MZ - 2500 Super Keyboard / VIP サウンドデータ公開 
Oh!X LIVE SPECIAL 組曲 「 Ysj/Raspberry Dream 他 
THE SOFTOUCH Might and Magic/HyperUD 
オブジェクト指向のゲームプログラミング 
X 68000 BASIC 入門奇 II アニメ作戦 
X 68000 あなたの知らない世界未公開 IOCS の解析 
全機種共通システム構造型コンパイラ言語 SLANG 



4月号 

特集不思議の国のゲーム学 
決定！ 1987 年度 GAME OF THE YEAR 
ビコビコゲーム春場所/ GAME REVIEW 10本他 
新製品 X 68000 ACE HD / カラースキャナ CZ -8 NS I 
あなたの知らな い 世界 microEMACS の移植 

• MZ -700 SPACE BLUSTER FX 

• Oh ! X LIVE Moonlight Serenade/Long Night 他 
全 機種 共通システムデバッギングツール TRADE 

シミュレーシヨンウォーゲーム MLRUS 
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NEW PRODUCTS 


16ビットパーソナルコンピュータ 

MZ -6551/6556 

シャープ 

シャープは，16ビットビジネスパソコン 
の新製品 MZ 6500モデル50として， MZ -65 
51(430,000円）と MZ -6556(20 M バイトハー 
ドデイスク標準装備，650,000円）を4月5 
日に発売した。 

両機種!：も CPU に80286を採用し， MS-D 
OS V .3.1, BASIC -3,1 M バイトメ インメモ 
リ， 3.5 インチフロッピーディスク2基を 
標準装備。また辞書 ROM として，基本辞書 
12万語，新 AI 辞書5万語を持ち，日本語入 
力環境を充実させている。 

従来の MZ - 6500シリーズのアプリケーシ 
ョンソフトは，別売の5インチフロッピー 
ディスク MZ -1 F 28(158, 000円）あるいは MZ 
-1 F 13 を増設すれば，ほとんどが使用可能。 

またオプションのワープロソフト「書院 
6511」（ 5月発売予定）により，日本語ヮー 
プロ書院シリーズとの間で文書の受け渡し 
が可能。このほか， 1 M バイト増設 RAM(M 
Z -1 R 40, 60,000円）， 1 M バイト RAM ボード 
( MZ -1 R 39, 70,000円〉， 20 M バイト増設ハ 
ードディスク （ MZ -1 F 27, 250,000円）など 
が用意されている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

MZ -655 I 


B 4 サイス麵言可能 

ファクシミリ FO -55 

シャーブ 

シャープは， G 3 パーソナルフアクシミリ 

FO -55( 名称 TODAY , 148,000円）を新発 


売した。 

FO -55 は，ハガキから B 4 サイズの原稿を 
送受信でき，受信信号がファクシミリか電 
話かを識別して自動的に切り換える。 

留守番電話機能も備えてぉり，電話，フ 
ァクシミリそれぞれに応じた対応が可能。 
番号登録はオートダイヤル10局，短縮ダイ 
ヤル10局ができる。 

また親展機能により，内部メモリに受信 
したものを暗証番号によってのみプリント 
アウトするように設定できる。 

4800 /2400 bps ， 感熱式,大きさは幅348 X 
奥行252 X 高さ 83 mm ， 重：！約4 .6 kg 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621)1221, 03(260)1161 



高速,鮮明136桁カラープリンタ 

カラーイメージジエット10730/735 

シャープ 

シャープは，鮮やかなカラーで素早くプ 
リントできる B 4サイズのカラーフ。リンタ， 
カラーイメー ジジ ヱット 10-730/735 の2 
機種を4月14日より発売した。価格は 10- 
730が230，000円，1 0-735 が248，000 P ]。 

カラーイメージジェットは， 10-725 と互 
換性を持ち，4色（イェロー，シァン，マ 
ゼンタ，ブラック）各12ノズルを集積化し 
た48 ノズルへッドの搭載により，漢字約55 
字/秒 ， A 4サイズのイメー ジなら約90秒と 
いう高速印字を实视している。また，10 - 
735には 128 K バイトのプリントバッファメ 
モリを標準装備しており，データ量の多い 
イメー ジデータでも印刷完了を待たずにコ 
ンピュータを使用することができる。 

両機とも，インクジェット方式ならでは 
の静かな印字音で，禅) II 紙，普通紙のほか， 
ハ ガキ ， OHP フイルムにも 鮮明な ハード コ 


ピーを: ® (ることができる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621)1221, 03(260)1161 


マ J レチリモコン新製品 

クロッサ厶 HMFH 00 

HAL 研獅 

AV 機器用リモコンの新製品クロッサム H 
MR -100(12, 800円）が， HAL 研究所より3 
月末に発売された。 

クロッ サムは，新しく開発されたロータ 
リーダイヤルにより，39個の操作ボタンに 
それぞれ6通りの機能を登録でき，合計234 
通りのリモコン操作が可能。党えさせた 機 
能も表示できるので，操作の混乱もない。 

また， ソニー • ヤマハ - パイオ ニア •日 
立 • ナショナル.シャープ*東芝など 16 種 
のコードがプリセット されている。 

別売として予定されているのは， RS -232 
C などを接続できる外部インタフェイスや， 
複数の同一•機種を別々にコントロールでき 
るマルチセレクターなど。 

サイズは縦228 X 横76 X 厚さ36 咖， は 
電池含め 280 g ， 単4アルカリマンガン*屯•池 
4個使用。電池未装着時のメモリバックア 
ップ時間は約5年。 

く問い合わせ先〉 

㈱ H AL 研究所 »03 (252) 5561 
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48 ドツトプリンタ搭載ワープロ 

カシオワード HW- 600 0C 

カシオ計算機 

カシオ計算機は，ポータブルワープロ H 
W - 600 OC (118,000円）を3月下旬から発売 
開始した。48ドットの熱転写プリンタを持 
ち，7色のカラー印字ができる。 

ディスプレイは標準表示で 40 文字 X 10 行 
の液晶画面。独立10キーを持ち， 3.5 インチ 
FDD を1基装備している。辞書容量は約 15 
万語で，自動変換と最大 127 文字までの 一 
括変換を採用。文字間隔や文字サイズを1 
行ごとに設定することも可能。 

また，表計算などを行う「表処理」，「住 
所録」，「外字集」という3つのソフトが付 
厲になっているほか，欧文ワープロとして 
の編集機能もある。オプションとして画像 
読み取り用イメージセンサー（19,800円）， 
JIS 第2水準まで対応の毛筆体ディスクやゴ 
シックディスク（各6,000円），作図•グラフ 


ソフト （5, 000円）なども用意されている。 

く問い合わせ先〉 

カシオ計算機 ㈱ 003(347)4811 

八ンデイコピーマシン2機種 

HCP-C8/50 

ソニー 

ソニーは，ハンデイコピーマシンの 新製 

品2種 HCP - C 8 と HCP -50 を発売する。 

HCP - C 8(4 月21日発売，14,800円）は， 
幅71 . 6 X 高さ99 . 5 X 奥行き27 • 4 mm ， 重量105 
g というポケットサイズの小型設言 t で，印 
字解像度は8ドッド/ mm 。 読み取り • 印字 
面積は最大幅8 X 長さ 240 mm 。 読み取り速度 
は最大100_/秒が可能0 
読み取ったものはメモリに記憶させ，普 
通紙や ビニール シートなどに繰り返し印字 
ができる。 HCP - C 8 の場合，メモリスペー 
スは 2 つあり， それぞれに独立した情報を 
記憶させられる。印字は，縦横2倍の拡大 
文字，白黒反転文字なども可能。 

リボンカートリッジには黒•赤.青の3 
色が用意されている（各400円)。 

HCP -50 (3 月発売，42,800円）は，幅 
105 X 高さ 64 X 奥行き 40 mm , 重： i ：360 g 。 読み 
取り•印字面積は最大幅 50_ X 長さ 240 mra 
で，印字解像度は同じく 8ドット/画。読み 
取り速度は最大 100 mm / 秒。読み取ってメモ 
リに記惚したものは，付属の感熱紙手帳に 
印字するようになっており，この感熱紙は 



6穴のシステム手帳規格。 

別売のアダプタ ( HCA -10, 2,000円)で口 
ール紙 (5 卷セット，1，500円）への印字もで 
きる。 

なお， HCP - C 8 はパ、 ツ テリー ハ 0 ツク f 吏 用， 
HCP -50 は内蔵型で，両機種ともバッテリ 
ーチャージャーが付厲している。 

く問い合わせ先〉 

ソニー ㈱ 03(448)3311， 06(251)5111 

3. 5インチ FD □用へッドクリーナー 

MFC-W1 

TDK 

TDK は， 3.5 インチフロッピーディスク 
ドライブのメインテナンス用に，湿式 FDD 
ヘッドクリーナー MFC - W 1 (両面ドライブ 
専用）を発売した。価格は2,500円。 

定量ふき出し方式クリーニングスプレー 
を採用し，1回のクリーニングは10秒ほど 
で行える。 

なお， TDK からは5インチ フロッピー デ 


Xvciaiivni 


日本電信電話 （ NTT ) が，いよいよ新型 
公衆ネットワークサービスの 「 ISDN 」 （総 
合デジタル通信網）を，4月下旬から東京一 
名古屋一大阪間でサービス開始する。これ 
は完全デジタルの高速電話回線であり，わ 
が国の社会基盤の歴史を考えるうえでは昭 
和40年に新幹線が東京一大阪間に開通した 
ときと同じくらいインパクトがあるできご 
とだ。今回は，暗い互換機の話は忘れて IS 
DN の特集をしてみたい。 

旧 DN の回線1の仕組み 

まず簡単に ISDN とはどんなものかを説 
明しよう。いまの公衆電話網は基本的にァ 
ナログで回線は1本。ここに電話機やファ 
クシミリ，場合によってはモデムがつない 
であり，使われている。これに対して ISDN 
はデジタル回線で，しかも3本の回線がセ 
ットになっている。3本の構成は 64 K ビッ 
卜/秒の データ 送受信用回線が2本， 16 K 
ビット/秒の制御線が1本，と極めて高速の 
データ通信用回線だ0パソコンはもちろん 


のこと，デジタル系端末機であれば音声で 
も画像でも，アダプタさえあれば使えると 
いう。もちろん高速なので，時分割多重に 
することで1本に複数の端末機を LAN と 
してつなぐこともできるという。 

すなわち，ひとつの回線を借りるだけで, 
少なく見積もっても5, 6台 （ NTT では 16 
台がめどだといっている）の端末機をぶら 
さげられる LAN の通信環境が手に入ると 
考えればよいだろう。電車にたとえると， 
単線ロー カル線ばかりだったところに突如 
として新幹線が登場した —— そんなイメー 
ジでとらえてみてもおかしくない。 

ちなみに現行の公衆電話回線との“乗り 
入れ”だが， こ れは端末機側の コントロー 
ルで自由にできるという 0 実は市内の電話 
交換機 自体が D 70 という アナログ/デジタル 
兼用交換機になっており， DDX のようなま 
ったく別の交換網になるわけではない。 

f 料金について_ 

料金は，個人の 場合で 月額 基本 料金4,600 


円と力、通信料金はいまの電話と同じ金額 
での時間従量制となる。 

データ量にして通常のオンライン （1200 
ボー）と比較すると50倍以上が送れるのだ 
から，1200ボーで1時間1,000円ほどかかる 
DDX - TP のことを考えると，そこそこ使う 
限りは決して高いものではない。私などに 
してみれば安い気がする。もちろん電話だ 
けを使う人にとっては高い力す，そういう人 
は現在の電話回線をそのまま使えばいいの 
でなんら問題ではない。機能も用途もまっ 
たく レベルが 異なるので，いまの電話の基 
本料金と比較するのはナンセンスだろう。 

サービス区域と予想利用者数 

まずは東京一名古屋一大阪から始まるが 
今年秋ご ろから 全国主要都市への展開を順 
次 NTT では開始する。加入者数だが，企業 
が DDX 代わりに使う用途から広がって，5 
年後に30万，10年後には300万に達すると N 
TT では見ているそうだ。キャプテンの例が 
あるから NTT の予想数字なんてなんの参 
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ィスタタイプのへツドクリーナー 5 FC - W 1 
も発売されている。 

〈問い合わせ先〉 

TDK ㈱ S 03 (278) 5274 



MFC-WI 


A V クリエイテイブ ツール 

Hyper UD Com.Vi リンク 

cs 巳 

昨年9 J 1 号の本欄で紹介した， パソコン 
で コント ロールで きるビデオ Com.Vi を， 
X 68000 と接続し， CG とビデオ映像の統合 
ができる という AV ツール 「Hyper UD Co 
m.Vi リンク」（35, 000 円）力す， C&B から 4 
W 中旬に発売される。これは，イーストの 
X 68000 用 AV ソフト Hyper UD に，新たに 
Com . Vi 対応の機能が追加されたもの。 

CG アニメーション，テロップの作成とビ 
デオ画像への スーパー イ ンポーズが 簡単に 
行えるほ力％ Hyper UD のシナリオ機能を 
使ってビデオ映像の編集をしたり，カラー 
イ メージユニット を併用して合成映像の録 


_などもできる。 

<問い合わせ先〉 

㈱ C&B ©03(837)2661 

INFORMATION 


シャープコロンブス号全国就航 

サイエンスロマンキャンペーン 

シャープ 


シャープは，来たる enj 2 u から来年 11 
月26日まで，「新い、生活と技術の発見」を 


テーマに，サイエンスロマンキャンペーン 

を英施する。 

このキャンペーンの EJ 玉となるのは，全 
国主要60余港を訪問するコロンブス号。船 
内は，ハイビジョン，半導体レーザー，ス 
ペースシャトルに搭載された EL デイスプ 
レイなど: t 端技術を身近に体験できる「新 
技術ゾーン」， DAT や CDV を採阳した AV / 
OA 機器を展示•実演する「新製品ゾーン」， 
立体映像などが楽しめる「イベントゾーン」 
で構成されている。 

コロンブス号の寄港地は，神 H 港 (3 月2 



II 〜 6月12日，横浜 港 (3 月14日〜6月19日， 
晴海港6月24 H ~ H 26日な ど，全部で66 
港が予定されている。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

Book 


パソコン驚異の10年史 

講談社 


パソコン鼷の搬 


r パソコン驚異の 
10年史 j 

本書は，副題に「その誕生から近未米ま 
で」とあり，わずか10年でひとつの人•きな業 
界を形成するに至った過程を，日本屯鉍の 
PC シリーズや， OS / 表計算ソフト/ワープ 
ロソフト/データベースなどの変遷を縦糸に 
概観している。価格も大きさも手ごろなの 
でパソコン業界に興味のある人はどうぞ。 
『バソコン繁異の10 年史』 

片貝孝夫，平川敬 f 共著 
新書判，249ページ，640円 
く問い舞わせ先〉 

㈱ 講談社 S 0： H 945)1111 



ISDN によるネットワーク新時代 1980-5 


考にもならない力たまたま調べてみると， 
ワープロが初めの5年間で累計37万台（昭 
和 55 — 59年）売れたから，そんなものかも 
しれない。いずれはいまの電話網と切り換 
わるわけだが，郵政省ではそれは21世紀の 
話，という。 

1さて，なにがつながるか7 

と，ここまでは非常にバラ色の解説をし 
てきたのだが，問題はやはりなにをどうや 
って ISDN で使えばいいか？という点に 
帰着する。システムがシステムなだけにモ 
デムを1台買ってつなぐのとはわけが違う。 

考えなければならないのは用途と設備の 
2点である。 

まず用途。いまの電話回線の用途は悩む 
人などまずいないだろう。電話機をつなぐ 
ための線，というはっきりした用途が明示 
されているから:^。さらにファクシミリや 
モデムもそこにつながるようになってはき 
ているが，なんといっても，電話というシ 
ンプルかつ最強の用途が確保されている。 


では ISDN はどうか。わざわざ現在の電 
話回線から切り換えるのだから，それ相応 
の目的がないと難しい。デジタル電話？ 

よほど声のかわいい美人の ガールフレンド 
がいるならばいまの電話よりも格段にきれ 
いな音声通信ができるからお勧めだが，少 
なくとも万年孤独症の筆者や恐妻•家のご主 
人連中には必要ない。電話をデジタルハイ 
ファイで聞いても仕方がないだろう。 3秒 
で相手に届くという G 4 ファクシミリなど個 
人ではまったく必要ない。イーサネットを 
個人で自宅に引き回して LAN を組む場合に 
は好都合なのだが，とても現実問題として 
は考えられない。しいてあげればパソコン 
ネットワークくらいだ。それも極めて熱心 
な人に限られる。 

設備はどう力、まだ ISDN 用特殊端末機 
の実態は明らかになっていない。高速版静 
止画テレビ電話とか電話つきオンライン端 
末とかが予想されているものの，どんな端 
末機が使われるようになるのかはさっぱり 
わからない。 


やはり，専用端末機よりはいまの電話機 
と 力、パソコン，ワープロ などを ISDN につ 
なぎ込むことが求められるのは明らかだ。 
先日，富士通は W - 用ァダプタ装置 3 つを発 
売したが，そのうち個人でも使えそうな 「I 
SPT 」 は，パソコンならば通信スピードを 
300 ボーから 19200 ボーまでの間に落として 
RS -232 C 経由で使うポート 2 つと電話機用 
ポートひとつずつを セット で備えて 19 万円と 
価格設定した。初期の JUST-PC ァダプタ 
でも 19 万 8 千円だったから，今後安くな 
ることを期侍しつつ初めのうちはこの価格 
でも仕方ないと見るべきところか。ただ単 
純に 19 200 ボーの モデム だと 考えれば そう 
高い買い物ではないような気もする。 

いまの電言舌機やファクシミリはそのまま 
では使えない。 ISDN 対応モード切り換え 
式電話機がおっつけ発売されるそうだ。 

当初は 64 K ビット/秒というスピードに振 
り回されることになるだろう。だがそれで 
も華者などは1200ボーのモデムを使ってい 
るいま，興味津々なのである。 （ K . T .) 
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DRIVE DN 


この コーナーでは 本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今回は3月号の記事 
に関するレポートです0 

•音楽演奏中の画面はさみしいものだが，3 
月号の 「 Super キーボード」はよかった。どの 
音を鳴らしているのか，またどのデータが違 
っているのかもビジュアルにわかる。「割り込 
みミュージックシステム PSI 」 も，プログラミ 
ング中の BGM などに使えて便利だ。それにし 
ても，昔むかしのサウンド特集では PSG 3重 
和音や単音を駆使して，実にその筋な音楽を 
作っていたが，いまや当時は考えられなかっ 
たような美しい音が出せ，見事な演奏ができ 
る。素晴しい。ただ，最新の FM 音源の曲もい 
いけれど，昔懐かしい「単音を交互に出して 
それらしくする_!，「ソフトのみで3重和音を 
出す j ような曲もいいと思う。 

粟生淳也 （20) MZ -2000 大阪府 
癱 「 Super キーボード」はいい。 VIP みたいなモ 
グラたたきもどきより，「パソコンというのは 
音楽演奏もできるんですよ j と画面から伝え 
る効果はある。ところで僕は，最新 FM 音源も 
すごいが， PSG のあのパソコンチックな音も 
とてもいいと思う。 

野村正文 （19) XID , MZ -80 K 茨城県 
• Oh!X UVE も曲数が增えて盛り上がってきた。 
ただ， MZ シリーズも X ファミリーもそれぞれ 
独自の MML を持っていてやっかいだ 。 NEW 
Z - BASIC が X - BASIC 互換ということは，今後は 
このデータの形で出すべきなのだろうか。そ 
の際は移植の指針を示してくれれば，なんと 
かすることができるとは思う。なにしろ天下 
の MZ , XI ユーザーなのだから。パソコンに曲 
を入力していると，音色が大事だということ 
もわかる 。 SOUND PRO -68 K では，明るい音， 
暗い音というイメージで音を作ることができ 
るが，どういう仕組みでパラメータを調節す 
ればイメージ通りになるのか，ぜひ知りたい 
と思う。ところで，構造型コンパイラ言語 S 


ごめんなさいの 

コーナー 

4月号ビコビコゲーム春場所 

P . 57リスト2ナックル•ブロックの320行の 
グラフィックキャラクタがイ匕けていました。 

320行 “* -> “ •” 

に変えてください。 

また鹿又さんは東京都出身となっていまし 
たがこれは宮城県出身の誤りでした。 


LANG が登場した。やはり， S -0 S をやっている 
人というのは，使う人ではなくて作る人が多 
いようだ。ツールや言語に関してはすごいも 
のがある。そこで，「割り込みミュージックシ 
ステム PSI 」 のようなものを S -0 S の標準音楽シ 
ステムにするというのはどうだろうか。そう 
すれば， MAGIC によるグラフィックと， PSG に 
よる音楽が， S -0 S で共通に使えるようになる 
というすごい話になるんだが。 

土居秀二 （24) MZ -2500 京都府 
•「割り込みミュージックシステム PSIj の牧 
田氏は， PSG でもこれだけ表現できる！といい 
たいのでしょう。確かにこれだけ PSG を使い 
こなせ，さらに FM 音源も駆使できれば，すご 
いミュージックプログラムが可能になります。 
FM 音源の活用は最近とみに活発になってきま 
したが，せっかく内蔵されている PSG ももっ 
と研究してみる必要がありますね。 「 PSG なん 
か_!という悪いレッテルを崩壊させるために 
も，牧田氏のようにもっと PSG の良さをアビ 
ールしてくれる人がどんどん出なくてはいけ 
ませんね。それから ， Between The Lines の 
勝本氏にはやっぱり驚かされました。他機種 
のソフトを自分のマシンで動作させようと， 
その原因を追及する，今回のトレースの話は 
すごかったです。「 X 68000 BASIC 入でも，「こ 
れこそ X 68000 のグラフィックだ!」というとこ 
ろを見せつけてもらいました。この連載では 
本当に X 68000 の強さを知ることができます。 
末長くがんばってください。 

竹石哲也 （15) MZ - I 500 新潟県 
• FM 音源を持っていない僕にとっては，「割 
リ込みミュージックシステム PSI 」 のようなプ 
ログラムは実に嬉しい。入力してみて，サン 
ブル曲に驚いた。 FM 音源じゃなくてもここまで 
できるとは…… 。 自分がまだまだマシンをし 
ゃぶりつくしてないことをまざまざと思い知 
らされた。情けない…… 。 これからもこのソ 
フトを使ってミュージックデータをたくさん 
載せてほしい。また，「知能機械概論」の今回 
のトピックである電話システムだが，これか 
らの電話は，個人個人がデータをやりとりす 
るという意味では，単なるツールというより 
社会の「血管」のような役割を果たすと思う。 
それなのに，なんと電話料金の高いこと。距 
離に比例して料金も上げるなんて，時代錯誤 
もはなはだしいと思ってしまう。皆さんはど 
う考えますか。 

福島義浩 （18) XI turbo 滋賀県 
_「知能機械概論」で取り上げられていた電話 
システムについて考えてみた。近い将来，テ 
レビ電話やパーソナル FAX があたりまえのこ 
ととなり.通信ゲームなんてのも一般的にな 


バクに関するお問い合わせは 

0 的 (263)2230( 産通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


るだろう。 しかし，私のように電話が苦手な 
人間に とっては， こうした コミュニケ ー ショ 
ン手段の 発展によって出てくる「変化」がと て 
も心配になってくる。たとえば，デジタルネ 
ッ トワークでも取り沙汰されているプライバ 
シーの 問題など。個人生活，社会生活のどち 
らにも 深く根を下ろしているような機械の発 
展は， 落とし穴が大きくて，素直に 喜べない 
ような 気がする。 

久保正文 （17) XI turbo 和歌山県 
• 3 月号の Between The Lines は興味深かった 0 
エラーの 原因を一歩一歩解明していく過程が， 
まるで AVG のよう。しかし，またもや米国の 
デバ ッガのほうが日本のものより機能的に優 
れている，とは，日本側の努力不足と考えず 
におられません。 

山崎裕 （18) XIF 静岡県 
• SLANG は予想を遥かに越えていました 。 con 
tinue がない点や，符号拡張の表し方などにち 
ょっ と不満はありますが， I 6 K バイトとコンパ 
ク トなわりには高機能といえるでしょう。特 
に，変数のアドレスを指定できるところが嬉 
しいです。この次はアセンブラをぜひ発表し 
てください。 

犬飼直彦 （16) XI turbo 神奈川県 
•構造型コンパイラ言語 SLANG 。 I 6 K かぁ，ち 
ょっ とでかいな。これじや大きなものだとコ 
ン パイルできないんじやないか？ と思いま 
したが，インクルードやチェイン機能がつい 
ていたので安心しました。とうとうオリジナ 
ルコンパイラの登場ですね。当然，講座など 
も開いてくれるものと期待しています。とこ 
ろで組曲 「 Ysj はすごい 0 イースといえば，ス 
トーリーの素啃しさ，思わず見とれてしまう 
グラフィック処理，そじ C なんといっても PSG 
でも初めて聴くと FM 音源とも思えるほどハイ 
グレードな BGM など，多くの点が挙げられま 
す。 そのイースが FM 音源で しかも8 + 3のフル 
パー トで聴ける。感激です。それから電話の 
機能をコンピュータのアーキテクチャへ，と 
いう「知能機械概論」，面白いですね。電話と 
コンピュータ，これは2つでひとつなのであ 
っ て，今は半製品なのかもしれません。将来 
どんな ふうに我々の生活に 影響して いくので 
しょうね。 原 悟 （18) Xlturbo 宮城県 
•次世代の S -0 S では， デバイスドライバを あ 
る程度 独立させて ほしい。 テープ ユーザー は 
テープの デバイスドライバを組み込む。そう 
すれば，ディスクのドライバよりテープのド 
ライバのほうが小さいのが普通だから，それ 

だけ フリーエリアが確保できると力 . 。ぜ 

ひ お願いします。 

関根孝司 （19) MZ - I 500 東京都 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。 入力法，採 
作法などはマニュアルをよくお胱みください。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません0ご了承ください。 
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OhSXK 
勝手ながら 
創刊 B 周年！ 

▼マシン語体操1 • 2 • 3は，今回の Lisp インタ 
プリタの制作をもって終了します。長い間ご 
愛読いただき，本当にありがとうございまし 
た。「体操のお兄さん」こと泉大介氏が，今後 
も一層活躍の場を広げられることを期待しま 

しょう。 

▼今月は，有田隆也，勝本信の両氏がともに 
超多忙のため，知能機械概論， Between The 
Lines が休載になってしまいました。いつも愛 

読してくれている皆さん，すみません。来月は 

2 人とも復活する予定ですので，よろしくお 
願いします。 

▼GAME OF THE YEAR, 言わせてくれなくち 

やだワ，と 2 力月続けて読者の皆さんに活躍 
していただきました。いかがでしたか？ 意 

見，感想，称賛，叱責など，どんどん聞かせ 
てください。今後の企画にそれを反映できる 

ようがんばります。 

▼DRIVE ON ではなかなか多くのモニタレポ ー 

卜を紹介できました。来月号でこの1年も終わ 

り，7月号からは新しいメンバーがモニタを 

担当してくれることになります。来月のこの 

欄で，第4期モニタメンバーの選考結果を発 
表しますが，締切にもめげず乱入したい方は 
お急ぎください。 

▼いつも言われることですが，時の経つのは 

本当に早い。年齢を重ねるにつれてその早さ 
を感じるようになるのは，子供時代と比べ， 

日常生活に起伏が少なくなってしまうからだ 
そうですが，何事に対しても好奇心旺盛な皆 
さんには，ほとんど関係のない話でしよう。 

さて， | 年のうちで初夏は最も美しい季節で 

す。そんななか，来月はいよいよ創刊6周年 
を迎えます。盛りだくさんの企画を楽しみに 
お待ちください。 

▼ 5 月号を制作していたこの時期は，ちよう 

ど進路の見えた受験生の皆さんから山のよう 
に桜メールをいただきました。え？ だから， 

咲いたか散ったか5分咲きかという知らせで 

すよ。しかし皆さん明るいですね。私は春風 
邪(一文字増えただけでこんなに違う）にやら 
れながらも，やはり Oh !) (の読者の未来に不 
可能はない，という考えを思わず考えてしま 
いました（「ちよっと，日本語がリカーシブし 
てますよ」 （U))。 おおそりや失礼。ではまた 

来月。 

- • - 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号.槲重.使用誦 • 必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明*利用法 》 できればフローチヤート， 

変数表メモリマップ （マシン 語の場合） 

に， ## 文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 

きれば実体配線図も添えてください。織 

室で検 It の上，製作したハードが必要な場 

合はご連絡いたします。 

♦投系!#のモラノレとして，他誌との二重 mi, 
他衡 iffi プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

亍102東京都千代田区九段南 2-3-2 讲関ビル 
日本 ソフ トノ《ンク出版部 

Oh ! X「©0®® _i 係 
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►先日ようやく B 級ライセンスを取りました。近々 
ジムカーナでもやって A 級ライセンスも取るつもり 
です。目指すは国際ライセンス，最終的にはラリー 
を中心とした活動をしたいと思っています。でも先 
立つものは……だったりします。求むスポンサー！ 

(クラッチが L 、かれて嘆き悲しんでいる c . w .) 

► 3月が別れの季節だとすれば，4月は出会いの季 
節。いい季節だよね，うん。そり ゃ， 新しい環境に 
飛び込むことに不安を感じる人もいるだろうけど， 

でも，そんな中でみんなどうにかこうにかやってい 
けるのは，不安なんか 傲 飛ばすだけのおっきな期待 
があるからだと思うわけで……え一と，つまり，そ 
のお……とにかく，みんな，頑張ろうせ！ （ T . T .) 

►飛驛路は雲の中である。 _1| 流域では中部電力 
のダムが景観を損い，太いパイプが山肌を走る。福 
来記念館，陣屋 t 城山，八幡宮，水無神社 3 猿ぼぼ， 

イチイの木 》 ほう葉みそ。冷たい空気 „ フィトンチ 
ッド。帰り，夜，景色が見えないので残念だと思っ 
たら，夜は真っ暗で何も見えないから田舎はいいの 
だ，とル•グィンに教えられた。 ( K ) 
►軽快なあの音楽と共にポールブレイザーが帰って 
きた。色^で動きも若干だけど，予想していた 
より速い！多少の不満はあるもののこれなら遊べ 
る。あの白熱した半地下の編集室が今ここに甦るの 
だ。夜を徹して戦った勇士たちの思い出が BGM に乗 
って走馬灯のように私の頭の中を駆け巡る。それっ， 

いけ〜！ ( IMT ) 

►部屋の整理をしていたら，古い原稿用紙が出てき 
た。そこには，古い害きかけの自分の原稿があった。 
照れくさかったが，しかし，今より少し若かった自 
分に出会うことへの興味で，しばらく時を忘れた。 

あのころ自分のまわりにはこんな人たちがいたなあ。 
そうだ，今月号の織後記はこの古い原稿用紙に 書 
いてみよう。あのころの若さに戻れるかもしれない。 
うっわ一 , おじんくさ一。 （ K . S .) 

► C 言語のドライストン•ベンチマークを X 68000 で実 
行したら600という悲惨な結果^数値が大き L 、程性能 
がいいのだが，これは 8 MHz の V 30 にも劣る値だ。で 
も， Sun 3 の C コンパイラが生成するコードを X 68000 
に適用すると1000というまともな結果になったので 
ひと安心、した。力<んばってね， XC さん。 （ K 0) 

►『めぞん一 刻』 フアンが「メゾニスト」と自称してい 
るようですが，それに対して『ガラスの仮面』の単ネ亍 
本を全部持っている人を「ガラカメアン」といいます。 
0 h ! XO «^： では変人 N 氏以外は全員がガラカメア 
ンです。ところで話は変わりますが，ジョージ•マ 
イケルさん，お願いですから，ヒゲを剃るのか伸ば 
すのかハツキリしてください。 ( M ) 

►駅の階段を降りてくる背の高い白人の女の子。思 
わず見とれてしまったほど綺麗なプラチナブロンド 
だった。まつげも眉毛もキラキラして。その晚，白 
いカバーの布団をかぶって班ている，頭の黒 t 、自分 

が夢に出てきた。なんとなく夢見が^いと思ってい 
たら，翌晩，「眠いなあ,どうしてこんなに眠いんだ」 

と考えている夢を見た。なんなんだ一。 （よ） 

► 4 面自動再生のできるし D , IDTV , インテリジェン 
トマルチリモコン，そして日本語版 RQ 。 最近時代は 
私のために動いてくれているような気がする。あと 
はヒマな時間さえあれば…… 〇 ところで 「ロール プ 
レイングゲーム j がホビージャパンの登録商標とい 
うのは非常識すぎると思いませんか。 

(先泣:つものもないという説もある U) 
►ぼかぼ;!}鵂気の先日の日曜日，家の前で大きなコ 
リー犬が愛想を振りまいていたので，かわいがって 
あげたらいきなり私にタックルしてきて.押し倒さ 
れた私の背中をベタベタと踏んづけた。そのあと車 
で走っていたら目の前て•起きた二重衝突事故に巻き 
込まれそうになった。さらには編集後記で M 氏に変 
人扱いされている。こういうのをホントの踏んだり 
嫩ったりというんでしようねきっと。 ' 

► “……ちゃだワ"にたくさんのこ*意見ありがとう 
ございました。なかには懐かしいお名前も拝見しま 
したが，お元気そうでなによりです。そして，意外 
な人物も…… 。 それにしても，皆さん誤解してます 
ね。そりゃあ，逆!!のシャアは初日に観ましたよ。 

でも FR をまくらに居眠りしていた力、らって「乾は， 

だんずて 真 I 生の口ーデストなんかでねえ - 3 ! j 

(ドラクエの魔法使いは“かるら”だったりする T ) 
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桜の木の根元には旅人の死体が埋まっている。 
そう最初に言ったのは誰だったのだろうか C 

満開の桜が目の届く限り立ち並び，桜色の 霞 
が視界を埋めつくす。そこに踏み込んだ人間は， 
やがて方角を見失って道に 迷う。 出口のない桜 
の迷宮 だ。 行き倒れになった者の身体の上に花 
びらが幾重にも降りそそぎ，やがてすっぽりと 
覆ってしまう。 そうして，桜は人間の身体を 養 
分にして一層あでやかに咲き誇るの だ。 

不思議なもので，桜にそんなイメージを思い 
描くと，あの美しい姿がなかなか不気味に見え 
てく る。 この場合，桜のほうは一見積極的では 
ないのでよけい怖い。 

たとえば，舞台公演のロングランが 続く 「リ 
トル •ショップ •オブ • ホラーズ J に登場する 
モンスターフラワーは，同じ人喰い花でも怖さ 
がまったく違う。設定がコメディだから当然だ 
が，もし，ジョン•カー ペン ター監督が「遊星 
からの物体 X 」を撮ったときのようなやり方で 
描いたとしても，桜が与えてくれるような恐怖 
感は出ない。多くの人が言うように，姿形のい 
かにも恐ろしいものは，たしかに怖いがそこま 
でだ。 

しかし桜は違う。時節がくれば満開になるの 
は当然だし，森の中で行き倒れになるのは人間 
の不用意からだ。そして，タンパク質が分解さ 
れて土に還れば，植物がそれを吸収するのも自 
然の理である。桜はなにもしていない。 

だからとても怖い。 

こんなことを真夜中に窨いていると首筋のあ 
たりの産毛がチリチリと音をたてて逆立ってく 
る。これは，『怪奇小説傑作集』という本に，「あ 
とになって J , 「あれは何だったか？ J というタイ 
トルが並んでいるのを見たときと同じようなも 
のだ。ほかの場合なら，たとえば「竹下首相は 
税制改革についての発言をあとになって撤回し 
た』とか，「あれは何だったかどうしても思い出 
せない，と馬面をしたその中年男はやぶにらみ 
の目をこちらに向けてうっそりと答えた」なん 
てのだったらちっとも怖くない（当たり前か）。 
しかし，これらの言葉が怪奇小説に冠されると 
き，なんと読む側をわくわくさせてくれるフレ 
ーズになるのだろうか。「ダンウ ィッチの 怪 J と 
いうタイトルよりもこちらのほうが怖い，と感 
じる人は少なくないはずだ。 

「あとになって J , 恐ろしい真相に気づいた主 
人公は，明るい空の下で大勢の人々に囲まれて 
いながら，どれほど背筋のぞっとする思いをし 
たのだろう。あるいは，あのとき足をすべらせ 
た自分を支えてくれたもの，いったい「あれは 
何だったのか？」すぐそこは崖だったはずなの 
に…… 0 

正体を定義されない人外のものたちは，だか 
らとても幸運なのだ。彼らの持つ「恐怖を感じ 
させる力」は減じられずにすむのだから。 

知らぬは人間ばかりで，ひょっとしたら桜は 
息を潜め，いけにえを待ち構えているのかもし 
れない。だからもし，あなたのまわりに昨夜の 

花見から戻っていない人がいたら . ま，いい 

とこ酔っ払ってブタ箱にでも入ってるんでしょ 
うな。桜だって人を選ぶし。でも気をつけるに 
こしたことはないですよ，中にはもの好きな桜 
がいないとも限りませんから。 （よ） 
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特集システム環境を考无る 

全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門 
特選ゲームプログラム 
XI 用 「 FLAPPEj , XB 8000 用「信州 J 
MZ -2500 用 「 ALANj 

その他日周年記念⑱企画進行中？ 


バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

E 省堂神田本店 5F 
03(233)3312 


// 

害泉ブックマート BI 
03(294)001 1 


// 

害 泉グランデ 5F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3F 
03(281)1811 


新宿 

紀伊国屋窨店本店 
03(354)0131 


高田馬場 

未来堂軎店 

03(200)9185 


渋谷 

大盛堂害店 

03(463)051 1 


池袋 

西武百貨店丨 IF フック センター 
03(981)01 11 


// 

西武百貨店 9F 
コンピュータ•フォーラム 
03(981)01 11 


町田 

久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

神奈川 

横浜 

有隣堂横浜駅西口店 
045(311)6265 


// 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462 (23)4 II1 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂 カルチェ 5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武百貨店 1 0F ブックセンター 
0474(25)01 11 


// 

芳林堂軎店津田沼店 
0474(78)3737 


干葉 

多田屋干葉セントラルプラザ店 
0472(?4)1333 

埼玉 

川越 

黒田軎店 

0492(25)3138 


川口 

岩渕害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オーム 社書店 

075(221)0280 

愛知 

名古屋 

パソコン 2 上前津店 
052(251)8334 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室蘭 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。 
バックナンバー在庫状況 

1987年 1，2.3,4,5,6, 7, 8,9, 10, II . 12, 1988年 
1,2,3,4までの在庫がございます。 
バックナンバーのご注文はお近くの書店か 


らできますが，どうしても入手しにくい場合, 
直接弊社の出版営業宛てにお問い合わせくだ 
さい （003- 26卜4095)。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区飯田橋 3-11-6 
S 03(238)0700 
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超高速の 0 出現. 



X^j~7* X^J~T^W/Jr^7M7 田 

SURER DEVICE 
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BLUE SKY はコンピュータ通信にオブジェクトデータの橋を架けましだ。今迄は RS -232 C でオブジェ 
クトデータを通信する時は， アスキー データに変換して行っていだコンピュータ通信を，直接オブジェクトデータ 
のままで，しかも，特殊なデータ圧縮を施して，今迄にない超高速で通信する事が出来る XY /7 t /7 r 〇用の 
『SUPER DEVICE MON I TOR “ T ” 』を開発しましだ。既に好評発売中の I11Z 用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR “ T ” 』とは RS -232 C により双方向の超高速通信が出来ます。 

エディト機能も呼び出しだセクターを豊富なコマンドを使ってワープ□感覚で自在に変更 • 書き込み等のデータの 
編集が簡単に出来ます。アクセス出来るディバイスもハード•ディスク， MS - DOS や SYS 8000 で使用している 
フオーマツトの 2 HD のディスクなど各コンピュータに接続されだ殆どのディバイスをエディトする事が出来ます。 


★任意のディノ X イスから他のディ 
/ \'イスへセクター単位で高速転 
送が出来る。 

★任意のセクターをほぼ瞬間的に 
縦 • 横チェックサムとキヤラク 
ターダンプ付き表示が出来る。 

★エディット機能はワープ□感覚 
で表示しだセクターのオブジェ 
クト • データを1バイト単位で 
変更 • 複写等多彩なエディト機 
能を備えている。 

★ turOo 内の巳 IOS 用 ROM 
や turtooZn 標準装備の内部 
増設メモ 1 J 一にち直接アクセス 
出来る。 （ tunbo のみ） 


★任意のディ/ \イスの複数のセク 
ターを他のディバイスと比較 • 
照合が出来る。 

★キャラクターダンプは漢字の表 
示も出来る。 は除 <) 

★ RS - 232 C のボーレートの 
変換はボタンーつで切り替えら 
れる。 

★ HZ 7 フオーフットや I11Z フオ 
ーマットのディスクがアクセス 
出来る。 

★ X^BBOOO ^ MS-DOS 

フオー7ットのディスクにもア 
クセス出来る。（れ / nbo のみ） 


★2 5 5バイト迄のデータを任意 
のディ/ \イスの複数のセクター 
から検索する事が出来る。 

★キャラクターダンプで表示出来 
る漢字には区点 • JIS の表示 
も出来る。 ( turbo ①み) 

★ 2 H D 及び2 D D のディスクも 
アクセス出来る。 ( turbo ( D み) 

★ RS — 232 C を使つして他の 
コンピュータとの間で相互に特 
殊なデータ圧縮法に因り複数の 
セクターのオブジェクト • デー 
夕を通常の最高3 2倍(理論値) 
の超高速での転送が出来る。 

(/ブは除く） 


SUPER DEVICE MONITOR “ T ” XKL / 5 2 D 10,000円 

用の 2 HD は受注生産） 5 W 2 D /2 HD 13,000円 

I 11 Z ■匿園 DO 通©® 0 3.5" 2 DD 13,00 On 


□ードに長時間かかる多分割のテープ版のゲームがボタン操作一つで何本も 1 枚のディスクに整理が出来て表示 
しだリストから遊びだいゲームを指定すると一瞬で□ード出来る 『EXTRA HYPER + a 』 もあります。 

EXTRA HYPER + Of 和 r gj B 3 ff .5〃 

H1Z • 匿 © 00 •固•匿国 (Ml 3.5" • 5" 各 14,000円 

►お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会社 BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名•メディア名.住所 〒411静岡県三島市加茂 16-4 

氏名•電話番号を明記の上、現金窨留にてお申し込みください。（送料無料） a 0559-72-6710 
















































BASIC HOUSE で 68000 CPU が大流行 = 



X68000 (d ンョン ) 

X68 スーパーコブラ n 

2 MB バージョン 
本体(增設メモリ内蔵） 
専用デイスプレー 


標準価格 

¥530,800 
起特価 

^ ¥398,000 


長期クレジット OK 送料2,000 



SHARP 



X68000 ACEHD 

20 MB ハードディスク内蔵版 



本体 CPU 
専用ディスプレー 
チルトスタンド 
標準価格 

¥525,400 

特価 ¥478,000 



Apple Macintosh Plus . 


漢字 Talk Ver .2.0 
2 MB メモリ内蔵 


_ 

標準価格 

¥428,000 

塵 

V 

一- 

起特価 

20 M /、 ー ドテ V スク付 

¥428,000 J 


長期クレジット OK 送料 2，000 


長期クレジット OK 送料2,000 


は1、)11誦 XY6B000 オリジナル八-ドウェア•ソフトウェア新製品 

ta 跋締“ ta 跋締财 


型番 

KGB - X 681 MB 
1 MB 増設メモリ 

籲 ACEHD 版等は使 
用できません。 

定価 ¥32,000 


型番 

KGB - X 68 PRK 

数値演算プロセッサ 
4 MB 増設 RAM ボード 
♦数値演算 プロ セツ 
サはソケットのみ増 
設メモリーは1 MB 実 
装 0 


型番 

KGB - X 68 ADC X 
12 Bit 16 チャンネル 
高速 A / D コンバー^ 

サンプ;レソフト付 


型番 

KGB - X 68 PIO 
16 Bit input 
16 Bit output 
高級絶縁型 PIO 
サンプルソフト付 


型番 

KGB - X 68 DAC 
12 Bit 4 チヤンネル 
高級 D / A コンバータ 

サンプルソフト付 


¥ 27 ，000予価 ¥58,000予価¥! 28 ,000予価 ¥68,000 


予価 ¥118,000 


X 68000 本格ソフト 

開発が大変おくれておりまして、 
まことに申しわけございません。 
下記の順で近日中に発売する予定 
です。 

①シ レー ションゲ ーム 
© アニメーションツーノレ 
③通信ソフト 


BASIC HOUSE オリジナル 


X 68000 シ U —ズ 


• B 6-6301. BASIC 拡張関数パッケージ ¥9,800 

•日 6-6302. CP / M 68 K エミュレーター ¥19,800 

• B 6-6303. アイコンエディター ¥4,800 

• B 6-6304. ディスクキャシャー ¥6,800 

• KGB - X 681 MB .1 MB 増設 RAM ボード（内蔵用） ¥32,000 

MZ シリーズ 

• KGB - MZ 1 . 超低価格計測制御ボード ¥15,500 

• KGB -128 KMZ . MZ - 2500 用増設メモリボード ¥9,800 

# ファミコンクリエーター . MZ - 2500 専用ファミコンソフトの解析ツール ¥25,000 

XI/XI turbo シリーズ 

• KGB - X 1 S . 低価格アナログデジタル入出カボード ¥19,800 

• KGB - HD 1 /F . XI turbo 専用ハードディスクインターフェースボード ¥16,000 

癱 KGB-PUJ . 高級絶縁型パラレル入出カボード ¥42,000 

• KGB - AD 12. 高級 16 ch 12 Bit A/D 変換ボード ¥118,000 

• KGB - DA 4. 高級 4 ch 12 Bit D/A 変換ボード ¥98,000 

• B 6-3301. PC 98 oX 1 turbo 相互ファイルコンバーター ¥4,800 


夢 


XI .1 turbo 用 GPHB インターフェースボード 

型番 KGB -488 (マ ニ ュアルソフト付） 

定価 ¥58,000 


全国通信販売大特価コーナー 


台数限定につき、電話で 
在庫を確めてから注文して下さい 

• CZ -830 CB ( X 1 twin ). ¥99,800—79,800 

• CZ -820 DB ( CRT ).¥79,800—63,800 

• CZ -880 C ( turboZ ). ¥218, 000—128,000 

• CZ -870 C ( turbo !).¥168,000^108,000 

• CZ -600 CE ( X 68000) …… 展示品 5 台 ¥369,0004250,000 

# CZ -600 DE ( CRT ). 展示品 5 台 ¥129,800—88,000 

• CZ -880 CB ( turboZ ). 展示品 ¥218,000-^109,000 

# CZ -8 BS 1 (FM 音源 ボード） . ¥24,800—19,000 


至勘木 

找谷 | 

参足 tt 本 S 

广 ' 


» 

至小山 

twit 研 

M 角 

33-1994^^ 

大 

4 月末 




BASIC HOUSE 

22-1994 

大ソヤンク 
市 

開催予定 

^ — —— 

In^ jr 宇《宮卜■■麗 

• 竹林 白沢*り 

至棄京 ~ 

V 


至茨滅 

至木戸 

_/ 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株ま#せ計测技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部宇都宮市竹林町 503— 1 TEL 0286-22-98 I 1 FAX 0286-25-3970 

マィコンショップ お申し込み•お問い能は rs0286-22-9811(ft) 






































































































Micom Zone 

§ P 〒101 東京都千代田区外神田 4-4-1 Q 257-2650 


ADO TOYOMURA 丁ティー • ゾーン 




5月に入ってからとい^もの、秋葉原の中で目立って注目を集めているのが T - 
ZONE です。それとい〇のも T * ZONE がいよいよ一周年を迎えるからなので 
す。そこで今月は、 X 68000 フアンの視点から T * ZONE をルポしてみだいと思 
います。 


國秋葉原のダンジョン 

T _ ZONE は地理的には秋葉原電気街のメ 
インスト 1 J — 卜中央通り北部(囡1参照)に位 
置します。中央通りと聞いてピンとこない人 
も、日曜の毋行者天国の通りといえばご存じ 
のことでしよろ。その中央通りにそびえる白 
亜の建造物が目的の T*ZONE です。 

一歩足を踏み入れるとそこには常識的な秋 
葉原のイメージとは異質の空間が広がってい 
ます。 TZ 0 NE 1 階、手回しオルゴール、 

金属探知器、化石、どろにも得体の知れない 
ショップではあります。しかし、今回の目的 
は2階にあります。左手にダンジョンへの入 
□を連想させる階段が上へと通じています。 
そういえば TZONE は秋葉原のダンジョン 
と言えな<ちありません。 

X 68000 のユニバーサルカードガ/ 

T-ZONE の2階に立って見渡すとます山 
積されだサザン版 TurboC に圧倒されます。そ 
ろ 、 T • Z 〇 N E はサザン/彳シフィックのオー 
ソライスドディーラーとしても有名なのでしだ。 

右手に目をやると、やはりありましだ。も 
ちろん X 68000 です。主要なソフトウェア、ぺ 
リフェラルが良<揃え 
られています。自作派 
待望の：！ニノ '(ー サルカ 
—ドがあっだ 1 0もしま 
す。（図 3) 才 1 J ジナ 1 J 
ティーを重視する社風 
図 3 X68000 用ユニバーサルカード ¥4,500 

OS-9 はマイクロウェア社の登録商標です。☆通販承ります。 

下記各店でも取り扱っております。 

宇都宮店：通信機 • パソコン 

80886(36)5315 

大宮店：通信機•パソコン 
〇04昍 (52) 1831 


がさ 1 〇げな<現われています。そ〇いえばキ 
ット専門フロアなんかも4階にありましだつ 

1 X68K+OS-9/68K^T>ZONE 

ここでさらに見のがせないちのを見つけま 
しだ。 X 68000 フラックの左横に置かれだ F M 
-11 AD 2 です。 X 68000 と FM -11、 両者の関 
係とは〒若い人達は知らないかちしれません 
が、 FM -11 は知る人ぞ知る〇 S _9 マシーン 
の名機なのです。そして、シャーフ ㈱ は今夏 
までには X 68000 に〇 S -9 を用意する旨を公 
表しています。 " PZ 0 NE は X 68 K と〇 SK 
双方のサボート実績を持つ貴重な存在である 
といえましよ〇。 

こうして駆け足ではありますが▽イコンゾ 
—ンを中心に T * ZONE をご紹介してきたわ 
けですが、これだけの紙面に T • ZON E のす 
ベてを書きつ < すことは倒底不可能です， T * 
ZONE を知る最良の方法は実体験である」 
とい〇ことが筆者のいつわらざる感想です。 

tu 励 TZ0lfi_ 細 

菏 □ ヲ》=画芻 

1111111 川川 iiiimuniinii 川 I 川 11111 川 111111 nnii 川 11111111 川 iniin 川 iNin 川 iiNiiiiiiiHi 川 ^ 

T.ZONE はこの5月に一周年を迎えます。 

「お力*げさまで満一才。これからもよろしくお 
願ぃします。全品特価にてご奉仕ぃたします 
のでこのチャンスをお見逃しなく。」と佐藤フ 
ロアマネージャー 


期間は 4 月 20 冰)〜 5 月 20 日® 

詳しくはハガキまたは電話にてお問合せ下さい。 


川口店：通信機 

00488(68)7826 

ラジオショップ：通信機.パソコン 

S 03 (257) 2643 


横浜店：通信機•パソコン•書籍 
S 045 (641 )7741 
静岡店：通信機•パソコン 

00542 (83) 1331 










































































































電波ビル 



霉觀信 


AVC フタバ電機本社 
CD 日通ビル 


至上 


03(253)7661 


ip' [f 秋葉原职ド 、尸ャマギワ 


AVC フタバ電機 

亍 101 東京都千代 田 区外 神田 2-9-8 
神田 ユニオンビル Q 03-253-7661 (代） 


今すぐもよ 1 0の電話から 

仙台 022-264-3704 

名古屋 052-45 卜3271 

広* 082-235-8873 

札榥 011-611-5104 

新瀾 0252-75-4175 

大阪08-3〗卜3931 

福岡〇驼-481-2494 


SHARP XV ンリーズの 名機達を破格で提供 


〇 


XI 夕 _«z 



2モードオートスキヤン 
デイスプレイとの組合。 

CZ-880CB (本体) . ¥218,000 

CZ-880DB (モニタ〉 . ¥ 109,800 

組合せ合計 . ¥ 327,800 


特価 ¥088,000 

お支払例 

⑩ ¥9,120+ ¥6,400X35 回 
⑩ ¥ 9,400+ ¥5.000X47 回 

3モードオートスキヤン 
ディスプレイとの組合。 

CZ-880CB (本体) . ¥218,000 

CZ-600DB (モニタ） 


¥ 129,800 


組合せ合計- 


特価 ¥098,000 

お支払例 

©¥ 7,520+ ¥6,800X35 回 
©¥ 8.300+ ¥ 5, 300X47 回 
[3 内の数字は電話てお問合せ下さい。 
f 旦し、0ては#)りません。 


3 # 


X1G model 30set 



CZ-822CB (本体） . ¥ 118,000 

CZ-820DB (モニタ)……¥ 79.000 
組合せ合計 . V 197,800 

特価 ¥109,800 

お支払例 

⑩ ¥7,664+ ¥5.300X23 回 
©¥6,652 + ¥3,700X35 回 

(E 内の数字は電話でお問合せ下さい。 
但し、0かも知れません。 


RF コンバータ付きだから 
今あるテレビにつなげば 
即使用 OK 。 フロッピーティ 
スクドライブ付だから、ソフ 
卜も全部使用可。 

CZ-820CB (本体) . ¥ 69,800 

CZ-503F(FDD). V 49,800 

AN-58C(RF モニタ) . ¥ 2.980 

組合せ合計 . ¥ 122,580 

特価 ¥59,800 

お支払例 

⑱ ¥4.574+ ¥ 4,500 X 14回 
#¥4.768 + ¥ 3.400 X 19回 


X1G model 1Q 


モニターまで 加える と、 

CZ-820CB (本体) . V 69,800 

C2-503F(FDD). ¥ 49,800 

CU-I4G (モニター〉 . ¥ 49,800 

組合せ合計 . ¥69 , 400 、、、ヂ'ヂ 

特価 ¥88,000一， 

お支払例 ' 

⑩ ¥4,940+ ¥4,300X23 回 
#¥4,120+ ¥3.000X35 回 



XXBBOOO 


20MB 大容量メモリ内 
蔵可能、しかも強力な 
日本語処理、夢を超え 

たノ、•ソコンだ/ 

CZ-600C- - ¥369,000 
CZ-600D--Y 129,800 
合計 . ¥499,800 


特価 ¥338.000 

お支払例 @¥ 13,420+¥ 12, 300X35 回 
@¥ 14,200+ ¥ 9,600X47 回 



AY 68000 ace 


当社は X 68000 の認定代理店で1"。 


20MB HDD を内蔵、し 
かも強力な日本語処 
理、夢を超えたパソコ 
ンだ./ 

本体 . ¥399,800 

CZ-60ID-- ¥ I19,800 
合計 . ¥519,600 

特価 ¥405,000 

お支払例 ⑬ Y 15,700+¥ 13, 900X35 回 
©¥ 14,200+ ¥ 10,900 X47 回 


XI turbo Z II 



お支払例 


NEW-Z BASIC の 
搭載で AV 機能をサ 
ポート、充分に楽しめる 
ぞ.グ 

CZ-88IC • V 179,800 
CZ-600D--V 129.800 
合計 . V 309,600 

特価 ¥208,000 


©¥ 9,720+ V 7,800 X35 回 
©¥ 9,700+ V 6, 100X47® 



XI twin 


HE システムを搭載、 
最上級ゲーム機とパ 
ソコンが合体。 


GZ-830C •¥ 99,800 

CZ-830D ¥ 98.000 
合計 . V 197,800 

特価 ¥100,000 


お支払例⑬ Y 7,500+ V 5,100 X35 回 
©¥ 7,000+ Y 4,000 X47 回 


CZ - 8 PK 9 

24ピン漢字プリンタ (80 桁) 

手軽に使える低価恪を実视 

標準価格 . ¥89,800 

現金特価•……¥ 70,000 

お支払例 

©¥6,300+¥5, 200X14 回 
赖 ¥4,400+ ¥3, 400X23 回 


CZ -8 PK 8 

24ピン漢字プリンタ⑽桁） 

実務に対応、プッシュ式トラク 
タュニット装備。 

標準価格 . ¥ 152,000 

現金特価•…¥1? 7,000 

お支払例 

⑩ ¥6,960+ ¥5, 700X23 回 
⑩ ¥5,080+¥4,000X35 回 


CZ -8 PK 7 

M ピン漢字プリンタ伽桁) 
トラクタ ユニット 内_ 

標準価格 . ¥ 122,000 

現金特価••… ¥92], 000 

お支払例 

⑬ ¥5,120+ ¥4,600 X23 回 
@¥4,560+ ¥3, 200X35 回 


CZ -8 PC 2 

熱転写カラ-漢字プリンタ 
(80 術)、 X 〗派に大人気/ 

標準価格 . ¥69,800 

現金特価••…¥513,000 

お支払例 

®)¥6,040+¥4,900X 丨 I 回 
@¥3,740+ ¥3, IOOX 19 回 


CZ -620 H 

八ードテイスク (20 M 日) 

6800 ユーザー諸君、 HDD は 
是非一機欲しい。 

標準価格 . ¥178,000 

現金特価••…¥1?2,000 


応談 


価格はご相談に応します、 
窀話てお問い合せ下さい 


型番 

品名 

摞準価格 

現金特価 

お支払例 

型番 

品名 

標準価格 

現金特価 

お支払例 

型番 

品名 

摞準価格 

現金特価 

お支払例 

CU-I4GE 

デイスブレイ 

Y 49,800 

V 

29,800 

V 

3,278X|〇回 

C2-500H 

HDDI0M 

¥348,000 

¥2? 1,000 

¥ 

7,069X48® 

CZ-8PK5 

プリンタ 

V129,000 

V1?0,000 

V 3メ 44X36 回 

CU-I4BD 

ディスプレイ 

V 64,800 

V 

?8,000 

V 

5,280X10回 

CZ-50IH 

HOOIOM 

Y 258,000 

¥ 1?4,000 

V 

5,254X48 回 

CZ-8PK6 

プリンタ 

V 159,000 

V 1?3,000 

V 3,331X48 回 

CU-I4A4 

デイスブレイ 

V 89,800 

V 

?3,000 

V 

3,371X 18回 

CZ-520F 

FDD(2HD/2DD) 

¥ 118,000 

V 9?,000 

¥ 

3, 169X36 回 

CZ-8PD3 

プリンタ 

V 

59,800 

V 

?6,000 

V 3, 465X15 回 

CU-I4AD 

デイスブレイ 

V 84,800 

¥ 

78,000 

V 

3,689X18回 

CZ-502F 

FDD(2DD) 

¥ 99,800 

V ?8,000 

¥ 

2,687X36 回 

CZ-8PP2S 

プリンタ 

V 

54,800 

¥ 

10,000 

現金一括払 

CU-I5MI 

デイスブレイ 

¥ 99,800 

V 

?7,000 

V 

3, 786X24 回 

CZ-503F 

FDD(2D) 

Y 49,800 

¥ 3?,000 

¥ 

3,515X12回 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

¥ 

18,800 

¥ 

15,800 

現金一括扛 

CZ-820D 

ディスプレイ 

V 79,800 

V 

?6,000 

¥ 

3,465 X 15回 

CZ-8RLI 

データーレコーダ 

V 24,800 

¥ 2?,000 

現金一括払 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

V 

15,800 

V 

13.800 

現金一括払 

CZ-880D 

デイスブレイ 

V 109,800 

V 

?3,000 

y 

4,081 X24 回 

CZ-6BEI 

IMB (增設 

V 35,000 

V 2?,000 

¥ 

3,08 0X |〇回 

CZ-2I2BS 

ビジネス PRO-68K 

V 

68,000 

¥ 

5?,000 

V 3, 435X18 回 

C2-60ID 

デイスブレイ 

¥ 119.800 

V 

9?,000 

¥ 

3,203X36回 

CZ-6BE2 

2MB RAM 

Y 79,800 

V 6?,000 

V 

3,944X18回 

C2-2IILS 

(デコンパイラ PRO-68KV 

39.800 

¥ 

3?,000 

V 3,520X10回 

C2-600D 

デイスブレイ 

V 129,800 

Y 

?8,000 

V 

3,031 X36 回 

CZ-6BE4 

4MB ポード〉 

V 138,000 

V 178,000 

¥ 

3,720 X36 回 

C2-8BSI 

FM 音源ボード 

V 

23,800 

V 

19,800 

現金一括払 

CZ-6IID 

デイスブレイ 

Y 145,000 

¥ I?3.000 

V 

3, 892X36 回 

CZ-6EBI 

I/O ボックス 

¥ 88,000 

¥ ?8,000 

V 

3, 343X24 回 

CZ-8TM2 

モデム 

V 

49.800 

V 

39,000 

V 3,608 X 12回 


手輕な電話クレジツト0 

カレッジクレジット澀從為!^ 

irf ] 甘 B 通常の場合、当社に申込■か到編後1遵閫以内。特に人気のある商品で品薄の場合、 

wi m 少々納期ガ遅れる場合もあ〇茬すので御了承下さい。 

製 S 先取り お支払いは約 1 〜 2 力月後から0 

低金利クレジット =， 2 ぶ 0 溫 

すべてメ ー 

TCdtl ^ SlE アフターヶ： P 万全。 

AIVM 0 時から PM 9 時 

^ I 5 lf ^；5 l お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です。（担し、手数料1,000円） 

1ご両親が代理 _ 入者として 

1 0-3 A / WvJ / J お申し込み下さい。 

まで受付日曜•祝日も営業 


•セットの組合せは自由/広生口に出てぃなぃ他の機棰はぉ問合せ下さぃ。 


• 分割回数は3回〜访回まで自由に選べます。 
















































































































































B 上シヨツビンク Xf ィアシヨツプ 電話かハガキで!! 


株式会社 メティアショップハイランド 〒239神奈川県横須賀市ハイランド 3- 


電話でのお申込みは 


東京受付センター 

003(252)2608 

大阪受付センター 

006(363)1605 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


ハガキでのお申込みは 


n 〒 239 

申込害 

し |㈱ 神 

籲商品名 ( 商品 # 号） 

メン 奈 

翁支払回数 

^デ $ 川 

Q ノノア 1 目 

籲お名前 

ZT イ / k 

こりア ド横 

籲生年月日 

X イシ 3 須 

眷こ住所、電話番号 

ラョ &筲 
係ンッ ？市 

像お勃め先 

1 小し 一 t 。 

トフ 6 

名林、住所、 1 这番号 


通信販売の お申込み方法 


►現金一括でお申込みの方 

暑商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号、ご K の雄 
誌名をご記入の上、代金を現金窨留でお送り下さい。 
•振込をご希望の方(ム必ずお振込前にお電話又はおハガキで、 
お矢0らせ下さい。 

く鉗行振込〉協和銀行•久里浜支店当座 N 0.2945 
く郵便振替〉横浜 9-421 77 
►クレジットでお申込みの方 
_電話かハガキでお申込み下さい。 


クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、 
の上、当社へお送り下さい。 


ご1己入 


X - 68000に H D モデル登場. 


^160000 A セント 


拢雇偭格 


「1 YS 800〇〇セット | 

•C Z-611C 寒依•聲ーボード 

• C 2 - 60， D ，5 S ^^^«"519.600 R 


xrsaooo - E セット | 

554,800 円 


• C 2-61 ii 

• C 2-611 



f ittfl ■番号166丨一括11鑷格«別価格） 

f 商品番号174 | —括払価格特別湎格 ' 

! f 商品番号183 | —括払価格特別偭格へ 

24 b 

inn 1日，6601 h 17,40 On x 23 f!i 

24回 1 初回22,960円 • 22,300円 x 23 回 

丨24回 

初回23,360円- 23,300円 x 23 回 

l 3 B « 

麵13,340円. 1 2,200円 x 3513 

、36回 | 初回17,340円 • 15,600円 x 35 回ノ 

(36 回 

初回17,440円 • 16,300円 x 35 回ノ 


参 C Z-600C• C Z-6000• C Z-6S T 1 

• C2 - ,PC プリパ — 摞逢価格 574400 円 


• CZ-6OOC*CZ-€O0D»C Z-6ST1 

• C2-6VT1 カラーイメ•ジユニット 

棵逢価格 574 400 円 


] 


癸をが乂ム 

一新されたクオリティ & フオルム . 
常 a を超えたところに 16 ビットの 
理 « 形が見えて来る . 


商品番号184丨 一括払価格特別 fflS 格 〕 

( 商品番号 1 B 5 | —括仏価格特別価《 > 

24明 1 初回22，160円* 20,300円 x 23 回 

24回 1 w 022.16 Or - 20,300円 x 23 回 

、36回 | 姻17,140円.14.200円 x 35 回ノ 

、36回 | m 回17,140円 • 14,200円 x 35回ノ 


D#C2-6STJ 

_ 摞準価格 - 554.400 円 

商品番号 1S6 1 —括払価格特別偭格 


24回「初回21,960円 • 19,800円 x 23 回 




sharrxt/ 7 twin 


36回 I 初回 15.340円.13,900円 x 35 回ノ 


• CZ-881C 

HEW-Z BASIC 皆 IKtt して XI 
turbo 2 txK-itz. 瀵 a に， 

雇 U の I ビッ 》 ■ マシンだ， 

• CZ-880D 

I4BJW9 - 


怫 JMii 格285.600円 



• CZ-880C 


• CZ-880D 

«〇〇 ? 〇〇 5< ン ci 賢 


327.800円 


i«k ~ 


C7-830C 

X Itwln の twln(^ klncom 产ゴ • 
ME シス，厶％内雕し、Xシリ 
ズ衊• 恚地《入門键 . 

CZ-830D • 


襍違通格197.800円 



• CZ-822C 


デオにI争れる W のマ H 
ビジ a アル!《子 WK- 

• CZ-820D 

14翌カラーディスプレイテ 
レビ • 

摞準価格 197.800 円 


r 商&番号164丨一括仏鑷格特別価格、 

f ffi 品：号172 | —括払偭格138.000円 

S 4 n 

tna 11,460円11，100円 x 23 tei 

24回 

w 回1 0,860 r S ,600 r x E 3@ 

136 a 

mb 10,940円. 7,700円 x 35 回 v 


w ® 9.040円 B , 700円回 


*& 番号 165] —括特別価格 


24« 


36 b 


mb 7,760円 • 7,700 r x 23回 


me 8,840 ft 5,300 r x 35 s ^ 


商品番号 086]— 括払価格 118.000 円 


24 a 


36回 


«) 回6,960円 • 〇,700円回 


M 回5, i 40 r 4,000 r x 35@ 




f -MiMjrMjo 


MS 日 000 シリーズ用周辺機器 


24ピン漢字プリンタ （136 衍) 


カラービデオプリンタ 


ニフロッピーデ(スクユニット (2 D ) 


熱転写 カラー 漢字プリンタ 




• CZ-6PV1 

パソコンやビデオ徵器に対応.. 

64« W (485 X 480トント)で再現 
する、昇華性染料舸転写方式 
を採用. 

摞单価格 198,000 円 


• CZ-502F 

両面倍密度、 

Iドライブ 320K バイト対応の 
イコストパフォーマンスタイプ, 
* インターフェイス. 

1蠢号ケーブルは岡捆てす 

胃標準価格 99.800 円 



• CZ-8PC2 

ァートワークも.文章作成も. 
美しくあざやかに 
JIS 篥2水灞瀾字 ROM を 
t 購41装懺. 

摞準価格 69.800 円 



• CZ-8PK8 

本格 実務からパーソアルまで 
高印字品位 ニーズに 応える 
CZ ニュープリンタ 


標準価格 152.000 円 


f 商品番号 149 | 一括払価格 158,000 円 ) 

( 商品番号 150 丨一括払価格 78,000 円 ) 

( 商品番号 091| —括払価格 55,000 円 ) 

( 商品番号 175 | —括払 価格 125.000 円 ' 

24回 

初回7,760円7,700円 x 23回 

12 回 

初回7,700円7,100円 X 11 回 

6回 

初回9,800円9,700円 x 5回 

24回 

初回8,250円6,000円 x 23 回 

[36 回 

初回8,840円5,300円 x 35回 v 

、24 回 

初回3,860円3,800円 x 23回ノ 

2回 

初回5,500円5,000円 x 11回」 

36回 

初回6,750円- 4,200円 x 35回ノ 


FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1 

¥23,800 特価 ¥20,000 

カラーイメージボード II 
CZ -8 BV 2 

察 1.800 特価 ¥32,000 

立体映像セット 

CZ -8 BR 1 

¥29.800 特価 ¥24,000 

パーソナル テロ ツパ 

CZ-8DT2 

f ? 4.800 特価 ¥36,000 

ディスクユニット 

CZ -503 F 

¥ 思,8。。 特価 ¥ 38,000 

デ ータレコーダ 

CZ -8 R し1 

翱 ,圓 特価 ¥20,000 

XI twin 増設 FDD 

CZ-53F 

¥19,800 特価 ¥ 189000 

1M 巳増設 RAM ボード 

CZ-6BE1 

??5.000 特価 ¥28,000 

カラーイメージユニット 

CZ-6VTI 

9.800 特価 ¥56,000 

拡張 I/O ボックス 

CZ-6EB1 

^.〇〇〇 特価 ¥70,000 

24ピン漢字プリンタ （80 桁） 
CZ-8PK7 

ff 22 ,。。。 特価 ¥100,000 

24ピン漢字プリンタ （80 ネ行） 
CZ-8PK9 

1^9.800 特価¥74,000 


ブオリジナ;レソフトウェア 


turbo Z’s STAFF 
CZ -137 SF 

iTsm 特価 ¥18,000 


ビジネス PR 068 K 
CZ -212 BS 

vS . oc « 特価¥58,000 


ジエー•イー•エル 

WiNDEX PRO-68K 

5 fa . ooo 特価 ¥24,000 


NEW Z-BASIC 
CZ-141SF 

8.800 特価 ¥17,000 


ミュージュク PR 068 K 
CZ -213 MS 

?f 8.800特価 ¥17,000 


シス ボート 

X Lin K PRO-68K 
?f 9.800 特価 ¥18,000 


C コンパイラ PRO-68K 

CZ-211LS 

y 1.800 特価 ¥34,000 


サウンド PR 068 K 
CZ -214 MS 

fr 5.800特価 ¥14,000 


ツァイト 

Z*S STAFF PRO 68K 
V 58.000 特価 ¥49,000 



_ 全保 BE 

©全 B 無料配送 日曜配送可能 

③支払回数は 

④ 低金利クレジツト 実質年率 12.50〜23.75% 
© FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 

( D その他広告以外の商品も取扱っております。お気鞋にお間合せ下さい。 


00468(48)3290 て/ 


価格問合せや商品説明は 
お問合せテレフォン 


► 当社は X - 68000 の販売 B 定店です< 

















































































































































大特価周辺機器(各ケーブル付ぎ) 


至!5比” 


パソコン専^^^^^ ^^ 

^SSSSESSSS^m 


籲渋谷店 s 03-486-6541( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店 (§) No 239313 


お好きな組合せ 
でどうぞ。 


組合せのほんの一例 
名づけて-ズセット> 

• CZ -600 C (E • B ) 本体+キーポード…¥ 369.000 

• CZ -600 D ( E - B ) デ f スブレイテレヒ¥129,800 

• CZ -6 ST 1( E . B ) チルトスタンド…¥ 5,800 

參スペースハリアー . V 6,800 

修 源平討魔伝 . V 7,800 

• XE -1 PRO (ジョイスティック ） ...... V 9,500 

■定価合計 . ¥528.700 


ソフト PARTS 


ソフト PART! 


さあ、ご注文、お問合せは今ス 
グお電話で/お支払いは超低 
金利のクレジットもご利用で 
きます0お気軽にご連絡くだ 
さい0 

ソフトや八ードの内容や発売 
日等のおたずねにも親切にお 
答えします。 


►ソフトも周辺機器も紹介しきれないぐらい豊富です。くわしくはお電話で/ 

r^/z^H SSZ7 tuiin 


全商品保証書付 （メーカー 保証) 
中古パソコン高額下取 


お支払い方法自由(均等、 ボーナス 払い等) 


•横浜店》〇45-314-4777(代) 振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 


ク U エイト特典 


_渋谷店 


周辺機器•ボード 



s 

H 

A 

(パソコン）' 

大堀出し市 



(ワープロ） 

4月15日鹿〜4月30日出 



(周辺機器） 

今、話題の商品や展不品を 



R 

R 

w 

(ゲ-ムソフト）」 

•全店特価 

•夏のボ-ナス 

大ご奉仕価格で// 

を表示してお待ちしてし'ます> 
(TEL でちど 5 そ） 
-括払いで、商品は今す ぐ お手もとに// 



品石 

定価 

機能 説明 

ITH -320 S 

¥125,000 

20 M ハードディスク平均シークタイム 28 ms 以下 

ITH -520 N 

¥ 99,800 

20 M ハードディスク平均シークタイム 65 ms 以下 

ITH -540 S 

¥168,000 

40 M ハードディスク平均シークタイム 38 ms 以下 

VP -800 

¥ 122,000 

80桁シリアルプリンタ 


• CZ -8 PK 7. ¥122,000 

80桁ドットインパ外プリンター 

• CZ -8 PK 8. ¥152,000 

_[36桁ドットインノ \°クトプリンター 

• CZ -8 PC 2. ¥ 69,800 

80桁熱転写プリンター 

• CZ -6 BE 1. ¥ 35,000 

1 MB 増設 RAM ( CZ -600 C 用） 


★その他いろいろあります。お電話で! 


• CZ -600 D ( E - B ) •.…¥129,800 

ピッチ0.39 •アナログ/デジタル対応 

• CZ -60 ID-GY . ¥119,800 

ピッチ0.39 •アナログ対応 

• CZ -611 D-GY . ¥145,000 

_ピッチ 0.31 •アナログ対応_ 

• CU -15 MKE - B ) ..…¥ 99,800 

ピッチ 0.39 •アナログ/デジタルモニター 


• X し ink 68 . ¥19,800 

時代はパソコン通信だ/ 

春ミュージック PRO -68 K . . . ¥18,800 
•サウンド PRO -68 K ..…¥15,800 

ミュージック関係ならこの2本/ _ 

•サンプリング PRO -68 K ...¥ 17,800 

PGM をフ;レ活用するならこれ/ 

• C - TRACE 68000……¥68,000 

本格的レイトレーシングツール 


スタンダードモデル 

XK6BOOO 

• CZ -600 C ( E - B ) ¥369,000 


プロフェツシヨナノレタイプ 

XXSBOOO ACECEI 

• CZ -611 C-GY • ¥399,800 

新製品 dOM ハードディスク内蔵// 


• C コンパイラ PRO -68 K ... ¥ 39,800 

ユーザー待望の C コンパイラ 

• WINDEX PRO -68 K V 28,000 

コンハ。イラと来たらエディタです。 

• Kamikaze . ¥ 68,000 

忘れちやいけないビジネスソフト 

• Z. s STAFF PRO -68 K -¥58,000 

プロフェッショナルグラフィックツール 


• CZ -881 C-BK 本体+キーポード ••¥ 179,800 

• CZ -880 D-BK ディスプレイテレビ • • ¥109,800 

• CZ -6 ST 1 B チルトスタンド……¥ 5,800 

• AN -160 SP アンプ内蔵スピーカー.¥ 59,800 

• ブランクディスケット . ¥ 4,500 

■定価合計 . ¥359,700 


籲 CZ -830 C-BK 本体+キー 

ボード ¥99,800 

• CZ -830 D - BK ディスプレイテレビ…¥98,000 

tCZ -6 ST ) B チルトスタンド 

. ¥ 5,800 

•上海（ゲームソフト)… 

. . ¥ 4,500 

籲ブランクデイスケット 

. ¥ 4,500 

■定価合計 . 

••¥212,600 


営業時間 

AM10 ： Q0~PM7：00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで) 

年中無休(渋谷店のみ） 


均等払い 

ボーナス 

¥17,690 x 18 回 

¥ 30,000 x 3回 

¥ 13,320 x 24 回 

¥25,000 x 4 回 

¥ 8,950 x 36回 

¥ 20,000 x 6® 


当店は M 6 皿 0 JD 2): 認定店で趣 






11^娜月 


■ oao : を 1 K 買!©1の▼辟様 


月•コソノ 甘仰 




ディスプレイ 


303-486-6541 


START 


GOA し 
























































































































他にもカラーモニター各種在庫あります) 


■J □ ■ □ D 

•シャープ Cu14BD(14 型）•シャープ CZ~820DTV 付參シャープ CU-14D1 ♦シャープ CZ870D.TV 付 
アナログ2000 Z4000 特価〇〇〇 (14 型） （1«型） 

定価 ¥64.800 フ nnn/4mn 白 *?nnnMnnn 白地 ■シ令ープ 



アナログ2000 M000 

定価 ¥64.800 

特価 ¥54,800 


2000/4000自動切換 2000/4000自動切換 
定価 ¥108.000 •シ 定価 ¥109.800 •卜 

特価 ¥59,800 特価 ¥69,800 特価 ¥29,800 


•シャープ CU-14GE(14 型） 
定価 ¥49. 800岭 


__;Q_ _ 

»富士通ゼネラル DM-405 •シャープ CZ-600D •シャープ CZ880D ヤープ MZ-1D10 # ^ ffl6 V89 1 . 800 〇 *' 


• シャープ CZ- 30 OF (3*X 1) 

定価 ¥7.900 : 特価 ¥13,000 

•シャープモニター •ベ—シック BW301-I •インタフェースカード 8B01 

MD-12P1 (グリーン） セット含計 ¥101.600 :特価 ¥20,000 

MD-"I2P2( モノクロ） 参3インチゲームソフト7枚セット ¥ 3.000 

定価 ¥39.800— XIシリーズ全檐 a/MZ 2000 /2200/80B/1 500/: 

特価 ¥2 ft 000 使用可 

1 •フ a ッビディスク/尽インチ両面倍密度•ドライブ形式/ 

シングルドライブ(缯投により2ドライブ可商 fe) •記憶容量 
/320パイト參ドライプ転送速度/ 250Kbit/s 
參3インチ生ディスク . 1枚480円 


0/700に 


•宫士通ゼネラル DM- 405 ♦シャープ CZ-600D 
(MSX2. FM-AV2 対応） （ 1 53K) TV 付 

定価 ¥67.800"¢， 定価 Y 129.000 .t, 

特価 ¥36,〇〇〇 特価 ¥89,800 


，ープ CU14A4 
<14型）（カラー4050/ 
アナログデジタ J レ RGB) 
定価 ¥89.800 : 

特価 ¥49,800 


►シ4—プ CZ880D 
TV 付 （14 型） 

定価 ¥109.800:- 

特価 ¥87,800 


シ ^ * ープ MZ-1D10 

(12 型）モノクロ.4050文字从〜*，ハー___ 
定価 ¥4 1.800— 特価 

<5500用〉 

特価 ¥25,000 




シャープ CU -14 AD 
(14 型）ドットビッチ0.310 
200 M 00 デュアルスキャン 

定価¥84,800今 
特価 ¥07^000 



• NEC PC-TV352 
(15 型） 

定価VII5.000今 

特価 ¥78:000_ 


心セツ奮 

定価 Y 

特価 3 

_『 巧激出 


⑪セット 

• X1G(CZ-822CB) 

デ< スブレイ TV 

定価 ¥197.800 

特価 ¥110,000 


，(©セット 

• シャープ X1G(CZ-822CB) 

• シヤーブ14型カラー （CU-14GE) 
•台付 

定価 VI 89.100 

特価 ¥98,000 


ズ八 1 J お買得セット/ 

/<ソコン+ディスプレイ 


⑧卞ット 

參XI ターボ Z(CZ-880C> (B) セット ^X1 ターボ Z(CZ-880C〉 

•シャープ CU14BD #15型カラー TV(CZ- 600 D) 

• シャープ CZ133SF • シャープ CZ-133F 

定価 ¥ 308.600 定価 ¥ 373.600 

特価 ¥165.000 特価 ¥198々0〇_ 


麵3アイビ，爪春のダ付ミ妙 U ■歸 


本眛発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更され CLVS 場合があります。 


本体 

參 シャープ cz- 60 oc(3o 台のみ) . 超特価 a 

•シャープ CZ -822 C (本体） .¥69.800 

♦シャープ CZ -881 C ( xi 夕ーボ Z ). 起特価 a 

•シャープ CZ -830 C ( xi ッイン） 

•シャープ CZ -81 1 C . ¥ 89,800呤 ¥ 19，000 

♦シャープ CZ -803 C . ¥ 119,80〇^¥29.800 

•シャープ CZ -820 C . ¥ 69,800呤¥39,800 

•シャープ CZ -880 C ( X トンリーズ下取りの場合）¥100,000 

(モデムボード付) . ¥ 218,0004 ¥ 120 , 000 

•シャープ MZ -5521. ¥388,000今 ¥65,000 

•シャープ MZ -2531. ¥ 198,000今 ¥120,000 

•NEC PC - 9801 VX 4. V 643,000呤 ¥380.000 

•NEC PC 98 XA 2. ¥ 695,000今¥ 170,000 

•NEC PC -9801 UX 21. ¥348,000 - V ¥245,000 

• NEC PC -9801 VX 21.¥ 433,000今 ¥303,000 

春富士通 FM 77 AV 20-2. ¥ 168,000今-¥89,800 

•富士通 AV 40 EX . ¥ 168,000^¥126,000 

•NEC PC -9801 UVI 1,1 V 2 LCV 2〗 入荷予定3末〜4末 


拡張機器他 

• シャープ CZ-8TM 1(モデム)……¥29,800^ ¥9,800 
，ープ-ブル付） ¥ 17,800->¥9.800 
，ープ^^-以19(抒ムホ-ン)“.¥99,800呤¥55,800 
，ーブ CZ-8NJ1 (ジョイカード)…¥ 1,700今 ¥1,500 
シャープ CZ8EM(320 kb ボード）..¥88,000呤¥20,000 

ープ CZ-8EB-3(xi 拡張 i/o ボックス） . ¥28,000 

ープ CZ-8EP0U 拡張ポート）-¥11,800呤 ¥10. 000 
—プ MZ- 1 U01 (2000用拡張） • ¥ 37 , 000呤（在庫切れ） 
ープ MZ- 1 U02 (3500用拡張) • • ¥ 20,000今 ¥ 7,000 
| シャープ MZ-11103(700 用拡張) •• ¥ 35,000呤 ¥ 15,000 
ープ MZ-11105(5500 用拡張） • • ¥ 丨2,000今 ¥ 8，500 
ープ MZ-1 U09(2500 用拡張）…¥ 9,000今 ¥ 7,200 

，シャープ 1R01+1R02X2. ¥ 55,000呤¥ 18,000 

|シャープ MZ-1E24232C カード..¥ 19,800今¥ 16,800 
ープ CZ-8BK3(S 鸹釔）…¥ 13,800今¥11,700 
ープ CZ-8BK4(5 装……¥6,800今 ¥5,700 
ーブ MZ-1T02. ¥ 19,800今 ¥8,500 

，シャープ/^-^03(雜 | セッサ—）.¥69,000吟¥35,000 

，ープ MZ8BC04($：1 B プル）…¥ 18,000今¥8,000 
^>?—：/MZ-8BI04(GPIB*-K)..¥45,000^¥18,000 
> シャープ MZ-1 R09 (激沈） ¥ 35 , 000今 ¥ 25 ， 000 


•シャープ MZ-1 R 10 …¥ 30,000今 ¥ 12,000 

• シャープ MZ-1 Rl 1(II恐 M ) ……¥ 80,000今 ¥40,000 

•シャープ MZ-1R18G ^^ m ) ¥ 18,000今 ¥12.000 

•シャープ MZ-1R〗9( 盖兰晃字 ROM ).¥35,000 今 ¥15,000 
•シャープ MZ-1R23( 漢字 ROM)... ¥ 丨9,800今¥ 12,000 
• シャープ MZ-1R24( 辞書 ROM) …¥ 22,000今 ¥ 10,000 
• シャープ MZ-1 R26A (求 S AM ). • • ¥ 丨5,000今 ¥ 12,800 
參シャープ MZ-1R27A ほ癸抑…). • ¥ 13,000^¥10,000 
• シャープ MZ-1R28A (沿 i 2 思 m )... ¥ 13,000今 ¥ 10,000 

_ シャープ MZ - lR 290^? g M ). 特価 ¥ 10,000 

•シャープ/^-1837(從芳?ィルト¥35,800呤 ¥28.000 

• シャープ MZ-1T03 データレコーダー¥ 12,000呤¥8,500 
• シャープ CZ8BGR2(xi ターボ10用）¥ 14,800^ ¥4,000 

• シャープ CZ-8BS1 (ステレオ fm 音源ポード) . ¥19,500 

• シャープ CZ-51F (ターボ増設)同等品 . ¥25,000 

• シャープ CZ-52F (xiF 増設)同等品 . ¥22,000 

•シャープ MZ- 2000 /2200/80B/700 用 (5 だ；-スヵ-ド） 

. ¥18,000 

• シャープ MZ-1 E1 5 (ふ？^ィス) •¥ 35,000今 ¥ 28,000 

• シャープXI 、 MZ 用マウス . 特価 ¥4,800 

•シャープ MZ-1X29( 光学マウス)……¥ 13,8004¥11,000 
• 富士通マウス MB22436(AV、N 7 、L2、I 4 対応） 

. ¥68,000今 ¥15,000 

•シャープ MZ-lX03(^r 2 器? ッ ク）…¥ 3,800呤¥2,000 
•シャープ MZ-1M08( ボイスポード). • ¥ 10,000呤¥6,000 
•シャープ CZ-8EM (頌^^-ド）¥88,000今¥22,000 

ブリン ター 

MZ _25 D 0. X 1 シリーズ 

•シャープ MZ-〗P27( 水平プリン外.¥ 268,000今¥214,400 
•シャープ MZ-lP28(80fii プリン外.¥ 148,000呤 ¥ 118,400 
• シャープ MZ-lP29(i32«i プリンタ).¥ 168,00 0H>¥134, 400 
• シャープ MZ-IPI 7 は莕プリン，） 

. …¥85,800吟 ¥39,800 

• シャープ MZ-1P09( だ咒器）…¥ 47,600今 ¥ 15,000 
參シャープ MZ-6P1KS 已力，シート).¥ 95 , 000今¥ 35 ， 000 

• シャープ CZ-8PK2( 澳字) . V 134,800«4> ¥39,800 

參シャープ CZ-8PD2. 特価 ¥25.000 

參シャープ CZ-8PD3. ¥59,800^ ¥19.800 

參シャープ CZ-8PK5. ¥ 129,000呤 ¥69, 800 

•シャープ CZ-8PK6. ¥ 159,000呤 ¥89.800 

•シャープ CZ-8PC2(95!^) ……¥ 69,800吟 ¥55,000 


[•NEC 卩(：-卩>?405-0〗(2水準漢字卜..¥23,800呤¥8,90〇| 

• NEC NM-9300S (器眾プリンター）¥ 253,000呤 ¥68.000 
參シャープ CZ-8NS1 (イメージスキャナー） 

. ¥ 188,000今 ¥158,000 

參シャープ JX- 100、200 (ヵラ-スキャナ-) 入荷予定/ 

• 0tLMP-lO53(i?f^^-)- ¥315,000^ ¥158.000 

フロッピーディスク 

| •シャープ CZ-503F(5.2 Dx ”(:^ i 专:ぷ-ス)•.… ¥38,000] 

• シャープ CZ-502F(5,2Dx2)(:^^i^ -ス)……¥75,000 
• シャープ MZ-1F07C^1 女^-ス)¥ 丨58,000今 ¥ 95,000 

參ラウンドシステム LDS-5UV0JV2 デ^ク} 

. ¥78,000今 ¥65,000 

ソフト 

• シャープ CZ-21 LLS(C コンパイラ） ••• ¥ 39,800今¥33,800 
籲シャープ CZ141SFKNEW BASIC) ¥ 18,800呤¥16,000 
• シャープ MZ-2Z013( 雜 os ) …¥ 25,000今 ¥ 21,000 
•シャープ MZ-2Z017(t^, C3 ) ..… ¥20,000-4 ¥17,000 
•シャープ MZ-2Z032G^ BAS , C )— ¥ 12,000 =J> ¥6,000 
• シャープ MZ-2Z064( 泛ヮ t! 巧) • ¥ 69,800今 ¥59,500 
參シャープ MZ-8BD02(806F、DOS) …¥ 50,000今 ¥ 15,000 
參シャープ MZ - 2200……¥ 50,0004 ¥42,500 

參シャープ MZ-1Z-005. ¥ 25,000呤 ¥21,500 

•シャープ MZ-1Z010 (鐵 / gpjb ) …¥9,500今¥8,500 
• シャープ MZ-023( ざ^ k lc ) … • ¥ 50,000呤 ¥ 42,500 
• シャープ MZ-025( ープ a ). ¥49 / 800'=1>¥ 15,000 
•シャープ MZ-2Z014 ( today )• • • ¥ 68,000 => ¥ 15 . 000 
•シャープ MZ5Z013( 通信ソフト)…¥6,500呤¥2,000 
參シャープ 6F03(QD ディスク) . 10枚¥4,000 

16ヒットボードキット 

•MZ,-IM01+ 漢字 R 〇 M . ¥18,000 

SHARP ポケットコンピュータ 

• PC1360 (本体) .*. ¥29,800^ ¥19,800 

• PCE 200(本体) . ¥ 22,00 CH ¥ 17,800 

• PC -^5(5( 本体)...…..。 . ¥ 28,800 ^¥26. 800 

• CE-T5O0«^^ ク). . ¥49,8004 ¥10.000 

• CE152( データレコーダ） . ¥ 19,800^ ¥9.800 

•プログラムモジュール (CE-16〗).. ¥ 50,000呤¥10,000 
• プログラムモジュール (CE1S9). …¥ 35,000今¥ 6,500 

ボケコン総合カタ a グ並びに特価表を裹し上げます。 

切手¥70を同封の上、当社へお申込みください。 


MBIT 

アイビット電子株式会社 

〒192東京都八王子市北野町 560-5 


^0426-45-3001^3 

FAX.0426-44-6002 

鲁営業時間:10:00〜19:00 
爆電話受付：20:00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業) 



m 用をモットー 

に、よりよい品をより安ぐ迅速にお届けします， 



★送 nu ご m 文の r そにお問い ■(> わせドさい„ 

★褐战の商ん••は、すべて w , v ,. 保趾卉付きです> 

★他奴の商 , v , は充分川. S ； てありますが.ご法文の際 
は、作 . NK の確边の I :ノ W 金,* F 衍または•錤彳 i ■报込で 
お中し込みドさい。令 |( H , V •クレジットで t 扱っております> 
★お中し込みの除は必ず咁诂抵••ンを叫 , Ui l てドさい。 
★ iftj ,' n *. れの節はご斿敉ドさい。 

富士銀行八王子支店（普）1752505 


全通販 
国價売 

北海 m から沖縄まで 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 


トン リーズ中古品リストご希望の方に差し上げます。お申し込みは当社「 XI シリーズ中古品係 J まで。 






















































































新しい藝 Pt につし、てお話しし 


PsMARf > 


XXBBOOOaceBd ] 


NO.X0560 


還 ¥742,67 時 iCALL!! 


CZ-611CU0MHDD 搭 IL 65536色発色、 FM 音*8音*内 ») • 

CZ-611D(0.3l ミリアナ □ 为モート•オートスキヤン） . 

CZ-6STI (角度自由自在、謂 BOK!)... 

CZ-211LS(Ccompile ソフト 開発を 効率良くサポート） . 

Z'sSTAFF PRO 68K (グラフィックッール） . 

CZ-BPC2(I0 "カラー熱 fe 写 B5 〜 B4 ハガキ可. 全角半角 文字） • 

3M ブランクデイスケット (5"2HD 10枚） . 

A4 カット紙(100枚） . . ... 

初期 不良 期 13(ワイドにIヶ月問交換システム!） . 

安心の3倍保証 (IPL 保II書付き） . 


-¥399.800 
•¥145.000 
¥ 5.800 
¥ 39.800 
¥ 58.000 
• ¥ 69.800 
¥ 24.000 
¥ 470 

•¥ 0 
¥ 0 


¥5-000 マ 


標準価格 ¥742,690 


72 回 ボーナス 3.48万><12回 


¥ 7,400 xeo 回 

ボーナス 

3.0万謂回 

¥10,800 x 36 回 

ポーナス 

5.075 x 60 


冬 



ぐポー 


ナス2回払い 


® 月々わずか1000円 



NO.X0562 


S¥858,7 麟 |¥ 删， 000 


CZ - fillC ( MMHDD 搭戲.65536色発色 JM 8 音通内藏） . 

CZ -600 D “.96 色 TVI 9 モード多機能リモコン付） . 

CZ -8 ST 1 (角度自由自在、 BKOK !).. 

CZ -2 ULS(Ccompile ソフト明発を効率良くサポート） . 

Z’sSTAFF PRO 68 K (グラフィ••クン-ル） . 

CZ -212 BS (卜，ぺ-戏 M 負.* WJT » . 

CZ -8 PC 2( i 〇••カラー熱転写 B 5 〜 B 4 ハガキ可,全角半角文字） • 

3 M プランクディスケット (5-2 HD IM 4). 

A 4 カット紙 (1〇她） .. . 


システムデスクXI(壜所を取らないキャスター付きデスク） • 

SNC-081( 布强时出け付#回転イス） . 

初期不良期間 (ワ仆にけ月間交換システム!） . 

安心の3倍保証 0PL 保!£香付的 . 


••¥399.800 
••¥129.800 
••¥ 5.800 
••¥ 39,800 
••¥ 58.000 
••¥ 68.000 
¥ 69.800 
••¥ 24.000 
•¥ 470 

¥ 42,800 
-¥ 20.500 
.¥ 0 
•¥ 0 


¥5,000 


標準価格 ¥858.770 

X 72 回 ボーナス 4.2万父12回 

¥ 7,900 幻2回 

ボーナス 2. 5万XI2回 

¥ 8,800 ><60 回 

ポーナス 3.0 万 xio 回 



起—低—金利 


0万 X10 回 

■ 


ァクセス NO.X0563 

アクセス NO.X0566 

§¥945,270 曄養 CA11!! 

§¥732,470 峰 養 CALL!! 


CZ_611C(20MHDD 搭 U、 65536色発色 >FM8 音 ig 内蔵） 

CZ-600D(4O96 色 TVI9 モート•多 tt 能リモコ W 寸） . 

CZ-6ST1 (角度自由自在、 MKOK!). 

CZ-211LS(Ccompiie ソフト開発を効本良くサポート） • 
Z.sSTAFF PRO 6 BK (グラフイックツール）•…… 


••¥399.800 
••¥145.000 
••¥ 5,800 
• ¥ 39.800 
••¥ 58.000 


CZ - BNS 1 (フルカラ ー A 4 ズ-ム撖眭 KJfi 次方式スキャナソフト付）… ¥188. 000 

CZ -6 BN 1 (68000 用スキャナ用パラレルポー K ) . ¥ 29.800 

CZ -8 PC 2( io ” カラー熱転写 B 5 〜84ハガキ可、全角半角文字）……¥ 69.800 

3 M ブランクデイスケット (5-2 HD 10枚） . ¥ 24.000 

A 4 カット紙(|〇〇 枚） . ¥ 470 

初期 不良 期間 【ワイト•にけ月 W 交換システム!） . ¥ 0 

安心の3倍保証 ( ipl 保 U 窬付#) . ¥ 0 


¥4,800 


標準価格 ¥945.270 


X 72 回ポ-ナス 5.0 万 X 12 回 


¥ 8,000 X72 回 

ボ-ナス 3.1 万 X 12 回 

¥ 10,100 X60 回 

ボーナス 3.0 万 ><1 〇回 


ir - 日日000 


NO.X0564 


g¥7O7 > 8QQ#|¥408 > 30D 1 


CZ-60DC (65536 同時発色、スーパーインポーズ、ステレオ FM 音 ») …¥ 369,000 

VC-S1B (迫力娜《«トルビ-サラウン KHiFi ビデオ） . ¥185,000 

CZ-60DD(4O96 色 TVI9 モード 多機能 リモコン付> . ¥129,800 

3M ブランクデイスケット (5..2HD 10 枚） . ¥ 24.000 

安心の3倍保証 (ipl 保証害付き） . ¥ 0 

初期 不良 期間 (ワイドにけ月間交換システムI) . ¥ 0 


CZ -6 0 0 C (65536同時発色、スーパーィンポ-ズ、ステレオ FM 音源)… ¥ 369 . 000 

CZ -600 D (4 O 96 色 TVI 9 モ-ド多拽能リモコ >1す） . ¥129,800 

CZ -6 BEKIMB 增設 RAM ボード） ... ¥ 35.000 

CZ -213 MS (MUSIC PRO 680 . ¥ 18.800 

CZ -214 MS(SOUND PRO 68 K ) .¥ 15.800 

CZ -6 VT 1 (カラーィメージユニット、テロッパー機能乜き） . ¥ 69.800 

CZ -8 PC 2( io ” カラー熱転写 B 5 〜ハガキ可、全角半角文字）……¥ 69.800 

3 M ブランクディスケット (5"2 hd 1〇枚） . ¥ 24.000 

A 4 カット紙 ( mo 枚） . ¥ 470 

安心の 3倍保 K(ipl 保 狂害付#) . ¥ 0 

初期不良期間(ワイドに I ケ 月間 交換システム!） . ¥ 0 


¥ 3,000 


標準価格 ¥732.470 


X 72 回ポ-ナス3.5万父12回 


¥ 5,000 ><72 回 

ボーナス 2.28万父12回 

¥ 5,100 回 

ポ-ナス 3.0 万 X 10 回 


NO.X0567 


S¥931,870#1CALL!! 


¥ 3,000 


標準価格 ¥707.800 


X 72 回ポ-ナス 2. 5万 XI 2回 


¥ 4,900 ><48 回 

ポー ナス 

3.0万父8回 

¥ 7,800 ><72 回 

ボーナス 2.0 万 X 12 回 

¥ 7,800 ><36 回 

ボーナス 

3.0万父6回 

¥ 7,000 が〇回 

ポーナス 3.45万父1〇回 


アクセス NO.X0565 


g¥574 ， |CALL!! 


CZ -600 C (65536同時発色、 スーパーイン ポーズ、 ステレオ FM 音源) …¥369,000 

CZ -600 D (4 OM 色 TVI9 モ••ド 多機能 リモコン付） . ¥129.800 

CZ -213 MS(music PRO 68K) . ¥ 18.800 

CZ -214 MS(sound pro 68K) .¥ 15.800 

CZ -217 AS (ツインビーシューテイングゲーム） . ¥ 7.800 

CZ -222 AS (アルカノド • リベンジ•オプ • ドー(ブロックゲーム）……¥ 7.800 

CZ -8 NJI (ジヨイカート*) . ¥ 1,700 

3M ブランクデイスケット (5-2HD 1〇枚） . ¥ 24.000 

安心の 3 倍保証 (ipl 保II 害付#) . ¥ 0 

初期不良期間(ヮイドにけ月間交換システム!} . ¥ 0 


¥2.000 


標準価格 ¥574,700 


X 72 回ポ-ナス2.75万 X 12 回 


¥ 4,100 パ 8 回 

ポーナス 

3.0万父8回 

¥ 6,700 ><36 回 

ポーナス 

3.0万乂6回 


アクセス NO.X0568 


g¥522,800#|CALL!! 


CZ-600C (65536同時発色、スーパーインポーズ、ステレオ FM 音源)…¥ 369 . 000 

CZ- 60 ODM036 色了ゾ19モ_ド多«能リモコン付） . ¥129.800 

3M プランクデイスケット (5.2HDI0 枚） . ¥ 24.000 

安心の3倍保証 (ipl 保*£11付#) . ¥ 0 

初期不良期 fBJ (ワイドにIケ月間交換システム!） . ¥ 0 


¥ 1,000 


標準価格 ¥522.800 


X 72 回ポ-ナス2.88万父12回 


¥ 2,900 ><48 回 

ポー ナス 

3.0万父8回 

¥ 5,000 ><36 回 

ポー ナス 

3 •谓 X 6 回 


CZ -600 C (65536 同時 癸 色,スーパーインポーズ.ステレオ FM 音；#) …¥369.000 

VC - S 1 B (迫力 卿 場; S 、 トルビーサラウン Hin ビデオ） .¥185.000 

CZ -6 ST 1 (角度自由自在、《節 ok !) . ...¥ 5.800 

CZ -600 D (_6 色 TVI9 モード 多機能 リモコ：^)… . .¥129.800 

CZ - BVT 1 (カラー f メ-ジニット、テ。ッパ-機哮付き） . ¥ 69.800 

CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンタ） .¥198.000 

3M ブランクデイスケット (5-2HD 1〇枚） . ¥ 24,000 

A 4 カット紙 (100 枚） . 470 

安心の 3 倍保証 ( ipi •保証書付き） ... . . ¥ 0 

初期不良期間 （ワイドに|ケ 月間交換 システム!） . ¥ 0 


¥ 5,000 


標準価格 ¥981,870 


X 72 回 ボ- ナス3.65万父12回 


SHARP 公 




NO.X0569 




¥313 朋 #gCALLH 1 


CZ -8 B 1 C *.¥179.800 

CZ -880 D ( i 4 "カラ- tv リモコ H 寸 4050 文字） . ¥109.800 

3 M ブランクデイスケット (S-2HD 10«〇 . ¥ 24.000 

初期不良期間(ワィドに|ヶ月 W 交換システ A0. ¥ 0 

安心の3倍保証 (ipl 保 ii 害付き） . ¥ 0 


¥ 1,800 


標準価格 ¥313.600 


X 36 回ボ-ナス3.0万><6回 


¥ 2,000 X 48 回 

ボーナス 

2.0万><8回 

¥ 5,000 ><24 回 

ポーナス 

3.0万><4回 


スタート アップ フ°レゼン/、 

実施 4/18(MON) 〜 5/18(WED) 


Chance 期間中、システムお買い上げの方、先 
-I 1200名襍に、眾話«霣卓をブレゼン 
卜 n (電話番号•スケジュールを記掄、 
10桁霣电機能付） 


合せ 


由 


全—国無—料_配送 


今回掲駐の製品は、4月18日より5月18日までの期間に限らせていただきます。 






































































































































































































ito 


50,000 人もの人々が体感した安心感。 
信頼の IPL ワンタッチワイドサボート 


•業界初、 IPL でこそ成し得た3倍保証。 

メーカー保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証とグッと長期間の保証を実施。末 
長く安心し C ご利用いただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート体制。 

• IPL だからこそ初期不良への保証も万全0交換期間も1ヶ月ともっとも長期間です。 

f ••こんなにかかる修理費用 . 

；プリ:^ヘッド交換¥29,500以上/98シリーズメインボード交換¥21,600 
:以上/ドライブ交換¥13,200以上 

籲安心のサポート oIPL キーボードレッスン無料で添付0 

目でさがさず、指がキーボードを確実に覚えて、プログラミング上達に格段の差 
がつ〈レッスン用ソフト （¥ 9,80 0) を PC -98 シリーズに無料で添付。 

#1於£>の実績から実戦•初の通信教育制度 。 

初めてコンピュータを手にしたその日から安心してお使いいただける様、 IPL 独自 
の通信教育制度です。もちろん受講料は無料です。 


驟盾 



株式会社•アイビーエル 
〒?48 - 112 


U / Fh iw 木 U 



比べてほしいから、こ’紹介します。 
さらにお買得 IPL クレジット 


ステップアップクレジットがおトク。 


まず月々1，000円からスタートして2年後から3,000円へアップ。ボーナスも1年後 
1万円。3年後3万円。また夏のボーナスを貯金し C 冬のボーナスも1年後1万円。 
3年後3万円、また夏のボーナスを貯金 U ： 冬のボーナスのみ年一回のお支払い 
も OK 。 さらにお支払い回数も1回払いから最長72回までご自由に設定が可能です。 

•追加購入もクレジットだから便利0 

追加購入も m 嘥えもご fij 用中の IPL クレジットを月々僅力 >10.00 円ずつの調整で OK 。 

•春のスタートアップキャンペーンを実施中//お買得感をじっくり比べて下さい。 


■■■■■■■■■■■■■ Order Telephone 

•本社 •大版 06-31 U 2736 


兔銀座03-54し305« •青山 03-470-0067 •札幌 0 JJ -62 J - M 44 

•仙台 022-266-0 S 31 _広島082^293^7881 m 092^481^2644 

* ご 1 カタログ抑などスビーデイに 0467^0561 籲ご注文お問合せ 0467^1154 


本社：〒248鎌倉市雪ノ下4- 1-1 2雪ノ下ビル電話受付: AM 10:00 〜 PM 8:00 水曜日定休 
商品管理部：鎌倉市雪ノ下 2-4-23 


S 


PECIAL SELECT CORNER 

リフレッシュコンビュータ。最低6ヶ月保証付、メーカー直結メンテナンスセンター完備。 


SHARP 


EPSON 


① MZ-2521 CPU . ¥198,000岭 ¥ 62,000 

② PC- 5000 CPU. ¥350,000+ ¥198,000 

③ XI turbo Z セット CZ-880CB+CZ-600DB. ¥347,800# ¥172,000 

d)X1 turbo model 40 CZ-862CB . ¥258, 000岭 ¥ 78,000 

d)X1F model 10CZ-8IICE . 新品 ¥ 89,800今 ¥ 18.000 

(DX1F model 10CZ-8IICR . 新品 ¥ 89,800岭 ¥ 18.000 

⑦ 14M511C 14 インチ2000モジカラー . ¥ 59,800岭 ¥ 18.000 

⑧ CU-12P1 12イン刊 .28 ドット RGB カラー CRT . 新品¥118,000岭¥ 58.000 

(DCU-14A4 14イン刊 .39 ドットアナ Q グ RGB カラー CRT . 新品¥ 89,800岭¥ 48,000 

⑱ CZ-82FR 增設用フロッピーディスクユニット /CZ-802C 用 . 新品¥ 59,800岭¥ 28,000 

⑪ CZ-BBV1 カラーイメージボード . 新品¥ 39,800岭¥ 18.000 

⑫ CZ-8NM1 XI turbo 用マウス . ¥ 13,800岭 ¥ 6,000 

13CZ-8TM1 モデム全二重 300bps . ¥ 29,800岭 ¥ 12.000 

⑭ MZ-1M08 ボイスボード . ¥ 10,000岭¥ 6.000 

⑬ MZ-8B104MZ- 2200 .GP- 旧インターフェイスカード . 新品¥ 45,0004 ¥ 8.000 

@CZ-8PCI 10インチ24ドット熱転写カラー漢字ブリンター . 新品¥ 69,800岭¥ 32,000 

⑰ CZ-8PN1 l(K>^24 ドット漢字プリンター . ¥134,800+¥ 32,000 

⑭ MZ-1P1 7 10インチ24ドットカラー漢字サーマルプリンター . ¥ 79,800岭¥ 32,000 

⑬ CZ -3 CPM コンパクトフロッピーディスク用 CP/M V 2. 2 . 新品 ¥ 16,8004 ¥ 6,000 

FUJITSU 

@FM-11BSCPU . ¥398,000岭¥ 88,000 

⑪ FM-16-/3 FD CPU(JIS キーボード） . ¥425,000# ¥128,000 

<gFM-7 CPU . ¥128,000"^ ¥ 12,000 

©FM-77L4 CPU . ¥238,000+ ¥ 68.000 

㉔ FM-NEW7CPU .¥ 99,800岭 ¥ 13,000 

㉘ MB-27311 12インチ 0.31 ドット カラー CRT . ¥188,000岭 ¥ 48,000 

@MB-22407 FM-NEW7/7 用ミニフロッピーインターフェースカード . ¥ 14,800岭¥ 8,000 

㉗ FMPR-201R1 FMPR-20I 用第2水準 ROM . 新品¥ 23,000岭 ¥ 16.000 

㉘ MB-27410 15インチ24ドット漢字プリンタ . ¥315,000岭¥ 78.000 


㉘ AP-500 10インチ24ドットカラー熱転写漢字プリンタ…… 

^\\/d tnnftDTi 1 し . 

. 新同 ¥ 72,800 岭¥ 46.800 

.«(；rEiy in nnm V ： 7 finfl 

ド - iuuu ド iu ノノレ r フノ / ユーソ r 

STAR 



, ハノ、 .mL し l-vh へ a ... w _ to non 

a- 3lur iin ノ丁， 「 v 「 ノ v / フ . 

TOEI 


-r 十 ILtUUU 

®FTC-1208 12 インチ 0.28 ドット4000モジ CRT . 

KAGADENSHI 

.¥129,800^ ¥ 48.000 

% 

ウ丨 4D O & 4D k" . 

. u 

^ v pr nnn 

^ KR 3 oU 7 -ZMB L Mb^SnxKAM^ r . 

ME し CO 


™ T CD «UUU 

觚鳶 D ■重 0 に .. . . 


11,000 5.000 

(^Mb UZ 1 coKb^SaXnAIVi/Jv 卜 

BROTHER 



®KR-24 第2水準漢字 ROM(M-I024 用） . ¥ 20,000岭 ¥ 16,000 



TOPICS 


日本テレビ系火喵サスペン 
ス刚埤「ハネムーンテレビ朝日土喂 
ワイド劇場「黒い仮面の美女 Jc 「日時 
I 十館の美女 j 又、フジテレビ系列、月噃 
ドラマランドなど他多数の番組で使用 
するコンビ a —タブロク•ラムを IPL が制作 c 



Ap 「 18 〜 May . l 日 


















































































COMPUTER 
BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


”ついにベールが剝された/〃 






XXB 8000 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な驚きがある。 
未体験の機能美が創造力を刺激する。 

☆ご注文 NO.A-116 


'' X 68000 ACE ' hd I -20 MB ハードディスク 

内葳モデル登場/" 
SHARP C 2-6 I IC-GV ¥399. 800 

(20MB HD •マウストラックポール） 

SHARP CZ -60 ID - GY (がトディスカイ TV ) ¥119.800 

合計標準価格- ¥ si » r 6 ee 


今霣うと、 X フロッピーホルダー 
と純正5インチ2 HD ブランクテ 
イスケツト10枚プレゼント 


機能美あふれるハイコンパクト設計、32ビットへの移行がスムーズに 
行える将来性を見越した68000 CPU を採用、メインメモリは、大容置 
1 M パイトを摞準装備（最大 12 M バイト）し、クロックも 10 MHz とハイ 
スピードです。又アート心を躍らせるグラフィックスは、65,536色を最 
大 512 X 512 モードで同時発色の上、新關発スフライ HC 採用で曲 
密でスムースな動きの本格 G . G が楽しめます。ステレオタイプの8才 
クターブ8重和音 FM 音源を採用し、 ！_• R 2 チャンネルのオーディオ 
出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡が 
ります。もちろん JIS 第1 • 第2水準漢字は標準実装、日本語処理機 
能も強力です。 


☆ご注文 NO . S - 4 G 
w 表計算 • グラフ作成•データべ一 
ス機能を一体化し、豐富な表現 
力と関数群を備え、高速処理、 
マウス対応で初心者の方からブ 
ロフェッシヨナルの方まで、幅 
広くご使用になれます〇" 

サムシンググッド 

nsc •纛 8 S 9 スプレネ 

I 当社は、 X 68000 の販売認定店です。! ( X 68000 用統合型スフレフト' > -卜） ¥ BQ^m 


1 ¥ 5,000 x 60 回(:ボーナス〕 V 26,000 x |〇回 

2 ¥ 7,000 X 48 回〔ポーナス〕¥ 25,000 x 8 回 

3 ¥11,100 X 48 回〔ポーナス〕無し 

☆ご注文 no . A _87 

* 未来派16ビット機 X 68000 フイーパーがやって来る.ハ 
SHARP CZ - 600 C (7 ウス•トラックポール） ¥369.000 
SHARP CZ - 60 0 D (カラーデ<スブレ fTV ) ¥129.800 

合計標準価格- ¥^3 &reeo 


m： 

3 ¥9, 


: g88 

,600 


X 48 回〔ポーナス〕¥ 28,000 X 8 回 
x 42 回〔ボーナス〕 ¥21 ,000 x 7 回 
x 48 回（ポーナス〕無し 



U マルチアーテイストマシン〃 


NEW Z - BASIC ( CZ -8 FB 03) の搭載で4096色マルチモー 
ド、64色2画面合成、8雷和音 FM 音源、ビデオデジタイズ機能 
などをフルサボートされています。 

内部は、さらにバンク RAM を 64 K パイトを追加し、 512 KB バン 
クメモリを標準でサポートされました。 

複雑な入力も簡単に操作できるマウスを標準装備。 

大容量、 IM パイトディスクドライブ2基内蔵 


① ¥3, 300 x 18 回 ② ¥4, 900 x 12 回 

☆ご注文 NO . A -114 

''話題の NEW Z-BASIC 搭載の 

強カマシン X - 1 turbo ZB W 

SHARP CZ -88 ICBK ¥179.800 

SHARP CZ -880 DB (カラーディスプレイ TV ) ¥109.800 

合計標準価格- ¥28 ^m 


sX-lturbo ZD 発売記念特別プレゼント 

今興ろと dB ソフトスーパー春望ビジネス（ワープロソフト） 
¥29. 800と X フロッピーホルダーと純正5インチ 2 D ブラン 
クデイスケット10枚の3点をプレゼント/ 


1 ¥ 4,500 x 36 回〔ボーナス〕¥ 18,000 X 6 回 

2 ¥ 7,000 X 24 回[ボーナス〕 ¥ 22,000 X 4 回 
③¥10,600 x 24 回〔ボーナス〕無し 

☆ ご注文 NO.S-52 

''データベース • 計算機能付ワープロソフト" 

dB-SOFT 


su««a 


( X - lturbolfl . Z.Zn ワー 7 a ソフト〉¥^800- 

現金特別価格-¥ 9,800 


twirTHE システム搭載で楽しさ 2 倍 

(PCEngine) 


☆ご注文 NO . A —115 

u twincom コンピュータ X - ltwin 〃 

SHARP CZ -830 CBK ¥ 99.800 

SHARP CZ 一 820 DB (カラーディスプレイ TV ) ¥ 79.800 

合計標準価格-——¥1 


1 ¥3,500 x 24 回〔ボーナス〕¥ 13,000 X 4 回 
^¥5,000 x 18 回〔ポーナス〕¥ I 4,000 X 3 回 
③¥7,300 x 丨8回〔ボーナス〕無し 


今、 X - 彳 TWIN を買うと 
X フロッピーホ d レダーと 
純正5インチ 2 HD 
ブランクデイスケット 
10枚プレゼント/ 


- 


棚__喊 ㈣ 


とこよ !3 ち 

お得な 下取機種 

簡 S01FH© X-IF model 20 


- ltwin セツトをこ購入の場合 


下取莲額 下取機種 下取差額 

+ K 204,000 X-IF model 20 + Y94 } 600 

X-l turbo model 30…+ y! 94,000 X-1 turbo model 30. + ¥84,600 

危=卿 FM-77L2. + Y 194,000 FM-77L2. + K 84,600 

実施中 / PC-880IMKISR model 30+ Y 164,000 PC-880 IMKD model 30”+ Y 54,600 


• HE システム （PC Engine ) を内蔵じ T ゲーム機とパソコンの 
あいだを埋めたニューモデル〇 Joy 力ードも標準装備。 

• HE システムモード * X -1 モード•又、同時に両方を動作可能。 
.5 インチ .320 K バイトディスクドライブを1基搭載、スーパーイン 
ポーズ機能内蔵。 


CZ - 已 PK 6 


CZ -8 PK 5 


MZ -1 P 17 



☆ご注文 NO . B -90 

"24 ビン〗36桁、 J 旧第1•第2水準漢字実装。 

八ガキ印字可能な高速ビジネスプ U ン タ" 

¥ i 5 arG 0 e 

一 ¥89.800 


HylWirilHEl 

SHARP 〇 Z -8 PK 6 + ケープノレ 

現金特別価格- 


☆ご注文 no . b -91 

74ビン昍桁、 JIS 第1•第2水準漢字実装。 

八ガキ印字可能な高速コンパクトプリンタ" 

¥69,800 


: , こ-..: 


f 二.上-二 :^^ - 




一 


☆ご注文 NO . B -62 

M 24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ〃 


SHARP 〇 Z — 8 PK 5 + ケーブゾレ 

現金特別価格- 


SMARP MZ -丨 PI 7+ ケーブル 

現金特別価格- 


¥^6 ^ee 

¥42.800 


① ¥4,200 x 24 回 


② ¥7, 900 x 12 回 ① ¥3, 200 x 24 回 


② ¥6, 200 x 12 回 ① ¥3, 800 x 12 回 


② ¥7,4 


その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい。 



_ c .巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお買い上げの方全貝に、 C •日•クラブ 
カードを無料でお送り致しますこのカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会貢特別価格でご購入になれます 

会員専用ホットラ彳ン ”03(797) 1444 



シヨール ■ 


~回屄匼_你 

〇中古バソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC 79801展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中./ 


話題の新製品が全国どこでも電話で囂又る夕— 19 」 














































































霧 
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SHARP 

CZ -801 C ( x - ic ) 

¥ 1 19,800岭0,000 



SHARP 

CZ -811 C ( x - mVio ) 
¥89, 800峰 ¥12,000 



SHARP 

R 7- RPn 门 F » R l 新品同琢 1 

(14 インチ2000字 RGBTV ) 

V 79, 800-^ y 42,800 


SHARP 


CZ-880CB 新:晶 H 後] 

( X-ITurbo Z 本体） 

¥218,000 岭 KI 02,000 

CZ-880DB 新 — 基同後 ] 

¥ 109,800岭 ¥86,000 
セツト価格 

¥ 327,800岭 ¥188,000 


SHARP 

本体•ティスブレイ 

MZ - I 500. ¥ 89,800 ¥ 

MZ - 2200 . V 128,000岭ゼ 

MZ -2521 ( MZ -2500/30). V 198,000岭ゼ 

CZ -80 IC ( X - IC ). ¥ 119,800■►尹 

CZ -803 C ( X-l Cs ). ¥119,8004 

CZ -81 IC ( X - IF / I 0). V 89,800蛉ギ 

CZ -8 I 2 C ( X-l F モデル 20). V 139,800岭ゼ 

GZ -850 C ( X -1 ターボモデル 10).¥ 168,000岭ゲ 

〇 Z -880 C ( X -1 ターボ Z ). ¥218,000岭ギ 

CZ -855 D ( I 5 インチ RGBTV ). ¥ 119,800岭ゼ 

I 4 M - I 丨 IC (1 4インチ1000字カラーディスプレイ） ■• ¥ 67,800岭ゼ 
I 5 M -4 I 2 C ( 15インチ2000字カラーディスプレイ）. •¥ I 18,000岭ゼ 

MZ -1 D 22 ( 14インチ4050字カラー) . ¥ 108,000峰ギ 

プリンタ 

CZ -800 P (80 桁ドットプリンタ) . ¥ 142,800岭ゼ 

CZ -8 PD 2(80 桁ドットプリンタ)* . V 79,800岭ギ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ> . ¥ 34,800岭ゲ 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字プリンタ) . ¥ 134,800岭ゲ 

CZ -8 PK 6( I 36 桁漢字プリンタ) . V 159,000岭ギ 

MZ - IP 06 (80 桁澳字 プリンタ) . V 234,000岭ゲ 

MZ - IP 07(80 桁ドットプリンタ） . ¥ 79,800岭ゲ 

MZ - IPI 7( カラー漢字熱転写プリンタ) . ¥ 79,800岭ゼ 

CZ -8 PNI (80 桁漢字熱転写プリンタ） . V 134,800岭ゲ 

その他 

MZ - IS 05( ディスプレイスタンド） . V 7,000岭ゼ 

〇 Z -8 SS 2( システムスタンド） . ¥ 5,500岭ゲ 




Si 


C. B •サポートホットライン 
003 ( 797 ) 1234 

当社でコンビユ_夕をお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


I I - 


SHARP 

CZ -820 C 巳 （ x-i g モデル I 〇) 

¥ 69,8004 ^ I 6, SOO ( Ma(TO 
X -〗 G モデル 10 RF コンバータセツト 
(本体 + AN -58 C ) 

¥ 72,780岭 ¥19 t 600 
X -1 G モデル10デイスブレイセツト 
(本体 + CU - I 4 GB ) 

¥ 119 , 600 ^^ 46,600 

■ 


SHARP 
CZ - 已 PK21f 基） 

( io インチ漢字プリンタ) 

V 134,8024,800 


SHARP 

CZ -822 C 巳 ( X-l G モデル 30) 

¥ 1 18,0004 Y 69,800 1 新品同様 | 

X-lG モデル 30 

デイスブレイセツト(本体 + CU - I 4 GB > 

¥ 167 , 800 ^^ 89,600 

X-lG モデル30 TV デイスブレイ 

セット （本体+ TV ディスブレイ） 
¥197,800 疇 ¥99,600 


jrrmiwrrrrrninTrT … jT rrrTmn i i^m^ 

- |r il’iihCU 




SHARP 

MZ-1P17(E*B)_ 

(色、グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字熱転写プリンタ） 

¥ 76 , 600 ^^ 42,800 

( XI 用ケーブル付） 
¥76,600畸 ¥46 y 800 MM 
( MZ - 2500用ケーブル付） 


18,000 

18,000 

58,000 

10,000 

10,000 

12,000 

42,000 

25,000 

88,000 

62,000 

12,000 

22,000 

45,000 

28,000 

28,000 

10,000 

19,800 

88,000 

45,000 

22,000 

32,000 

32,000 

3,000 

3,000 


CZ -81 EB ( CZ -800、 801 用拡張 I / O ボックス) •_ 

CZ -8 RB(ROM BASIC ). 

CZ -8 BVI (カラーイメージポード) . 

MZ - IV 0 I (ファクシミリ•コヒー.イメージスキヤナ) . 

CZ -502 F (5 インチドライブ) . 


• V 29,800岭 y 12,000 
¥ 19,800岭 f lOyOOO 

■ V 39,800岭ギ18,000 

• ¥ 278,000岭ゲ128,000 
-V 99,800岭ゲ55,000 

* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

X-IG モデル10(品 8 品|、セットレコーダ内觐)屬—晶嫌；.¥ 69,800 岭ゲ16,800 
X-IG 抒ル 30(CZ-822CE、5 - 2D.FDDX2.* 字ロム付}屬區區孩] • V I 18,000# ¥ 59 y 800 
X-l turbo! (CZ-870CB、5*2HD x 2)lg^| …… V 168,000 岭ゲ 79,800 
x-l turbo IB セット (CZ-870CB+CZ-870DB)lf^) ..… ¥ 276,800 峙 ¥145 t 800 
X-l turbo Z セット (cz- 880 cb+cz-88odb) 萌晶 J.... ¥ 327,800# ¥1 88,000 
* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

CU - I 2 PKI 2インチ4050字カラー) I 敦品] . ¥ 118,000岭ゲ45,000 

MD - I 2 PI ( I 2 インチ4050字グリーン)基基"圍風..¥ 39,800岭 f 29,800 

CU -1 4〇8(14インチ2000字デジタルカラー)1||吞] . V 49,800# ¥ 29 t 800 

〇 U - 14 FA (14 イ'々2000字アナログカラ-) fgg ]. ¥ 49,800岭ゲ29,800 

CU - I 4 A 4(14 インチ4050字アナログデジタルカラ-)®¥ 89,800岭ゲ 49,800 
CU - MAD 。 4 格 4 。 5 。字アナ a グデジタルカラー基]‘…¥ 84,800^ ¥ 59^800 

CZ -820 D ( I 4 インチ2000字 RGBTV ). V 79,800岭 f 42,800 

* 特選極上品コーナー* 

CZ -8 PP 2 ⑸（カラープロッタプリンタ） . V 54,800岭ゲ15,000 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字プリンタ)漸高]… V ，134,800岭 F 24,800 
MZ - IP 09( mz - I 500 カラ-フロッタフリンタ嚷屋屬株]..¥ 47,600# ¥ 25,000 
MZ - IPmE . B )^ 齡■ラー寸サ-マルプリンタ)®…¥ 76,600岭 y 42,800 
K / IZHPI 7( E . B )( 8 M 0 f 盈^?多；^ルプリンタ)關…¥ 76,600岭ゲ46,800 

CZ -8 PP 3( I 0 インチ9ドットプリンタ)鹽基] . V 59,800# ¥19,800 

CZ -8 PK 5( I 0 インチ24ドット漢字プリンタ)漸萬]..¥ 129,000■►ゲ 69 y 800 
CZ -8 PK 6( I 5 インチ24ドット漢字プリンタ)基].. V 159,000岭 f 89,800 


ぬ 


C . B •レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します,，万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です,， 


〇掲載の商品はいずれち限定品ですので今すぐお電話下さい。 


★ 電話1本で高額買取 D 、即現金お支払い/ 


籲コンピュータバンクではあなたの不要にな 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたしま 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 



:た ^Z)Cjr3/\aO 


株式会社/《シフイツクコンピュータノ \ンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30 〜 PM 9：30 年中無休 


|全商品保証付6ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱ぃます。 

全国無料配送全国どこでも配達料はいただきません。 


0 SSSiIrI 留守の多ぃ方でも安心です。 

高額下取り少ない予算•で買いかえもラクラク。 


高!額買取！3電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金弓戈■シスラ 1 •ム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括払い商品は即お手元へ、お支払ぃはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える " sgh 

































































































顧 |: 敏感 / 

U68000 

ACE シ U —ズ登場/ 






待望の「ツクモ XBBOOO クラブ1結成/ 

スペシャル会興 rf ふ^にて树ご 181 A の力 

| .JA*. •資格： 上記 以外の方 

レ卞」■フ衣興》1年間3,500円 

■5 れしい特典たち ■ 

•ホビー、ビジネスソフトの割引0 
•シャープ製品(ソフト s 八ード)の割弓 I 。 

♦各種イベント、セミナーなどの優待及び割弓 I 。 

•会員証(テレホンカード)の発行。 

そして、情報誌 「 X 68 □□□つ〜しん」の配布/ 

の他数々の特典がわんさか、わんさか。 


詳しいお問い合わせ、入会希望の方は 

广 03-253-4199 


(7 号店•荒井) 
へどうぞ 


クマ荒并の 


XS6QOOOACEE03 体験記 

これは、 X 68000 を持っている私でも欲しいですね。 20 MB ハ 
ードディスクを塔載して40万円を切ったのには驚いたけど、そ 
れよりあの度体のままで HD を入れてしまったのですから。 
X 68000 の能力を生かすには HD は絶体必要。の FD じゃ 
少し賴リ無いですからね。 HD は速度も早いし、この先 DTP の 
ソフトが出たらそれこそ必需品。 ACE HD は良いですよ。 


セットのモニターは写輿と異なります。 


•CZ-830CB. ¥99,800 

•CZ-820DB. ¥79,800 

•ディスケット10枚 . サービス 

含計定価 ¥179,600 

ツクモ特価 

¥1⑦9,800 

★月々 ¥7,200xM 回払など 
クレジツト〇 K/ 


¥179,800 

¥109,800 

••サービス 


•CZ-881C 
• CZ-880DBK 

參マウスマット 


合計定価 ¥289,600 

ツクモ特価販売中 

お電話にてお問い合せ下さい。 


• CZ -822 CB . ¥118,000 

參 CZ-820DB.¥79.800 

•パソコンデスク . ¥22,000 

•ディスケット10枚 . サービス 

合計定価¥219,800 

ツクモ特価 ¥1® 各000 

★月々 ¥8, 的 0X12 回払など 
クレジットち OK/ 



Let ’ s パソコン通價 


mmmmm 



ツクモネツトワーク 

O03-253-24B4 

(お問い合せは7号店へ） 


ァィワ PV - A 1200 MKIIO 2 OO /3 OO ) 

¥ 2 6,8〇〇 蟀特価 
アイ PV - A 2400 (2400/1200/300) 

¥49 細 4 特籣 ¥42 ， 0 〇 0 

オムロン MD-1200EO2OO/3Q0) 

¥24 80㈣ 特籠学 f 0,800 
オムロン MD- 2401 )A(2400/1200/300) 

¥59 8(m 特 fli 学 5f, 000 

シャープ 12110ポーモデム特価7,800 


自價を持ってお推めする 


备纏^ 1 ルナ , し 

TS-FDmkii 

[S 狂 D MKII にケーブル及び特製 I/F をセットしたもので、これ 
ディスクシステムが使用できます。 

$02 F (2 ドライプ)相当品です。 

E ドライブ特価¥56，000 



5インチ& 


^? TS - FDDmkiixi 


(ターボ モデル 10を除く） 


XI ターボ用 2 HD /2 DD 自動切* 

1ドライブ特価¥39,000 2ドライブ特緬 ¥6 f ， S 00 


X 1/ MZ - 2500用マウス 

TS-MX1 

特価¥55800 
































































情糴キヤツチステ■シヨンツクモ 


もっと手輊に—— XIBBOOOace 

CZ -601 G (本体+キーボード） 

定価 ¥319,800 


ツクモ VIP カード 

ツクモ VIP カード9大特典 


代金引換え配達 

〇でツクモ通販センター^^お申し込み下さい。 
配速日の指定ができます。 


クレジットご希望の方は 

a でツクモ通販センターへお申し込み下さい。 


現金書留なら 

〒101-91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 
九十九電機 ㈱ 通信販売部 


銀行振込みなら 

亊 前に》でお届け先をご連絡下さい0 
富士銀行神田支店普 No . 894047 


ご利用下さい、通價販売 

ツクモ通販センター 

東京© 03_ E 51_9911 (夜10時迄受付) 


PC - E 200 


定価 ¥22,000 


Z -80 CPU 、 RAM # J 132 KB 

情報処理技術者対応 CASL 、 BASIC 関 
数計算機能、86関数、パソコンとの統 接、 
テキストエディタ+シリアル I / F 搭載、 
機械語 学習 Z -80 機械語モニター、 制御 
学習、ミニ I / O 機能、 Z -80 バス搭載。 

特鮞羊 f 乃000 


20MB 八ードディスク塔 載 モテル 

XXB8000ACEEIB CZ-B11C ¥399,800 


お申し込みはツクモ VIP カード事務局 

^03-251-9898 (入会無料) 

お申し込みは20才以上の方に限ります。 


ツクモ特価販売中 


★夏のボーナスー括払い手数料なし/ 

価格は e でお問い合せ下さい。 


ツクモ特価¥9^300 

ITH _54 OHX( 40MB 5 28mS) 

ツクモ特価455000 

プリンタならこの3つがおトク/ 

•熱転写:^ 一。__ 

讓 69 細 

• 24 ビ镖，モ大獅阪売中 

CZ _0 PKB (136 衍)定価 ¥159,000 

ツクモ特価 ¥005000 


ボケコンコーナーも充実•安心のツクモ 


消耗品•小物…•ボケコンのこ 

7号店 SO 3,253 -4199 


PC - E 500 定価 ¥28,800 

32 KB 標準装備（最大 96 KB )、240 x 32 ドッ 
ットフルグラフィック表示、エンジニア 
ソフトとして定数124、公式、 • データ744、 
演算機能233の機能搭載。 

特価也 0 OO 


籲フアーストショッビングによる翬品遒呈。 
♦交通钃害保険に蘸料加入。 

* カードの盗難保険料無料。 

• ご利用に応じてラブリーブレゼントを道呈。 
♦会興特別割引。（一部対象外） 

籲全 B のジャックスキャッシュテイスペンサー 
でのキャッシングサービス 
•グッドセレクション対応。 

• 「99パーソナルズ j など情報 K 配布。 

♦全国11万のジャックス加 a 店での特別割弓 L 


XKBBOOO 

HD Plus セツト 

參 CZ -600 C (本体+キーボード） 

• CZ -600 D (ディスプレイ） 

• CZ -6 BE 1(1 MB 増設 RAM ) 
•20 MB ハードディスク 


E 4 ピン灌字プリンタ 


• CZ -8 PK 7 定価 ¥ 122,000 

(漢字47文字/秒、トラクタユニット内蔵） 

• CZ -8 PK 8 定価 ¥152,000 

(漢字47文字/秒、トラクタユニット内蔵） 

參 CZ -8 PK 9 定価 ¥89,800 

(漢字32文字/秒） 


ツクモ特価にて販売中/淵!^ 


は〇で 

含せ下さい。 


パソコンデスクで 

すつ去 D 収納 


ツクモ特価 

¥29,800 


PW -878 H (本体)+ 
PW -878 F 

(オーバートップ） 


1255( H ) X 900( W ) X 750( D )、 

ハードディスクやプリンターの 
フルセットも途裕でおける 
パソコンディスク。 


秋葉厭 
各店 


〒10卜91 東京都 千代 田 区 神田郵便局私書箱 135 号 
(® AM 10 時〜 PM 7 時 @毎週木曜 (5/5 は當樂） 


PRO STAFF 

碟 n+n 暴糖 


■秋葉原 7 号店 
■ニューセンター店 
■秋葉原 5 号店 
■ツクモ札幌 
■名古屋1号店 
■名古屋2号店 


s 03-253-4199 
S 03-251-0987 
a 03-25 卜 0531 
S011-241-2299 
S052-263-1655 
S052-S51-3399 


周辺機器も続々と登場! 

籲 A 4 サイズフルカラーイメージスキヤナ 

( X 68000/ X 1* X 1 ターボ用「スキャナ ツール j 付厲） 

CZ -8 NS 1 定価 ¥188,000 

嵌エプソン GT - 300 0 V のエミュレーシヨン機能で 
PC -88/ PC -98 シリーズでもご利用になれます。 

籲スキヤナ用パラレルボード 

CZ -6 BN 1 ( X 68000 用) . 定価 ¥ 29,800 

CZ -8 BN 1( xi/xi ターボ用）•.…定価 ¥27,800 


1ランクアップのだめの 

ツクモ新•安心のカタチ 


ディスプレイも-新しました// 

•15 型カラーデ{スプレイテレビ (DP 0.39) 

CZ - B 01 D 定価 ¥119,800 

•15 型カラーデイスプレイテレビ (DP 0.31) 

CZ -611 D 定価 ¥145,000 

いずれも 


ツクモ特価 


にて提供中/ 































































ア オヤ マではハードとお客様のお好きなソフトを合せて 御購入出来る システムを取っておりますので合せて 御相肢 下さい。 




畑 IE; 


fERIEf 


ちどど 
ラこち 
遊から 
びらか 
心楽ら 
はし始 
卜むめ 
2かる 

% 

ア〇 


新製品 i^/7tuuiriHE 


:システム搭載•コン K クトな 1 C カードシステム 



tujirL JiS コプぞ tuuin [ j ] コース 


CZ -830 CB ⑽) .¥99.800 CZ -830 CB ， 

CZ -820 DBI 盟^外-卜… ¥79,800 AN 58 C (肽か‘-，-).. 
バックアップキット . ¥ 3,400 


•¥99,800 
•¥ 2,980 


定価合計 ¥183,000 蜂現金特価| 

I 定価合計 ¥102.780 峰現金特価 

¥3,000 x 48 ini 

® なし ㊃ なし 

¥3,200 x 30 N 

©なし⑩なし 

¥3,900 ^3 GN 

©なし@なし 

¥5,100 x 181«1 

©なし⑩なし 

¥5,600 x'^h 

® なし ㉚ なし 

¥7,500 x 副 

® なし⑩なし 


• t 映るメディ■: 


束陆川 TV に 11 V 仏 " J 


tuuin ( 5 コ-ス ^7 tuuin D コニス. 


CZ -830 CB ( 糊 . ¥99,800 CZ -830 CB 【本叫 . ¥99,800 

CZ -820 DBI - h ..¥79,800 CZ -830 DB 1^-1- -¥98,000 
CZ -8 BSll ^ FN,n 1 ••…¥23,800 バックアップキット ¥ 3,400 


ソフトは本体 hfr わせてお買上 if F さい。 



1( 

] 力一 

ドソフト 



ソフト名 

■ raHr.l 

現金特価 

ソフト名 


現金特価 

功夫 

itm 偏 

現金特価 

ビクトリーラン 

¥ 4.500 

現金特価 

ビクトリマンワールド 

¥ 4.500 

現金特価 

力卜ちやんケンちやん 

¥ 4.900 

現金特価 

上海 

¥ 4.500 

現金特価 

ネク□マンサー 

¥ 4.500 

現金特価 



定価合計 ¥203.400_¥ ttfl , fi / W | 

|定価合計¥201,200♦現金特価 

¥3,40 tM>i 

® なし⑱ 2 乃 

¥3,800 x r 」 i"i 

® なし⑱ ::：■»• (IUU 

¥4,600 x m »\ 

® なし⑯なし 

¥4,500へ“; i"i 

® なし⑱ 1 UDIJII 

¥6.600 x^N 

® なし⑯なし 

¥7,500 

@なし@なし 


T V t 映る/ 


•も映るメディ 





^ModellO 


街のオアシス都会派のベストセラーシリースガ 

ssj^r Model 10 I コース ssnModellO ] ^ コ-ス 


CZ -820 CE _ .¥69,800 

CZ-503F ㈣ グ抑 ，i ……¥49,800 


CZ -820 CE •.… 

AN *58 C (的ンパ-費 • 


定価合計¥119.600蜂¥ 4 S , 卿 I 

¥ 3,200 xi 8 M 

® な L ㉚ なし 

¥ 4,600 xi 2 M 

@)なし⑱なし 

¥ 8,800 x 6 M 

©なし⑩なし 


定価合計 ¥72,780 


¥ 69.800 CZ -820 CE 【⑷ ……¥ 69.800 
¥ 2,980 CZ -8 BS 1_*^- k > …¥ 23,800 
AN -58 C 卿 パ-*-ぃ..¥ 2,980 


ssaModellO 


CZ -820 C <〜• 
CZ -820 D げ w 




コ-ス 


•¥69,800 

•¥79,800 


定偭合計 ¥173,40 tK¥®,fflW 

¥ 3,700 x 12 回 

® なし⑱なし 

¥ 7,000 x 6 M 

©なし⑱なし 

¥13,800^3 |..i 

©な1⑱なし 


ファッションを選ぶ感覚でお決め 
下さい。2つのオリジナル•ブランド 
と無限のバリエーションを用意し 
ています。 

bv World in Aoyama 

1 . 初のマジュァル端子 搭載 

2 . ジョィ ヵ ー ド標準装備 
A タテ•ョコ両用タィブ 

M t ひな Hi* <5<». KM A ». • •ソル Mt/.i' 

4 .先進機能にもうれしい対応 


^ Model 30 


life 


CZ -822 CB (训 ……¥118,000 
CZ -820 DB (印ブトテレビ) •¥ 79,800 
CZ -8 BS 1 龄咖 I … ¥ 23.800 


定価合計¥彳49,600岭¥紐,说«? 


クレジット夂払侧はお電話で 

ssm^Model30 : 知—ス 


•灰!£6川 TV にめ:祐 


CZ-820D 

□ 

「2000文字カラーディスプレー1 
[NEC •富士通 .SHARP に接 fll 可 j 

定価¥79,800_¥观卿 

» NEC •富士通の場合ケーブル別充 


CZ-503F 



[ X - 1 用シングルドライブディスク〕 

定価 ¥49.8004 現金特価 


CZ-8BS1 


•明 

〔ステレオ音源ポード〕 

定価 ¥23.8004 現金特価 


ssnf ； Mode!30 


1^! 


? r . Model 30 


CZ -822 CB 【桃】 ……¥118.000 
AN -58 C 2.980 


定価合計 ¥222.60( H ¥ fM ，5 flfll 

— 似:! C 2 HA////I 

¥ 3,900 x 36 M 

® なし ㉚ なし 

¥ 3,000 X 24 H 

㊣ なし ㉚ なし 

¥ 5,700 x 24 N 

©なし ㊃ なし 

¥ 5,700 xi 2 L«j 

® なし⑯なし 

¥10,700 xi 2 M 

® なし⑱なし 

¥11,000 ^ 6 i«i 

® なし⑯なし 


CZ -822 C . ¥118,000 

CU -14 G (卿《州*ブレ-】. ¥ 49,800 
ブランクディスケット(孤 _¥ 17,000 


Q 卜 


ス 
— • 

CZ -820 D 【デ<スプー】…. ¥ 79,800 

CZ -822 C . ¥118,000 

心フクアップキット 【デ <x ク】 ¥ 3,400 


定価合計¥彳84,800峰¥如,说 WI 

feiruM ! 削 

¥3,000 x 36 i«i 

® なし⑲なし 

¥3,300 x 36 M 

©な1 ㊃ なし 

¥4,300 X 24 M 

® なし⑯なし 

¥4,700 x 24 M 

® なし ㊃ なし 

¥8,200 

® なし⑱なし 

¥6,100 x 181*'] 

® なし⑱なし 


T V {> 映るメディ： 


X - lturboZ 及び zn をコースでお買い上げいただいた方全員にもれなく「ファイブ X フロッピーホルダー J をブレゼント/ 



はしゃ f If 窆いのが一縱想 rL , 

- J : 土 CZ -880 CBI ^*- 


3—ス 


リアルな映像と音が創造力をかきたてる。 
''アートスタジオ .Turbo Z " Z 1 登場 0 

メインメモリ 128 K バイト実装 NEW Z - 巳 ASIC 搭載// 




ス 


CZ -880 CB …… 
CZ -880 DBfs 
CZ -6 ST 1 B 【，ホ， ンド】" 


¥218,000 
*¥109,800 
¥ 5,800 


¥218,000 CZ -881 CB 【林)••… 
CZ -880 DBt >5 109,800 CZ -880 DB"s *，- m プ v 

CZ -6 ST 1 B (チィ如 n ..¥ 5,800 CZ -6 ST 1 B (チィ … n 
CZ - 141 Spz - BA ^ C - MKKAM 18,800パ、ツクアップキット… 


•¥179.800 
•>¥109,800 
•¥ 5,800 
•¥ 4,800 




ス 


CZ -881 CB •(料) ……¥179,800 
CZ -880 DB»s ¥109,800 
CZ - 6STIB1 何… n ..¥ 5,800 
CZ -8 PK 7 ⑵ w 】"¥ 122,000 



縦！’ 

¥ 6.200 ■ 

©なし⑱なし 

¥ 4,80〇 〆 拙"1 

® なし⑱なし 

¥ 9,000 x 2 in 

® なし⑱なし 

¥17,100 x 121-1 

® なし ㊃ なし 


定価合計 ¥352.400 ♦羊公形併; | 

I 定価合計 ¥300. 200 ♦現金特価| 


l ! iTini ! frfk!niil 

¥ 6,700 :< : 

©なし⑱なし 

¥ 4,100 

©1 SUII 0 ® なし 

¥ 5,400 X 36 N 

@なし @15 UUUU 

¥ 5,200 < i « i-i 

©なし⑱なし 

¥ 5,500 - i « i"i 

® なし ⑩ なし 

¥ 8,000 

©なし ⑳ なし 

¥ 9,700 < 24 i*-i 

©なし⑱なし 

¥ 7,100 x ：; ii|..i 

® なし ㉚ なし 

¥ 9,200場 '1 

©18 DUO ㉚ なし 

¥18,500 <12 M 

® なし⑱なし 

¥10,300 x .2 ii"i 

® なし ㉚ なし 

¥ 14,900 

@なし⑯なし 


東京都 里島 区東池袋 1-27-12 明治生命池袋ビル亍 170 












































































































































































































今、 X? 68000 をコ-スでぉ買い上げいただいた方全員にもれなく 「ァルヵノィド」をプレゼント / ft A A fl A 

16 ビット■の_。だから…"、•这 BB000 緦ホ'プの，。卜。州3 


ちょっと触れてみたも 


シンブルさの中にも 命やかさを持った H 6 日000 


mMtmXX 68000 をワールドインア朴 v で/ 

今. X 68000 をお!!上げのお客様に ェグゼ 

•オリジナル X メンバーズカード電卓プレゼント•「それゆけ Xlj 1年 W 無料購铳 • 、68〇〇〇0^クラブ • に入会 
• CLUB 246 ゴールド会興として登録暑最新ソフト 1 ■アルカノイト•」プレゼント • 「ファイブ X フロッピーホルダー j プレゼント 

1 大容置 メモリ制御に適した68000を 搭載 

2 2 M パイトの 大容置 メモリ 

3 I 虫目のフレンドリー 0 S 搭鉸 

4 JIS 第1、第2水準漢字 ROM の搭載 

5 55.536色同時表示の自然色グラフィックス 
6ステレオ対応 FM 音源& AD PCM 
7ハイホジシヨンのグラディウスも登場（同描） 



XK 6 B 000 




CZ-600C ィ )“ ¥369,000 

CZ-600DI 辟 : ■^•••¥129,800 
CZ-6ST1 叶 _ 卜 ..¥ 5.800 


I 定価合計 ¥504. 600 ♦現金大特価 I 

¥ 6,600 <36m 

@ なし⑱ 15 以 

¥11,400 x36M 

® なし⑱なし 

¥11,900 X24H 

• し⑱ 10" 


HSSOOO 


XK 68000 I-JI コース KK 6 B 000 コース 


CZ-600C ⑽心ボ -”…•¥369,000 
CZ-600DI 取 U …"¥129,800 

CZ-6ST1 [+ * k ** >k, . ¥ 5,800 

サウント TW 脫 K 【《 i«n <«. 州 …¥15,800 

ミューシック m 敝 k ¥18,800 


定価合計 ¥539,200# 現金特価 I 

¥ 7,600 

© なし⑱ KW) 

¥ 12,300 <刪 

© なし⑱なし 

¥17,900 

® なし ㉚ なし 


CZ-600C ( 本体咖ポ -n.. ¥369 ,〇〇〇 

CZ -600 Dlm ^-^|.-. ¥129,800 
CZ-6ST1E (何ス，ンド】. •¥ 5,800 
CZ -6 VTl ^-^>¥ 69,800 
アルカバド . ¥7,800 


CZ-611C ( 叫 +K 一 -n 

CZ- 611 Dlm^-ri，e|. 

CZ-6ST1 け相⑹ . 

CZ-8PC2 . 

CZ-6VT1 1»’-"- ジ ' 3 ~=■ ，卜 j .， 
AN-160SP ( 叱 - トシ叫 • 
CZ-6BE1A ムト ” 

CZ-8NJ1 【シ … 




¥399,800 
¥145,000 
¥ 5,800 
¥ 69.800 
¥ 69.800 
¥ 59,800 
¥ 35,000 
•¥ 3,400 




¥ 6,800，|"| 

© なし⑱ 20" 

¥10,200 ん删 

© なし ㊃ なし 

¥ 12,100 ■ 

® なし⑱ 15 ム 


定価合計¥788,400_現金大特価 I 

¥ 9,800x47® 

© なし⑯ 25 万 

¥10,000 x 36[n| 

(g) 25000 @20 万 

¥ 20,500 x36L»i 

® なし@なし 


这68000 




XS 6 BOOO 


CZ-611C c2omhddr+m ：)...¥ 399,800 
CZ-601D 際 119,800 
CZ-6ST1( チ外聯】 ……¥ 5,800 


CZ-611C (mmhddw 本 #)…¥ 399,800 
CZ-611D 間 ？…¥ 145,000 
CZ-6ST1 ( チルドス ..." ¥ 5,800 


J コース SBBOOO コース 


CZ-611C_»_ …"¥399,800 
CZ-600D 際卜 "¥ 129,800 
CZ-6ST1 一 … 別 •……¥ 5,800 


定価合計¥533,2004現金大特価»定価合計¥558,400峰現金大特価 ■ 定価合計¥535,400 4 現金大特価 


L. 


X68000 に HD モデル登場 


X 6 已000ソフ SS 周辺機器 


I 下記周辺機器は現金特価をお電話にてお間い 
合せ下さい。本体と合せてお申込みの場合、クレ 
ジット及び代金引換にて受け賜ります。 


タイりレ 

定価 

格] 

一嘗 *1 メ、，卜 

型 番 


定価 

販売偭格 

Kamikaze 

¥68.000 

現金特偭 

統含型 スプレッドシ ート 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 

現金特価 

サウンド PRO 68K 

¥15.800 

現金特価 

音色 データ 作成 ツール 

CZ-6BE1 

1MB 增投 RAM ポード 

¥ 35.000 

現金特価 

スペースハリア 

¥ 6.800 

6.330 

美しい高速 3D グラフィックス 

CZ-6BE2 

2MB 增投 RAM ポード 

¥ 79.800 

说金特価 

C compiler PR068K 

¥39.800 

現金特価 

/〇グ今ム搴癱《サ峭 

CZ-6BE4 

4MB 增投 RAM ボード 

¥138.000 

現金特価 

ミュージック PRO 68K 

¥ 18.800 

現金特価 

眘源機能を フルに 楝働 

CZ-6EB1 

拡强 I/O ボックス 

¥ 88.000 

現金特価 

BUSINESS PR068K 

¥68.000 

Enm 


CZ-6BG1 

GP-1B ボード 

¥ 59.800 

現金特価 

ビジレス AD 68K 

¥98.000 

現金特価 

BBS ターミナル。 

CZ-6BU1 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ 39.800 

現金特価 


Hobby ソフトは本体と合せてお問い合せ下さい。 


X-l Twin / X -1 TurboZ 用機器 

型番 

商品名 

播準 価格 

現金特価 

CZ-53F 

X-1Twin 用 5 增設トライブ 

VI9.800 

現金特価 

CZ-141SF 

NEW-Z-BASIC64KRAM 付即納 

VI8.800 

現金特価 

CZ-8PK9 

24 トツト漠字フリンター 

¥89.800 

現金特価 



型番 

商品名 

播準 価格 

现金特価 

CZ-8BV2 

カラーイメージポード 

¥ 39.800 

¥32.800 

CZ-8BS1 

ステレオタイプ FM 音源カード 

¥ 23.800 

現金特価 

CZ-8TM1 

モデムュニット 

¥ 29,800 

現金特価 

CZ-8BM2 

RS -232 C マウスポード 

¥ 19.800 

現金特価 

CZ-8RL1 

データレコーダ 

¥ 24.800 

¥19.800 

CU-14GB 

14型カラーディスプレー 

¥ 49.800 

¥29.800 

X-1 用 

ジョイカード 延長 コード付 

¥ 3.200 

¥ 2.900 

CZ-8BR1 

立体 映像 セット 

¥ 29.800 

現金特価 

X-1 用 

X -1 turbo マウス 

¥ 13.800 

¥ 6,000 

C2-8PK2 

18ドット漢字ブリンター 

¥134.800 

¥24.800 

CZ-502F 

320 K バイトデュアルフロッピー 

¥ 99.800 

現金特価 

CZ-8BV1 

カラーイメージポード 

¥ 39.800 

¥25.800 

CZ-8VC 

RF ： □ンバーター 

¥ 15.800 

¥13.800 

CU14F/G 用 

スモークドフイルター 

¥ 9.800 

¥ 5.980 


CZ 8 PC 2 


第2水瀑漘字ロムがついて 
さらにコストもお得 

24ドット熱転写 プ y ン ター 
CZ8PC1 (XIシリーズ ブル . ¥69.800 


I 定価合計 ¥69.8004 ¥54,800 1 

¥3,300 x 181 x 1 

©なし ㊃ なし 

¥4.900 xl 2 H 

® なし⑱なし 


㈣ CZ -8 PK 8 

ニーズに応える丨36桁 
フッシュ式のトラクターユニット付 

24ドッド;免？••ブリンター 
CZ 8PK8 【トブ .¥152.000 


I 定価合計¥152,000 岭 現金特価 I 

V 4. I 00| x 36 W 

确なし⑩なし 

¥ 6.000 | x 24 l»l 

やな L 诫なし 


_ 品 1 CZ -8 PK 9 

ハガキ印字可能 

第2水畢瀆 字 装《 

24ドット10インチ灌卞ブリンター 
CZ - HI^y ( ケーブ ¥89.800 


I 定®合計¥89.800_現金特価 I 

¥3.500 

@ なし®)なし 

¥ 6.600 X 12 W 

© なし ® なし 


CU14G/F1 をお使いの方の眠を守ります0 


FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 


お問い合せは 03 9 fi 卜 7771 


X - l シリーズシステムソフト 


商品名 

« « * 

価格 

現金特偭 

コスモステーション 

CZ-136SF(2D-5'FD)tS) 

¥ 9.800 

V 9.200 

モデムターミナル 

CZ-133SF(2D.5'FD 版） 

¥25.800 

V 8.100 

turbo ターミナル 

CZ-131SF(2D-5'FOKS) 

¥ 8.800 

¥ 8.100 

ランゲージマスター (CP M 5) 

CZ-128SF(2D.5FD 版） 

¥ 9.800 

V 9.200 

turbo CP M ( 漢字版 ) 

CZ-130SF(2D.5 FD 版） 

¥14.800 

¥13.600 

ミュートビア 

CZ-139SF(2D*5TD 版） 

¥12.800 

¥11.700 

> 

ゲ 

U 

X 

FORTRAN 

C2-115LF(2D ， 5FD 版） 

VI 3.800 

- ¥12.600 

C 

CZ-116LF(2D ， 5'FD 版 ) 

¥13.800 

¥12.600 

turbo LOGO ( 漢字版 ) 

CZ-117SF(2D.5 FD 版） 

¥18.800 

VI 7.000 

COBOL 

CZ-118LF(2D.5FD 版） 

¥13.800 

¥12.600 

PROLOG 

CZ-119LF(2D.5FD 版） 

¥13.800 

¥12.600 

LISP 

CZ-120LF(2D.5’FD 版） 

¥13.800 

¥12.600 

APL 

CZ-126LF 

¥13.800 

¥12.600 


X 68000 てアノレカメ 


ド.グ 
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お得で安心なザ^ビス 


I 「初めて」はパソコンの基本です> 

初めての方でも、ぜひ一度訪ねて下さい。最新 
商品からグレードアップされた中古まで、豊富 
1な在庫の中から、.経験豊かなスタッフが基本か 
ら応用まで適切なアドバイスを致します。 


I 激安金利に晒単クレジット 

商品が決まったら、お支払い計画は係員にお任せ下 
さい。月々の金額からボーナス設定までお客様にびっ 
|たりのオリジナルコースをお作りします> 口ータスクレジ 
ットはワールドインアオヤマとクレジット会社とのオリ 
I ジナルプランニングにより、大幅な手数料ダウンが実 
現したものです。 


|アフターサービスち万全 

もしご使用中、機種に異常や疑問を感じられた 
|場合、どんな小さなことでもご質問下さい。専 
門のスタッフが適確に診断、お答え致します。 


|見て、触れて、納得して下さい 

ショールー ムでは、お客様に一切声をかけない 
こともサービスの一つと思って おります。お客 
I 様ご自身でじっくりとお選び下さい。 


I グーンとお得な下取システム 

今お持ちの機種を高額下取。僅かなご予算で上位 
機種、新品にシステムアップ。差額をクレジットでもお 
受けじ C おりますので尚 一層 お徳です。 


I ラれしい代引システム 

商品の到着をご確認頂きその場で直接お支払い 
|下さい。日•祭日も OK 。 日付、時間の指定も 
お受けします。（離島の方は代引できませんので 
ご了承下さい。） 


\VIP カード CU / S 246 J 

商品お買上の皆様に反!力ードをお渡し致し 
ます。次回からお電話あるいは店頭でお名前だけおっ 
I しゃって下さい0全てのデータが登録されていますので、 
買換ゃシステムアップ時に会貝価格でご提供等、特 
I 典一杯の強いカードです。 


I もしも初期不良があったら 

お買上当初より異常がみられる場合、1遇間以 
内にお電話下さい。お荷物をお宅迄ひきとりに 
参ります。当社にて再チェック後別商品と交換 
L させて頂きます。 


株式会社ワールドインアオヤマ 




























































































































































































ショッププルメリア特価セール 


4月のお休み: 7W.14 沐 H5( 葡 .21 ㈥ .28 沐) 
5月のお休み：12沐) .19(^26 沐） 

ショールーム営業時間 

11:00 〜 18:30 

プルメリァセール中お買上げいただいたお客 
様全員にオリジナルディスクをプレゼント// 









pivocom 





△ 

局 

の 

限 

定 

お 

91 

得 

品 


〔2,000文字デ< スプレー〕 

CU-14G 

- NEC . SHARP . 富士 ji . 接较パ能 

'麵 

CLJ - NG ( B - E ) [8 ピン RGB デ< スブレー) 

定鼉料3挪》¥20,800 _ 

CZ -82 HB ^^^^^ B.OOO 



漢字出力は出来ません • 


SHARP 

PC-1360 

二山] 

：：：：：：：：：：： 

シリアルインターフ i イス装備 

PC -1360 [ボケコン•利本〕 -¥29.800 

プログラム編蠤機能 
ram カード2ス〇ット装備 

定価合計¥29朋*¥枞 


HC *90 t I 2 HK . 35 K » 

定価含計 ¥168.000#¥2 Mli 


i ホ■れ财 i j \ 


PHC -23 CMSX .1； 

定《合計 ¥32.800 J 


A ■心 / tMMMMjJL . 

この t ノト 

(こ CZI 4 IS 
F を付ける 

になります 

0880 CBi « 卜々218.000 _¥ 120.000 
CZ 880 UB'***«-iy 109.800* ¥ 79.000 
347.00 o * ¥ 198,000 



遑射式 ng ( i 灣掛 •を搭 it 
FS -. — 

« 光 i 己念《你…… ¥2 t，Ui 


塵、 

^¥ U > B 09 9 I 9 EIE ^««. ¥ 48 M 


SMARR 

KKU (；10 


0 

CZ820Ct 本体〕 … «-? 69.800 
CZ 58C 〔 RF コン， ^- 夕 〕 ¥ 2.980 
セット合計 ¥72.780 蟀¥枞撕 


NEC 

pc ^ m\ym 

-¥ mm ^¥240 i 000- 


PC8801 
PC 8801 






CZ-811D 

J2 

CZ .811 D 〔???誌-，レビ〕 

[ NEC 、 富士通、 SHARP の本体に接統可〕 

定银 ^ mm ^¥ 39,800 


VP-1000 



PC 対応 [135 桁 〕1 
日本 I 吾ドットフリンター 

¥154.000 ■♦現金特価 


15 イン 

第2: 

定価 


CZ ^ PK 6 

[vMVmm 


木^ 

b 1 29.000 imW 


10 イン 

第 2: _ 

定価¥129,000峰: 


1 


CU14AD 



CV 14 AD 〔膝は r: 

定価合計 ¥84.800_ 現金大特価 


中古及ひ赛细土かかわらす、 X 1シリース及ひ X 68000 をコースてお貢上けいたださましたお*裼全*にもれな <フ〇ツビーホルダ…タリーチインクカートをプレゼント" 



■ワールドインアオヤマプルメリアセール 

君の心をくぎづけにじ r いるあのパソコンがもう君の手の中。 
ホットな情報がいっぱいのワールドインアオヤマはひと足先に春 
のおとずれ…さあ、でかけよう/ワールドインアオヤマへ…… 


msm 



シヨウルームインフオメーシヨン 



株式会社ワールドインアオヤマ 










































































































































INFORMATION 


A©YAMfl 

FOR THE EVOLUTION OF YOURLIFE 


1 ま苑鼋話下扣 


これは？と思ったら…どんどんお電話下さい 


ワールドインアオヤマては皆楳からのお電話をお待ちしておりますその他 
新製品の逮報ゃ他メーカーのパソコンとの比較、接较方法など、お客様の 
小さななぜ？これは？といったご質問にも親切にお答え致します 




1 


お支払方法 

❶うれしい代引システム 

面倒なお振込みの手間かはふけます商品の到淆をご確認頂きその場て直 
接お支払い下さい日•祭日の配送も 0 K 日付、時間の指定もお受けします 
(離島の方は代引てきませんのでご了承下さい） 

❷もちろんクレジットで/クレジットカードも OK / 

ご都合に合わせてお支払い金額、回数を設定てきます頭金なし月々3,000 
円よりあとは係員にご相談下さいお客様にひったりのコースをお選ひ致しま 
す右のクレジットカードをお持ちの方お支払いは1回払いですお申し込みの 
際 I カード名 2 会員 No 3 有効期限をこ連絡下さい 

カードてお申し込みの場合.販売価格か変わりますのてお mis にてお問い合せ下さい 

クーンとお得な下取りシステム 

今お持ちの椴櫓を当社にて萵額下取わすかなご予算で上位椴彳道、新品にシステムアッフ差額をクレ 
ジットでもお受けしておりますので尚一鳙お徳です買換えをグーンとお徳にした下取システムはユーザー 
の皆様にきっと満足いただけるはすです 



中古パソコンを価格だけで選んではいませんか9 

ワールドインアオヤマの中古は他店にはマネのできない程多岐にわたる厳しいチェックをパ 
スした特選品揃いです。企業よりの消耗品は一切扱っておりません。勿論、全商品マニュア 
ル • ケーブル付ですので新品購入と同じ気分でお求めになれます。私共の自信は価格だけで 
はありません。 


パソコンの買取り、査定、注文 


03 - 987-7771 

不要になったパソコン高く買取ります。 
電話1本で査定し買取ります。近郊の方 
なら池袋店に直接お持ち下さい。代金は 
その日の受け取り。 

※ワールドインアオヤマでは、即金にて 
¥500.000円までお支払いさせていただきます。 
•今すぐ注文はこのダイヤルへ 

パソコンの下取り•興取0 

03 - 986-6103 

今お持ちのパソコンを下取りに出したり、 
買取りに出す場合のシステムや送り方を 
この電話にて説明しております。_ 

中古商品在靡センター問い合わせ 

03 - 986-9997 

その日の在庫のリストが全てわか0ます。 
在庫は毎日変わりますのでお気軽にお問 
い合せ下さい。注文センターはあなたか 


らの電話をお待ちいたしております。 


電話受付時間 


癱月曜日〜金曜日10:00〜22:〇〇 
• 土 •日曜日•祭日10:30〜19:00 


SHARP 


MZ . 2200 [OR 付〕 . V 147.800 ► ゼ 10.000 

MZ 2500/30. V 199.800 62.000 

MZ*2500V2(MZ-2531] [新 A). ¥199,800* ¥/ 25.000 

MZ 2861 〔本体〕 .¥328.000-^ i 9«.000 

C 2-600 C 【 X 68000】【本体） . ¥369.000- ¥ 248,000 

EESISBI 

CU 14 M 【4050、 アナログデジタ JURGB ] (新品同様〕 . V 89.800 49SOO 

MZ -1 D 22〔4050 文字ディスブレー〕 . V 99,800 49.000 

MZ -1026(4050 文字ディスプレー〕〔新品〕 . V 89.800 69,800 

x-u 本体、ディスプレー、 G ラム） . V 155,000 ► ¥ 49,000 

X - lTurboII 〔本体〕 . VI 78,000 ►¥ 65.000 

X - lTurboIl 〔ディスプレー〕 . VI 19,800 ►y 60.000 

CZ .870 C 〔 X - lTurboUl 〕 （本体〕 . Y 168.000*- ¥ 72,000 

CZ . 8700 ( X - lTurbom 〕 [ディスプレー〕 . Y 1 09.800 (hUOOO 

CZ -880 D 〔 X - lTurboZ 〕 【ディスプレー〕 . ¥109.800- ¥ 72,000 

X-IF 10((2811 本体) . Y 89.800 -y 16.000 

X-1F(CZ811 ディスプレー〕 .Y 89,800 ► Y 37MOO 

X .1 F ( CZ -811 D ディスプい-)(新古«定品〕 . V 89.800 39SOO 

X -1 F 20〔 CZ 812 本体〕 . V 139.800 ► »" 49,800 

CZ -800 C [本体 .G ラム付〕 . Y 1 55.000 -V 12,000 

CZ-801C[)HC 本体〕 .. Y 11 9.800 ► ¥ 1 UOOO 

C 2-803 C (本体） . Y 119.800 ► ゲ 14,000 

CZ -802 C 〔 X -1 D 本体〕〔新品间描] . Y 198,000- ^ 19.000 

C 2-8200( X -1 G 用ディスプレーテレビ〕 . V 79.800 ►¥ 37,800 

CZ .8200 U -1 G 用ディスプレーテレビ〕【新品〕 . Y 79.800 ► ¥ 39,800 

CZ -820 C 〔 X - lGModell 0 本体） . Y 69.800 ► ¥ I6M00 

CZ -820 C [ X - lGModell 0) 〔新品™様〕 . Y 69.800 ► ¥ IMiOO 

CZ -822 C ( X . lGMode )30 本体〕 . Y 118.000 y 56,800 

CZ -822 C ( X - lGModel 30 本体〕〔新品〕 . Y 1 18.000 ►¥ 59,800 

CZ -830 C 〔 X - lTwm ) 【本体〕 . V 99.800- ¥ 76,000 

CZ -830 C 【 X - lTwin ) (本体）[新品】 . V 99.8000 ¥埂金特僅 

CZ -88 X [本体〕 . V 218.000 ► y 99,000 

CZ - 8800 ( X -1 TurboZ ) [本体)〔» 定品〕 .¥218.000-^ 10,000 

X-l TurboZ セ-ノト （ C 2-880 CB + CZ -880 DB ] 【新品18]»〕¥347.800 拙,000 

X 68000 セット 〔 CZ -600 C + CZ 600 D 〕. ¥498.800- ¥ 333,000 

CZ-620H(20MBHDD) 【新品两橡〕 . ¥ 178.000 ► y 現金特価 

1：1 

02-8ソ(：〇(-1用昨モジュ_レ_夕_〕 . ¥ 15.800** Y IUHM) 

(2- 肋 ( ：〇 (.1 用阡モジューレーター）〔新品〕 . V 15.800- ¥ 13,800 

CZ -8 KR 〔漢字 a ム〕〔新品】 . V 38.000 -V 15.900 

CZ -8 RU 〔データーレコーダー〕 . Y 24.800 17 MOO 

CZ -8 RL 1 (データーレコーダー〕〔新品〕 . Y 24.800 19MOO 

CZ-300F 〔 3 • フロッピーディスク〕 . V 59.800 ► Y 2H.000 

CZ -503 F 【5, シングルディスク〕 . ¥ 49.800- ¥ : i 4,000 

CZ -503 F 〔5 シングルディスク〕 . Y 49.800 ►K 37.800 

CZ -502 F (5 デュアノ UfV スタ〕 . Y 99.800 58,000 

ディスクには1 / F 、 ケーブルシステムディスク付 

CZ •明 VI 〔カラーイメージポ_ド〕 . Y 39,800 22,800 

CZ •明 S 1( FM 音ボード〕 . Y 23.800 ►V 18,000 

CZ -8 EP (拡張 I U ポート〕[新品) . ¥ 11.800 9 . MH ) 

CZ -8 EB 3( 抵如〇ボックス）〔新品〕 . V 33.800 ► K 现愈特優 

CZ -139 SF (作曲•■集が楽 LA るミュージッククリェイタ)（断 &)¥ 12.800 ►y 11.700 
* CZ -139 SF { JFM 音源ボードが必鬌となります。 


CZ -80 PK . Y 1 23500 ►K 19.000 

CZ 8 PP 2 [プロッタプリンター) . V 54.800 ► ゲ 9.800 

CZ -8 PC 1〔24 •熟転写プリン^一〕 . Y 69^00*- ^ 48,000 

MZ -1 P 14〔 MZ 対応シリアルプリンター〕 . Y 54.800 20.000 

MMP 17〔24’ 熟転写漢字プリンター〕 . ¥ 79助0 ►ゼ 37.000 

MMP 17[24 me 写漢字ブリンター、ケープ;咐〕〔新品〕¥ 79.800 42,000 
CZ -8 PK 2(18 漢字ブリンター] . ¥134300 ►y 19.800 

PC .1246 DB 〔新品同様） . ¥ 7300 ►y 6.200 

PC -1248 DB (新品同様] . ¥ 11.000 iUAH ) 

PC -1360 [新品〕 . V 29^00 -y 19 MOO 

PCH 360 K [新品〕 . V 36.800 29.000 

PC -1500. V 59.800 ►y 17.000 

CE -150[ PC -1500/1 用プリンター〕[新品〕 . ¥49.800- ¥ 9,800 

PC -1600 K [新品〕 . V 69.800 -y 55.000 


FUJITSU 


FM -7 …… 
FM - NEW 7- 
FM -77 L 2- 


FM -77 D 2. 

FM -77 AV 1. 

FM -77 AV 2. 

FM -77 AV 20 EX 【本体】 
FM -77 AV 40 EX (本体） 



• Y 126.000 15,000 

•V 99,800 ► l , W , 000 
■ V 193.000 59,000 

¥238.000-^ 62.000 
_¥22獅.ぎ 54.000 
-環〇〇〇イ 59,000 
¥158,000-^ 69,000 
VI 28.000 -y 811,000 
¥168.000- yiJ«,000 


MB-27343(2000 文字カラーディスプレー〕 . V 67,800 ► ぎ 20.0 <H) 

CZ-8200(2000 文字デジタ;けレビ〕【新品间様] . ¥ 79.800 ►y 39,800 

CU14FA[2000 文字カラーディス プレー )( ケープ Mt〕 …V 49.800 ►y 29,000 
CU14FAT 2000 文字珩ーディスプ l/-)[21P ケーブノ咐】 ( 親 A) ¥ 49.800 U,C90 

MB - 27611 . V 128.000 ► V 58.000 

明-27603〔シングルディスク〕 .¥440.000 ► 丨 52,000 

№•27631〔15•ディスク】 . V 85.000 58,000 

LFD 550 FM 〔5 •ディスク、 IF ケーブノ咐〕[新品〕 . V 98.000 68.800 

SP-800F [セイコー社、シリアルプリンター〕 . V 64.800 28.000 

FMPR -353 A [15,ドットプリンタ-)[新品〕 . ¥ 13&〇〇〇- VI 03.000 


FMPR -302 A [ 10•ドットプリンター】[新品] . ¥ 12 WJ 00 ► ¥ 

FMPR -203 B 2[ 10•熱転写カラープリンター〕[新品〕.…¥ 80.000 



MB 27502 . 

MB 27501 . 

mc - DRH 〔新 a 〕 


v 12.800 
v 12 . 800 -y 

V 12.800 -y 


98.000 

60.000 

7.200 

6,000 

9.200 


EPSON •日立 〇 NY . TOSHIBA 


PC -286 V-STD 【本体】 . 

PC -286 V - H 20 【本体】 . 

PC -286 U-STD [本体】…•- 
PC -286 U - H 20 [本体〕…… 
PC -286 CD [ディスプレー〕 •• 
J - 3100 SL 002 [ラップトップ] 


¥ 298.000 ► yi «9. r >00 
¥443.000- Y 289.000 
¥248.000 » ¥ 159,800 
¥393.000- Y 249 MOO 
¥118.000- Y 59 JtOO 
¥298.000- 230,000 


HX >20 S («> a 5 インチ 20 MB .1 /F ケープル付〕〔新品〕… ¥198.000 川，卿 


HC .20 〔ハント•ヘルド. DW 〕. Y 163.800 ► Y 30000 

FP -80 【プリンター〕 . Y 1 49.800 

TF -20 〔フロ ノピーディスク〕 . Y 1 42.000 ► V : 

LFD 550 [フ a ツビーディスク】 . Y 148.000 ►V . W .000 

FT 80[8 CHr 外*ツトプリンター】 . Y 89.000 ► Y ISMOO 

AP 80 K 〔《 Xr 夕熱 1£写プリンター〕 . V 80.300*- V 35 MO 

(0 ム+ケーブル+第2水單□ム付】 


MSX 


HC -90〔128 K ドライブ1基付〕[新品 W 様] 〔 MSX 1 】. Y 1 68.000 ►¥ 79 JBOO 

FS 4600 FU 28 KK ライプ1基付1[ワ-プロ斤ノコン)[新品财) . ¥133.000 - ¥ 99 MOO 

CF 2700(ナショナル, RF .32 K ). V 59.800 I.UHiO 

CF 3000 〔ナショナル > RF \64 K 〕. Y 79.800 fJJMK ) 

FS - PWl ( MSX 用プリンター〕（新品同様〕 . Y 49.800 39 JJOO 

FS - FIH [ MSX 用 3.5 ディスクユニット）[新品阊1«〕 . Y 44.800 ► K 34^00 

«- D 20 W ( MSX 用 3.5 ディスクユニット〕[新品闻様) . V 44.800 ► Y 35 JtOO 

HC -30 〔ビクター、 RF 、32 K ) (新品〕 . Y 34.800** Y I 4 MOO 

HC -30( ビクター、 RF 、32 K ). Y 34.800 ►V l：UHM 

HB - 101 ( SONY . RF .16 K ). Y 46.800 ► Y 9 M 00 

№•201 ( SONY 、 RF 、16 K ).¥ 79.800 ► Y 9 SOO 

PHC -33 【サンヨー、 RF . DR 、64 K ]. V 59.800 24.000 

MBH 21 〔日立 32 KRF 〕. Y 49.800 ► ゲ l：UHKt 

HX -100 [東芝、 RF 、16 K 〕. Y 67.800 ►V 10.000 

FS-A1 〔ナショナ ^ MSX 2 128K 〕 .V 29.800 ► Y 21 MOO 

FS - Almk 2( ナシ 3 ナル MSX * 12810 (新古品〕 . ¥ 29.800 ► Y 24.900 

巧-八1卩(ナシ3ナル1^<:3 5 FDD 内藏）[新品]……¥ 59.800- V 4 SMOO 

PHC -23[ MSX 2 128 K 、2 スロット〕〔新品）（《定品) . ¥ 32.800 ►V 24.800 

HB-F1 (SONY MSX, 12&) . ¥ 32.800 ► V J.iMiM 

HB-Fl/IKSONYMSX, 夕-ホ付)(新品同 . ¥ 29.300 ► Y 26J000 

HB-F1XD[S0NYMSX:3.5_FDD 内》〕(新品同 HO. ¥ 54.800- Y 4：iMOO 

グラフィックエディター(写面楽. 3.5 IDO ソフト〕[新品网梅〕 V 12.800 ► Y 9.000 
NGAII 【 MSX 用モデム〕（新品〕 … ¥ 14.800 -.¥ 11^00 

リンクスソフト 【 MSX 用 ROM 】 [新品〕 15.000金特® 

リンクスネットワーク [ NT -190〕 【新品] . ¥ 19.800 ►¥ 14,800 


FS - A 1 MKII 及び FS - A 1 F をお貢上げいただいた方全員にリンクスネットワーク[定 
価 ¥19.800) をプレゼント。 


全商品一年間の 
総合保険付 

パソコン君は、とってもデリケート。取り扱いは 
注意が必要です。けれどもろっかりコーヒーをこ 
ほしてしまったら…/そんな時でも大丈夫/ワー 
ルドインアオヤマは東京海上火災保険と提携し、 
全ての製品を一年間保険付で販売しています。商 
品が火災 • m 発. 破曲損 • 盗難 • 水濡れ等の様な 
損害を受けた場合には、保険金が支払われます0 
バソコン保険導入の為、お客様に¥丨.300の負担を 
お願いいたしております。 


株式会社ワールドインアオヤマ 
















































































































































パソコン通信 


isteP C ^ THS & Oll でもお申し込みい®だけます。 



(■ルシヨツ 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェァー 



パソコンラック&チェアーセット 
ラック寸法 幅 600 nm 3 段 《§ 
ラック：エレコム DS -10 
チェアー：コイス SL -395 
メーカー 嫌 準価格合針44.000円 

セット_5 23,000円 

シート/}ラー①霜色②茶色 


”4縛ク 

価29,000円 


エレ] Z » 

j & p 特価29! 

幅120 ox 高さ650〜1180奥行750圆 



エレコム 

PD -02 

メ 一樣_® 格43.000円 

J&P 特 iffil 9,800円 

コード落とし付 

幅 640 %x 高さ 130596 X 奥行700% 



E 5 M 

エレコム 

PD -99+ FO -60 E 

セツト 

メーカー 播準 ffi 格合* 151 .500 円 

J&P 特 ffi 33,000円 

トレー:!ニット （ FO -60 E ) 
をセツトして お得。 
% x « さ 1280 %x 



パソコンチェ•アー 
^ 


KX 奥行700% 


コ，ス考 K : 

キヤスタ i 付 
メ 準価格12’ 

j 辦き6ぐ8001 

<シートカラー i 


:価格12,000円 

円 


①爾色②茶色 


OA 電源タップ 

ナショナル WCH 4511 



TV フイ ルター (14 インチ用） 


エレコム SO •棚 



ノイスフィルクー 篥中 スイッチ付榮レ E フィルター NEW 14 

J & P 特®6,980円 J & P 特価9,600円 


J&P 特®3,300円 


原稿ガ見やす<場所を 
とせん。 


5インチケース 
100枚収納可 

J&P 特価2,000円 


3.5 インチケー 
80 枚収納可 

J&P 特 ffl 2,000円 


PS -80 

10インチプリンタスタンド 

J & P 価格3,400円 

*フ|」ンタ別売 


MS -300 
J&P 特偭3,500円 

デイスフレイの角度を 
自由に 明 整できます。 


■各種切轚器 



1台のフ u ンタと 
2台の/彳ソコンを 
切替えます。 

パソコン 切替器 

J & P 価格9,800円 

パソコン1 



J&P 価格9,800円 


%ぢトフリンタ 
KSW C 


ディスプレイ切替器 
パソコン11 
バソコン2- 1 


モデム、 

RS 232 C 切替器 


バソコン 


モデム1 
モデム2 

KSW M 

J&P 晒格12,800円 



I 冬 /- ン I 


X -1 プ U ンタ切替器 

フリンタ1 
プリンタ2 
KSW - X 1 


X -1 I 


X -1 で2台のフ iJ ンタを 
切替えて使えます。 


J & P 偭格 

12,800円 


■電子手帳 


シャープ PA - 7000 
J&P 特価17»800円 

これ1台で、電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使うことにより、漠字 
辞塞や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
マンまで幅広<お使いい 
ただけます。 


1C カード （PA- 7000用） 


OPA -7 C 1 英和•和英カード 
© PA -7 C 2 漢字辞塞カード 
© PA -7 C 3 6ヶ国語会話力ード 
❹ PA -7 C 4 カラオケ歌詞カード 
© PA -7 C 10 電話帳•住所録カード 


6,300円 

9,000円 

6,300円 

9,000円 

9,000円 



© PA -7 C 11 販売管理カード 
❼ PA -7 C 12 技術計篝力ード 


9,000円 

6,300円 


KEBCM 

周辺機器 

© CE -152 テー タレ コーダ 
② CE -50 P フリンタ 
② CE - 20 0 L 通信用ケーフル 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


—— 


■データレコーダ 



x-i 男用 

データレコーダ 
CZ -8 R し1 

J & P ® 格24,800円 


匪フロ ツビ イ 



シャーブ CZ -503 F 


インターフェイス 同捆 


J & P 価格49,800円 X -1 用 外付タイフ 


■プリンタ 


£^L 



10インチワイヤドット 
CZ -8 PK 9 
ハガキ可 

j & Pffi 格 89,800円 
X _1. X - 68000 用 



シャープ CZ -8 PC 2 
j & p ® 格69,800円 

10インチカラー 熱転写 
X -1. X - 68000 用 


■パソコン通 ffi_ 器 


Bsgn 

mm 


_ 


X -1 ターホ( II ) 
用モデムボー 
ド。ス〇ソト 
に差し込み、 

電話棟を接続 
します。 

RS -232 C • 

モジュラーケ 
ーフル•通信 
ソフト付 


モデム 
ターミナル 

モデムボード+通信ソフト 
CZ -133 SF (2 D .5 "FD 版） 

J&Pffi 格25,800円 





_ 


キヤリーラボ JET 
ターボターミナル 

J&P 価格9,800円 

X - 1 夕ーポ （ n ) 用通信ソフト （2 D .5" FD 版) 


コスモステーション 
シャーフ CZ -136 SF 
J&P 偭格9,800円 

X -1 で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 



V や！ 

PV - A 1800 MKH 
J & P 特価24,800円 

300(全二！1)*1200(全二重） 

自動発纏®櫬能 • RS -232 C ケーブル付 


JSP HOTLINE 

スタータキツト 

j&Pffi 格3,000円 

/スタータキツト代金3.000円、 
、は入会金に充当されます》 J 


J & PHOTOUNE 接研 
に必要な ID 番号と/ (スワ 
ード•入会申込霱などが入 
つています。»つたその 
日からアクセス司。 









































































ビン 7 



慰墨 ■、 






■テイスケット 

マクセル 

OMD 2- D (10 枚） 1,900円 

© MD 2- DD (10 枚） 2,400円 

€) MD 2-25 BHD (〗0枚） 2,500円 

❹ MF 1- D (10 枚） 4,500円 

© MF 2- D (10 枚） 4,500円 

© MFl - DD ( lOtt ) 4,500円 

© MF 2- DD (10 枚） 5,000円 

© MF 2-256 HD (1 0枚） 8,300円 


■ JSP オリジナルデイスケツト 

BSIil 


定休：毎遇水曜日 


JSP 才 U ジナル 
MD -2 D (20 枚） 

3,000円 


H MD -2 HD (10 枚）2,100円 


MF -2 DD (10 枚） 

4,000円 



■ < X -〗/ ターボオプション〉 

■Aa 

FM 音源ボード 

シャーフ CZ -8 BS 1 J & P 価格 23,800円 

X - 佣8衋和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 



立体映像セツト 
-ブ CZ -8 BR 1 

U & P 価格29,800円 

X -1/ X -1 ターボシリーズにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 


■ XB 的00オプション 


■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト 


#/〇 1 

ロース— 

J&P 価格 6,800円 
X -1. MZ 用マゥス ~ 


カラーイメージポード 


シャーフ CZ -8 BV 2 

J&Pffi 格 39,800円 

画*を自在に修正- 
加工できます 

理 ツール • 

ブラフイツクソフト 

同梱 


• CZ -6 BE 1 

1 MB 增股メモ U 

35.000円 

© CZ -6 BE 2 

2 MB 増股メモ 1 」 

79,800円 

© CZ -6 BE 4 

4 M 巳埴股メモ 1 」 

138.000円 

❸ CZ -6 BU 1 

サル I / O ボード 

39.800円 

❺ CZ -6 BG 1 

GP - 旧ポード 

59.800円 

© CZ -6 BF 1 

RS -232 C » 股2チャンネル 

49,800円 

© CZ -6 BP 1 

68881数値演 II フロセ' ytt ボード 

79,800円 

@ CZ -6 EB 1 

拡張 I / O ボックス4スロット 

88.000円 


商品名 

機欞名 

価 格 

FORTRAN 

❶ IP -1213 

13.800円 

C 言語 

0 IP -1214 

13,800円 

COBOL 

❸ IP -1215 

13.800円 

LISP 

O IP -1216 

13,800円 

PROLOG 

❺ IP -1217 

13.800円 

CPM 

© MZ -6 Z 001 

16.800円 


■プリンタオプション_ 


• MZ -1 C 48 

X -1 シリーズ用ブ 1 J ンタケーフル 

6.800円 

❿ MZ -1 C 35 

MZ - 2500/2200/2000用ケーフル 

6,800円 

© MZ -1 R 29 

MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 ROM 

14.800円 

❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM 

9.800円 


商品名 

型 番 

価 格 

ランゲー:^ス 5 HCP / M ®) 

• CZ -128 SF (2 D .5 下 D 版） 

9.800円 

turbo CP / M (漢字版） 

® CZ -130 SF (2 D .5 下 D 版） 

14.8 〇0円 

X -1 LOGO 

® CZ -134 SF (2 DYFD 版） 

9.800円 

turbo Z f S STAFF 

OCZ -137 SF (2 D ，5 'FD 版） 

19.800円 

XI Z s STAFF 

© CZ -138 SF (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

ミュー 

@ CZ -139 SF (2 D -5 J , FDRS ) 

12.800円 

グラフィブラ 1 J - 

eCZ -140 SF (2 D .5 "FD 版） 

9.800円 

NEW Z-BASIC 

❻ CZ -141 SF (2 HD .5 下 D 版） 

18.800円 

© CZ -141 SF (2 D .5 下 D 版） 

18.800円 

y 

ゲ 

i 

ジ 

シ 

u 

i 

ズ 

FORTRAN 

® CZ -115 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.8 〇0円 

C 

❼ CZ -116 LF (2 D .5 下 D 版） 

13.800円 

turbo L 0 G 0( 漢锄） 

® CZ -117 SF (2 D .5 下 D 版） 

18.800円 

COBOL 

❿ CZ -118 LF (2 D *5 ，FD 版） 

13.800円 

PROLOG 

❹ CZ 119 LF (2 D *5 下 D 版） 

13.800円 

LISP 

# CZ -120 LF (2 DyFD 版） 

13.800円 

AP し 

® CZ -126 LF (2 DYFD 版） 

13.800円 

X -1 NEW BASIC 

❿ CZ -112 SF (カセツト版） 

7.800円 

❿ CZ -113 SF (3 下 D 版） 

8,800円 

❿ CZ -124 SF (2 D -5 ，FD 版） 

8.800円 


• CZ -8 BE 2 
J & P 偭格 29,800円 

320 KB 外部メモ 1 J 

© CZ -8 BM 2 
j & Pffl 格 19,800円 

RS -232 C • ▽ウスボード X -1 用 
CZ -8 EP 

J & P 価格 11,800円 

拡張10ボート (4 口) X -1 用 

OCZ -8 EB 3 

J & P 33,800円 

拡張 I 〇ボックス (4 ス□ット) X -1 用 


■各種漢字 ROM 


QCZ -8 BK 2 
X -1 F 第1水華 ROM 


19,800円 


© CZ -8 BK 3 
X -1 ターポ第2水準 ROM 13,800円 

© CZ -8 BK 4 

X -1 ターポ2第2水準 ROM 6,800円 


キリト U 線 * 


♦纪載以外のご注文ち承りますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 

定休：毎遇水曜日 


p ところ 

注文 N0 

数置 

金 額 


X5 - ( ) 


円 


X5 - ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：榮京都渋谷区道玄坂2丁目 28*4 号（〒彳 50), 


>渋谷店メールショッピング係 


右の注文*にご希望商品の注文 NQ 
および必要事項ご記入の上、現金 
霪留にて描渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
また、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、シヨツピンクコーナーでもお 
申し込みいだだけます。 


お申し込み方法 


全国無料配達 


メールシヨツピンク®お申し込みは 


渋谷店で承りま或 

Personal ComDuter Store 


現金書留申込み用紙 





























































































注文 Nq 


X 5-121 


X 5-122 


X 5-123 


X 5-124 


X 5-125 


X 5-126 


X 5-127 


X 5-128 


X 5-129 


X 5-130 


X 5-131 


X 5-132 


X 5-133 


X 5-134 


X 5-135 


X 5-136 


X 5-137 


X 5-138 


X 5-139 


X 5-140 


X 5-141 


X 5-142 


X 5-143 


X 5-144 


X 5-145 


Might and Magic 



¥9,800(5,2 d ) 


注文 No 

X5-116 

適疝搛檯 

XI ターボ 

ソフト八ウス 

スタークラフト 


反生鎇 H 7 ンド n ギュヌス 



¥7,800«.2d) 


注文 （to 

X5-115 

適疝機種 

X-1 シリーズ 

ソフト八ウス 

日本テレネツト 


ジーザス 



¥7,800« つ d) 


1注文 Nq 

X5-117 

適疝機種 

XIターボ 

|ソフト八ウス 

エニックス 


〜アンド0ギュヌス〃その名 

ntfz 

えはいつ} a い河奮なのだ s 
「入藺〒それと屯概械〒」「ゴ 
性<?それとち颸性 r mM ^ 
れとモ主〒」唯一はつ 
していることは、お*〇に答えら才 
た使命「字苗«蘭ラ企ム啪物鸞 
■ r ウルド〃を•破壤セヨ心”アニ 
ド〇ギュヌス"よ、お前は度だ g 
分が何镢であるか知らない。 

桃太郎伝脱 



¥7,800(5^hd) 




注文 No 

X5-118 

通疝機種 

X68000 

リフトハウス 

八ドソン 


桃太郎は村人だちを苦しめ 
る鬼どもを退治するために 
鬼ケ曲へ向かつだ。 


} \レー8蜃が接近しつつあっだ西腰 
2061年、人類がバレー彗璺_蠹のた 
めに飛ばしだ2機の角人探蠢機を資 
台に、これ5でに級«で S なかった 
よラな晒動のドラマ在、い*バソコ 
ンの AVG として体験できると S か 
やつてぎた。 


蒼き猿と白き鷂ジンギスカン 



¥9,800(3.5， dd) 


注文 No 

X5-120 

適砾櫬種 

MZ- 2500 

ソフト八ウス 

光朱 


••蕭 S 狼と白 S 牝颶 J の壮大なス I 
リーに加え、載矚モードでは W 馬* 
や弓矢嫌など新し < 加え&れだ! 
部隊や輅奪、狩揪、味伏勘宙などの 
新コマンドも加わつて、よ〇複雄な 
載輅が楽しめるシ5ユレーシヨンゲ 
一んとして期待で％る。 


レジェンド 



¥7,800(5,2 d ) 


注文 No 

X5-119 

適晒機種 

X-1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

クエイ サー ソフト 


人の心の光と闇を司るク u スタ 
ルを妖精ア u ーナガ誤つて地上 
に落してしまつだ。そのクリス 
タルを手に入れたのは古しえの 
時代に神々をち滅ぼそラとした 
大魔王ガウデイ: p であつた。 


タイトル 


ウイザ-ドリ -3 


ジ 


ザス 


魔界廋活 


ダ 


ビンチ 


ディーヴア 


ウルテイマ IV 


蕭き ノ狼妄 白き叱鹿 


ジンギスカン 


Might and Magic 


ワールドゴルフ ii 


ガイフレーム 


抜忍伝説 


ドラゴンバスター 


ラビ 1 」ンス 


夢幻戦士ヴァ | J ス 


大戦略 XI 


フロフェツシヨナル麻雀 


ガルフオース 


力-マイン 


OGRE 


女神転生 


上 


海 


九 


玉 


伝 


ウ 


!\ 


ン 


フロフェツシヨナル麻省 


ギヤン フラー 自己中心派 


ソフトハウス 


アスキー 




ソフト WING 


HAL 研究所 


T&E 


X -1 シ U - 


スター^フト 


ス 


NCS 


7 L /- C ^7 l/Y 


デンバ 


X -1 シリーズ 


日本 AV 〇 


日本ルネ ' Vh 


システムソフト 


シヤノア-ル 


スキツラル 


マイ 


システム V 7 卜 


日本ルネ 、 vh 


システム'刀卜 


テクノソフト 


ア JU 5/ スソフト 


シヤノアール 


-ムアーツ 


適臓檯 


X -1 ターボ 


X -1 ターボ 


X -1 ターボ 


XI シリーズ 


XI シリーズ 


X -1 シリーズ 


X -1 シ IJ - 


X -1 シ•」ーズ 


X -1 シリーズ 


X -1 シリーズ 


X -1 シ U —ズ 


X -1 シリーズ 


X -1 シリーズ 


X -1 シリーズ 


X -1 シ•」- 


X -1 シズ 


X -1 シ u - 


X -1 シリーズ 


X -1 シ U - 


MZ - 2500 


MZ - 2500 


MZ - 2500 


X -1 シ 1 > 


メディア 


5,2 D 


5〃2 D 


5 y 2 D 


5"2 D 


5,2 D 


5,2 D 


5^2 D 


5,2 D 


5 # 2 D 


5,2 D 


5"2 D 


5"2 D 


5 "D 


5"2 D 


5 ワ D 


-プ 


5 "D 


5"2 D 


5,2 D 


5 V 2 D 


5"2 D 


3.5 T)D 


3.5 T)D 


3.5 "DD 


5"2 D 


価格 


¥9.800 


¥7.800 


¥7.800 


¥6.800 


¥ 7.800 


¥9,800 


¥9.800 


¥9,800 


¥7.800 


¥7,800 


¥9.800 


¥ 6.200 


¥7.800 


¥7.800 


¥6.800 


¥4,800 


¥7.800 


¥7.800 


¥6,800 


¥7.800 


¥6.500 


¥7,800 


¥6.800 


¥6.800 


¥6,800 


K ( i ) は新作ソフトの略です。^ 



パソコン通信 


でもお申し込みいただけます。 


■ルシヨツ 




■ビックヒットソフト 


スぺ-ス八リアー 


ワール K ゴルフ II 


注文 Nq 

X 5-100 

適応機種 

X 68000 

ソフト八ウス 

電波新聞 


mmmmmmmmrn ' 




¥7,800 ぼ 2D) 
ブロ野球フアン 


5 〃HD 


¥ 6,800 

…__ __ 」の取により 、 e 

な颶生物に占碘されたドラゴンラン p 
ラだめ君は超能力載士ノ \リアーとなり 
生物たちを倒して平和を呼び興して t 


超雛現.料—趣笔激 


颶 


し W =3 て恐-呼テびィち碟 

ム。オリジナルの讕鸛想をそのま茳再現/ 


l:n 


¥8,800(5,2 d ) 


注文 Nq 

X5-101 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適応機 a 

メディア 

価格 

適 S 機種 

X-1 ターボ 

ソフト八ウス 

日本テレネット 


X 5-103 

レ 1 」クス 

ボース 

X -1 シリーズ 

5 ”D 

¥7.500 


2 モード（トレーニングモー 

K 卜ーナメントモード)全 72 
ホール褥成。卜ーナメント写 
—Km tiiOO 人防イ /J 
ルゴルファーが里湯。あらゆ 
る角度からゴルフのおちし 
ろさを底的に分蚵 v、S 
れをシ S ユレート。ゴルフゲ 
ームの最高峰作品/ 

X 5-104 

信長の野 S (全田版） 

光朱 

X -1 シリーズ 

5 # 2 D 

¥9.800 

X 5-105 

アルバト□ス 

日本 ルネ' Vh 

X -1 シリーズ 

5,2 D 

¥8.800 

X 5-106 

ザナドウ 

日本ファル]ム 

X -1 シリーズ 

5,2 D 

¥7.800 

X 5-107 

棋 太平 

S - P-S 

X -1 シ•」ーズ 

5,2 D 

¥6.500 

X 5-108 

□フンシア 

日本ファル]ム 

X -1 シ U —ズ 

5,2 D 

¥6.800 




X 5-109 

ザナドウ•シナリオ II 

日本ファル]ム 

X -1 シ•」ーズ 

5 # 2 D 

¥5.800 

注文 Nq 

X5-102 


X 5-110 

ムーンチヤイルド 

HOT-B 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

適 S 機種 

X-1 シ U —ズ 

1 ソフト八ウス 

mtjr \ Tmr^tuasLiti 

日本テレネット 

» xrt _ オ 


X 5-111 

三国志 

光栄 

MZ -2500 

3.5 ，DD 

¥14,800 

る茳で冬眠でもしよラと考 
えていだ野球フアンのあな 
把。 さあ、この真新しい球 
欐で白球に蹓けだ男たちの 
ドラマ在味わつてみて<だ 
さし、 

X 5-112 

棋 太平 

S - P-S 

MZ - 2500 

3.5 ，DD 

¥7.000 

X 5-113 

八ィドラィド II 

T & E ソフト 

MZ-2000/ 

2200 

5"2 D 

¥6,800 

X 5-114 

レ 1 」クス 

でんば 

X 68000 

5 HD 

¥7.200 


■ X ホビーソフト 


U . はガ a :_ ps 力 
IE 通一い知。 

〕こ木ィと未る 
3そ並テ；；るい。 
\、だ-1>いてる 
n とびバトてつ茳 
ンす抵か , '/れガ始 
ノ出に我、ら広は 
フみぐ。は知が旅 
い踏すたにみ界て 
g 歩っっ途の世し 
11まあ前名る< 


13PWB.I3 H ノ 3 





















































































































































全国無料配達 







メールシヨツピンク®お申し込みは ofl & Jp ) 渋谷店で承ります> 


教室 


|：^ IS 

m-i 


A 機 J 

ジネスハ•ソ3ン•ワートプ〇 t V 
シネス•ノフト _ OA サプラ 
•〆 トヘル 3 ンビ ユー タ 


ビーのパソ 

ヒー，<ソ 3 ン 
-ムソフト * 掣罾 •. 


IS ? 

罢 遵 玄坂_ - 

•••， • ，， 印二^ ^ ft の肇臚 _| ^_____ 

/— 

B_g « «_ 



東京都渋谷区遵玄坂 2 丁目 28 番 4 号（亍 150) 

»(03)496-4141 く 水曜定休〉 


■) C ホビーソフト 


ビジネスソフト 


注文。 

タイトル 

ソフトハウス 

適疝機種 

メディア 

偭格 

X 5-146 

U バイパー 

ア JUS / スソフト 

MZ -2500 

3.5 TID 

¥6,800 

X 5-147 

ゥィザード 1 J - 

SIR-TECH 

MZ - 2500 

3.5 y DD 

¥9.800 

X 5-148 

殺人クラブ 

リバーヒル 

MZ - 2500 

3.5 y DD 

¥7,800 

X 5-149 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥6.800 

X 5-150 

價長の野望(全田版） 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥9.800 

X 5-151 

ゼビウス 

デンバ 

X 68000 

5"2 HD 

¥6,800 

X 5-152 

ザ•コックピット 

コムバック 

X 68000 

5"2 HD 

¥6.800 

X 5-153 

上 海 

システム'刀卜 

X 68000 

5"2 HD 

¥6.500 

X 5-154 

アルカノイド 

シャーフ 

X 68000 

5"2 HD 

¥7,800 

X 5-155 

7ンハッタン•レクイエム 

リバ- W /7 卜 

X 68000 

5,2 HD 

¥7.800 


■ビジネスソフト 


政 Nq 

タイトル 

ソフト八ウス 

適臓種 

メディア 

価格 

X 5-164 

C compiler 

シャープ 

X 68000 

5 # 2 D 

¥39.800 

X 5-165 

MUSIC 

シャーブ 

X 68000 

5"2 D 

¥15.800 

X 5-166 

BUSINESS 

シャープ 

X 68000 

5"2 D 

¥68.000 

X 5-167 

SOUND 

シャープ 

X 68000 

5 # 2 D 

¥15,800 

X 5-168 

日本語 MY CARD-XIt 

アバ□ン 

X 68000 

5"2 D (2) 

¥58.000 

X 5-169 

ビジレス m 

〇 A テッ^ 

X 68000 

5"2 D 

¥68,000 

X 5-170 

HuCAL 日本語 

八 P ノン 

X 68000 

5"2 D 

¥45.000 

X 5-171 

M u 11 i d 1 a n 

シャーブ 

X 68000 

5” D (2) 

¥49.000 



SUPER 審望 I 


適疝後稽 

X -1 ターボ 

ソフト八〇ス 

デービーソフト 


裹性齙日本騙ワープロ 

即戰力 Samurai (侍） 


適尥檐櫃 

X -1/ X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

サムシンクグッド 


クラフィック機能ち内篇日本語 
ワーフ□ソフト 


基本性能霪視の日本語ワープロ 
ソフト 


(5 # 2D) 


¥34,800 


(5”D) 


¥19,800 



JET ターボターミナル 


適 S 檐檯 

X -1 ター ポ 

ソフト八ウス 

エス•ビー•エス 


オート〇クイン*オートタイヤ 
ル機能高性能通信ソフト 


! 

適疝镄種 

X -1 ターポ I 


ソフト八ウス 

アスキー 


(5,2D) 


Inkpot 


¥9,800 



日本賵ワープロ『将軍 j 


適応機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャープ 


高性能ワープ□ソフト8ビット 

の最高峰 


(5 ダ 2D) 


¥34,800 



KCgl-Cl 

フウスでお絵かき、グラフイツ 
クソフト 


(5,2D) 


¥20,000 



SUPER 春望 I 


適応拥種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

デービーソフト 


E(Sgr!l 

グラフィツク機能ち内臁日本語 
ワープ〇ソフト 


(3.5 # D) ¥34,800 

ブリントシヨツブ 


Win DEX 


8000 対応コーナー 


••叶 4 Lr <， 




趙襄撕•論縝细スブレ外シート 


表現力の索»しさに加えて、》集锇能ち 
PRCHt « U 襯雜なカラーチェンジから、 
モサイク変換、ソフトフ3—カス*で、 
じつ<0と手の込んだ作品を描<ことか 
翊能で35る。 


Z^sSTAFF PP 0 部 K ¥ 58 , 000 •微ぼ 


Eigngi 

く特長〉 

•—度に 16 SS でウィンドウをオープンでき我す。 

• ▽ウス完全対取の！■雄なオペレ—シヨン。 

春 Kamlkaza (神®)はワーブ□以上の表明力を持ち莩す。 
• 簡輋にデータをグラフ化することかでき3：す。 

¥68,000マサフ溫スグッド） 


適応嫌種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

ジ エー •ィー，エル 


適疝檐欖 

X -1 ターポ 

|ソフト八ウス 

フ□-ダバンドジャ 


to；7l ッシ3 
ント 


i 




vmm ^ 


プ □フェツシヨ ナル 
▽ルチウィンドウエディタ 



お申し込み方法 


(5^2D) 


キリト 1 」線 ' 


¥28,000 


楽しい印刷ソフト 

(5"2 D ) ¥12,800 


k 


右の注文靈にご希望商品の注文 No 
および必要事頃ご記入の上、現金 
s 留にて〇8&浪渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
また、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、ショッピング コーナー でもお 
申し込みいただけます。 


V 

* 記載以外のソフトのご注文ち承ります 
ので、詳しくはお®話にてお問い合わ 

せ下さい。 0 ( 03 ) 498—4141 



おところ愚□□□□口 

注文 No (5 ィィス S ) 

数量 

金 額 



X 5 - ( ) 

本 

円 



X 5 - ( ) 

本 

円 


TEL ( ) 

X 5 - 

本 

円 


おなまえ 

合 計 

本 

円 


様 

お手持の機種名 



お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号(亍150) JWI ) 渋谷店メールショッピング係 
































































































































ヒー•ェヌ•ェヌの本^^^^^^圓つ紇瓣 © r 鱺鼸霤扁 


好評発売中// 


X-BASIC 入門 


パ7=1し使つてますます便利 

フアクシミ _J 活用法 


\ 

ー コー システム 監修荻野浩一郎他著 / B 5 判変型/定価2,500円 


企業システム研究所：所長 藤本孝一郎 / A 5 判/定価1,300円 


パソコンフリークの x - BASIC 入門書—イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 大研究 


マニアックなマシンと l/c 登場した X 68000。 ハード 
面で現在のパソコンの理想のスペックを搭載して 
います。本書は、その X 68000 に標準で付属じ r いる 
X-BASIC を使いこなすための X-BASIC 入門 
書です。 X 68000 上で実際にゲームを作っていくこ 
とにより、楽しみながら X-BASIC が理解できます。 



「複写機」「プリンタ」「イメージスキャナ j 「ファクシ 
ミリ」の4つの機能を併せ持つ「イメージ情報ステ 
ーション MZ -1 V 01」。 本書は、この高性能 マシン 
の効果的な活用法を紹介します。 


バワ3し*つ T 寥貧家す■利 



ファケンミリ活用法 

SWARR が一^ン 




BNN 第二企画部編 / A 5 判/定価1,800円 


NEW - MZ 完全紹介 


XYBBOOO . 
3 D グラフイツクス入門 


巳 NN 第二企画部編 B 5 判変型/予価2,300円 


CG の世界を広げる基礎からの解説 


PC - 9800シリーズ対応のアプリケーションを実行 
可能にするエミュレーションソフトのコンセプト及び 
機能を徹底解説しました。動作が確認された PC - 
98 用 ソフト 23 本をはじめ、 MZ シリーズ用ソフト、ワ 
ープロソフト「書院」の使い方など、ニューマシン 
'' MZ - 2800"をあらゆる角度から完全紹介。 



数ある16ビットパソコンのなかでも最上位に位置する 
グラフィックス機能を持ったシャープ X 68000。 本書 
は、本格的なコンピュータグラフィックスを X 68000 
で行う事を目的に、 CG の基礎からを詳細に解説。 
コンピュータグラフィックスに興味のある方には手放 
せない1冊で1"。 



ESeBl X68OOOBOOKS 第2弾と UC 刊行を予定しております 「X68000 3D グラフィッ 
クス入門 j は諸般の事情により刊行が遅れております> 現在、5月の刊行に向けて編 
集作業中ですので、いましばらくお待ちいただけますようお願い申し上げます。 

株式会社ビー•エヌ•エヌ 


Xl-Techknow 


B _ 第二企画部編 / B 5 判/定価3，900円 


最新マシン ” XI turboz " 対応 


本害は XI の持つポテンシャルを最大限に活用し、 
プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテクニ 
カルノウハウ害です0各種インターフェイスの活用 
法を豊富な図表とサンプルプログラムと共に詳しく 
解説します。 


XIXI turbo シリーズテク：^ルノウ八ウ I 




瞻 XI •か/ 

mxr^z 





SfJIXSl 株式会社ビー•エヌ•エヌ東京都千代田区飽町 4-5 糸己尾井町レジデンス 5F お、問い合せ営郷まで 














































XX 68000 
專用 


X- 昍〇 00 本体と同色 c 


>お問い合わせ•お申し込み/ 


P.S.H 


プ 

鱗淡 


HDD UHTTPS-HD 68000 


f 性 ■ . メ， 


ご存知ですか oXSSOOO は1台目40 メガ孝で 
使用で寺ることを。 




PS-HD 68040 

(40MHDD • 高速タイプー 40M/ms) 


ま価198,00 Or 


PS-HD 68020 


138500 Or 


励綠 PS-HDDMAKE Ver2.0 

m /20 M . HDD はあなたのワ-ク 
ステーションをフルにパワーアップ/ 

X 68000 は、従来のパソコンと比べ、大量のデータ 
一を高速に処理できるため標準のフロッピー•ディ 
スクでは、もの足りなさを感じます。 

特に高機能グラフイクス、ビジネスデーターを扱う 
ためにはフロッピーデ'イスクでは十分なデ'ーターを 
保存できません。そのためにも、リアルタイム処理が 
可能な HDD を是非ぉすすめいたします。 

はじめての人でもセッティング 
可能なアプリケーションソフト 
を同梱しました o(HDD MAKEVer £0) 

どなたにも HDD が簡単にセットできるようにしました。 
専用インターフェイスケーブルもついています。 

更に、今回 X 68000上で起動するアプリケーション 

ソフトをハードディスクから起動させるためのソフト 

「HDD MAKE Ver 2.0」（定価9,800円）を発売 
いたします 


9,800 


c £ 




SV A がり 


す:め p 
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オリジナルソフト、ニュー福袋が、 
バージョン•アップしました。 

① Z’s STAFF の画像ファイルを LOAD & SAVE 
できる Z - LOAD ( )， Z - SAVE () 等の披 

張 Basic コマンド 0 

② プリンターコントロール LPOUT ( > コマンド0 

③ DOS のフアンクション命令 DOS ( > コマンド。 

④ カラーハードコピー プリンタードライバー、 PRN 
DRVCL . SYS コマンド。 ⑤その他。 


お申し込み方法一全国通信販売一 

ご注文の際は、在庫の確認の上、現金書留または 
銀行振込でお申し込み下さい。 

送料は、ご注文の際にお問い合わせ下さい。 

商品はすべて新品、保証害付きです。 


定た寒冷 

しかせ 
て 
い 


^ i / f ケーブル•アプリケー 
シヨン HDD • MAKE ソフト籲ニュー福袋ソ 
フト •保証書 


X - 68000の人気の秘密に、すぐれたデザインもあり 
ます。本 HDD は、その美的感覚をそこなうことなく、あ 
なたの X 68000 をシステムアップします0 


パソコンショップ八ドソン/ S * S * H システムショップ八ドソン 
礼幌市中央区南1条西2 丁目丸井今井 3 fo ( oii )241-5367 




























A 额 ESS 


forU 68000 





定価¥9,日 00 
5 月 6 日出荷開始 


処理機能の制限及びご注意 

• 実行速度は XI の平均3〜5倍程度遅くなります。 

♦一部の機能についてサボートしていないものがこ、ざいます。 
籲原理上実行で吉ないソフトがございます。 


XI エミュレータは、 X 68000 上で X 〗シリーズのソフトウェアをご利用頂くた 
めのソフトウェアエミュレータです 0 X 1 用の巳 ASIC や CP / M などのソ 
フト（プロテクトのかかっていないプログラム）を X 68000 上で実行する 
ことができます。 XI 用のソフトのメディアは5”2□ですが、 X 68000 
でお使い頂けるよ5にファイルをコンバートするユーティリ 
テイが付属しております。 XI 68000のフアイル転送 
用に専用ケーブルがつ吉ます。 


♦CONCERTO-X68K では、 

MS-DOS 用のこんなソフトが動作します ♦ 


C 〇 NCERTO-X68K 用 
□QS Engine(V30CPU ボード） 

*8 MHz の V 30 を使用 

• メモリは 51 2 K By te 搭載 ♦ボ-ドは本体後より i 咖程度大きくなります。 

• オプシヨンで 8087 NDP 実装可能その部分にはカパーがつきます。 



MS C 


Lattice C 


CONCERT 〇- X 68 K は 、 SHARP X 68 M 0 の〇 S Human 68 k 上 


MS-FORTRAN R/M FORTRAN 
MASM etc • • • 


せしました。 
発売/ 


で、 MS - DOS のアプリケーションソフトをご利用頂くための MS-DOS 
エミュレータです。マシンに依存しない MS - DOS のソフトでしたら X 
68000で実行することが可能ですのでこれまで、 MS - DOS 上でお使い頂 
いていたソフトを X 68000 というマシンの上でお使い頂けます。これによ 
りお手持ちの使い慣れたソフトを用いてプログラムを作成することがで 
きます。 


MS - DOS エミユレータ 定価99,800 

C0NCERT0-X68K 



» MS - DOS はマイクロソフト社の商標です。 

※製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


東京都千代 

35杠/ 〆 (233) 0200(ft) 


東京都千代田区神田神保町I -64 
神保町協和ビル 7F 
FAX. 03 (291)7019 
















発行:日経マグロウヒル社 


パソコンを仕事に使うためのわかりやすい情報誌 

日経パリココ 

NIKKEI PERSONAL COMPUTING 


T パソコンの使い方•使い途をわかりやすく解説する「日経パソ 1 
L コン」 0 あなたもこの機会に、ぜひご購読ください 0 J 
•特に最近、ご好評いただいたテーマで t "。 

話題の OS /2 を徹底解割^ 

互換機はどこまで使 TO 

データベースソフトはこう使う 

仕事に使えるパソコン通信 

ラップトップ型パソコン総点検 

t 、ま人気のワープロソフトは 

32ビットパソコン徹底解説 

こんなソフトが売れている 

パソコンの実売価格調査 


1冊当たりわずか 

273円 



【割安な購読料金】 

★3 年 (51 冊+増刊号6冊）15,600円••…1冊当たり273円 
★1 年 (17 冊+増刊号2冊）7,800円…"1冊当たり410円 
料金お支払いにつきましては、別途ご案内を差しあげます。 

■毎3週刊 (3 週間に1回、年19冊発行、6月と彳彳月に壤刊号を発行） 
■年間購読、ご自宅郵送制 _ A 4 変型判、毎号約250頁 


『 「日経 パソコン」 は、良き先生役です』 

「先日、会社のパソコンが新しい機種に変わったのですが、 
処理スピードがとても早くなりました。能力が向上したので、 
データベースソフトを入れようかという話が起きています ) 「日経 
パソコン」は、いろんなソフトの使い方が掲載されているので、 
少し勉強しようと思っているところです」（光学メーカーにお勤 
めの望月早苗さん） 


お申込みは裏面の/ 、カネて a 、ます0 



パ 1 1米マィクロソフト 社の世界戦略 

次世代の05として強い注目を集めている05\2』を武器に、どのよぅな世界戦略を展開するのか。直接取材で徹底分析します。 

I 調査•ベストセラ—ソフトランキング 

「日経パソコン-恒咧の調査特集。この一年間でどのよぅなソフトが売れたのか、タィプ別にランキング。 
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誌面を刷新 


パソコンを仕事に使うためのわかりやすい情報誌 

日経バソコ] 

NIKKEI PERSONAL COMPUTING 


o 


の機会に、ぜひご購読 <ださい。 

32ビットパソコンや次世代の 0 S の誕生、パソコン通信の本格 すく提供するために、この4月18日号より、誌面を噺ぃたしま1； 


〇 


普及、ラップトップ型パソコンの急速な普及•浸透…。パソ 
コンの進歩、発展はめざまし〈、新しい使い方、使い途が急 
速に広がっていま1;「日経パソコン」では、これらのノぐソコン活 
用の新しい動きや、その具体的な使い方をいち早ぐわかりや 


具体的には、毎号掲載する記事を下の6つの分野別にグ 
ループ化し、読みやすく理解しやすいように編集いたしま1; 
いっそう実用性が増す「日経パソコン」を、この機会にぜひ 
ご購読ください。 


■ト ビックレポート 

パソコン関連の新技術や、新しい使い方、使い途などを、国内、国 
外を直接取材し、紹介します。めざましいスピードで革新が進む 
パソコンの動きを、いち早くつかむことができます。 


■ HOW TO パソコン 

パソコンの新しい使い方、上手な活用法を具体例に即して解説する 
実用的なコーナー。•ハード/ソフト•教育•デスクトップパブリッ 
シングなど、分野別にテーマをとりあげ、解説します。 


■特集 

テーマ特集と独自の調査レポートなどで構成する定評ある大型企画 
記事。用途別、種類別のソフトの横並び評価、ノ.、ードの上手な選び方、 
パソコンの新しい利用法などをわかりやすく解説しま1； 


■ソフトレビュー（ソフト評価） 

ソフト選択の際に欠かせなし、記事と高 L 、評価を L 、ただいて L 、るコーナー。 
市販ソフトを実際に使って評価する「評価〈市販ソフト〉」、数多くの 
ソフトを紹介する「ミ ニ レビ、ュー」などが人気を集めています^ 


■アラカルト 

パソコン活用の新しい動きやヒント、アイデ、ィア、人気を集めてい 
るハード/ソフトなど、パソコンに関係するさまざまな動きをきめ 
細かく紹介します。 


■ニュ—ス 

3週間に1回の発行サイクルを生かして、次々と登場する新製品や、 
新しい利用技術、パソコン関連のニュースをすばや〈掲載。パソ 
コンの最新の動きをつかめます。 


書店では、 

お求めになれません。 
お申込みはこの 
ハガキでいますぐ/ 
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どんなソフトをお使いですか？ 

こんなフォームは使えませんか？ 

5月から、ソフトフォーム集サービス開始です。 




處觀潰“ 




麵 


ご入会には、丨 D 番号、パスワード、 マニュアル、 通信ソフトを 
セツトにしたスタータキツトで。お近くの J&P でお求めい 
ただくか、現金害留で下記住所までお申込みください。 


管理工学研究所 
桐 rer .3 •新松 


▼万全のサポート体制で全国をネントするバソコンの大型專門店 

東京都渋谷区 I 玄垠2 丁目28番4号 0(03) 496-4141 くずは店枚方市楠葉？! 

榮京騎田市森野1丁目39番!6号 0(0427)23-1313 千里中央店 8 中晰酬卜 

東棘八王子市獅围号；ほ ff ごう 7 F 0 (0426)26-4141 捎淖®田店高槻市大 'J 

大阪市浪速区日本椹5 丁目6番7号 0(06) 634-1211 藤井寺店藤井寺市岡2 

大阪市浪速区日本椹5了目8番26号»(06) 634-1611 库和田店岸和田市土 

大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号»(06) 634-1411 京都寺印店獅 OT 雜 i 

大阪市北区梅田 H -3 规職第3ビル B 2 0 (06) 348-1881 京都近鉄店京獅顸麵 

大阪市浪速区!!波中2丁目1番!?号 0(06) 634-3111 姬路店翻》1了削 

大阪币:ヒ区芝田 1-1-3 阪急三番 ■ 0(06) 374-3311 和歌山店和歌山市元? 

商槻市高槻印11番16号 0(0726)85-1212 


八王子店 
テクノランド 
メディアランド 
ワ••••ブロランド 
ビジネスランド 
コスモランド 
阪急三番街店 




















































あふれるクリエイティブマインド —— NEW Z - 巳 ASIC 搭載。 



I NEW Z-BASIC 搭載 _| 

多色グラフィック、カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、バンクメモリ 
対応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水準 
BASIC です> グラフィック用関数、 X68000 と命令コンパチの拡張 MML 
をはじめ使い込むほどに凄さがわかるパワフルな BASIC を搭舣しました。 

I 先駆の AV アート機能 I 

量子化、モザイク、反転などトリック取り込み処理をサボートしたカラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、インターレー 
ススーパーインポーズ、4,096色対応ニューテロッパ機能、8重和音の 
ステレオ FM 音源0先駆の Z アビリティがパソコンクリエイターを魅了しま 
す。參メイン^モリ 128 KB 標準実装 (NEW Z - BASIC で鍛大 576 K バ 
仆までサポート)した大容量設計馨 1 M バ仆フロッピー2基搭赃籲 JIS 
第1/第2水準漢字、「システム • ューザー辞書」標準装備 • 簡単操作 
のマウ； Ml 準装備參 XI ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用で 
きるコンパチブル設計春多彩な通信ツール*のサポートでパソコン通 
信に対応籲ドットピッチ0 • 31咖の高精細カラーデ、イスフ。レイテレビ*別充 


パーソナルコンビュー•夕+キーポード CZ-881C-BK (ブラック）標準価格179,800円 

14型カラーテVスプレイテレビ CZ-880D-BK (ブラック〉 檷準価格109,800円 

14型カラーテVスプレイテレビ CZ-830D-BK (ブラック〉標準価格98,000円 

チルトスタンド CZ-6ST1-B (ブラック） 標準価格 5,800円 

浓 写真の デ<スプレイは CZ-880D です， 

舞 i :、、 9M. W Ifl. \ 〇 -t-h •お問い合わせは… シャーブ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 

V / T ^^ A ^ OfmXlTar-tl m 子機器事衆本部テレビ事業部第4商品企画部〒〗62東京都新宿区市谷八幡町8番地 a (03)260-1161( 大代表） 

14910217905547 雑誌 02179-5 


























